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Willkommen

Willkommen bei Allplan 2022, dem Hochleistungs-CAD-
Programm flir Architekten.

In diesem Tutorial lernen Sie die grundlegenden Funktio-
nen der wichtigsten Bereiche von Allplan 2022 kennen.

Mit Hilfe dieses Tutorials werden Sie schon nach kurzer
Zeitin der Lage sein, Allplan 2022 in lhrer taglichen Arbeit
effektiv einzusetzen.

In diesem Kapitel erldutern wir lhnen:

= denInhalt dieses Tutorials

= die verfligbare Dokumentation zu Allplan 2022
= weitere Hilfen zu Allplan 2022

= wo Sie Schulungen, Coaching und Projektunterstut-
zung erhalten.
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EinfUhrung

Das Tutorial Architektur ist eine Weiterflihrung des Tutorials Basis.
Im Tutorial Basis wird Ihnen anhand von 6 Beispielen das 2D Zeichnen
erldutert. In einem weiteren Beispiel erhalten Sie eine Einfiihrung in
das 3D-Modellieren.

Das Tutorial Architektur hat zum Ziel, Sie in leicht nachvollziehbaren
Schritten von der Planung eines Wohnhauses tiber dessen Kon-
struktionin 3D bis hin zur Auswertung der erfassten Wohnhausda-
ten zu fihren. Das Tutorial enthalt 17 Ubungen, die thematischin 9
Lektionen zusammengefasst sind.

Das Tutorial bietet Ihnen einen fundierten Einstieg in Allplan 2022. Da
das Tutorialim Rahmen der Ubungen nicht alle Feinheiten samtlicher
Funktionen vorstellt, nutzen Sie bitte — auch bei der spdteren Arbeit
mit Allplan 2022 — die F1-Hilfe als wichtige Informationsquelle.

Im Internet unter Allplan Connect kdnnen Sie zwei komprimierte
Projekte herunterladen:

e einProjekt mit denim Tutorial verwendeten Strukturen und Ein-
stellungen, aber ohne Konstruktion,

e einProjekt mit den fertigen Ubungsdaten zum Tutorial, mit denen
Sie lhre selbst erstellten Daten vergleichen kdnnen.

Eine Beschreibung der Installation finden Sie in "Ubung 1: Allplan star -
ten und Projekt importieren (siehe Seite 9)". Wie Sie die Projekte aus
dem Internet herunterladen, finden Sie im Abschnitt "Komprimierte
Projekte im Internet (siehe Seite 505)" im Anhang,

Das Tutorial setzt voraus, dass Sie mit den grundlegenden Arbeits-
weisen von Microsoft® Windows® Programmen vertraut sind.
CAD-Kenntnisse sind hilfreich, aber auch als CAD-Neuling kénnen
Sie Allplan 2022 mit diesem Tutorial erlernen.

Herzlich danken mdchten wir dem Architekturbtiro AIC in Schén-
eich, das uns eines seiner Projekte flir das Tutorial zur Verfugung
stellte.
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Informationsquellen

Die Dokumentation zu Allplan besteht aus folgenden Teilen:

Die Hilfe ist die Hauptquelle von Informationen zum Erlernen und
Arbeiten mit Allplan.

Wahrend Sie mit Allplan arbeiten, kdnnen Sie durch Driicken der
E—Taste Hilfe zur aktiven Funktion aufrufen, oder Sie aktivieren
(2 Allplan-Direkthilfe in der Dropdown-Liste @ Hilfe (Titelleiste
rechts) bzw. driicken die Tastenkombination UMSCHALT+F1, und
klicken dann mit dem Cursor auf das Symbol, zu dem Sie mehr
wissen mochten.

Das Handbuch gibt eine Ubersicht tiber Grundlagen, Grundbegrif-
fe und allgemeine Eingabemethoden von Allplan.

Das Tutorial Basis beschreibt Schritt fir Schritt, wie Sie die
wichtigsten Konstruktions- und Modifikationsfunktionen von
Allplan nutzen.

Das Tutorial Architektur beschreibt Schritt fur Schritt, wie Sie
ein vollstandiges Gebdude konstruieren, die Konstruktion in Re-
ports auswerten und auf einem Drucker ausgeben kdnnen.

Das Tutorial Ingenieurbau beschreibt Schritt flir Schritt, wie Sie
Positions-, Schal- und Bewehrungspldne erstellen und auf einem
Drucker ausgeben.

Neues in Allplan 2022 informiert Sie tiber alle neuen Funktionen
und Entwicklungen in der neuen Version.

Die einzelnen Bande der Serie Schritt flr Schritt vertiefen die
Kenntnisse in Spezialgebieten von Allplan, wie beispielsweise Da-
tenaustausch, Systemadministration, Geoddsie, Prdsentation
usw. Als Serviceplus Mitglied kdnnen Sie diese Bande als PDF-
Dateiim Bereich Training - Dokumentation von Allplan Connect
(https://connect.allplan.com) herunterladen.

Beachten Sie auch unsere Publikationen in den sozialen Netzwer-
ken.


https://connect.allplan.com/
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Weitere Hilfen

Tipps zur effektiven Bedienung

In der Dropdown-Liste von @ Hilfe (Titelleiste rechts) gibt es den
Mentpunkt Tipps zur effektiven Bedienung. Dort erhalten Sie eine
Zusammenfassung der wichtigsten Tipps und Tricks, um Allplan
schnell und sicher zu bedienen.

Hello Allplan!

Mit Hello Allplan! erhalten Sie einen schnellen Einstieg in die Bedien-
philosophie von Allplan. Auf der Hello Allplan! Internetseite
(https://www.allplan.com/hello-allplan/) finden Sie weiterfihrende
Informationen, ein Projekt zum Import in Allplan und Videos zum
TutorialHello Allplan!

Anwenderforum (mit Serviceplus Vertrag)

Anwenderforumin Allplan Connect: Tausende Anwender tauschen
hier ihr geballtes Wissen aus. Melden Sie sich an unter
connect.allplan.com

Im Internet: Ihre hdufig gestellten Fragen - unsere Losungen

Zahlreiche Fragen wurden in der Vergangenheit bereits von den
Mitarbeitern des Technischen Supports beantwortet und die Losun-
genin der Wissensdatenbank flr Sie abgelegt, unter der Adresse
https://connect.allplan.com/de/support/loesungen.html

Kommentar zur Hilfe

Wenn Sie Vorschlage oder Fragen zur Hilfe haben oder einen Fehler
entdecken: Schicken Sie eine E-Mail an
dokumentation@allplan.com


https://www.allplan.com/hello-allplan/
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Schulung, Coaching und
Projektunterstutzung

Die Art der Ausbildung hat entscheidenden Einfluss auf die Bearbei-
tungsdauer Ihrer Projekte: Durch professionelle Einarbeitung in Form
von Seminaren, Spezial- und Einzelschulungen sparen Sie bis zu 35%
der Bearbeitungszeit!

Einindividuelles Ausbildungskonzept ist entscheidend. Unsere auto-
risierten Seminarzentren bieten ein umfassendes Trainingspro-
gramm und stellen mit Innen individuell das Ausbildungsprogramm
zusammen:

e Dasausgefeilte,umfassende Seminarprogramm bietet den
schnellsten Weg fuir den professionellen Anwender, sichin das
neue System einzuarbeiten.

e Spezialseminare eignen sich fur alle Anwender, die ihr Wissen
erweitern und optimieren mochten.

e Individualschulungen kdnnen am effizientesten auf Ihre biiro-
spezifische Arbeitsweise eingehen.

o FEintdgige Crash-Kurse, gezielt abgestimmt auf Biirochefs, ver-
mitteln das Wichtigste kurz und kompakt.

e Auf Wunsch kommt die Schulung auch zu lhnen: Dies geht weit
Uber die reine Anwendung von Allplan hinaus, bis hin zu Analyse
und Optimierung von Prozessen und Projektorganisation.

Den aktuellen Online-Seminarkalender mit Prdsenz- und Online-
Trainings finden Sie auf unserer Schulungsseite
(https://www.allplan.com/training).


https://www.allplan.com/training
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Kommentar zur Dokumentation

Wir legen grofiten Wert auf Ihre Kommentare und Anregungen als
Anwender unserer Programme und Leser unserer Handbticher -
dies ist fir uns ein wichtiger “Input” beim Schreiben und Uberarbei-
ten unserer Dokumentation.

Schreiben Sie uns, was Ihnen an diesem Handbuch gefallen oder
weniger gefallen hat. Wenn Sie mit uns Kontakt aufnehmen maoch-
ten, wenden Sie sich bitte an:

Abteilung Dokumentation
ALLPLAN GmbH
Konrad-Zuse-Platz1

D-81829 Miunchen

E-Mail: dokumentation@allplan.com
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Lektion T: Grundlagen

In dieser Lektion starten Sie Allplan, importieren das
komprimierte Projekt mit den Ubungsdaten und nehmen
noch ein paar wenige Grundeinstellungen vor.

Das komprimierte Projekt Allplan 2022 Tutorial Archi-
tektur, das Sie vom Serviceportal Allplan Connect her-
unterladen konnen, ist mit einer Bauwerksstruktur mit
Strukturstufen und zugeordneten Teilbildern versehen.
Ableitungen aus der Bauwerksstruktur in Form von An-
sichten und Schnitten sowie Reports sind ebenfalls vor-
definiert. Das Projekt enthdlt vier Drucksets, die die
Sichtbarkeit unterschiedlicher Layer regeln und wdahrend
der Projektbearbeitung entsprechend angewadhlt wer-
den.

Nach Importieren des komprimierten Projekts konnen Sie
dieses 6ffnen und umgehend und ohne Vorarbeiten mit
der Konstruktion des Gebdudes beginnen.

Sollten Sie das Projekt nebst Bauwerksstruktur und
Drucksets selbst anlegen wollen, finden Sie eine detail-
lierte Beschreibung zu all den dazu notwendigen Schrit-
tenim Anhang (siehe Seite 451) dieses Tutorials, Hier ist
auch eine Zusammenstellung interessanter weiterfiih-
render Informationen zu verschiedenen Themen wie
"Verwenden von Layern”, "ProjectPilot”, "Actionbarkon-
figuration”, "Bauwerksstruktur” uvm. enthalten.

Falls Sie nicht das vollstandige Tutorial durcharbeiten
mochten, konnen Sie das komprimierte Projekt Allplan
2022 Tutorial Architektur (mit Modell) mit den fertigen
Ubungsdaten ebenfalls von Allplan Connect herunterla-
den, in Allplan importieren und eventuell als Vergleichs-
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projekt verwenden. Dieses Projekt enthdlt alle Teilbilder
mit der kompletten Konstruktion sowie Ableitungen aus
der Bauwerksstruktur. Dazu zdhlen Ansichten und
Schnitte sowie verschiedene Reports.

Informationen dazu, wie Sie die Projekte aus dem Internet
herunterladen konnen, erhalten Sieim Anhang unter
"Komprimierte Projekte im Internet (siehe Seite 505)".

Lektion 1endet mit einem kleinen Ratgeber, der Ihnen
beim guten Gelingen behilflich sein kann.
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Ubung 1: Allplan starten und Projekt
importieren

Allplan starten und komprimiertes Projekt importieren

Nachdem Sie Allplan 2022 auf Inrem Rechner installiert und lauffdhig
konfiguriert haben, kdnnen Sie nun die komprimierten Projekte Tu-
torial Architektur (mit oder ohne Modell) in Allplan importieren.

So starten Sie Allplan und importieren komprimierte
Projekte

S Allplan 2022 muss vollstandig installiert, registriert und lauffahig
konfiguriert sein. Dazu mussen Sie Allplan nach der Installation
mindestens einmal starten und auf Funktionsfdhigkeit Uberpru-
fen.

< Sie haben die Projekte Allplan 2022 Tutorial Architektur von
Allplan Connect in einen Ordner lhrer Wahl heruntergeladen.

1 Offnen Sieim Windows Start-Menti den Ordner Allplan und kli-
cken Sie auf I Allplan 2022,

Oder
Doppelklicken Sie auf das Desktopsymbol AIIpIan 2022.

2 Nachdem Starten von Allplan 2022 klicken Sie im Begriifdungs-
dialog auf Offnen.
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X

ALLPLAN
ne

ZULETZT GEGFFNETE PROJEKTE

Tutorial Basis (localhost)

Projekt affnen

B Hello Allplan! 1 Hotinfo - Support Tool

Ee.La3e e BRI % Neues in Allplan Architektur > Updates - Einstellungen

% Neues in Allplan Ingenieurbau

ieses Fenster beim anzeigen Allplan 2022 | Kundennummer: I . rbeitspla
(/] Di Fenster b Start g p | ¥und. A | Arbeitsplatz 061

Haben Sie den Begriif3ungsdialog deaktiviert, klicken Sie in der

Symbolleiste fiir den Schnellzugriff auf @ Projekt neu, 6ff-
nen....

3 Imfolgenden Dialogfeld klicken Sie auf FProjekt importieren.

Projektname = Program... Projektvorage Beschreibung
D:+ Meues Projekt < 2 0
G5 Tutorial Basis 2022

Et% Projekt kopieren

T—

@ Zuletzt gediffnet
[f\] Share

o] Lokal
Ordner: C:\Users' 7\Documents\Nemetschel \Alplan\2022\Usr Local'or [ ok ][ abbrechen
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4 Wadhlen Sie anschlief3end im Dialogfeld Projekt importieren die
heruntergeladene ZIP-Datei und bestdtigen Sie das Dialogfeld
mit OK.

[ Projekt importieren x
& | =3 | {} | DY\Daten fir 2022 Tutorial Architektur\Allplan_2022_TutorialArchitektur. zip

Daten fiir 2020
Daten fir 2021

v Daten fiir 2022

5f5 Gelander
v Tutorial Architektur
2! Aliplan_2022_TutorialArchitektur .zip

dell
Drivers
EVMZ
Intel
Perflogs
Projektsicherungen
System Volume Information
Users

= H: (DATA)

= I. (DATA)

= Q: (DATA)

= 5: (Daten)

oy |
Daten
[\] Share Cache

“Tutorial Architektur” - 2022 @ Cancel

Hinweis: Die heruntergeladene ZIP-Datei kann auch per
Drag&Drop aus dem Windows Explorer in die Projektanwahlim
Dialogfeld Projekt neu, 8ffnen gezogen werden bzw. tiber das
Kontextmenu im Bereich der Projektanwahlimportiert werden. In
diesem Fallkonnen Sie ggf. den Speicherort und den Namen des
Projektes anpassen.

Das importierte Projekt ist angewdhlt.

5 Bestdtigen Sie das Dialogfeld Projekt neu, 8ffnen mit OK und
offnen Sie damit das Projekt.

Die Daten des importierten Projektes werden ggf. konvertiert.
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Grundeinstellungen

Einstellungen in der Actionbar

In Allplan 2022 ist die Actionbarkonfiguration standardmaf3ig vorein-
gestellt. Diese Konfiguration blendet am oberen Rand des Arbeitsbe-

reichs die Actionbar ein. Am linken Rand sind die Paletten Eigen-

schaften, Assistenten, Bibliothek, Objekte, Ebenen, Issue Mana-

ger,Connect und Layer gedffnet.

Hinwels: Detaillierte Informationen zur Actionbarkonfiguration fin-

den Sieim Anhang (siehe "Actionbarkonfiguration™ auf Seite 491)
dieses Tutorials sowie in der Hilfe zu Allplan 2022.

Fir die ersten Ubungen wenden Sie Funktionen des Aufgabenbe-
reichs Bauteile an. Nehmen Sie daflir in der Actionbar nachfolgende

Einstellungen vor.

Einstellungen in der Actionbar fiir die nachfolgenden

Ubungen
1 Wahlen Sie die Rolle Architektur.
2 Offnen Sie die Registerkarte der Aufgabe Rohbau.

3 Der zuBeginn bendtigte Aufgabenbereich Bauteile ist noch

komprimiert. Um einen schnelleren Zugriff auf die in diesem Auf-
gabenbereich enthaltenen Funktionen zu erlangen, sollte er ex-

pandiert werden.

Doppelklicken Sie dazu in die Bezeichnung des Aufgabenbereichs.

Actionbar

Actionbar

Rohbau

Ausbau

Eooid ez sy >

Freies Modellieren Beschriften Kon Rohbau | Ausbau Freies Modellieren Beschriften Konstruieren
[D opowilad | bismiz | fusdy
- Pts §= = = S&E=l2

Bautede Bawtedle

T

J
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Spurverfolgung

Tlpp: Wahrend der Eingabe
von Punkten kdnnen Sie die
Spurverfolgung durch Drii-
cken der Taste F11 oder
tber & Spurliniein der
Dialogzeile schnell ein- und
ausschalten.

Hinweis: Mit STRG+Doppelklick in die Bezeichnung eines Aufga-
benbereichs werden alle Aufgabenbereiche der momentan ge-
wdhlten Aufgabe expandiert bzw. komprimiert. Mit
STRG+UMSCHALT+Doppelklick in die Bezeichnung eines Aufga-
benbereichs kdnnen Sie alle Bereiche aufgaben- und rollen-
Ubergrelfend auf- bzw. zuklappen.

Wie viele Aufgabenbereiche expandiert angezeigt werden, hangt
von der Breite lhres Allplan-Fensters ab. Ldsst diese Breite das
Expandieren aller Bereiche nicht zu, so bleiben die Aufgabenbe-
reiche vonrechts beginnend zu.

Hinweis: Die Actionbar ist am oberen Rand des Arbeitsbereichs
angedockt. Per Drag&Drop kdnnen Sie sie von dieser Position 10-
senund am unteren Rand des Arbeitsbereiches wieder andocken.
Die Actionbar kann aber auch unangedockt an eine beliebige
Stelle Ihres Bildschirms verschoben werden. Mit Doppelklick kann
sie jederzeit wieder an die letzte Andockstelle zurlickverlegt
werden.

Die Spurverfolgung erleichtert insbesondere das freie Konstruieren.,
In den meisten der nachfolgenden Ubungen wird mit festen Mafzen
gearbeitet; dabeikann es sinnvoll sein, die standardmadf3ig voreinge-
stellte Spurverfolgung bei Bedarf aus- bzw. einzuschalten.

So aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Spurverfol-
gung

1 Klicken Sie auf #* Linie (Rolle Konstruktion - Aufgabe Konstru-
ieren - Aufgabenbereich 2D-0Objekte oder Rolle Architektur -
Aufgabe Rohbau - Aufgabenbereich Schnellzugriff).

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zeichenflache und
wadhlen Sie im Kontextmenti X Optionen Spurverfolgung.
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¢ Letzter Punkt
1 Hilfspunkt fir Abstandseingabe
A, Koordinate fideren

3¢ Schnittpunkt
# Mittelpunke

# Bogenmittelpunkt
# Teilungspunkt
B Lotfulpunkt

/2 Bezugspunkt

& Bogenschnitt

B¢ Optionen Punktfang
3¢ Optionen Spurverfalgung

3

3 Deaktivieren Sie die Option Spurverfolgung.

Optionen ===

Spurverfolgung

Punktfang
Spurverfolgung

Winkelsprung

Lot

Parallele

XN P

Angenommener

Fokuswechsel zwischen X und Y automatisch

Darstellung Spurverfolgung

S oK Abbrechen

4 Bestdtigen Sie die Einstellungen mit OK und beenden Sie die
Funktion #” Linie mit ESC.

5 Wenn Sie die Spurverfolgung wieder aktivieren mochten, dann
gehen Sie analog vor.




Tutorial Architektur

Lektion 1. Grundlagen 15

Ratgeber

Maglicherweise gelingt Ihnen nicht alles sofort so, wie gewlnscht.
Die folgende Auflistung soll lhnen auf dem Weg zum Ziel helfen.

Was tun bei einem Fehler?

Sie haben die falsche Funktion aufgerufen
Driicken Sie ESC und klicken Sie auf das richtige Symbol.

Die Ausflhrung einer Funktion misslingt
Brechen Sie mit ESC ab, gegebenenfalls mehrmals.
Klicken Sie auf < Riickgangig.

Sie haben falsche Elemente geldscht

Wenn XK Loschen noch aktiv ist: Driicken Sie zweimal die rechte
Maustaste.

Wenn keine Funktion aktiv ist: Klicken Sie auf < Riickgédngig.
Sle haben versehentlich eln Dialogfeld aufgerufen oder

mochten die Anderungen nicht iibernehmen
Klicken Sie auf Abbrechen.

Was tun bei “ratselhaften” Bildschirmdarstellungen?

Tipp: Uberpriifen Sie ggf.
auch, ob der entsprechende
Layer sichtbar geschaltet
ist.

Der Bildschirm ist leer, obwohl Daten vorhanden sind

- Klicken Sie auf % Ganzes Bild darstellen (Fenster-
Symbolleiste).

- Klicken Sie auf ':E‘:‘Grundriss.

Der Bildschirm ist plétzlich in mehrere Fenster unterteilt

Klicken Sie auf L111 Fenster (Dropdovvn—l_iste|_2i Fensterinder
Symbolleiste fur den Schnellzugriff).

Einzelne Elementtypen, z.B. Text oder Schraffur, werden
nicht angezeigt

Klicken Sie auf =] Bildschirmdarstellung (Dropdown-Liste

2 Ansicht in der Symbolleiste fir den Schnellzugriff) und kon-
trollieren Sie, ob der Elementtyp aktiviertist.
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L ektion 2.
Gebadudeplanung

2 Umdie Ubungen dieser Lektion ausfiihren zu kénnen, bendtigen
Sie die Rolle Architektur der Actionbar.

In dieser Lektion erstellen Sie ein Wohnhaus als 3D-
Konstruktion. Gleichzeitig mit dem Grundriss entsteht
das dreidimensionale Gebaudemodell.

Sie erstellen nacheinander das Erdgeschoss, das Oberge-
schoss und das Kellergeschoss.

Sie erlernen die grundlegenden Architekturfunktionen
Wand, Stitze, Tur, Fenster und Decke, verwenden
SmartParts und bemaf3en den Grundriss.

Flihren Sie die einzelnen Aufgaben Schritt fur Schritt aus.
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Ubung 2: Erdgeschoss
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Einstellungen

Beim Erstellen von Bauteilen miissen weitere Einstellungen - z.B. der
Stift fur Bauteilschraffuren (Option Fester Stift fir Fldchenele-
mente von Ar-Elementen) beachtet werden.

Diese findet man in den Optionen - Seite Bauteile und Architektur
- Bereich Ubergreifende Architektur-Einstellungen.

Grundeinstellungen festlegen
S Das Projekt Tutorial Architektur ist gewdhlt.

S Unter 4 Optionen (Symbolleiste fur den Schnellzugriff -
Dropdown—Liste%Voreinstellungen) - Seite Arbeitsumge-
bung - Bereich Allgemein steht die Dimension fur Ldngeneinga-
beninaufm.

2 Inder Actionbar ist die Rolle Architektur in der Aufgabe Rohbau
geoffnet.

1 Klicken Sie auf Ll Projektbezogen 6ffnen (Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff).

Die Registerkarte Bauwerksstruktur ist gedffnet.

2 Schalten Sie Teilbild 100 EG Modell aktiv und alle anderen Teilbil-
der aus. Klicken Sie dann auf Schlief3en.

3 Uberpriifen Sie die Hohenlage des Teilbildes. Klicken Sie dazu auf
Standardebenen listen (Aufgabenbereich Auswertungen).

rrm | Abc @ ﬁ__'}, LS
o Reports
Legende
Standardebenen listen
ofi Mengentacho automatisch gin/aus
ﬁ Mengentache aktualisieren
ﬁ Kollisionskontrolle
[i%, Kritische Modelldaten markieren
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Im Dialogfeld Standardebenen listen sollten flir das Teilbild 100
folgende Hohen eingetragen sein:

e HGheunten:-0,1100
Ebenenname: Unterkante Erdgeschoss

e Hohe oben: 2,4400
Ebenenname: Oberkante Erdgeschoss

£ Standardebenen listen @
Dokurmnentaun, Dokumenthare Modell Hiihe Lt Ebenername Hihe oben | Ebenenname
100 UL EG Model Einfamilienhaus 01100 Unterkante Erdgesch.. 24400 Oberkante Erdgesc...

4 Schlief3en Sie das Dialogfeld Standardebenen listen.

Hinweis: Wurden dem Teilbild nicht die richtigen Hohen zugewie-
sen, klicken Sie auf [ Projektbezogen 6ffnen - Registerkarte
Bauwerksstruktur. Offnen Sie das Kontextmenti von Teilbild 100
und klicken Sie auf Ebenen zuweisen.

w [v| &# Erdge -0.1100 2.4400

" EG Modeil

101 Teilbilder mit Ebenen aktualisieren
102
103 Ebenen zuweisen %
104
105
106 Teilbild exportieren
107 [ aktiv
108 [ aktiv im Hintergrund
109 | [ passiv
3 &# Dachgeschoss [ nicht angewahit 5.1900
- &# Untergeschoss - - 0.3100
Teilbildzuordnung ldsen

1} 120 X R -

121 Teilbildinhalt 15schen
Umbenennen

122
123 Kopieren
124 Ausschneiden
125
126 Eigenschaften
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Aktivieren Sie im Dialogfeld Ebenen zuweisen die Hohen flr das
Erdgeschoss.

£ Ebenen zuweisen

[=-&F Einfamilienhaus
2] Bauwerk
[C1 73000 Oberkante B auwerk
[[] -25000 Unterkante Bauwerk
=[] Dachgeschass
[ 51300 Oberkante Dachgescho
[ 26400 Unterkante Dachgescha
24400 Oberkante Erdgeschozs
-0.1100 Unterkante Erdgeschoss
2] Untergeschass
[ -0.300 Oberkante Untergeschoss
[ 28600 Unterkante Untergeschoss

Einfamilienhaus
-
Dachgeschaoss 2.5500
Unterk.ante ['achgesch 0.2000 2.6400
Oberkante Erdgeschoss 2.4400
Erdgeschoss 2.5500 £
Unterkante E 02000 |90 g 41pp

Oberkante Untergeschoss

Untergeschoss

03100

25500 -

T 2

Reduzieren <<

| [ ok [ Abbiechen

Schlief3en Sie das Dialogfeld Ebenen zuweisen mit OK.

Bestdtigen Sie das Dialogfeld Etage-Verhalten betroffener
Tellbilder mit OK ohne eine Option zu aktivieren, denn das Teilbild
ist noch leer.

Schliefen Sie das Dialogfeld Projektbezogen &ffnen: Teilbilder
aus Zeichnungs-/Bauwerksstruktur.

5 Klicken Siein der Dropdown-Liste %Voreinstellungen auf

X Optionen... (Symbolleiste fiir den Schnellzugriff) und wahlen
Sie die Seite Bauteile und Architektur.

6 Klicken Sieim Bereich Ubergreifende Architektur-
Einstellungen die Option Fester Stift fiir Fldchenelemente von
Ar-Elementen an und wdhlen Sie den Schraffurstift:1  0,25.
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7 Aktivieren Sie auf3erdem im Bereich Bauteile die Option Bauteile
In 3D mit Strichart 1darstellen.

Optiohen

Arbeitsumgebung
Anzeige
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung
Direkte Objektmodifikation
Punktfang
Spurverfolgung
Animation
Stiftfarben
Import und Export
Kataloge
Makros und Symbole
Palette Objekte
Ebenen
Bauteile und Architektur
Raume
Bewehrung
Darstellung
Format
EBeschriftung
Ansichten
Darstellung
Beschriftung
Gelande
Text
MabBlinie
Positionsplan
Reports und Mengenansatze
Planlayout

== )

&£ Ubergreifende Architektur-Einstellungen
Elementwechselwirkung [E] | Dynamische Bauteilverschneidung =
Architektur-Elemente verschneiden trotz unterschiedlicher Hehenbezige unten

Eigenschaften aus der Format-Symbolleiste [l auch wenn im Bauteildialog einstellbar
auch fir mehrschichtige Bauteile

Fester Stift fiir Flachenelemente von Ar-Elementen 0.25 -

Beschriftungstexte automatisch aktualisieren

Bauteile

I Bauteile in 3D mit Strichart 1 darstellen I

Verschneidungslinien [l anzeigen

Anschluss-, Trennlinien anzeigen zwischen [E] unterschiedlichen Materialbezeichnungen

*) unterschiedlichen Flachenelementen

Anschluss-, Trennlinien zwischen Stiflachen El @ bei gleichem Flacheninhalt darstellen
kei gleichem Flacheninhalt ausklenden

Bauteilachse

Bauteilachsen darstellen — — |

]

Bauteilachse

Grake Begrenzungssymbol

Bauteilprofil
Kreisteilung E |36
3D Ausdehnungs-Quader H darstellen (wie Hilfskonstruktion)
Verschneidung Unterzug mit Wand [l Exakte Durchdringung
*) Rechteckige Aussparung
Wandeingabe
Winkel 1 und 2 fur Wandanschiuss [ |3 10.00° /i 6000°
Elementwand (® Kreisteilung 72
3 StichmaB
OK Abbrechen

8 Schlief3en Sie die Optionen mit OK.

9 Uberpriifen Sie den timy Bezugsmafistab (Statusleiste). Er sollte
auf 1100 stehen.

10 Klicken Siein der Dropdown—l_isteLTz' Fenster (Symbolleiste fir
den Schnellzugriff) auf1 Fenster, um zundchst die Darstellung

4

der nachfolgenden Konstruktion nur in der "8 Grundrissdarstel-
lung zu erhalten. Deaktivieren Sie ferner in der Dropdown-Liste

2\ Ansicht die EinstellungA Koordinatenkreuz einblenden.
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Wande

Allgemeines

Hinweis: In den folgenden Abschnitten finden Sie Grundlagen zum
Zeichnen von Wdnden.

Wenn Sie gleich mit dem Zeichnen anfangen mdchten, gehen Sie
zum Abschnitt Gerade AuRRenwéande (siehe Seite 28).

Mit der Funktion [ﬂ Wand konnen Sie verschiedene Arten von
Wadnden zeichnen:

e ./ Gerade Winde

Die Eingabe ist analog zur Funktion /" Linle aus der 2D-
Konstruktion.

. LI Rechteckige Wandzilige
Hier erzeugen Sie vier gerade Wdnde in einem Zug, analog der

O Rechteck-Eingabe in der 2D-Konstruktion.

o fKrels-Winde
Hier wird der Kreis durch einen Polygonzug angendhert: So ent-
stehen kurze gerade Wandstlicke, die aber als Ganzes aktiviert
werden.

o Okreis-wande um Mittelpunkt
Hier zeichnen Sie Wdnde analog der O Kreis-Eingabein der 2D-
Konstruktion. Sie knnen Vollkreise und Teilkreise eingeben. Der
Kreis wird durch einen Polygonzug angendhert.

o [1/FAN-Eck-Wande
Hier zeichnen Sie - dhnlich der Kreiswand - Wdnde mit einer be-
liebigen Anzahl von Ecken, die von einem Kreisbogen begrenzt
werden. Man unterscheidet zwischen "halb™ und "ganz”, abhdngig
von der Lage des ersten Wandstucks.
A Halb bedeutet in diesem Zusammenhang, dass Anfangs- und
Endwand jeweils eine halbe Teilungslange haben. Die Teilung wird
tangential an den Kreis gelegt, den Sie bei der Geometriedefiniti-
on eingeben.
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I\ Ganz bedeutet in diesem Zusammenhang, dass Anfangs- und
Endwand die normale Teilungslange haben. Die Teilung liegt se-
kantial am Kreis, den Sie bei der Geometriedefinition eingeben.

o " Element-Winde
Hier zeichnen Sie Wdnde auf Basis von bestehenden 2D-
Elementen (z.B. Linien, Polygone, Splines) oder Elementverbin-
dungen. Die Wand wird entlang des zugrundeliegenden Elemen-
tes erzeugt; das Element bleibt erhalten.

. N Spline-Wadnde
Hier zeichnen Sie Wdnde analog der N Spline-Eingabein der 2D-
Konstruktion.

Uber Eigenschaften rufen Sie ein Dialogfeld auf, in dem Sie die
Wdnde ndher definieren: Sie geben Werte fur die Wandhohe und -
dicke und die Hohenlage ein, auf3erdem bestimmen Sie weitere Ei-
genschaften wie z.B. Gewerk, Material, Prioritdt und Verschnei-
dungsverhalten, die Format-Eigenschaften der Wand (Stift, Strich,
Farbe) sowie die Fldchendarstellung (Schraffur bzw. Muster oder
Fillfarbe).

Uber Vorschaugrafiken sind Sie immer informiert tiber den Schicht-
aufbau der Wand und deren Darstellung in den Standardprojektionen
bzw.in den Ansichtsarten Draht, Verdeckt und Animation.

Hinweis: Um Zeit zu sparen, definieren Sie die Materialien und weite-
ren Attribute nach Moglichkeit bereits bei der Eingabe der Wdnde.
Allplan verwendet die Informationen, die Sie hier definieren, um die
Mengen des Gebdudemodells in speziellen Reports auszugeben.
Nattrlich k6nnen Sie Materialien und Attribute auch jederzeit nach-
traglich zuweisen. Die Materialien knnen auch direkt aus AVA-
Systemen Ubernommen werden.

Wadnde werdenim Allgemeinen wie die zugrundeliegenden 2D-
Grundelemente gezeichnet: Eine gerade Wand beispielsweise zeich-
nen Sie genau wie eine gerade Linie; alle Hilfsfunktionen, die Sie von
der Linie her kennen, stehen auch bei der geraden Wand zur Verfu-
gung,

Zusatzlich bestimmen Sie lediglich die Ausdehnung der Wand und

tragen die gewunschten Eigenschaften in das Dialogfeld ein. Im
Standardfall wird die Wandhdhe mit Hilfe der Ebenentechnik festge-
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legt: Einmal die Hohe der Standardebenen bestimmen, und alle Wdn-
de, die sich darauf beziehen, sind automatisch richtig.

Weitere Wandtypen

Die oben genannten Wandtypen werden ergdnzt durch Wdnde mit
polygonalem Grundriss oder polygonalem Querschnitt (Profilwande);
aufderdem stehen lhnen verschiedene Automatik-Funktionen zur
Verflgung, die ein- oder mehrschalige dreidimensionale Wdnde auf
Basis von Linien (z.B. Skizzen), parallelen Linien (z.B. 2D-Grundrisse)
oder auf Basis von bereits definierten Raumen Uber 2D-Grundrissen
oder gescannten Bestandspldnen. Damit kénnen Sie im Nu eine 2D-
Planung in ein komplexes 3D-Gebdudemodell umwandeln.

Bauteilachse, Allgemeines

Bauteile werden entlang ihrer Bauteilachse eingegeben. Die Aus-
dehnung der Wand hangt ab von der Lage der Bauteilachse, der
Eingaberichtung und der Lage der ersten Wandschicht.

Mit 5= Um die Achse drehen (Dialog-Symbolleiste Wand) kon-
nen Sie die Ausdehnung der Wand umdrehen.

Die Bauteilachse kann an folgenden Stellen positioniert werden:
e Mittig oder seitlich des gesamten Bauteils (der Gesamtwand)
e Mittig oder seitlich von jeder einzelnen Schicht

e Mit frei definierbarem Abstand zu einer Bauteilkante (Wandkan-
te)

Die moglichen Positionen werden durch kleine Kastchen in der Uber-
sichtsgrafik dargestellt.

v ‘
XN ,_Jf’I X XJ(,_J(,_I X,I,_I .'!!r 2
o% | |
A Bauteilachse
B Einrastpunkte seitlich/mittig der Schicht bzw. gesamten Wand

C Anzahl der Schichten
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Zum Positionieren der Bauteilachse haben Sie mehrere
Mdglichkeiten:

e Intuitiv
Verschieben Sie die Achse intuitiv mit der Maus: Der Cursor wird
zum Doppelpfeil, und die Bauteilachse rastet an den mit Kdstchen
markierten Stellen ein. In den Zahlenfeldern links neben der Vor-
schaugrafik werden die Abstdnde zu den Kanten dargestellt.

Folgende Positionen sind vordefiniert:

Linke Kante des Bauteils bzw. der Schicht
Rechte Kante des Bauteils bzw. der Schicht
Mitte des Bautells bzw. der Schicht

e Freie Position Uber Zahleneingabe
Klicken Sie in eines der Zahlenfelder links von der Grafik, und ge-
ben Sie einen beliebigen Wert flir den Abstand der Achse zur
Wandkante ein. Der Wert fur die andere Seite wird automatisch
errechnet.

Ausdehnung von Bauteilen, einschalige Wande

Tipp: Mit Hilfe der Ausdeh-
nungsrichtung konnen Sie
wdhrend der Eingabe
schnell zwischen Innen- und
Aufienmafien umschalten.

Bauteile werden entlang der Bauteilachse eingegeben. Je nach Lage
der Achse Im Bauteil kdnnen Sie Uber die Ausdehnung steuern, auf
welcher Seite der Bauteilachse - bezogen auf die Eingaberichtung -
das Bauteil gezeichnet wird. Mit ==%=Um die Achse drehen haben
Sie die MOglichkeit, die Wand zu , kippen' bzw. die Anordnung der
Schichten umzudrehen.

Die Ausdehnungsrichtung wird durch einen Pfeil und die Lage der
ersten Wandschicht gekennzeichnet; diese kénnenin den X Optio-
nen Punktfang im Bereich Darstellung Punktfang unter Symbole
bei Wandeingabe ein-/ausgeschaltet werden.
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Je nach Lage der Bautellachse ergeben sich u.a. folgende
Moglichkeiten:

e Einschalige Wand, Bauteilachse seitlich:
=@

)"
/’@

L

©

1 Anfangspunkt des Bauteils
2 Endpunkt des Bauteils

A Bauteilachse

B Ausdehnung

C Eingaberichtung

Nach Klick auf == Um die Achse drehen:

1 Anfangspunkt des Bauteils
2 Endpunkt des Bauteils

A Bauteilachse

B Ausdehnung

C Eingaberichtung

e Einschalige Wand, Bauteilachse mittig:

Hier ist nach dem &% =Um die Achse drehen kein Unterschied
festzustellen.
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Wandkonstruktion

Gerade Aufienwande

Das dreidimensionale Architektur-Bauteil Wand wird grundsadtzlich
von vier Faktoren bestimmt:

e Anfangspunkt
e Endpunkt

e Ausdehnung, bestimmt durch die Lage der Bauteilachse (= Linie
vom Anfangs- zum Endpunkt) in der Wand

e HGhe bzw. Anbindung an die Standardebenen

Die maf3stabsgerechte Darstellung als Wand wird durch Eingabe der
Dicke erreicht, eine Schraffur oder eine Fullfldche kann ausgewadhlt
werden.

Weitere Parameter kdnnen festgelegt werden, z.B. Material und
Gewerk.

Die Auf3enwdnde des Erdgeschosses sind aus HLZ und 36,5 cm dick.
Diese und andere Bauteilparameter werden zuerst eingegeben.

Aufderdem mUssen Sie festlegen, welche Attribute fir Wande ein-
gegeben werden konnen und welcher Katalog fiir die Materialien
verwendet werden soll. Im Tutorial sollen zulernende Pulldowns fiir
Materialien verwendet werden, die Sie selbst nach und nach mit Ein-
tragen flllen.

Eigenschaften einstellen

2 Inder Actionbar ist die Rolle Architektur in der Aufgabe Rohbau
gedffnet. Der Aufgabenbereich Bautelle ist expandiert.

1 Klicken Sie auf FI] Wand.
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von Wanden (bzw. auch
anderen Architekturele-
menten des gleichen Typs)

3 Klicken Siein der Registerkarte Parameter, Attribute unten auf
die Schaltfldche bei Katalogzuordnung.

Im Dialogfeld Attributangebot bel Qualitdtauswahl ist Material
konnen mit =2 Ar-Bauteil- automatisch markiert; weitere Attribute werden nicht bendtigt.
eigenschaften libertragen Klicken Sie nunin der Zeile Material in die rechte Spalte, und kli-
jederzeit geandert werden cken Sie beiKatalogzuordnung im Bereich Pulldowns auf katlg1.

(analog zur ursprtinglichen Schlief3en Sie die Dialogfelder jeweils mit OK.
Eingabe des Bauteils).

Attributangebot bei Qualitdtauswahl - O =B

= ualitit
™% Material katlgl

Ty

od
. T Fatalogzuordnung \EI
v ™ Kataloge Pulldowns
v ™ —
0 [FIX
nem_ele katlgl
- Klas' nem_pos ["\’
bsph
i spbruns
Prajekt
Allplan_BCM
®) Privat
Biirg
OK Abbrechen

4 Stellen Sie die allgemeinen Parameter ein:
- ImBereich Anzahl Schichten die einschalige Wand einstellen.

- ImBereich Achse, Positionierung in der Grafik die Bauteilach-
se mit dem Cursor an eine Kante der Wand schieben.

Durch die Lage der Bautellachse beeinflussen Sie die Ausdeh-
nung der Wand. Die Bauteilachse kann seitlich an der Wand oder
an einer beliebigen Stelle innerhalb der Wand liegen.
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5 Stellen Siein der Registerkarte Parameter, Attribute die folgen-
den allgemeinen Parameter ein:

- Inder Zeile 1, in die Spalte Material, Qualitdten klicken.
Wenn in der Katalogzuordnung (siehe Schritt 3) mehrere
Qualitdten aktiv sind, dann wird folgendes Fenster eingeblen-
det, beinur einer Qualitdt geben Sie gleich das Material ein.

Qualitdten - B %
&= B 5H
LY Wand
=] Qualitat
9 Bezeichrung
™5 material E}
™8 Material Architektur

Tt
-

Material Statik
Material Bauphysik
Produktionsart

Tot
4

Tt
-

= Klassifizierung

Abbrechen

- ImDialogfeld Qualitdten in der Zeile Material auf -+ klicken

- ImListenfeld Material auf r klicken, HLZ eingeben und mit
OK bestdtigen.
Damit wird HLZ dauerhaft in die Liste eingefligt und ausge-
wadhlt.

- Dialogfeld Qualitdten mit OK bestdtigen.

- Dicke 0,365 eingeben.

- Indie Spalte Gewerk klicken und Mauerarbelten auswadhlen.
Tipp: Empfehlung zur Fest- - Indie Spalte Prioritat klicken, in die Liste 365 aufnehmen und
legung des Prioritat- auswahlen (analog zu Material).
Wertes: Mit der Prioritdt beeinflussen Sie die Verschneidung mehrerer

Wanddicke in mm. Bauteile. Bauteile mit niedrigerer Prioritat werden an der Schnitt-

stelle,,ausgeschnitten". So wird bei einer Mengenermittlung si-
chergestellt, dass Schnittstellen nicht doppelt erkannt werden.
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- Die Abrechnungsart wahlen: m’,
- BeiWechselwirkung wadhlen: dynamisch.
- Denautomatischen Anschluss aktiv setzen.
Das Dialogfeld Wand sieht momentan so aus:
Wand *®
SRR
Anzahl Schichten Waorschau
1 Ead dnderungsmodus [ ‘iand
o Achse
Achse, Positionierung
| Schicht Mr,  Dicke
0,0000 I E ; 10,3850
0.3650
Gesamtdicke: 0.3650

Hihe Schicht 1: 2.5500

Cmd™ e

Parameter, Attribute ||.Furmateigenschaften] |‘Flachandarstellung] |‘Gesamt

gleich in allen Schichter: [ |Hahe [ |Gewerk [ |Prioritat [ ] Abrechnungsart wechselwirkung futoanschluss
Murnmer Dicke Hihe E H MaterialfQualitaten Gewerk Prioritat Abrechart wechselwirkung Autod, ..
| | | | | | | |
fil 0.3650  2.5500 = 4 HZ Mauerarbeiten 365 m3 dynarisch i} i

T * t + -_';_i_ = 25 3§ £ K atalogzuordnung katlgl Gesambwand Attribute, ..

= e

Reduzieren << H Abbrechen

6 Stellen Siein der Registerkarte Formateigenschaften die fol-
genden allgemeinen Parameter ein:

- Wahlen Sie Stift (2) 0.35 und Strich 1
- Wihlen Sie Farbe 1(schwarz) und Layer AR_WD

Eine Animationsoberfldche ist jetzt noch nicht notwendig.
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Die Registerkarte Formateigenschaften sieht momentan so
aus:

Parameter, attribute || Formateigenschaften | Flachendarstellung | [Gesamt:
gleich in allen Schichten: Stift Strich Farbe Layer
Mummer = Stift &= Strich (_ Farbe g Layer EE Oberflache (Animation)
1 0,35 1 1 I SR D (m] ===
g= =5 #  Baueilachse 9
Hinweis: Die Einstellungen in der Palette Eigenschaften, Bereich
Format haben keinen Einfluss auf die Format-Eigenschaften von
Wadnden.
7 Stellen Sie in der Registerkarte Fldchendarstellung folgendes
ein:
- Option Schraffur aktivieren.
In die Schraffuranzeige klicken und Schraffur Nr. 5 wahlen.
Die Registerkarte Fldchendarstellung sieht momentan so aus:
Parameter, Attribute | |Farmateigenschaften || Flachendarstellung || Gesamt
| Flachenelement im Grundriss darstellen
Mumnmer 7 schraffur EE Muster &5 Fllflache Pixelflache ZE siFlache
1 5 m] - o - a - O -

Tipp: Die eingestellten Pa- 8 Klicken Sie auf die Schaltfldche Hhe und stellen Sie die Hohen-

rameter werden vom Sys- parameter ein. Ober- und Unterkante der Wand werden an die

tem gemerkt und bleiben im Standardebenen gebunden.

Dialogfeld bestehen, bis sie
wieder gedndert werden.

- Oberkante:Klicken Sie auf? Bezug zur oberen Ebene und
gebenim Feld Abstand O ein.
Die Wand endet dadurch an der oberen Standardebene. Die
Decke muss hier nicht berticksichtigt werden, sie kommt spd-
ter auf ein eigenes Teilbild zwischen Oberkante Erdgeschoss
und Unterkante 1. OG.
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Tipp: Bei mehrschaligen
Wdnden werden die Wand-
schichten einzeln an die
Standardebenen gebunden.
Somit kénnen sie auch ein-
zeln mit unterschiedlichem
Abstand zu den Ebenen
definiert werden!

Tipp: Wenn Sie mehr uiber
die Funktion Wand wissen
mochten, driicken Sie jetzt
die Taste F1. Die Beschrei-
bung der Funktion erscheint
in der Allplan Hilfe.

- Unterkante:Klicken Sie auf £ Bezug zur unteren Ebene und
gebenimFeld Abstand 0 ein.

Hihe (=3

Cberkante Vorschau

4 |§|A =3 Standard-OK  2.4400

______ ST

] Oberkante Erdgeschoss o)

/| Abstand 0.0000 +

- =

T 1T A

Unterkante LY

2 T v F & ¢ Standard-UK  -0.1100

] Unterkante Erdgeschoss o)

/| Abstand 0.0000
V. | oK || Abbrechen

9 Bestdtigen Sie die Dialogfelder Hohe und Wand mit OK.

Eingabeformulare ausflillen

Um einen Wert einzutragen, klicken Sie auf das Eingabefeld. Ge-
ben Sie die Daten Uber die Tastatur ein und bestdtigen Sie mit der
EINGABETASTE.

Bestehende Eintrdge werden wahrend der Eingabe gefunden und
im Eingabefeld vorgeschlagen. Der Vorschlag kann mit der EIN-
GABETASTE sofort ibernommen werden.

Um Werte in benutzerdefinierte Listenfelder einzutragen und
diese dauerhaft aufzunehmen, klicken Sie zuerst auf =

Um die Eingaben zu Ubernehmen, klicken Sie auf OK.

Um die Eingaben zu verwerfen, klicken Sie auf Abbrechen oder
driicken ESC.
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Tipp: Im folgenden Ab-
schnitt geben Sie Wande
abwechselndin Xund Y
Richtung mit der Tastatur
ein. Damit Sie nicht mit der
TAB-Taste von einem Ein-
gabefeld zum ndchsten
wechseln missen, kénnen
Sieinden .4 Optionen Ar-
beltsumgebung - Spur-
verfolgung die Option Fo-
kuswechsel zwischen X
und Y bei der Eingabe au-
tomatisch aktivieren. Vo-
raussetzung daftr ist, dass
die Spurverfolgung ausge-
schaltetist.

Tipp: Wahrend der Elemen-
teingabe kann die Bauteil-
achse per Shortcut oder
mit 5% n der Dialogzeile
schnell per Tastatur gedn-
dert werden. Details dazu
finden Sie in der Allplan Hilfe
unter "Bauteilachse dndern
per Shortcut”.

Gerade Wande zeichnen

Wenn alle Parameter eingestellt sind, kdnnen die Wande gezeichnet
werden. Angegeben sind die Aufienmafie, deshalb wird die Ausdeh-
nungsrichtung der Wand nach innen festgelegt.

Gerade Wdnde zeichnen

1 Klicken Sie auf den Wandtyp / Gerades Bauteil.

2 Eigenschaften / Anfangspunkt
Setzen Sie den Anfangspunkt in der Zeichenflache ab.

Die Wand hdngt am Fadenkreuz.

3 Prufenund bestimmen Sie die Ausdehnung der Wand:

Im Dialogfeld Wand haben Sie die Wandachse (= Eingabelinie)
seitlich von der Wand festgelegt.

Wie Sie aus der folgenden Grafik sehen konnen, handelt es
sich beiden fur die Wdnde vorgegebenen Mafden um Auf3en-
mafie.

Wir beginnen mit einer waagrechten Wand links und der An-
fangspunkt der Wand liegt auf3en; die Wand muss sich also
nach oben (=innen) ausdehnen (siehe Pfeil in der nachfolgen-
den Abbildung).

Priifen Sie die Ausdehnung anhand der Wandvorschau am
Fadenkreuz. Sie muss nach oben (=innen) zeigen.

Falls das nicht der Fallist, dann kdnnen Sie in der Dialog-
Symbolleiste Wand mit einem Klick auf =% Um die Achse
drehen die Wand ,,umdrehen"; die Wand dehnt sich dann nach

der anderen Seite der Eingabelinie/Bauteilachse aus.

4 Geben Siein der Dialogzeile diedx dX-Ldnge ein:1,25.

Hinweis: Wenn der Eingabefokus gerade auf Ay liegt, dann kon-
nen Sie entweder in das Eingabefeld bei AXjicken oder mit der
TAB-Taste zum anderen Eingabefeld wechseln.
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Tipp: Wenn lhre Konstrukti-
on nicht vollstandig sichtbar
ist, klicken Sie auf

% Ganzes Bild darstellen
(Fenster-Symbolleiste).

Die nachsten Wande werden gezeichnet, indem Sie (wie bei ei-
nem Linienzug) in der Dialogzeile die dX- und dY-Langen ange-

ben.

5 Geben Siefolgende Werte ein:

dy: -45 dx: 1,375
dy: -2,5 dXx: 6,615
av: 25 ax: 1,375
dv: 8,74 dx: -4,635
dy: 1,75
, L63° .
| 1
7 =
g =
¢ L
©)
el <
| 5
N 1.25* 137 661 . 1.375*

6 Beenden Sie Eingabe und Funktion jeweils mit ESC.
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Kreiswand

Der noch offene Grundriss soll mit einer runden Wand geschlossen
werden. Mit der Funktion Kreiswand zeichnen Sie kreisformige Li-
nienbauteile. Dabei wird der Kreis durch einen Polygonzug angend-
hert: So entstehen kurze gerade Stlicke von Linienbauteilen, die
aber als Ganzes aktiviert werden.

Bei einer Kreiswand werden zusdtzlich zu Anfangspunkt, Endpunkt
und Wandausdehnungsrichtung (wie bei der geraden Wand) die
Bogenausdehnungsrichtung und der Radius angegeben.

Kreiswand zeichnen

S Wahlen Sie mit % einen genaueren Bildausschnitt mit den An-
schlusswadnden der Kreiswand.

1 Doppelklicken Sie mit der rechten Maustaste eine bereits ge-

zeichnete Wand an. Die Funktion Elj Wand wird aktiviert und die
Parameter der angeklickten Wand werden tibernommen.

2 Klicken Sie auf Eigenschaften,
dndern Sie in der Registerkarte Parameter, Attribute die Priori-
tdt auf 300 und bestdtigen Sie mit OK.

Bei gleicher Prioritdt schneidet eine neue Wand die bereits vor-
handenen Wdnde aus. Damit die radial verlaufenden Enden der

Kreiswand nicht die vorhandenen geraden Wdnde ausschneiden,
wird die Prioritat der Kreiswand verkleinert.

3 Wahlen Sie den Wandtyp f*VKreisférmiges Bauteil, und geben
Siein der Dialog-Symbolleiste bei Teilung die Anzahl der Seg-
mente der Kreiswand bezogen auf den Vollkreis ein: 120.

4 Bestimmen Sie den Anfangspunkt (A) der Wand, indem Sie auf
die Wandlinie klicken (aber nicht auf eine Wandecke!).
Der Bezugspunkt wird eingeblendet.

5 Versetzen Sie, wenn notig, den Bezugspunkt auf die linke Wand-
ecke und geben Sie den Abstand ein: 0,2.

Die Kreiswand hdngt als Vorschau am Fadenkreuz.
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6 Klicken Sie den Endpunkt der Wand (B) an.

B
—

7 Die Ausdehnung der Wand muss vom Fadenkreuz ausgehend
nach innen zeigen - siehe vorangegangene Abbildung. Andern Sie

ggf. die Ausdehnung der Wand, indem Sie auf & = Um die
Achse drehen klicken.

8 Punkt 3/ Element 3 / Radius
Geben Sie den Radius ein: 5,745
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9 Die beiden eingeblendeten Hilfslinien sind zum einen die Sekante
(A), zum anderen eine Mittelsenkrechte (B) auf der Sekante, die
zum Mittelpunkt der Kreiswand zeigt.

Klicken Sie zur Bestimmung der Bogenausdehnungsrichtung
oberhalb der Sekante (A) in die Zeichenfliche.

7

Ty
LY

S

A = Sekante = Bauteillinie
B = Mittelsenkrechte

Hinweis: Bogenausdehnung (BA) und Wandausdehnung (WA)
auf gleicher Seite der Sekante: Innenlinie der Kreiswand ist Radi-
us.
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Bogenausdehnung (BA) und Wandausdehnung (WA) gegeniiber-
liegend: Auf3enlinie der Kreiswand ist Radius.

Wa

'!u.‘.‘_-‘-
~—

Radius ==

10 Beenden Sie den Wandzug und die Funktion mit ESC.

Layer zuweisen

Andieser Stelleist es sinnvoll, den Mittelpunkt der Kreiswand im Plan
zu kennzeichnen und zu bemafien. Der Mittelpunkt wird im Laufe der
Konstruktion noch bendtigt.

Dem Mittelpunkt wird ein spezieller Konstruktionslayer zugewiesen,
damit man ihn spdter auch ausblenden kann.

Bei Einzelpunkten und anderen Konstruktionselementen wie z.B.
Linie, Rechteck, Kreis usw. weisen Sie den Layer nicht wie bei der

Wand im Dialogfeld Eigenschaften zu.

Im Regelfall wird zur aktivierten Funktion automatisch der entspre-
chende Layer aufgerufen!
Ist dies einmal nicht der Fall, gehen Sie wie folgt vor.

e Funktion &ffnen
e Layerinder Palette Eigenschaften, Bereich Format wdhlen

e zeichnen

Bei D Einzelpunkt wird als weiterer Schritt nach dem Offnen der
Funktion erst das Symbol gewdhlt, dann der Layer, und dann erst
wird das Symbol, das nun den gewlinschten Layer hat, abgesetzt.
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Aktiven Layer wahlen

1 Klicken Sieim Aufgabenbereich Schnellzugriff auf & Einzel-

punkt.

2 Wahlen Sie das Symbol 1Kreuz, Punkt, stellen Sie die Sym-
bolgrofde auf 5 mm, und aktivieren Sie die Option Grof3e gleich-
bleibend im Plan. Bestdtigen Sie mit OK.

Punktsymbol
1
1 + Kreuz, Punkt
2 o Kreis, Katasterfestpunkt, Kanalschacht
3 0O Viereck, Grenzstein, Blumentrog, Schacht
4 & Abwasserschacht, Rohr
5 o Doppelkreis eng
6 @ Kanaldeckel, Einstiegsschacht, Bolzen
7 @ Doppelkreis weit
& & Trigonometrischer Punkt
9 # Laterne elektrisch
10 & Dreieckspunkt
11 1 Statiensstrich
12 @ Grenzstein
13 @ Baum 1, Kreis gestrichelt mit Punkt
14 @ Baum 2, Vollkreis mit Punkt
7 ®

Einstellungen
5.00 mm SymbolgréBe in mm/Zoll
0.000 Symbolwinkel in Grad

GroBe gleichbleibend im Plan

Symbaol beim Drehen beriicksichtigen

Symbaole mit Linienzug verbinden
Darstellung

OK Abbrechen
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Tipp: FUr einen besseren
Uberblick, welche Layer Sie
bereits verwendet haben,
offnen Sie die Palette Lay-
er, 6ffnen hier das Kon-
textmenu und klicken auf In
geladenen Dokumenten
exlIstierende Layer auflis-
ten. (Gleiches erreichen Sie
mit der Funktion Layer
auswadhlen, einstellen,
Registerkarte Layeraus-
wahl/Sichtbarkeit, Option
In geladenen Dokumenten
exlIstierende Layer auflis-
ten (Kontextment Zei-
chenflache).)

Offnen Sie die Palette Eigenschaften.,

Wahlen Sie im Bereich Format den Layer KO_ALLQ1in der
Dropdown—Liste% Layer aus.

Wenn der Layer KO_ALLO1nicht angeboten wird, klicken Sie auf
Auswdhlen... und aktivieren Sie im Dialogfeld Layer Einfach-
auswahl den Layer mit Doppelklick.

Eigenschaften 3 ox
Eigens... || Assist...| Bibli... Ohbje Eben... | |lssue.. |Conn Layer
+ Format
Stiftdicke & 0.25
Strichart ¥ 1 ———
Linienfarbe () 1
Layer &2 (KO ALLOT ~

Stift von Layer &3 |Auswihlen...
Strich von Layer 2% |Druckset...
Farbe von Layer 4:, Rechteset...

Hilfskanstruktion i@ [Einstellen..,

Reihenfolge % STAMDARD

segmentnummer @ O _ALLOT I AllgemeinO1

+ Element KO_ALLO2 ) Allgemein02|
Musterlinie § KO_RAST Raster

KO_MOEB Méblierung
KO _SANI Sanitadr

Setzen Sie das Symbol auf dem Mittelpunkt ab und beenden Sie
die Funktion mit ESC.

Mittelpunkt bemaf3en

Auch den Maf3linien soll ein spezieller Maf3linienlayer zugewiesen
werden, damit man diese spater ausblenden kann.

Bei Maf3linien weisen Sie den Layer und die anderen Format-
Eigenschaften wie Stift, Strich und Farbe auch im Dialogfeld

Eigenschaften zu, wie Sie es bereits bei den Wanden (bzw.
Aufkantungen) getan haben.

Mittelpunkt bemaf3en - horizontal und vertikal

1 Klicken Sie im Aufgabenbereich Schnellzugriff auf I~ IMatlinie.

Im Dialogfeld Maf3linie aktivieren Sie die Option Assoziativitdt
ein/aus.
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Damit gewdhrleisten Sie, dass sich die Bemafdung automatisch
aktualisiert, wenn Abstdnde verdndert werden.

MaBlinie -

95; - Assozjative Autodetect

ativitat ein/aus

3 Klicken Sie auf Eigenschaften, und treffen Sie folgende
Einstellungen:

o Wdhlen Sie den Layer ML_100.

o Wdhlen Sie den Allplan Schriftsatz
8 ISONORM DIN 6776 (Registerkarte Text).

¢ |ImBereich Position wdhlen Sie die Regel Allplan und platzie-
ren die Maf3zahl oberhalb der Maf3linie mittig.

MaBlinie x
Begrenzungssymbal
Gréfe in mm/Zall 3.0 mm
Begrenzungssymbal + Schrégstrich -
Ferenssy o9,
KAl El gl gl
5
Extras 138
| Mafilinie darstellen K¥1
Texk statk Malizahl bei gleichen Abstinden
gleich bei allen Elementen Stife Strich Farbe
Element = Stift & Strich (_ Farbe @ Layer
Maflinie 0.25 1 1 I 100
MaBhilflinie 0.25 1 1 I L_100
Symbol 0.25 1 I 100
Zahlen/Texte 0,25 1 I 100
Text Zahl || Eingabeoptionen
Alle Teste gleich
| Mahzahl £ 8150MORM DIN 6776 > | 28mm |- 125~ KU
B auteilhihe . 8150NORM DIN 6776 ~ | 25mm |- 125~ KU
Zusatztext £ 8150NORM DIN 6776 > | 25mm |- 128~ KU
Posit
| Schriftrichtungsuntersuchung o ‘Dh
Hng=Un Regel Allplan -
tdalzahl mit Flilflache unterlegen
Zahlen und Texte kopfstehend darstellen N .
1 0mm Abstand der Beschiiftung S — . —
o der Mablinie in rm/Zoll I I .

v @ El* = % Abbrechen
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Text Zahl || Eingabeoplionen

® Keine Mabhifslinie Abstand der Malilinien zuein-

Stellen Sie die Maf3zahleinheit auf m, cm (Registerkarte Zahl).

Mabzahleinheit m.cm - Zeichen vor der Mabzahl
M afzahlrundung in mm 5 - Zeichen nach der Malizahl
Stellen nach dem Komma 3 =

Nullstellen nach dem Kamma 2 =

+ Hochzahlschreibweize

Stellen Sie auf Keine Maf3hilfslinie (Registerkarte Eingabe-
optionen).

Text Zahl || Eingabeoptionen

Mabhifslinie I ablirien

K . 9.0
i /Zoll [P
Begrenzt durch Hilfzpolygon ande in ram/Zall (Papier

Abstand zum Referenzpunkt
Yardefinierte Lange

Lange in mm/Zall [Modell]

Stellen Sie die weiteren Parameter analog zu den Abbildungen
ein.

Bestdtigen Sie die Einstellungen mit OK, und bemaf3en Sie den
Mittelpunkt mit *“'horizontal und mit I vertikal (siehe Abbil-
dung am Ende des folgenden Abschnitts "Mittelpunkt bemaf3en -
Radius”).

Mittelpunkt bemaf3en - Radius

1

Klicken Sie auf & Kurvenbemafiung (Aufgabenbereich Schnell-
zugriff), um die Kreiswand zu bemafien.

Wahlen Sie den Layer ML_100 (Palette Eigenschaften).

Stellen Siein den M Eigenschaften die Maf3zahleinheit
auf m, cm.
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Die Maf3zahlbreite betrdgt 2mm.

Stellen Sie die anderen Eigenschaften analog zu den bereits ge-
zeichneten horizontalen und vertikalen Mafilinien ein.

4 Klicken Sie die Auf3enwandlinie an und wdhlen Sie in den Eingabe-
optionen die Option Radius.

Eihgabeoptionen x

[ Fladius ] “winkel Bogen

5 Klicken Sie einen Punkt an, durch den die Radius-Maf3linie verlau-
fen soll, und beenden Sie die Funktion mit zweimal ESC.

Sichtbare und unsichtbare Layer

Da die Bemaf3ung vorerst nicht weiter bendtigt wird, soll der Maf3li-
nienlayer unsichtbar geschaltet werden.

Layer unsichtbar schalten
1 Offnen Sie die Palette Layer.

2 Klicken Sieim KontextmenU der Palette Layer auf In geladenen
Dokumenten existierende Layer auflisten.
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Tipp: Solange keine Funkti-
on aktiv ist, konnen Sie das
Dialogfeld Layer auch durch
einen Doppelklick der rech-
ten Maustaste auf der Zei-
chenflache aufrufen.

3 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Layer
ML_100 Maf3linie 1:100 und wdhlen Sie Unsichtbar, gesperrt.

Layer lil
Eigen... || Assist... | | Bibli... Chje Eben... ||lssue .. Conn Layer
w22 & (O L
Status Kurzname Langname
MmO STANMDARD STANDARD
*  Konstruktion
|:||:||:| KO_ALLOT Allgemein1
¥ Maklinie
|:||:||:E ML_100 Maklinie 1:100
* Bauteile Aktuell
O] ARWD Bearbeitbar
Sichtbar, gesperrt
Unsichtbar, gesperrt %

Alles markieren [Strg+A)
Alles demarkieren (Umschalt+Strg+A)

Markierte Layer isolieren (Umschalt+5trg+Doppelklick)
Zum aktiven Layer blttern

Der momentan angewadhlten Funktion zugeordnete Layer auflisten
' In geladenen Dokumenten existierende Layer auflisten
Gesamte Layerhierarchie auflisten

+" Bearbeitbare Layer anzeigen

T + Sichtbar, gesperrte Layer anzeigen
+ Unsichtbar, gesperrte Layer anzeigen

Benutzeroberfliche anpassen...

Auf gleiche Art schalten Sie die Layer auch wieder sichtbar.

Der aktuelle Layer (siehe Anzeige in der Palette Eigenschaften)
kann nicht unsichtbar geschaltet werden!
Wahlen Sie ggf. zuerst einen anderen Layer, z.B. STANDARD.

Das Sichtbar- bzw. Unsichtbarschalten von Layern erreichen Sie
auch, wenn Sie im Kontextmend eines Zeichenfensters die Funktion

= Layer auswadhlen, einstellen wdahlen. Im Kontextmenu der Re-
gisterkarte Layerauswahl/Sichtbarkeit stehen Ihnen die bendtig-
ten Optionen zur Verfligung,.

Eine weitere Mdglichkeit einen Layer unsichtbar zu schalten, bietet
lhnen die Palette Objekte. Wenn Sie hier im oberen Bereich der Pa-
lette Objekte das Sortierkriterium ¥ nach Layern anklicken, erhal-
ten Sie eine Auflistung aller in den momentan aktivierten Teilbildern
(mit Teilbildstatus aktiv oder aktiv im Hintergrund oder passiv)
enthaltenen Objekte/Elemente sortiert nach den zugewiesenen
Layern.
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Inunserem Fall sind das die Layer AR_WAND, KO_ALLO1Tund
ML_100. Wird der Cursor innerhalb der Auflistung uber die Darstel-
lung des Layerstatus bewegt, 6ffnet sich ein Flyout, in dem der Sta-
tus des Layers verdndert werden kann.

Objekte 2

Eigen... | [Assist...| [Bibli.. || Objekte |'Eben... | [Issue .| [Conn.. | Layer

~@[O0[SE[®[D

e % R EE @ @=>0

» AR WD M ®e=0

+ TAKO_ALLOT m =0
= ®
DT TR = [
5

Was tun, wenn Elemente nicht mehr zu sehen sind?

Schalten Sie in der Palette Layer oder im Dialogfeld der Funktion

gLayer auswadhlen, einstellen (Kontextmenti Zeichenfldache)
oder in der Palette Objekte (Sortierkriterium Layer) alle Layer
sichtbar.

Falls die Elemente noch nicht sichtbar sind, kdnnte ein Rechteset
eingestellt sein, das nicht die entsprechenden Rechte hat. Wdhlen
Sie dannin der Aktionsleiste der Palette Layer die Funktion

&} Layer-Rechteset auswdhlen und wahlen Sie hier ein
Rechteset aus, das alle Rechte hat oder wenden Sie sich an lhren
Administrator, der Sie einem Rechteset zuweisen kann.

Das Auswahlen eines Rechtesets konnen Sie auch im Dialogfeld
Layer - Registerkarte Layerauswahl/Sichtbarkeit - Listenfeld
Rechteset vornehmen.

Welcher Layer ist dem Element zugewiesen?

Wenn Sie mit dem Cursor auf ein Element zeigen (ohne zu kli-
cken), dann wird dessen Elementinfo angezeigt. In den X Optio-
nen, Seite Aktivierung ist standardmafiig die Anzeige von Ele-
mentname und Layer eingestellt.

Die Zuweisung der einzelnen Layer an die Elemente kdnnen Sie
Uberprifen, indem Sie jeden Layer in der Palette Layer einzeln
sichtbar schalten.
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Eine weitere Moglichkeit bietet die Palette Objekte bei Wahl des
Sortierkriteriums Layer. Hier erhalten Sie eine Auflistung aller in
den momentan aktivierten Teilbildern (mit Teilbildstatus aktiv
oder aktiv im Hintergrund oder passiv) enthaltenen Objek-
te/Elemente sortiert nach den zugewiesenen Layern. Wollen Sie
den Layer eines bestimmten Elementes wissen, klicken Sie die-
ses Element auf der Zeichenfldche an. Es erhdlt daraufhin in der

Palette Objekte die Kennzeichnung ® aktiv und Sie sehen, wel-
chem Layer es zugeordnet ist.

e Umden Layer eines einzelnen Elements zu ermitteln und ggf. zu
dndern, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Element
und wdhlen Eigenschaften Format.

Es werden alle Eigenschaften inklusive Layer angezeigt und kdn-
nen direkt gedndert werden.

Die Anderung des Layers des aktiven Elementes erfolgt aller-
dings mit der Einschrdnkung, dass die Layer verketteter Bauteile
(z.B. Fenstersffnungen in Wanden) nicht mit gedndert werden,

Verwenden Sie in solchen Fallen besser 4 Format-Elgenschaf-
ten modifizieren.

e DielLayerzuweisung von einem oder mehreren Elementen kann
mit @ Format-Eigenschaften modifizieren (Aufgabenbereich
Andern) geandert werden. Hier werden auch die Layer von ver-
ketteten Elementen mit modifiziert:

Farmat-Eigenschaften modifizieren @
Art der Modifikation
*® Farmat-Eigenschaften modifizieren
Konstruktionen in Hiliskonstruktion wandeln
Hilfskonstruktion in Konstruktionen wandeln

"von Layer” far Stift, Strich und Farbe andern

Format-Eigenschaften

Stiftdicke 0.25 =
Strichart 1 —— | =
Linienfarbe . I -
Segmentnummer 105

[ Layer | KO_ALLOL [ |
Reihenfolge (+ ist vorne) o

V3 oK Abbrechen
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e FEine Anderung der Layerzuweisung von einem oder mehreren

Elementen kann auch in der Palette Objekte erfolgen. Offnen Sie
hier das Sortierkriterium Layer. Markieren Sie in der untersten
Hierarchieebene eines Layers ein oder mehrerer Elemente. Per
Drag&Drop konnen Sie die markierten Elemente nunin den
obersten Hierarchieknoten eines anderen Layers verschieben.

Objekte 7 Objekte 1
Eigen... || Assist.. || Bibli.. | Objekte ||Eben... ||Issue .| Conn ||Layer Eigen... || Assist.. | Bibli.. | Objekte ||Eben.. | Issue..| Conn || Layer
v @o0fSERD @ oS E=®D
LS T s e Q820 R = - 4 & ®»0Ee
» TXAR_WD L ®=20 ® » T3AR WD l®=0 [0}
» 2 KO_ALLOL (1) = 0 » SuKO_ALLOL (1) = 0
™ML 100 %EMaEHnie{Assozmtw) m =0 T™ML_100 w =0
MaBlinien (3) o 0 MaBlinien 3 -0
MaBlinie 4) E | MaBlinie (Assoziativ) (3) = 0
= MaBlinie (Assoziativ) =0 I+ MaBlinie {Assoziativ) o O
= MaBlinie {Assoziativ) o 0 le# MaBlinie {Assoziativ) f |
I MaBlinie {Assoziativ) = 0 I+ MabBlinie {Assoziativ) f |
=3 MaBlinie (Assoziativ) f | I+ MaBlinie {Assoziativ) f |
RadiusmaBlinie (1) L | I= MaBlinie {Assoziativ) L]
(3 RadiusmabBlinie = 0 r RadiusmaBlinie (1) = O
Vermassungstext (1) - O » Vermassungstext (1) f |
A Vermassungstext @ 0O
TML_50 (1) 0
MaBlinien (1) =0
MaBlinie (1) o0
= MaBlinie {Assoziativ) o O
] ©
—-=>

Innenwande

Die Elemente konnen hier allerdings nur einen der in der Auflis-
tung enthaltenen Layer neu zugewiesen bekommen.

FUr die Innenwdnde werden zundchst alle Eigenschaften einer Au-
Benwand tbernommen, geandert wird nur Dicke, Abrechnungsart
und Prioritdt.

Innenwande erstellen

1 Doppelklicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Auf3en-
wand.
Auf diese Weise haben Sie die Funktion o Wand aktiviert und
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gleichzeitig die Eigenschaften ibernommen. Sie missen also z.B.
nicht mehr die Ebenenanbindung (Hohe) neu einstellen.

2 Wadhlen Sie den Wandtyp /" Gerades Bautell.

3 Andern Sie folgende Eigenschaftenin der Registerkarte
Parameter, Attribute:

- Dicke(m): 0,175

- Prioritat: 175

- Abrechnungsart: m?

und bestdtigen diese mit OK.

4 Parameter / Anfangspunkt
Zeichnen Sie die erste waagerechte Innenwand, indem Sie die
vorhandenen Innenecken anklicken. Priifen Sie die Ausdeh-
nungsrichtung der Wand (siehe Pfeil in der nachfolgenden Abbil-
dung) in der Vorschau, und dndern Sie ggf. diese, indem Sie auf

=== Um die Achse drehen klicken.

@ @

Y

(A) Ausdehnungsrichtung der Wand

Hinweis: Wenn Wandzlige zwischen zwei Wande eingepasst
werden oder mit definierten Wandpunkten enden, dann muss der
Wandzug nicht mit ESC beendet werden.

5 Umden Anfangspunkt der ndchsten, senkrechten Wand abzu-
setzen, klicken Sie auf die obere Wandlinie der eben gezeichneten
Wand. Der Bezugspunkt erscheint.
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6 Versetzen Sie den Bezugspunkt in die Wandecke und geben Sie
den Abstand zum Anschlusspunkt der Wand ein: 4,135.

Z i

—>
NS
e—
=
.II:\—- A 'l:|7 ;\© ®r ™
L
=l
™M
J
_CO A
) i
245 75 . 225
_ 125367 4135 7 4325 0
1 T 1 1
7 Parameter / bis Punkt
Geben Sie die Ldnge der Wand ein:
dXx:0
TAB
dy: 2,76;
Ausdehnungsrichtung rechts (siehe Pfeil in der vorherigen Abbil-
dung).

8 Andern Sie die Eigenschaften (Registerkarte Parameter,
Attribute):

- Dicke(m): 0,115
- Prioritat: 115

und bestdtigen diese mit OK.
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9 Klicken Siein der Dialogzeile auf B Eingabe im rechten Winkel.
Falls noch eine Eingabe in Y-Richtung erwartet wird, dann geben
Siein der Dialogzeile fuir dY einfach O ein.

10 Klicken Sie die Wandecke (s. obere Abb.) an, um den Endpunkt zu
bestimmen.

1 Zeichnen Sie die restlichen Innenwande ein (s. Abb.).
Achten Sie dabei auf die 10 cm starke Wandkonstruktion!
Bei dieser Wand andern sich zusatzlich Material (Gipskarton, GK),
Gewerk (Trockenbauarbeiten) und Abrechnungsart (m). Schalten
Sie aufderdem die Schraffur aus.
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12 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Bezugspunkt bei der Eingabe von Architekturelementen

Tipp: Zum mafigenauen
Konstruierenist es nicht
notwendig, mit dem Faden-
kreuz genau den Punkt zu
treffen, an dem das Element
beginnen soll: Sie geben den
genauen Wert einfachin der
Dialogzeile ein.

Wenn Sie beispielsweise eine Offnung in eine Wand einsetzen oder
eine Innenwand an eine Auf3enwand anschlief3en, dann klicken Sie
einfach auf die Wand, und zwar in die Nahe des Punktes, an dem das
neue Element beginnen soll.

Hinweis: Wenn Sie diese Eingabeart nutzen mdchten, dann darfin
der Dialogzeile die Funktion & Direkte Abstandseingabe ein/aus
nicht gedrtickt sein.

Dialogzeile

<Fenster> Eigenschalten / AuBenwandlinie E A ‘-n:f

omo |~ =5 |+

Nun wird Ihnen der Abstand zum ndchstgelegenen Bezugspunkt (z.B.
Wand-Anfang oder -Ecke, Seite einer Offnung) in der Dialogzeile
angeboten.

Dialogzeile

<Fenster> Neuer Bezugspunkt / Abstand zum Bezugspunkt | 3013 Ax | 0000 Ay | 0000 ’Z‘

Der Bezugspunkt wird durch einen Pfeil in Hilfskonstruktionsfarbe
dargestellt, der angeklickte Punkt, an dem das neue Element begin-
nen soll, wird durch ein Quadrat in Hilfskonstruktionsfarbe reprdsen-
tiert. Die Spitze des Pfeils zeigt auf den angeklickten Punkt.

B

Abb.: Eingabe von Architekturelementen mit Hilfe von Bezugspunkten
A Bezugspunkt, Pfeilspitze zeigt zum Anfangspunkt des neuen Elements
B Anfangspunkt des neuen Elements, gesetzt durch Klick auf die Wand

d  Abstand zum Bezugspunkt, dargestellt in der Dialogzeile
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Den Abstand zum Bezugspunkt kdnnen Sie folgendermafien
nutzen:

e Ubernehmen Sie den Wert in der Dialogzeile, indem Sie die EIN-
GABETASTE drucken.

e Geben Siein der Dialogzeile einen neuen Wert ein, und bestdtigen
Sie mit der EINGABETASTE.

o Wenn Sie den Bezugspunkt dndern wollen, weil Ihnen der Ab-
stand zur anderen Wandecke bekannt ist, klicken Sie einfach den
gewunschten Punkt an, undin der Dialogzeile wird der neue Ab-
stand eingeblendet.

Hinweis: Allplan bietet Ihnen immer den ndchstgelegenen Bezugs-
punkt an.
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Exkurs: Mehrschalige Wande

Hinwels: In den folgenden Abschnitten finden Sie Grundlagen zum
Zeichnen von mehrschaligen Wdanden.

Wenn Sie gleich weiterzeichnen mdchten, gehen Sie zum Abschnitt
"Exkurs: Projektion und Fenstertechnik (siehe Seite 64)" oder zum
Abschnitt "Achsraster (siehe Seite 72)".

Mehrschalige Wande werden prinzipiell wie einschalige Wdnde defi-
niert. Dabeiist folgendes zu beachten:

Bis zu 20 Wandschichten sind moglich.

Die Eingabe von Material, Dicke, Gewerk, Format-Eigenschaften
und Darstellung (Schraffur, Muster, Flilifliche) erfolgt fir jede
Schicht extra. In den Registerkarten Parameter, Attribute, For-
mateigenschaften und Fldchendarstellung finden Sie je eine
Zeile pro Schicht.,

Auch die Hhe und Prioritat wird schichtweise eingegeben (je
nach Aktivierung der Kontrollkdstchen bei gleich in allen Schich-
ten auf den Registerkarten).

Unterschiedliche Layer pro Schicht sind moglich (Registerkarte
Formateigenschaften).

Die Bauteilachse kann beliebig positioniert werden, z.B. seitlich
oder mittig pro Schicht bzw. pro Wand (Bereich Vorschau).

Beachten Sie das Verschneidungsverhalten; dies ldsst sich am
besten Uber die Prioritdt der einzelnen Schichten I6sen.

Jede Schicht kann ein eigenes Verschneidungsverhalten erhalten
(z.B. eineinnere Schicht ohne Verschneidung).

Attribute kdnnen auch fur die gesamte Wand vergeben werden
(z.B.Lage, Typ).
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Ausdehnung von Bauteilen, mehrschalige Wdnde

Die Ausdehnung von Bauteilen haben Sie bereits am Beispiel der
einschaligen Wand kennen gelernt. Bei mehrschaligen Wanden wirkt
sich die Lage der Bauteilachse besonders dann aus, wenn diese nicht
seitlich an der Bauteilkante liegt, sondern mittig oder auf3ermittig
innerhalb des Bauteils. Dannist die Lage der ersten Schicht, die
ebenfalls in der Vorschau dargestellt wird, besonders zu beachten.

Je nach Lage der Bauteilachse und Anzahl der Wandschichten
ergeben sich u.a. folgende Moglichkelten:

e Mehrschalige Wand, Bauteilachse seitlich innerhalb des Bauteils
(hier zwischen Schicht 2 und Schicht 3):

>N =

C

Anfangspunkt des Bauteils

Endpunkt des Bauteils

Bauteilachse

Ausdehnung beidseitig der Bauteilachse
nicht mittig, erste Schicht rechts
Eingaberichtung

Nach Klick auf'ﬂg: """ @Wand um die Achse drehen:

>N =

M

Anfangspunkt des Bauteils

Endpunkt des Bauteils

Bauteilachse

Ausdehnung beidseitig der Bauteilachse
nicht mittig, erste Schicht links
Eingaberichtung
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e Mehrschalige Wand, Bauteilachse mittig im Bauteil:

@) oD
i
(&) 7

7

@
©

Anfangspunkt des Bauteils

Endpunkt des Bauteils

Bauteilachse

Ausdehnung beidseitig der Bauteilachse
hier erste Schicht rechts

C Eingaberichtung

w >N =

Nach Klick auf“‘fm Wand um die Achse drehen:

Anfangspunkt des Bauteils

Endpunkt des Bauteils

Bauteilachse

Ausdehnung beidseitig der Bauteilachse
hier erste Schicht links

Eingaberichtung

w >N =

(@)
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Prioritaten bei mehrschaligen Auf3enwdnden

Wenn bei mehrschaligen Wdnden die erste Schicht die Aufienseite
darstellt, dann sollten Sie dieser Schicht die hochste Prioritdt zuwei-
sen, damit Sie bei unterschiedlichen Eck-Ausbildungen eine korrekte
Eckverschneidung erhalten.

Legende:
1-4 Eingaberichtung der geraden Wand
A Prioritdten der Aufenwand:

Schicht 1=600
Schicht 2=500
Schicht 3=400

B Auf3enseite
C Ausdehnungsrichtung seitlich (hier nach rechts)

Abbildung: Prioritdten bei mehrschaligen Auf3enwdnden
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Prioritaten bei T-Anschltissen mehrschaliger Wande

Bei T-Anschliissen weisen Sie den Wandschichten, die sich ver-
schneiden sollen, jeweils die gleiche Prioritdt zu, dann erhalten Sie
auch hier korrekte Ergebnisse.

Dies gilt sowohl fiir die Anschlisse, die wdhrend des Zeichnens der
Wand entstehen, als auch flir Anschlisse, die Sie nachtrdglich mit
den Funktionen

:-|+|—| Linienbauteil an Linienbauteil und
:-l+| Linienbauteil an Linie erhalten.

—

R R

2
3
i)

<)

¥
X% Y
R A S R

—>
_
200 300 200
Legende:
A Prioritdten der Aufenwand:
Schicht 1=500
Schicht 2=400
Schicht 3=300
Schicht 4 =200
B Auf3enseite
C Prioritdten der Innenwand:

Schicht 1=200
Schicht 2=300
Schicht 3=200

Abbildung: Prioritaten bei T-Anschllssen
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Verschiedene Schichthohen bei mehrschaligen Wanden

Die Hohendefinition mehrschaliger Wdnde verlduft analog zur ein-
schaligen Wand. Wenn einzelne Wandschalen eine niedrigere Hohe
haben sollen (beispielsweise um eine Deckenplatte einzupassen),
missen Sie bei der Hohendefinition darauf achten, dass bei Gleich In
allen Schichten (Registerkarte Parameter, Attribute) die Option
Hohe ausgeschaltet ist. Nun konnen Sie jeder Wandschicht eine
eigene Hohe zuweisen.,

Formateigenschaften | | Flachendarstellung | Gesamt
gleich in allen Schichten: Gewerk Prioritat Abrechnungsart (o] Wechselwikung [ Autoanschluss

MNummer Dicke = Hihe E Matenal/Qualitdten  Gewerkc Prioftat | AbrechAt = Wechselwikung = Auto...
1 01750 25000 + 4 HLZ Mauerarbeiten 300 m3 dynamisch o]
2 0.1000 25000 ¥ 4 Dammung Trockenba 300 m3 dynamisch =
3 0.1250 25000 ¥ 4 GK Trockenba... 300 m3 dynamisch =

Binden Sie die Hohe der einzelnen Wandschichten an die Obere und
Untere Standardebene, und tragen Sie fur die niedrigeren Wand-
schichten bei Abstand beispielsweise die Deckenstdrke als negati-
ven Wert ein.

Hahe
Oberkante

2FEAeaFHG

[ Cberkante Erdgeschos

L

7&y| Abstand -0.1600

1T A
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Fenster- und Turoffnungen in mehrschaligen Wdnden

Um Fenster- und TUroffnungen in mehrschalige Wdnde einzusetzen,
gehen Sie ebenfalls analog zu einschaligen Wdanden vor. Im Dialogfeld
Eigenschaften wechseln Sie jedoch zusatzlich in die Registerkarte
Anschlag.

Fenster

Offnung || Anschlag

Typ

SR

Hier kdnnen Sie - abhdngig von der Anzahl der definierten Wand-
schichten, mindestens jedoch 2 - aus verschiedenen Anschlagsty-
pen wdhlen und entsprechende Werte fur den Versatz eingeben.

Tipp. M|t dem J“_!.E Off_ Darstellung

nungsmodellierer modellie- Auensefie 0.0000 00000
ren Sie TUr- bzw. Fenster-

offnungen durch die Para- o175 " Vers TT TT Vers
metereingabe von Ver-

blendsteinen, Falzformen, 0.1000 dn E fr L’f
Rollladenkdsten, Sturzele-

menten etc. Diese Offnun- 01250l B

genlassen sich speichern

und wieder aufrufen. S <0300

Vers 0.0000

1.0100 H
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01
Beispiel: Mehrschalige Wand, unterschiedliche Schichthdhen
Einstellung der Bauteilparameter Wand:
Wand x
Anzahl Schichten Yorschau
5 L, HAnderungsmadus [
Achse, Positionierung
D Schicht Mr. - Dicke
0,0000 . 10,2400
i 2 0.1000
ER R
Gesamtdicke: 0.3300
Hahe Schicht 1: 2,3500 Hohe., | ¥ 4
LR
Parameter, Attibute | |Formateigenschaften | |Flachendarstelung || Gesamt
gleichin allen Schichten: Hihe Gewerk Prioritat Abrechnungsart [ Wechsehwitkung [ Autoanschluss
Murnmer Dicke Hihe E H  MaterialfCQualititen Gewerk Prioritat Abrechart Wechselwirkung Aukad...
1 0.2400  2.3500 + 4 BS Betonarbeiten 240 m3 dynamisch
2 01000 25500 ¥ 4 Dammung warmedamm-,., 100 m3 dynamisch =
3 0.0500  Z.5500 FTaoak Trockenbauar... 100 m3 dynarnisch =
gleich in allen Schichken: SkiFE Strich Farbe Layer
Hummer = stift FEE Strich () Farte £ Layer EE Oberflache (Animation)
1 0.25 1 1 I R _D [m]
2 0.25 1 1 I AR WD m]
3 0,35 1 5 [ AR_WD m} ---
+ Flachenelement im Grundriss darstellen
Mummer % Schraffur Sy Fllflache Fixelflache
1 o7 -- [m] - [m] -
H [ 4 -- [m] - m] -
3 5 == CI—— O ===
¥ t £ = F XK £ Katalogzuordnung katlgl Gesamtwand | Attribute... Batelarhse |9
ﬁﬁ @ H} = Reduzieren <<

Abbrechen
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Hohendefinition fur Schicht 1:
e Oberkante: B Bezug zur oberen Ebene, Abstand: -0,2

Unterkante: - Bezug zur unteren Ebene, Abstand: 0

Hahe [l
Oberkante Vaorschau
2 Fa W g Standard-OK 24400
] Oberkante Erdgeschoss 8 T o _k‘r _____
/| Abstand 0.2000 -
AV Abstand -U.el +
11T A %
Un_terkante o w
2T vF&ald
— Standard-UK -0.1100
] Unterkante Erdgeschoss &9
Ay| Abstand 0.0000
ﬁ | | Abbrechen
Hohendefinition fur Schicht 2 und 3:
e Oberkante: [ Bezug zur oberen Ebene, Abstand: 0

Unterkante: £ Bezug zur unteren Ebene, Abstand: 0



Tutorial Architektur Lektion 2: Gebdudeplanung 63

-
A o~ He A
e H e
o oA [
=3 h
wn 15
o IH
M =
o K
s I
: [
SN
L55
;5 I 413
1A -
5 4 75
L 131 7 A
gl A
Grundriss

Schnitt: 1= Obere Standardebene; 2 = Untere Standardebene

Machen Sie ggf. fir die folgenden Aufgaben die eben beschriebenen
Anderungen wieder riickgangig.
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Exkurs: Projektion und Fenstertechnik

Hinweis: In den folgenden Abschnitten finden Sie Grundlagen zur
Fenstertechnik.

Wenn Sie gleich weiterzeichnen mochten, gehen Sie zum Abschnitt
"Achsraster (siehe Seite 72)".

Wenn Sie mit Wdanden und anderen Bauteilen arbeiten, kdnnen Sie
sich mit einem Mausklick einen raumlichen Eindruck des Gebdudes
verschaffen. Die Symbole der Standardprojektionen finden Sie in der
jeweiligen Fenster-Symbolleiste.

Funktionen zur Darstellung des Modells

Die Funktionen in der Fenster-Symbolleiste ermoglichen Ihnen so-
wohl eine freie Navigation auf dem Bildschirm als auch eine beliebige
Perspektive oder Ansicht des konstruierten Objekts. Jeden Aus-
schnitt und jedes Detail Ihrer Konstruktion kdnnen Sie so genau
zoomen, wie Sie mdchten. Dabei kdnnen Sie entweder das gesamte
Objekt oder nur ausgewdhlte Bauteile in unterschiedlichen Darstel-
lungsarten darstellen lassen.

Die meisten dieser Funktionen sind sogenannte ‘transparente’ Funk-
tionen, d. h. Sie kdnnen sie benutzen, wahrend eine andere Funktion
(z.B.LlInle) aktiv bleibt.

Damit die Zeichenfldache im Grafikfenster moglichst unbeeintrdchtigt
bleibt, wird die Fenster-Symbolleiste erst dann eingeblendet, wenn
sich der Cursor in der Nahe des unteren (bzw. bel entsprechender
Einstellung des oberen) Fensterrandes befindet. Arbeiten Sie mit
mehreren Grafikfenstern, kdnnen Sie in jedem der Grafikfenster eine
Fenster-Symbolleiste einblenden.
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Funktion Verwendung

Linker Bereich:
,‘ﬁ': Flyout Projektion Mit dieser Funktion wdhlen Sie die Grundrissdarstellung oder eine der vor-
1aF definierten Standardprojektionen.
MK Ganzes Bild darstellen Mit dieser Funktion stellen Sie den Bildschirmmaf3stab so ein, dass alle
AR

N B (®

il

&

[ pulenile |
0]
L

Bildausschnitt festlegen

Bewegungsmodus

Vorheriger Bildausschnitt

Nachfolgender Bildaus-
schnitt

Bildausschnitt speichern,
laden

Freie Projektion

Elementauswahl

Teilbildauswahl

Elemente der sichtbaren Dokumente vollstdndig sichtbar sind.

Hinweis: Ist mit £ Bildausschnitt speichern, laden ein Bildschirmaus-
schnitt geladen, wird nur dieser Bildschirmausschnitt dargestellt.

Mit dieser Funktion vergrofiern Sie den Ausschnitt der Zeichenfldche, Uber
dem Sie mit gedriickter linker Maustaste einen Bereich aufziehen.

Mit dieser Funktion aktivieren bzw. deaktivieren Sie im aktuellen Grafik-
fenster den Bewegungsmodus, in dem Sie die Ansicht auf ein 3D-Modell
ganz bequem mit der Maus steuern konnen.

Hinweis: Im Bewegungsmodus erfolgt die Bewegung entweder im Kugel-
modus oder - bei gedriickter STRG-TASTE - im Kameramodus.

Mit dieser Funktion stellen Sie die zuvor eingestellte Perspektive bzw. den
zuvor eingestellten Bildschirmmaf3stab wieder her (nur moglich, wenn vor
der aktuellen Einstellung bereits eine andere Perspektive/ein anderer
Maf3stab gewahlt wurde).

Mit dieser Funktion stellen Sie die nachfolgend eingestellte Perspektive
bzw. den nachfolgend eingestellten Bildschirmmafstab wieder her (nur
moglich, wenn bereits eine nachfolgende Perspektive/ein nachfolgender
Maf3stab gewahlt wurde).

Mit dieser Funktion speichern Sie den aktuell eingestellten Bildausschnitt in
der aktuellen Perspektive unter einer von lhnen frei wdhlbaren Bezeich-
nung ab bzw. laden einen zuvor abgespeicherten Bildausschnitt.

Mit dieser Funktion stellen Sie 3D-Modelle durch Eingabe von Aug- und
Zielpunkt perspektivischim Raum dar. Fur die perspektivische Darstellung
konnen Sie zwischen Parallel- und Zentralprojektion wdhlen. Sie kénnen
Frele Projektion auch verwenden, um aus der Bauwerksstruktur heraus
eine Ansicht zu generieren.

Mit dieser Funktion wahlen Sie gezielt einzelne Konstruktionselemente aus,
die exklusiv im aktuellen Grafikfenster dargestellt werden sollen; alle ande-
ren Konstruktionselemente werden tempordr ausgeblendet.

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die im aktuellen Grafikfenster momentan
sichtbaren Teilbilder temporar unsichtbar schalten.
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Funktion

Verwendung

Fenster immerim Vorder-
grund

bzw.

0.0

-

Aus |

100,00

Draht

-

Belichtung
(nurinden An-
sichtsarten Ani-
mation und
RTRender).

Schnitt-
darstellung

Bildschirm-
mafistab

Ansichtsart

Mit dieser Funktion stellen Sie das Grafikfenster immer im Vordergrund dar,
d.h. vor den anderen Fenstern.

Die Funktion steht nur zur Verfligung, wenn die Option Fenster verbunden
deaktiviertist und hier auch nur, wenn das Fenster nicht maximiertist.

Rechter Bereich:

Uber dieses Kontrollfeld steuern Sie die Helligkeit der Darstellung in einem
Grafikfenster mit einer der Ansichtsarten Animation oder RTRender.
Moglich sind Werte zwischen -25 und 25.

Wichtig!

Die Einstellung beeinflusst ausschliefSlichdie Darstellung im aktuellen Gra-
fikfenster; auf die z. B. beim Rendern verwendeten Einstellungen wirkt sie
sich nichtaus.

Mit dieser Funktion stellen Sie Ihre Konstruktion in einem Architektur-

A4l
schnitt dar, dessen Schnittflihrung Sie zuvor mit 24i Schnittfuhrung defi-
niert haben.

Mit dieser Funktion stellen Sie den Maf3stab fur die Darstellung Ihres Mo-
dells am Bildschirm ein.

Der Bildschirmmaf3stab gibt das Darstellungsverhdltnis zwischen der Ab-
bildung am Bildschirm und den realen Abmessungen des Modells wider.
Dementsprechend dndert sich der Bildschirmmaf3stab automatisch, wenn
Sie Bildausschnitte inihrer Grofde verdndern. Der aktuelle Bildschirmmaf3-
stab wird in der Fenster-Symbolleiste am unteren Rand eines Grafikfens-
ters angezeigt.

Uber dieses Listenfeld wahlen Sie fiir die Darstellung im aktuellen Grafik-
fenster eine der vordefinierten Ansichtsarten (Draht, Verdeckt, Animati-
on, Sketch und RTRender) oder, falls vorhanden, eine der selbstdefinierten
Ansichtsarten.

Mit ..0 konnen verschiedene Einstellungen der einzelnen Ansichtsarten
modifiziert werden; die Einstellungen gelten fur alle Fenster, die diese An-
sichtsart nutzen. Mit Neue Ansichtsart kdnnen Sie Ihre eigenen Ansichts-
arten individuell festlegen und speichern.

Befinden Sie sichim Planlayout, kdnnen Sie hier zwischen Entwurfsan-
sicht und Druckansicht (= Vorschau auf den zu druckenden Plan) wech-
seln.
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Hinweis: Im Tutorial wird
mit aktiver Option Fenster
verbunden (Standardein-
stellung, Dropdown-Liste

E'Fenster in der Symbol-
leiste fUr den Schnellzugriff)
gearbeitet. Wird die Grofde
eines Grafikfensters gean-
dert, dann wird die Grof3e
der anderen Grafikfenster
interaktiv angepasst. Neue
Grafikfenster werdenin die
bestehende Anordnung
eingefligt.

Ist die Option Fenster ver-
bunden deaktiviert,dann
sind die Grafikfenster unab-
hdngig von einander inner-
halb des Allplan Anwen-
dungsfensters skalier- und
platzierbar.

Hinweis: Weitere Funktionen zum Steuern der Bildschirmdarstellung
finden Sie auf3erdem in den Dropdown-Listen 21 Ansicht und

LzlFenster (beide in der Symbolleiste fiir den Schnellzugriff) so-
wieim Kontextmeni (nur im Bewegungsmodus).

In den Grafikfenstern bearbeiten Sie lhr Modell. Hier erzeugen oder
modifizieren Sie z. B. die benotigten Konstruktionselemente, identifi-
zieren wahrenddessen charakteristische Punkte und stellen die fur
den aktuellen Bearbeitungsstatus geeignete Ansichtsart und Per-
spektive ein.

Damit Ihnen hierfir moglichst viel effektiver Arbeitsraum zur Verfi-
gung steht, kdnnen Sie die Grafikfenster vollstdndig vom Allplan
Anwendungsfenster abdocken. Verflgt Ihr Arbeitsplatz tiber einen
zweiten Monitor, konnen Sie so das Allplan Anwendungsfenster als
reinen "Werkzeugkasten™ auf dem einen Monitor belassen, wahrend
Sie sichin den auf dem zweiten Monitor platzierten, autarken Grafik-
fenstern ganz auf die Bearbeitung des Modells konzentrieren kon-
nen. Mehr Informationen zum Abdocken von Grafikfenstern finden
Siein der Allplan-Hilfe unter "Grafikfenster".

Indem sich mehrere Grafikfenster parallel 6ffnen und beliebig anord-
nen lassen, konnen Sie Ihr Modell auch gleichzeitig in verschiedenen
Perspektiven, Maf3staben und Ansichtsarten darstellen. Jedes Fens-
ter kann dabei einen beliebigen Bildausschnitt, das ganze Bild oder
eine isometrische Projektion zeigen.

Die fiir die Bedienung und Anordnung der Grafikfenster vorgesehe-
nen Funktionen finden Sie in der Dropdown—ListeEl Fenster in der
Symbolleiste fur den Schnellzugriff. Dort konnen Sie auch aus den
Varianten der automatischen Fensteraufteilung wahlen und diese
individuell verdndern.

G| [T el

| [

]
H
||l
g
3 8| 3
Q| @are||
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Fenstertechnik: Detail und Gesamtansicht

Die folgende Aufgabe verdeutlicht die Fenstertechnik.

Fenstertechnik: Detail und Gesamtansicht

1

Klicken Siein der Dropdﬂvn—LiSte|_2| Fenster (Symbolleiste fur
den Schnellzugriff) auf L2l 3 Fenster.

Die zusdtzlichen Fenster mit der Isometrie und der Vorderansicht
werden rechts von der Grundrissdarstellung angeordnet.

Wahlen Sie in der Dropdown-Liste EH Fenster flr die Fenster-
anordnung die Einstellung Links undklicken Sie im oberen linken
Fenster auf *2¢ Grundrissdarstellung.

Klicken Sie im unteren linken Fenster auf 5.+ Isometrie von vor-
ne/links, Stidwesten.

Sie konnen sich hier die Standardebenen des Erdgeschosses
darstellen lassen. Klicken Sie dazu in der Symbolleiste fur den
Schnellzugriff - %Voreinstellungen auf% Optlonen - Seite
Ebenen - Bereich Standardebenen.

Aktivieren Sie hier die Option 3D-Darstellung in Isometrie- und
Ansichtsfenstern und schlief3en Sie das Dialogfeld.
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Optionen

Arbeitsurmgebung
Anzeige
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung
Direkte Objektmodifikation
Punktfang
Spurverfolgung
Animation
Stiftfarben
Import und Export
Kataloge
Makros und Symbole
Palette Objekte
Ebenen
Bauteile und Architektur
Réume
Bewehrung
Darstellung
Format
Beschriftung
Ansichten
Darstellung
Beschriftung
Gelande
Text
MaBlinie
Paositionsplan
Reports und Mengenansatze
Planlayout

SEd

& Standardebenen

Hohe unten / Hohe oben [ |0.0000 m 2.5000 m

I 3D-Darsteliung ] in Isometrie- und Ansichtsfenstern I
122 Bl |~

Stift, Strich, Farbe 018 — |~ 10 -- | =

Oberflache

Dachebenen, Dachflichen, freie Ebenen
3D-Darstellung (] in Isometrie- und Ansichtsfenstern
Drucken druckbar erzeugen

Voreinstellung feste Formateigenschaften

Stift, Strich, Farbe — =
Layer
Oberflache
£
0K Abbrechen

5 Ist diese Option aktiviert, dann werden Standardebenenin allen
Projektionen am Bildschirm zundchst als Quadrat mit 2 m Kan-
tenldnge im Globalpunkt dargestellt.

Um die Grof3e der Darstellung der Standardebenen Ihrer Kon-
struktion anzupassen, klicken Sie auf ﬁ" 3D aktualisieren (Auf-
gabenbereich Update).

@)% | /. LAr
K- i)
¥ | 3D aktualisieren ~a
Update Schnelzugritt

6 Klicken Siein den Eingabeoptionen auf die Schaltflache StanEb
(Standardebenen).
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Die Darstellung der Standardebenen wird auf die Grof3e lhrer
Konstruktion zugeschnitten. Um die Sichtbarkeit der Ebenen zu
verbessern, ragen diese einen Meter Uber die duf3eren Begren-
zungen der Konstruktion hinaus.

Grundrigs:3 Oox

7 Klicken Sie im rechten Fenster auf “ Bildausschnitt festlegen
und wdhlen einen Bildausschnitt, indem Sie mit der linken Maus-
taste einen Rahmen um den Bereich ziehen, den Sie vergrofiern
mochten.
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Durch diese 3-Fenster-Darstellung kdnnen Sie am Detail arbeiten
und haben dabeiimmer die ganze Konstruktion im Blick.

Wenn Sie mochten, kdnnen Sie diese Fensteranordnung auch spei-
chernund spdter ohne weitere Einstellungen wieder darauf zugrei-

fen.

Fensteranordnung speichern

1 Zeigen Siein der Dropdown-Liste EH Fenster (Symbolleiste fiir
den Schnellzugriff) auf Fensteranordnung speichern, laden und
klicken Sie auf Speichern, Laden....

2 Klicken Sie auf Neu, und geben Sie eine Bezeichnung flr die Fens-

teranordnung ein.

Fensteranordnung speichern, laden

Name

Direi Fenster, Details

Neu

Ersetzen

Umbenennen

Laschen

Schliehen

5

Damit ist die Fensteranordnung gespeichert. Mit Laden kGnnen
Sie diese wieder aufrufen.
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Achsraster

Tipp: Inden K Optionen -
Seite Anzeige - Bereich
Teilbild und NDW-Fenster
kdnnen Sie festlegen, dass
alle Elemente auf passiven
Hintergrundteilbildernin
einer Farbe dargestellt
werden, und Sie kdnnen die
Farbe daftir wdhlen.

Umin der nachfolgenden Aufgabe die Stiitzen leichter positionieren
zukonnen, erstellen Sie jetzt ein Achsraster,

Achsraster erzeugen

2 Aktivieren Sie Teilbild1Raster und legen Sie Teilbild 100 EG Mo-
dell passiv in den Hintergrund.

Hinweis: Nur Teilbilder aktiver Strukturstufen kénnen gemein-
sam aktiviert werden. Achten Sie darauf, dass die Knoten Einfa-
milienhaus und Erdgeschoss angehakt sind.

1 Offnen Siein der Actionbar die Aufgabe Konstruleren.
2 Klicken Sie auftﬁAchsraster (Aufgabenbereich Raster).

3 Stellen Siein der Palette Achsraster, Registerkarte Achsenim
Bereich Format folgende Parameter ein:

e Layer:KO_RAST Raster

e Aktivieren Sie die Option Darstellung fiir alle Achsen gleich.
Damit sind Stift, Strich und Farbe in allen Rasterbereichen

gleich.
o Stift: 0,13 7
e Strich: M

e Farbe:1 schwarz
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Achsraster

*[x

Achsraster
| E—
e
) Fl
Drehwinkel | 0.000 | 2
E:
Format i
g
Layer | KO_RAST Raster o[£
i
[==]
Darstellung fur alle Achsen gleich o
Stift Strich Farbe
[oaz — | —— | |
X-Richtung
Anzahl, Abstande [ | 730 |
Winkel | 90.000 |
Uberstand oben/unten | 0100 || 0100 |
¥Y-Richtung
Anzshl, Abstinde [ | 730 |
Winkel | 0.000 |
Uberstand links/rechts | 0100 || 0100 |
Z-Richtung
Anzahl, Abstinde [ | 25
Achsen [ darstellen
EEd | schliegien |

Achsabstdnden definieren.

Bereich | 1

2

3

|4

5

Abstand ‘1,25

‘ 1375 ‘ 6,615 ‘ 1375 ‘ 125

4 Sie mochtenin X-Richtung sechs Achsen mit unterschiedlichen

Daflir geben Sieim Bereich X-Richtung - Anzahl, Abstdnde die

gewlnschten Achsabstdnde folgendermafien ein:

1.25;1.375;6.615; 1.375;1.25

Die Achsabstdnde werden durch ein Semikolon getrennt. Die
Trennung der Vor- und Nachkommastellen erfolgt durch ein

Komma oder einen Punkt.
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5 ImBereich Uberstand oben/unten geben Sie jeweils 0,3 ein.

Damit ragt jede Achse um dieses Maf? aus dem Raster heraus (s.
Abb. am Ende der Aufgabe).

Die Vorschau auf der Zeichenfldache zeigt Ihnen die eben erstell-

ten funf Bereiche in X-Richtung.

Achsraster

Achsr.. || Assis...

Achsraster

Format

Bibli... | [Obje

Drehwinkel

X-Richtung

Anzahl, Abstande [

Winkel

Uberstand oben/unten

Y-Richtung

2Z-Richtung

== )

Anzahl, Abstinde [l

Winkel

Uberstand links/rechts

Anzahl, Abstande [

Achsen

# )
Eben |[lssue...|[Con... | [Layer
4
]
0.000 2
=)
4
=
e
3
=
=
4
1.251.375:6.615;1.375;1.25 3
90.000
0.300 0.300
330 2
0.000
0.100 0.100
2.3
1
darstellen
A B c D
Schliefen

6 InY-Richtung solllhr Achsrater drei Bereiche aufweisen.

Bereich ‘ 1 ’ 2 ‘ 3

Abstand ‘ 2,755 ‘ 25 ‘ 9,4

Geben Sie dazuim Bereich Y-Richtung - Anzahl, Abstande Fol-

gendes ein:

2.755;25;9.4
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7 ImBereich Uberstand links/rechts geben Sie jeweils 0,3 ein.

Achsraster 1 s

Achsr., || Assis... || Bibli... | Ohje Eben Issue...| | Con... || Layer

Achsraster
=
o
Drehwinkel 0.000 %
=L
Format
o
-
=
£
X-Richtung -
[}
o
e

Anzahl, Abstinde [ | 1.25:1.3756.615:1.375:1.25

Winkel 90.000
Uberstand oben/unten 0.300 0.300
¥-Richtung
Anzahl, Abstinde [ 27552594 3
Winkel 0.000
Uberstand links/rechts 0.300 0.300
2
Z-Richtung
Anzzhl, Abstande [ 25
Achsen darstellen

=) SchlieBen !
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8 Wechseln Siein der Palette Achsraster in die Registerkarte Be-
schriftung und tiberpriifen Sie die Einstellungen anhand nachfol-
gender Abbildung:

Achsraster 1 x 4
Achsr.. || Assis.. | |Bibli.. || Obje Eben Issue... [| Con... ||Layer
Achsraster
e
. i
Beschriftung [ fiir alle Achsen gleich g
Textparameter Einstellen
o
Farbe 1. - S
£
Umrandung Keine =2 5
i
Lt
Textabstand 0.100 -
X-Richtung
MNummerierung AB =
beginnt mit A
QOrientierung von links nach rechts | = N
Pasition unten =
¥Y-Richtung
. 2
Nummerierung 12 -
beginnt mit 1
Orientierung von unten nach oben | =
Position links = ’
[3 gh' é)) SchlieBen A B ¢ o E F

9  Absetzpunkt
Setzen Sie das Raster ungefahr links unten am Grundriss ab.

10 Klicken Sie in der Palette Achsraster auf Schlief3en.

11 Klicken Sie mit der rechten Mausﬂtaste auf eine der Achslinien und
aktivieren Sieim KontextmenU :J"DVerschieben.

Damit sich das Raster genau tiber den Grundriss legt, bieten sich
folgende Einstellungen flir den Punktfangmodus an:

12 Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Zeichenflache und
dannim Kontextmentu aufﬂ Optionen Punktfang.

e Aktivieren Sieim Bereich Punktfang das Kontrollkdstchen
Schnittpunkt, und schalten die anderen Punktfangoptionen
aus.
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e Schalten Sieim Bereich Darstellung Punktfang die Anzeige
der Punktfangsymbole ein, und stellen Sie sicher, dass im
Bereich Elementsuche sowohl Untersuchungsbereichin
aktiven Dokumenten als auch in passiven Teilbildern aktiv
ist.

Optionen @

Elermentsuche

Untersuchungsbereich [ in zktiven Dokumenten
in passiven Teilbildern

Punktfang

Punktfang Tonsignal beim Anklicken nicht definierter Punkte
Spurverfolgun
P 9ung Punktfang (F3) einschalten

+

Mittelpunkt
Tangentenpunkt
Quadrantenpunkt
Rasterpunkt

MaBlinien Referenzpunkt
Element

Linealfunktion 0

LAXOoO 0 %X

=1
=1
3
3

Fangradius | 2.

Darstellung Punktfang

I Symbole anzeigen Punktfangsymbole I
1] Linealfunktion

Symbole bei Wandeingabe Wandausdehnungspfeil
Wandschichtnummer 1

SymbolgréBe fir Fangpunkte + x ]:[
Farbe der Symbole | R
Bezugspunkteingabe
Abstandseingabe bezieht sich auf gefangenen Punkt
SymbolgraBe fir Bezugs- und Anfangspunkt Jr >< ]:[

B Farbe der symbole |
=) oK Abbrechen

&R Bildausschnitt festle- Klicken Sie das Raster an einem geeigneten Schnittpunkt an und
gen eine Gebaudeecke, setzen es an einer passenden Gebdudeecke ab.

Tipp: Alternativ kann das
Raster mit Linien und Paral-
lelen erzeugt werden.
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940

250

1758

L1258 L 13, 641 L3P L
El El A

il il il

14 Bemafden Sie das Raster, wie oben angegeben.
Achten Sie darauf, den Layer ML_100 zu verwenden.

15 Die Darstellung der Maf3linien wird fur die ndchsten Arbeitsschrit-
te nicht bendtigt. Blenden Sie diese aus:
Klicken Sie dazuin der Palette Layer mit der rechten Maustaste
auf den Layer ML_100 Mat3linie 1:100, und wdhlen Sie Unsicht-
bar, gesperrt.

Hinweis: Wenn das Raster einmal doch nicht Ihren Vorstellungen
entsprechen sollte, kdnnen Sie es jederzeit mit Doppelklick aktivie-
renundin der Palette Achsraster korrigieren. Die Vorgehensweise
ist die gleiche wie bei der Eingabe, nur das Absetzen entfdllt.
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Nun fehlen noch die Rasterlinien flir die runde Stiitze im Innenraum.
Ihre Position wird grafisch bestimmt.

Zusdtzliche Rasterlinien konstruieren

1

Schalten Sie die ¥ Hilfskonstruktion (Palette Eigenschaften)
ein.

Wahlen Sie den Layer KO_RAST.

Zeichnen Sie mit vd Linie (Aufgabenbereich 2D-0bjekte) zwel
Diagonalen ein.

Schalten Sie die Hilfskonstruktion wieder aus.
Entfernen Sie dazu das Hakchen bei i@ Hilfskonstruktion (Palet-
te Eigenschaften).

Aktivieren Sie das Raster durch Doppelklick.
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6 Fahren Sie mit der Maus auf einen der & Punkt-Griffe in y-
Richtung des Rasters und aktivieren Sie im Kontextmenu Achse
einfligen.

_|_
x T2 Achse einfigen |r L\/_ e /ﬁ
7
& & o O O

Eine waagerechte Rasterlinie hangt am Fadenkreuz.
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7 Fahren Sie mit dem Fadenkreuz zum Schnittpunkt der Diagonalen
und setzen Sie die Rasterlinie ab.

i 42553

<

o
2
o
o

8 Um eine senkrechte Rasterlinie durch den Schnittpunkt der Hilfs-
linien zu erzeugen, fahren Sie mit der Maus auf einen der &
Punkt-Griffe in x-Richtung des Rasters und aktivieren im Kon-
textmenU Achse einfiigen.

Eine senkrechte Rasterlinie hdngt am Fadenkreuz.

9 Fahren Sie mit dem Fadenkreuz zum Schnittpunkt der Diagonalen
und setzen Sie die Rasterlinie ab.

Das Raster wurde um die beiden Rasterlinien erweitert. Die Be-
schriftung der Achsen wurde entsprechend angepasst.



82

Achsraster Allplan 2022

10 Beenden Sie mit ESC.
Die Hilfsdiagonalen kdnnen geldscht werden.

11 Kehren Siein der Actionbar in die Aufgabe Rohbau zurtick.
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Stutzen

Jetzt kdnnen die Stutzen gezeichnet werden: Die rechteckigen Stut-
zen und die Innenstiitze auf Teilbild 100, die Carportstiitzen auf Teil-
bild 101. Die Eingabe funktioniert wie bei der Wand: Eigenschaften
einstellen und Stutze auf dem Teilbild positionieren.

Tipp: Die Funktion U stut- Stiitzen positionieren
ze kann fir alle stiitzenfor-
migen Bauteile verwendet

werden, z.B. fur Tischbeine,

Lichtmastenund Geldnder- 2 Uberpriifen Sie die Ebenenanbindung fiir Teilbild 101 EG Carport

< Legen Sie die Teilbilder TRaster und 100 EG Modell passiv in den
Hintergrund und schalten Sie das Teilbild 101 EG Carport aktiv.

pfosten. mit iz Standardebenen listen (Aufgabenbereich Auswertun-
gen):
Hohe unten: -0,11; Hohe oben: 2,44 (analog zu Teilbild 100 EG
Modell).
= Standardebenen listen @
Dokumentnum...  Dokumentname Maodel Hihe unt... | Ebenenname Hidhe oben | Ebenenname
m UA EG Carpart Einfamilienhaus -0.1100 Unterkante Erdgesc.. 2.4400 Oberkante Erdgesc

1 Klicken Sieim Aufgabenbereich Andern auf # Ubernahme,
schalten Sie im Dialogfeld Ubernahme-Auswahl die Ubernahme
des Layers aus, und bestdtigen Sie das Dialogfeld mit OK.
Klicken Sie dann auf eine Wandlinie. Die Einstellungen Stift (2)
0.35 und Strich1werden von dieser Linie Ubernommen.

2 Kiicken Sie auf I stitze (Aufgabenbereich Bauteile).
Uberpriifen Sie, ob der Layer AR_ST eingestellt ist und aktivieren
Sieihn ggf.in der Palette Layer oder in der Palette Eigenschaf-
ten, Bereich Format.

3 Klicken Sie auf Eigenschaften und stellen Sie folgende Pa-
rameter ein:
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Bereich Grundrissform: Q rund
Bereich Parameter: Radius = 0,100

Bereich Attribute:

Gewerk: Zimmer- und Holzbauarbeiten
Prioritdt: 100

Abrechnungsart: m’

Bereich Materialauswahl:
Material / Qualitaten: Holz

4 Uberprifen Sie auch die Hohe (analog zu den Wanden):

Oberkante: 7] Bezug zur oberen Ebene mit Abstand 0

Unterkante: -£- Bezug zur unteren Ebene mit Abstand O

und bestdtigen dann die Dialogfelder mit OK.

Stiltze [
Grundrissform Vorschau
Parameter
Radius 0.1000
Teilung Kreis 36
Winkel 0.00
Hohe 2.5500
1 o []
Hohenbezug Héhe.. r
Bezug OK, UK ¥ |a Flachendarstellung
Attribute
Gewerk Zimmer- und Holzbauarbeit
Prioritat 100
Abrechnungsart m? =
Flachenelement im Grundriss darstellen
Materizlauswahl 7 Schraffur EE Muster & Fiillflache
Material / Qualitaten [} Holz 5 5 5w
Katalogzuordnung katlg1 Pixelflache 7 stiflache Ef Oberflache (..
301 Bet...
5 oar oK Abbrechen
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5

Stellen Sie in der Dialog-Symbolleiste Stiitze den Transport-

punkt auf = Mitte. Der Schnittpunktfang ist noch von den vori-
gen Ubungen eingestellt.

Setzen Sie sechs Stutzen flir die Carports auf den Rasterschnitt-
punkten ab und beenden Sie die Funktion mit ESC.

Klicken Sie auf ] Projektbezogen 6ffnen, schalten Sie das Teil-
bild 100 EG Modell aktiv und legen Sie die Teilbilder 1Raster und
101 EG Carport passiv in den Hintergrund.

Kiicken Sie auf I Stiitze (Aufgabenbereich Bauteile).

Klicken Sie au1c Eigenschaften und dndern Sie den Radius:
0,125.

10 Setzen Sie eine Stlitze auf dem Schnittpunkt im Innenraum ab.

® 777 ®
N . |
/i
7| |
Vg (0f
® I ®
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11 Klicken Sie auf Eigenschaften und dndern Sie die Bauteilpa-

rameter folgendermafden:
. BereichGrundrissform:mrechteckig
e Bereich Parameter:
Breite = 0,500
Dicke =0,150
e Bereich Attribute:
Gewerk: Betonarbeiten
Prioritdt: 150
e Bereich Materialauswahl:

Material /7 Qualitdten: B25

Stirtze

Grundrissform

Y Y=

Parameter

Breite

Dicke

0.5000

0.1500

|i| P~ Radius 0,0000

Teilung Kreis
Winkel
Héhe

Héhenbezug

0.00

25500

Héhe..,

Bezug OK, UK k2

Attribute

Gewerk

Prioritét

Abrechnungsart m

Betonarbeiten

150

Materialauswahl

Material / Qualitsten E25

3

Worschau

Psr]
wr

Flachendarstellung

7

Flachenelement im Grundriss darstellen

% Schraffur
5

5 EXH

uster x Fullflache

5 .

Katalegzuordnung katlgl

& &

Pixelflache

ZE stiflache EF Oberfliche (..

301 Bet...

OK

Abbrechen




Tutorial Architektur

Lektion 2: Gebdudeplanung 87

12
13

14
15
16

17
18

Stellen Sie den Transportpunkt auf | rechts oben.

Setzen Sie die Stiitze am Rasterschnittpunkt rechts oben ab (s.
Abb. bei Schritt 10).

Das Stltzenprofil kann auch gedreht werden.
Andern Sie in den Eigenschaften den Winkel: 90.
Setzen Sie die Stlitze am Schnittpunkt links oben ab.

Bei den folgenden Konstruktionsschritten ist die Beschrankung
des Punktfangmodus auf Schnittpunkt nicht mehr notwendig,
Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Zeichenfldche und

dannim Kontextmenu aufﬁ Optionen Punktfang.

e Aktivieren Sieim Bereich Punktfang die Kontrollkdstchen
Element und Mittelpunkt zusdtzlich zu Schnittpunkt,

e Alle anderen Einstellungen bleiben unverdndert.
Beenden Sie die Funktion 1l Stiitze mit ESC.

Schalten Sie mit Ll Projektbezogen 6ffnen die Teilbilder 1Ras-
ter und101EG Carport wieder aus.

Nur Teilbild 100 EG Modell ist aktiv.

Die runden Carport-Aufienstlitzen sind nun nicht mehr sichtbar, da
das entsprechende Teilbild ausgeschaltet ist.
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Offnungen

Turen

Offnungen - Tiren, Fenster, Nischen und Aussparungen - werden
immer nach dem gleichen Prinzip erzeugt. Der Unterschied liegt le-
diglich in der Einstellung der Eigenschaften.

In Allplan sind die Bauteile Wand und Offnung miteinander verbun-
den. Wird beispielsweise nur die Wand verschoben oder verdreht, so
nimmt sie dennoch ihre Offnungen mit.

Fine Offnung wiederum bietet Platz fiir SmartParts oder ein Makro.
Ein SmartPart st ein parametrisches Allplan CAD-Objekt mit einer
eigenen, vom CAD-System unabhdngigen Verhaltenslogik. Die Pa-
rametrik wird tber ein direkt am Objekt angehdngtes Script gesteu-
ert. Die SmartParts lassen sich in vorhandene Fenster- und Turoff-
nungen inlinearen Wanden einsetzen. Sie passen sich jeder beliebi-
gen Offnungsform an.

Ein Makroiist einintelligentes Symbol - Tur oder Fenster -, das sich
automatisch der Offnungsgrofie anpasst.

Dariber hinaus bietet Allplan die Moglichkeit, Fenster- und TUrlei-
bungen zu erfassen und in der Mengenermittlung auszuwerten.

In unserem Projekt sind alle Tlren im Erdgeschoss einfliigelig. Die
Eingangsturist 2,135 m hoch, die Innentiiren 2,01 m.

Zundchst wird nur der TUranschlag eingezeichnet. Das Prinzip, nach
dem die Tur6ffnungen eingegeben werden, gilt fur alle Offnungen.
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Toipp: Sie kBnnen die

¢ Abstandseingabe auch
durch einen Klick auf das
Symbol ausschalten, damit
Sie Offnungen Uber Be-
zugspunkt und Abstand
eingeben kdnnen.

Offnungseingabe

e Ersten Offnungspunkt anklicken
e Bauteil- und Hohenparameter einstellen
e Offnungsbreite eingeben.

Gleiche Offnungen kdnnen ohne erneute Parametereingabe nachei-
nander gezeichnet werden, da die eingestellten Bauteilparameter
und Hohenangaben so lange gespeichert bleiben, bis sie neu definiert
werden.

Turen zeichnen
1 Kiicken Sie auf I Tiir (Aufgabenbereich Bauteile).

2 Offnen Sie die Palette Layer und aktivieren Sie den Layer
AR_WD.

3 Klicken Sie die untere Auf3enwandlinie etwa in dem Bereich an, in
dem sich die Tur befinden soll.

Hinweis: Achten Sie darauf, dass beider i Abstandseingabein
der Dialogzeile der Wert 0.000 eingegeben ist - nur dann kann
Uber Bezugspunkt und Abstand eingegeben werden. Alternativ
dazu konnen Sie hier auch den gewtiinschten Abstand eintragen

und auf die Wandecke klicken.

<Tiir> Eigenschaften 7 AuBenwandlinie]| © | 0.0000 AL amon - o -

Der Bezugspunkt wird mit Pfeil markiert und der Abstand in der
Dialogzeile angezeigt.
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4 Kontrollieren Sie den Bezugspunkt und versetzen Sie ihn, wenn
notig, auf die Auf3enwandecke.

i T

@- Z
5 3,18 *® 143 )

5 Geben Sie den Abstand ein: 3,18 (Bezugspunkt links)
oder 3,435 (Bezugspunkt rechts).

6 Klicken Sie auf Eigenschaften.
Wadhlen Sie den rechteckigen Turtyp.

8 Klicken Sie auf das Symbol Turaufschlag und wdhlen den Ein-
fachfliigel.

Thraufschlagsym.. @

Tarblattlinien doppelt

Abstand 0.0000
Winkel 90,0000
M1 oa
Ne M P= DS
e XE K=
LN == s

_ —
j'_E b= =4 jHE b= I =4

P NG e

(@) | Schlieken |
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Tipp: TUraufschldge konnen
sehr einfach gedndert wer-
den: Aktivieren Sie die
Funktion Tur und klicken Sie
in die TUroffnung. Wdhlen
Sieim Dialogfeld Tlrauf-
schlag einen neuen Auf-
schlag aus. Der alte wird
automatisch geldscht.

Achten Sie dabei auf den
momentan aktuellen Layer.

9 Klicken Sie auf Hohe.

Hier stellen Sie die Ober- und Unterkante der Turdffnung ein.

Hinweis: Auch die Oberkante der TUroffnung wird an die untere
Standardebene gebunden. So bleibt die Tlrhohe bei einer even-
tuellen Anderung der Geschosshdhe garantiert unverandert.

Hihe
Oberkante

EIEE
] Cberkante Erdgeschoss
2.2450

/% Abstand

M7 A

Unterkante

BIvas s
[} Unterkante Erdgeschoss
A, Abstand 0.0000

7

&

&

Vorschau
Standard-OK

=

24400

____Uil’i"' _____

-0.1100

Standard-UK

10 Klicken Sie bei Oberkante auf -L_ Bezug zur unteren Ebene und
geben folgendes Rohbaumats ein:
Tlrhohe + Fuf3bodenaufbau: 2,135 m+ 0,1Tm = 2,245 m.

11 Klicken Sie bei Unterkante auf £ Bezug zur unteren Ebene
(Abstand: 0,00) und bestatigen Sie mit OK.

12 Deaktivieren Sie ggf. das Kontrollkdstchen fiir Leibungselement
erzeugen und klicken Sie im Bereich Bibliothekselement 1bis n

auf 2%, Im Bereich Schwellendarstellung aktivieren Sie die Opti-

onkeine.
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J(_)'I'Fn—ng”Fhlag]

Das Dialogfeld Tiir sollte jetzt wie folgt aussehen:

Ansichtsform

Faae

Parameter

Offnungsbreite
Bristungshdhe

Offnungshéhe

Héhenbezug
Bezug OK, UK

[ Fenstertir

| Keines ‘

Bibliothekselement 1 bis n

Aufschlag Darstellung
[ 1000 |
0.0000 ~
Offnungs-

22450 hohe

|

Offnungs-
breite

Schwelle: Formateigenschaften

|2)l2 B Stift T Strich @O rarbe $ Layer
0.25 1 | NN [7] ARWD

Schwellendarstellung Leibung/Anschlag

&

[
—

® keine

) auBen

] Leibungselement erzeugen

Anschlag lesen

& E

" innen

I

() beidseitig

& &

| ok || Abbrechen |
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Tipp: Die Offnungsbreiteim
Dialogfeldist ein Vor-
schlagswert und kann kor-
rigiert werden. So kdnnen
Sie schnellmehrere Tliren
gleichen Typs und gleicher
Hohe mit unterschiedlicher
Breite zeichnen.

Tipp: Sie konnen die Abfra-
ge der Offnungsbreite in der
Dialogzeile auch deaktivie-
ren, wenn Sie mehrere Tiu-
ren mit gleicher Breite er-
zeugen.

Tipp: Um den aktuellen
Standin der rdumlichen
Darstellung zu tberprufen,
v!éhlen Sie z.B. eine

{# Standardisometrie und
erzeugen mit der Ansichts-
art Verdeckt eine be-
schleunigte Verdeckt-

Darstellung.

13 Bestdtigen Sie die Einstellungen mit OK.

14 Geben Sie in der Dialogzeile den Abstand zum Endpunkt der Off-
nung (die Offnungsbreite) ein: 1,135.

15 Bestimmen Sie die Richtung des Ttranschlags.
Die Vorschau hdngt bereits am Fadenkreuz.

Platzieren Sie nun die Innentliren. Diese sollen aber eine andere
Hohe bekommen!

16 Falls die Funktion nicht mehr getffnet ist, klicken Sie wieder auf
L Tur, setzen diese in eine Innenwand und klicken in den

Eigenschaften auf Hohe.

17 Klicken Sie bei Oberkante auf -L_ Bezug zur unteren Ebene,
geben Sie den Wert 2,12 ein und bestdtigen die beiden Dialogfel-
der mit OK.
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18 Setzen Sie jetzt alle Innenttiren ein.
Achten Sie auf die richtigen Abstande und Offnungsbreiten,

5o L AR L

19 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Fenster

Tipp: Die Leibung kann mit
ﬂgﬂLeibung definieren,
modifizieren (Kontextment
der Offnung) nachtraglich
gedndert werden.

Als Nachstes werden Offnungen fiir Fenster eingefligt. Beachten Sie
dabei die unterschiedlichen Offnungsbreiten, Briistungs- und Off-
nungshdhen und die Leibung,

Nach Erstellen der Fensterdffnungen werden diese mit Fenster-
SmartParts versehen. Die Lage der Fenster-SmartParts in der
Fensterdffnung orientiert sich an der Lage der Fensterleibung.

Die genaue Festlegung der Leibungsmaf3e hat nicht nur grafische
Bedeutung, auch in der Mengen- und Fldchenermittlung spielen die
Leibungstiefen eine Rolle.

Die systeminterne Kontrolle stellt sicher, dass die Summe der Lei-
bungsmafie der Wanddicke entspricht.

Leibung

E“%: La: Leibung auen
Li Li: Leibunginnen
. B: Offnungsbreite (Rohbau)

SmartPart

SmartParts sind parametrische Allplan CAD-Objekte mit einer eige-
nen, vom CAD-System unabhdngigen Verhaltenslogik. Die Para-
metrik wird tber ein direkt am Objekt angehdngtes Script gesteuert.

Die SmartParts fur Fenster, Fensterbdnke, Turen, Tore, Sonnen-
schutzelemente (Rollladen, Schiebeladen, Klappladen) und Dachfls-
chenfenster lassen sich in bereits vorhandene Fenster- und TUroff-
nungen inlinearen Wanden bzw. in Dachfldchenfensterdffnungen
einsetzen, Sie passen sich diesen Offnungsformen an.

Die SmartParts kdnnen entweder Uber Griffe (grafische Modifikati-
on) oder iiber einen Dialog (alphanumerische Modifikation) bearbei-
tet werden. Die grafische Modifikation konnen Sie Uiber das Kon-
textmeni des SmartParts mit Hilfe der Funktion ﬁ SmartPart mit
Griffen modifizieren aufrufen.
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Es besteht aber auch die Mdglichkeit, Griffe und Dialog gleichzeitig zu
nutzen. Durch Doppelklick auf das SmartPart offnet sich die Eigen-
schaften-Palette des SmartParts und die Griffe werden aktiviert.
Nehmen Sie Anderungen am SmartPart vor, werden diese in Echt-
zghit dargestellt und kdnnen als smv-Datei mit Hilfe der Funktion

B’ Als Favorit speichern abgelegt werden. Sie haben auch die MOg-
lichkeit, das modifizierte SmartPart in einem Ordner der Palette Bib-
llothek zu speichern.

In der folgenden Aufgabe verwenden Sie ein selbst modelliertes
Fenster-SmartPart, das als Favoritim Projekt enthaltenist.

Mit I Fenster-SmartPart kdnnen Sie aber auch selbst Fenster-
SmartParts definieren und speichern. Eine Beschreibung dazu finden
Siein Lektion 5: SmartParts (siehe Seite 275),

Eingaberichtung von Offnungen (Fenstern und Tiren)

Wenn Sie bei Fenstern und Turen unterschiedliche Leibungstiefen
fur innen und auRen definieren oder die Offnungen in mehrschalige
Wadnde mit unterschiedlichem Versatz pro Schicht einsetzen moch-
ten, dannist es besonders wichtig, auf die Eingaberichtung der Off-
nung zu achten:

e Der Punkt, den Sie auf der Wand anklicken, bestimmt immer die
AuRenseite der Offnung.

e Die Vorschau-Grafik der Offnung am Fadenkreuz ist an der Au-
3enseite geschlossen und an der Innenseite offen.

e Siekdnnen bei Bedarf den & Transportpunkt der Vorschau
dndern, bevor Sie die Offnung in die Wand einsetzen: So kénnen
Sie sich bei der Eingabe der Offnung mit Hilfe des Bezugspunkts
leichter auf bestehende Ecken oder Wandanschliisse beziehen.

1®

A o AL

®|

A Angeklickte Wandlinie = Auenseite der Offnung
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Tipp: Wenn notig, korrigie-
ren Sie den Transportpunkt
in der Dialog-Symbolleiste
sowie die Lage des Bezugs-
punkts.

Fenster erzeugen

Fenster erzeugen

1

No

Klicken Sie auf Maf3stab (Statusleiste), und setzen Sie den Be-
zugsmafistab auf 1:50.

Klicken Sie auf 12 Fenster (Aufgabenbereich Bauteile) und akti-
vieren Sie, wenn notig, den Layer AR_WD.

Eigenschaftten / AuBenwandlinie
Setzen Sie den ersten Offnungspunkt an der Auf3enwand ab und
korrigieren Sie den angezeigten Abstand zur Ecke: 0,615.

Die Beachtung der AuRenwandlinie (A) ist deshalb wichtig, weil
sich spdter das Fenster-SmartPart daran orientiert.

%

4

Klicken Sie auf M Elgenschaften.

Wahlen Sie den rechteckigen Fenstertyp und aktivieren Sie das
Kontrollkastchen bei Leibungselement erzeugen.

Wadhlen Sie im Bereich Briistungsdarstellung die Option beidsei-
tig, und wahlen Sie im Bereich Bristung: Formateigenschaften
den Stift Nr. 2 (0,35) und den Strich 1.

Stellen Sie nun die Ober- und Unterkante der Fensterdffnung ein.

Klicken Sie auf Hohe.
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8 Geben Sie folgende Werte ein:

- Klicken Sieim Bereich Oberkante auf ¥ Feste Bauteilhthe
und geben Sie den Wert 0,51 ein (entspricht der Offnungsho-
he).

- Klicken Sieim Bereich Unterkante auf - Bezug zur unteren
Ebene und geben Sie den Abstand 1,75 ein.

Hihe @
Oberkante Vorschau

T EFAH &|§| Standard-OK 24400

[ d

| Bauteilhahe 05100 +
T A h

EY

Unterkante UK

2T vF&a Standard-UK  -0.1100

] Unterkante Erdgeschoss o)

| Abstand 1.7500

ﬁ | | Abbrechen

9 Bestdtigen Sie mit OK.
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Das Dialogfeld Fenster sollte jetzt so aussehen:

!enster E

[ Offnung || Anschiag |

Ansichtsfarm Darstellung

Heoo0amoes

Parameter

Offnungsbreite

Eristungshshe 1.7500
Offnungshshe 0.5100

I Brustungs-
héhe

Erlistung: Formateigenschaften

Hohenbezug | Hahe.. |
E—— = Stift = Strich . Farbe & Layer
Bezug OK UK LY 035 — 1 — ARWD
Bibliothekselement 1 bis n Briistungsdarstellung Leibung/Anschlag
O kei v
= E — ) keine :| |: Lewbungselementemeugen
=1

- ) aubBen
| Keines | ) Anschlag lesen
o ) innen

& ® beidseitig T & E
& B 0k || Abbrechen |

Tipp: Im Dialogfeld Fenster 10 Wahlen Sie die Registerkarte Anschlag.

wird der Wert Briistungs-
hohe angezeigt.

Dieser zeigt dierelative
Hohe der Briistung zur Ebe-
ne oder zu einem Bezugs-
bauteil an.
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11 Stellen Sie die Leibung ein:
- Fenstertiefe 10,07
- Leibungaufien  :0,09

Fenster @
Offnung || Anschlag
Typ Eingabeseite Offnungsbreite
|:|'I| Hinweis: Nur anwahlbar bei mehrschichtigen Wanden

fur Anschlagstypen mit Verblendung

Parameter Darstellung

Leibungselement erzeugen AuBenseite

Leibungselement auBerhalb der Wand

Fenstertiefe 0.0700
Leibung auben (La) 0.0%0

0.3650 )
Leibung innen (Li) 0275 " d1 }::U::{
Ubkerstand ()
B

Verblendung

Innenseite 0.6350

12 Bestdtigen Sie mit OK.
13 Geben Siein der Dialogzeile die Offnungsbreite ein: 1,26.
14 Bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

15 Zeichnen Sie ein Fenster mit identischen Parametern in die ge-
genuberliegende Wand.

% 2%

AV AT
L i
[} ]
i -
A _,,L R A
g | 2
A= = | : 2=
B ] o ]
- i o 5 A
AN [==] " [=a] N
. ~ 7_ . [~
o ol
e /i -
AV AT
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16 Setzen Sie den ndchsten Punkt flir eine Fensterdffnung in der
rechten Aufdenwand ab, klicken Sie in den Eigenschaften
auf HBhe und verandern die Hohenparameter von Oberkante
und Unterkante (Briistungshche):

e Bereich Oberkante:

% Feste Bauteilhthe = 0,6350

e Bereich Unterkante:

- | Bezug zur unteren Ebene =1,1250

Hihe
Oberkante
T ¥ AeFaE
]
/4y Bauteilhane 06350
AT &
Unterkants
BIvFess
] Unterkante Erdgeschoss
/@ Abstand 1.1250
ﬁ

&

Vaorschau

-

Standard-OK

2.4400

UK

Standard-UK

-0.1100

| | Abbrechen

Zeichnen Sie die weiteren Fenster in der rechten Auf3enwand mit

den gleichen Parametern.
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17 Zeichnen Sie nun weitere Fensteroffnungen in die linke Auf3en-
wand ein. Verdndern Sie abermals die Hohenparameter von

Oberkante und Unterkante:

Bereich Oberkante:

< Feste Bauteilhthe = 1,8850

Bereich Unterkante:

= Bezug zur unteren Ebene = 0,3750

Hahe [l

Oberkante Vaorschau

i T A l:] & ‘§| Standard-OK 24400

H L)

4| Bauteilhshe 1,8850 +
T & h
Unterkante LS

|£|I v =3 Standard-UK  -0.1100

] Unterkante Erdgeschoss o)

/Ap Abstand 0.3750
V3 Abbrechen

18 Zeichnen Siein die Eingangsfront zwei Ubereinanderliegende
Fensterdffnungen.
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Erzeugen Sie daftir zwei Offnungen an der gleichen Stelle, die sich
durch £ UK-Bezug zur unteren Ebene unterscheiden:

Erste Offnung: 1,125; zweite Offnung: 1,875.

Die Bauteilhthe betrage jeweils 0,6 35.

(siehe folgende Abbildung)

I
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Fensteroffnungen in Kreiswand einfligen

Jetzt figen Sie Fenster in die Kreiswand und in die daran anschlie-
3ende gerade Wand ein.

Bei Kreiswdnden kann wegen der Kriimmung nur Fenstertiefe und
Leibung auf3en festgelegt werden; Leibung innen wird errechnet.

Offnungen in Kreiswanden kdnnen mit radialen oder parallelen Lei-
bungskanten erzeugt werden (% Optionen - Seite Bauteile und
Architektur - Bereich Offnungen). Fiir dieses Geb&ude wird die
Voreinstellung Radial benutzt.
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Tipp: Wenn kein Bezugs-
punkt eingeblendet wird,
haben Sie den Anfangs-
punkt eines Kreiswandele-
ments gefangen. Brechen
Sie mit ESC ab, wdhlen Sie
einen genaueren Bildaus-
schnitt und probieren Sie es
noch einmal.

Eine grof3e Hilfe ist hierbei,
wenn Siein - 4 Optlonen
Punktfang unter Darstel-
lung Punktfang die Anzei-
ge der Punktfangsymbole
aktivieren.

Das Fadenkreuz muss hier

das Symbol \|<Element
anzeigen und nicht

—|_(End)Punkt.

Fensteroffnungen in Kreiswand einfiigen

S Die Funktion 2 Fenster ist noch aktiv. Wenn nicht, aktivieren Sie
diese.

1 Wahlen Sie mit “ Bildausschnitt festlegen einen sehr kleinen
Bildausschnitt (Kreiswand, links unten).

2 Klicken Sie die Auf3enwandlinie der Kreiswand an.
e Achten Sie darauf, dass kein Punkt gefangen wird (siehe Tipp)!

e Achten Sie auf die Eingaberichtung der Offnung: Die geschlos-
sene Seite der Vorschaugrafik muss nach auf3en zeigen. Bei
Bedarf kénnen Sie mit £ den Transportpunkt flr Vorschau
fur die Offnung wechseln.

< \
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3 Klicken Sie die Innenwandecke der Kreiswand an.

Im gewdhlten Bildausschnitt sehen Sie, dass der Bezugspunkt
seine Position etwas gedndert hat: Der Eckpunkt wurde auf die
Auf3enwandlinie gelotet.

4 Geben Sieden Abstandein: 0

5 Klicken Sie auf Eigenschaften.

Klicken Sie im Bereich Bibliothekselement 1bis n auf 24 und
stellen Sie die Briistungsdarstellung auf auf3en.

Bibliothekselement 1 bis n Bristungsdarstellung

()
i

keine
=i

*) auben

innen

1L

beidseitig

6 Klicken Sie auf Hohe und geben Sie folgende Werte ein:
- Oberkante: 3z Feste Bauteilhbhe: 2,26

- Unterkante: L Bezug zur unteren Ebene: 0
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i

Tipp: Achten Sie hier darauf,
dass das Symbol bei

¢ Abstand zum Bezugs-
punkt in der Dialogzeile
gedricktist, sonst kann der
Wert 0,000 nicht mit EIN-
GABE Ubernommen wer-
den.

Tipp: Diese Mehrfach-
Offnung erfordert eine sehr
saubere Arbeitsweise.
Wahlen Sie detaillierte Bild-
ausschnitte und klicken Sie
die Punkte moglichst genau
an, damit kein Punkt eines
Kreissegments gefangen
wird.

10

1

12

13

Hiihe (=3
Chberkante Warschau
P E AR &|E| Standard-OK  2.4400
H d
| Bauteilhshe 2.2600 +
ik h
Unterkante [ L
|§| ITvFad Standard-UK  -0.1100
1} Unterkante Erdgeschoss 9
/?/ Abstand 0.0000
P

Bestdtigen Sie die Dialogfelder mit OK.

Eigenschaften / Endpunkt / Abstand zum Endpunkt der Offnung
Geben Sie die Offnungsbreite ein: 1,105

Eigenschaftten / AuBenwandlinie

Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz genau auf den Endpunﬂkt der ers-
ten Offnung, und bestatigen Sie in der Dialogzeile bei ¢ Abstand
zum Bezugspunkt den Abstand 0,000 mit der EINGABETASTE.

Neuer Bezugspunkt / Abstand zum Bezugspunkt
Offnen Sie das Kontextment (rechte Maustaste) und aktivieren
Sie die Funktion Letzter Punkt, und bestdtigen Sie in der Dialog-
zeile den Abstand 0,000 mit der EINGABETASTE.

Eigenschaften / Endpunkt / Abstand zum Endpunkt der Offnung
Bestatigen Sie dann die in der Dialogzeile angezeigte Offnungs-
breite (1,105).

Erzeugen Sie auf diese Weise (Schritt 10 bis 12) noch fiinf weitere
Offnungen, so dass eine grofRe Offnung - bestehend aus 7 Off-
nungen - entsteht.

Die ndchste Offnung wird in die kurze Wand eingesetzt, die oben
an die Kreiswand anschlief3t. Die Einstellung der Briistungsdar-
stellung bleibt auf auf3en.
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14 Ejgenschaften / Endpunkt / Abstand zum Endpunkt der Offnung
Geben Sie die Offnungsbreite ein: 0,885

50 585 365
2.26

15 Beenden Sie die Funktion mit ESC.

Bezugspunkt definieren

Wenn Sie den vorgeschlagenen Bezugspunkt nicht akzeptieren
mochten, gehen Sie folgendermafien vor:

e \Wadhlen Sie einen neuen Punkt auf der Wandlinie.
oder

o Klicken Sie auf einen Punkt auf3erhalb der Linie. Dessen Lotfuf3-
punkt auf die Wandlinie wird der neue Bezugspunkt.

Der Bezugspunkt-Pfeil zeigt die Messrichtung zum Quadrat an. Der
Abstand ist immer positiv, unabhdngig von der Achsrichtung. Durch
Eingabe eines negativen Abstands kann die Messrichtung gespiegelt
werden.
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Tipp: In der Schritt-fir-
Schritt-Anleitung "Fenster,
TUrenund SmartParts”
finden Sie detaillierte Anlei-
tungen u.a. zum Modellieren
von Fenster-SmartParts.
Als Serviceplus Mitglied
konnen Sie diese Anleitung
als PDF-Dateiim Bereich
Training - Dokumente von
Allplan Connect
(https://connect.allplan.co
m) herunterladen.

SmartPart einsetzen

In diesem Schritt setzen Sie in alle Fensterdffnungen Fenster-
SmartParts ein.

Flr unser Einfamilienhaus sollen einflligelige Fenster verwendet
werden. Mit den Funktionen zum Modellieren von SmartParts -

m Fenster-SmartPart, ¥ Tir-, Tor-SmartPart, 2 Sonnen-
schutz-SmartPart, @ Lichtkuppel-SmartPart, = Dachfldchen-
fenster-SmartPart - kénnen Sie SmartParts fur Offnungen nach
Ihren Wiinschen modellieren und in der Bibliothek speichern. Damit
Sie gleich mit dem Einsetzen der SmartParts beginnen kdnnen, sind
die Einstellungen fiir ein einfaches einflligeliges Fenster als Favorit
gespeichert undim Projekt bereits enthalten.

SmartParts einsetzen
< Das Teilbild100 - EG Modell ist aktiv.

S Der Bezugsmafistab ist noch auf 1:50 eingestellt.
Fir eine detailliertere Darstellung der Fenster-SmartParts wird
ein grof3erer Maf3stab eingestellt, damit Sie die Lage der Fligel
bzw. die Offnungsrichtung besser erkennen kénnen. Von Vortell
ist an dieser Stelle auch, die Option Farbe zeigt Stift einzuschal-
ten.

1 Klicken Sie auf 2l Blldschlrmdarstellung (Symbolleiste fir den

Schnellzugriff - Dropdown- L|ste'_:lAnS|cht)und aktivieren Sie
die Option Farbe zelgt Stift.

2 Expandieren Sie den Aufgabenbereich Offnungselemente und
klicken Sie auf m Fenster-SmartPart.

Die Palette Eigenschaften mit einem leeren Fensterrahmen wird
gedffnet. Hier kdnnen Sie ein Fenster SmartPart Schritt fur
Schritt aufbauen. Ein auf diese Weise definiertes Fenster-
SmartPart ist als Favoritendatei bereits im Projekt vorhanden.

3 Klicken Sie auf o Favorit laden, 6ffnen Sie den Ordner Projekt
und wdhlen Sie die Favoritendatei Fens-
ter_einfluegelig.smvaus.

Die gespeicherten Werte und Einstellungen werden in die Palette
Eigenschaften eingelesen.


https://connect.allplan.com/
https://connect.allplan.com/
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4  Wenn Sie mochten, knnen Sie nun durch die verschiedenen
Registerkarten bldttern und die Einstellungen prifen. So erhalten
Sie einen Uberblick, wie das SmartPart modelliert wurde.

Das SmartPart hdngt an seinem Absetzpunkt am Fadenkreuz.
Der Absetzpunkt liegt an der linken unteren Ecke des Smart-
Parts. Sobald Sie sich mit dem Cursor in einer Wandoffnung be-
finden, passt sich das Preview-Element an die konkrete Off-
nungsform an.

5 Vergradfiern Sie die linke untere Gebdudeecke.

6 Zeigen Sie mit dem am Fadenkreuz hdngenden SmartPart in die
linke untere Fensteroffnung,.

Das SmartPart nimmt sofort die Maf3e der Offnung an. Wenn Sie
das Fadenkreuz auf beiden Seiten der Offnung bewegen, sehen
Sie wie das SmartPart seine Lage verdndert.

7 Wenn Sie die gewiinschte Lage (wie in der unteren Abbildung)
gefunden haben, klicken Sie mit der linken Maustaste in die Zei-
chenfldche. Damit haben Sie das erste SmartPart abgesetzt.

Eingabeoptionen ®

X [5Purie] i = [EH)

>
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Hinweise: Wurde die Offnung (wie in unserem Fall) mit Leibung
erzeugt, dann wird das SmartPart immer in der Mitte der Fens-
terleibung abgesetzt. Dabeiist es egal, an welcher Stelle die Off-
nung angeklickt wird. Ist keine Leibung in der Offnung vorhanden,
springt das SmartPart mittig in die angeklickte Wandschicht.

Zum Absetzen stehen Ihnenin den Eingabeoptionen mehrere
Hilfsfunktionen zur Verfligung.

In der Dialogzeile konnen Sie einen Drehwinkel fUr das Absetzen
des SmartParts festlegen.

Beim Absetzen wird in der Mitte des SmartParts ein Pfeil einge-
blendet. Dieser zeigt in Richtung Aufienseite des SmartParts. Je
nach Lage in der Offnung wird ein weiteres Symbol eingeblendet.
Dieses zeigt an, dass das SmartPart gespiegelt abgesetzt wird.

(T

T

Hinwels: Grof3e und Farbe der Symbole konnen Sie unter
X Optionen (Symbolleiste fiir den Schnellzugriff - Dropdown-

Liste %Voreinstellungen), Seite Punktfang, Bereich Darstel-
lung Punktfang, Optionen Symbolgrofde fiir Punktfang und
Farbe der Symbole wdhlen.

Auf den Registerkarten des SmartParts sind zahlreiche Parame-
ter aufgefihrt, die weitreichende Modifikationen am SmartPart
und an dessen Darstellung ermdglichen. So konnen Sie z.B. tiber
Layerzuweisung die Sichtbarkeit der Fensterelemente, der Fens-
terbank und des Fensteraufschlags sowohlin der 2D-Darstellung
als auch in der 3D-Darstellung getrennt voneinander steuern. Bei
dem inunserem Projekt genutzten SmartPart Fens-
ter_einfluegelig liegen die Fensterelemente auf dem Layer
AR_FENST, die Fensterbdnke auf AR_FBANK und die Fenster-
aufschldge auf AR_AUFSCHL. Dies wird so beibehalten.
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8 Dricken Sie ESC, um das Absetzen des SmartParts zu beenden.

Eine Kopie des soeben abgesetzten SmartParts hangt am Fa-
denkreuz.

Setzen Sie weitere SmartParts entsprechend der unteren Abbil-
dung ab. Dabei bleiben die Offnungen in der kreisférmigen Wand

und die bodentiefe Offnung rechts neben der Kreiswand vorerst
unberticksichtigt.

Beim Absetzen der SmartParts werden die Fensteraufschldge im
Grundriss dargestellt. Wollen Sie die Aufschlagseite wechseln,
klicken Siein der Registerkarte Elemente auf die entsprechende
Option.

Eigenschaften o
Eigens... || Assist... | |Biblio...| | Obje.. || Eben.. ||lssue.. | Conn.. || Layer
EH Fenster -
u

E /—EEH}
E
A

s

3
E
[
o
E

O & O B O 3 H :
MO E I E X ¥ = |3
T
1 #
Flagel - * :) &
b
Fliigel a

=

Offnungsart [ Dreh - g _r]'
o
Umdrehen == =§
o
Anschlag (@ Links -
i

* Rechts
Breite links / rechts 0.0500 0.0500 =
& o |l @ | SchlicBen /

10 Um zu gewdhrleisten, dass beim Einsetzen der Fenster-

SmartPartsin den tibereinander liegenden Fensteroffnungen
links neben der Haustur die SmartParts in die Offnungen “einras-
ten”, gehen Sie folgendermafien vor:
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Setzen Sie das erste SmartPart in der oberen Offnung ab und
beenden Sie die Funktion B Fenster-SmartPart.

Fur die folgenden Schritte 6ffnen Sie in der Dropdown-Liste
CzlFenster (Symbolleiste fiir den Schnellzugriff) die

2 Fenster-Ansicht. Lassen Sie sichim zweiten Fenster
den Grundriss in der Ansicht von vorn, Stiden anzeigen.

Um das gleiche SmartPart auch in der unteren Fensteroff-
nung zu verlegen, nutzen Sie die Funktion L Kopieren und
einflgen (Aufgabenbereich Bearbeiten). Aktivieren Sie diese
Funktion und klicken Sie das bereits verlegte SmartPart in der
Ansicht an.

Von Punkt
Klicken Sie in der Ansicht die linke untere Ecke der oberen
Fensterdffnung an.

Ansgicht... Oden2 Oox
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o Nach Punkt
Geben Sie in der Dialogzeile fur Azg, - -0,75meinund be-
statigen Sie mit der EINGABETASTE.

e Beenden Sie die Funktion mit ESC.

Ansicht... Gden:2 Ox

11 Nachdem Sie alle SmartParts eingefligt haben, beenden Sie die
Funktion mit ESC.
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Schalten Siein der Palette Layer den Layer AR_AUFSCHL sicht-
bar, sollte Inr Grundriss jetzt folgendes Aussehen haben:

Q
3

1N
N

"'TZSN, T

1N
4

Nun konnen Sie das neue SmartPart in der Bibliothek im Ordner Pro-
jekt oder im Ordner Biro speichern, damit Sie es Uberall verwenden
kénnen.

SmartPart in Bibliothek speichern
1 Wechseln Sie in die Palette Bibliothek.

2 Offnen Sie den Ordner Projekt oder den Ordner Biiro.
Im Ordner Projekt 6ffnen Sie das Projekt, in dem Sie lhr Smart-
Part speichern wollen (z.B. Tutorial Architektur).

3 Klicken Siein der Aktionsleiste auf i Neue Gruppe.
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4

Geben Sie einen Namen flir die Gruppe ein: Fenster.
Bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

Der Ordner Fenster wird erstellt.

Offnen Sie den Ordner Fenster, und klicken Sie in der Aktionsleis-
te aufE' Element einfligen - % SmartPart einfigen.

Welches SmartPart mochten Sie ablegen?
Klicken Sie auf eines der abgesetzten SmartParts.

Unter welcher Bezeichnung im Katalog speichern?
Geben Sie einen Namen fur das SmartPart ein: Fens-
ter_einflligelig.

Bestdtigen Sie mit OK.

Das SmartPart wird in der Bibliothek gespeichert und erhalt au-
tomatisch ein Vorschaubild.

SmartPartsin Kreiswand

Die restlichen bodentiefen Fenster werden ebenfalls mit SmartParts
bestiickt. Hier wird das ebenin der Bibliothek abgelegte SmartPart
verwendet. Es wird allerdings modifiziert.

SmartParts einsetzen

< Das Teilbild100 - EG Modell ist aktiv.

Der Bezugsmaf3stabist noch auf 1:50 eingestellt.

Die Palette Bibliothek ist noch gedffnet.

Sollte dies bei Ihnen nicht der Fall sein, 8ffnen Sie die Palette Bibli-
othek und navigieren Sie Uber Projekt - Tutorial Architektur -
Fenster zu lhrem eben abgelegten SmartPart Fens-
ter_einfliigelig.
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2 Wadhlen Sie das Fenster-SmartPart Fenster_einfllgelig durch
Doppelklick.

Bibliothek L}

Eigen... | | Assist... || Biblio... || Obje Eben... | Issue.. Conn Layer

(=] 4; Projekt P Tutorial Architektur (mit Modell) B Fenster P
V12 @

Vorschau

i
e [F T

Abmessungen  1.2600 x 1.2600 x 0.5400

SchriftgréBe

Fenster

1 Fenster_einfligelig

&

& Neue Gruppe = Element einfiigen

Tipp: Sie konnen in der Vor- 3 Klicken Sie zuerst in die Offnung in der geraden Wand.
schau der Palette das
SmartPart von allen Seiten
betrachten, indem Sie die
Projektionen umschalten.
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4 Passen Siein der Palette Eigenschaften des SmartParts auf der
Registerkarte Elemente die Hohe des Fenstergriffes an, indem
Siein der Vorschau durch Anklicken oder in der Auswahl den
FensterflUgel aktiv setzen. Er wird in der Vorschau in Aktivie-
rungsfarbe dargestellt und im unteren Teil der Palette werden die
Parameter des Flugels angezeigt.

5 Offnen Sie hier den Bereich Beschldge und geben Sie fiir Ab-
stand unten =1,10 mein.

6 Offnen Sie den Bereich 2D-0ffnungssymbol und andern Sie den
Wert fur Gedffnet % in 95.

Eigenschaften n

Eigen... | Assis... || Bibli.. || Obje Eben...||Issue...| |Con... | |Layer

Fenster
:
8
=)
[ i [ B N = [ ==
MeE m =@ X v o |9
LFligel = X b =
Fliigel ;E
Beschlage I_lué

Bandseite § Fenstergr |~

Abstand unten 1.1000

Fensterbank

Rahmenseite [Ohne] =

Falz

2D-Offnungssymbol

Rollladen

Gedffnet %5 | 93

Strich 1

3D-Darstellung

@ é? E @ SchlieBen
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7 Wechseln Siein der Palette Eigenschaften des SmartParts in die
Registerkarte Einstellungen und geben Sie im Bereich Abstand
zur Offnung (1) fur unten den Wert 0,1100 m ein. Damit wird der

spdtere Fuf3bodenaufbau berticksichtigt.

Glasflache

& e |

Abstand zur Offnung (1)

Links / rechts 0.0000 || 0.0000

Eigenschaften 2
Eigen... || Assis... | | Bibli... | | Obje...| |Ebe... Issue... || Con... ||Layer
o

O] ® f

E

= N =

:l ----- ' e |: _:'

i H H i I

n - e i &

® ® 2

=

~

3D-Darstellu...

Oben / unten 0.0000 || 02700

Abzug von Offnung (2)

Vorgabewerte

&

=
o
=)
£
=
o
]
=
o

Schliefien

8 Wechseln Sie in der Palette Eigenschaften des SmartParts in die

Registerkarte Fensterbank und deaktivieren Sie die Optionen
Fensterbank erzeugen fUr auf3en undinnen.
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9 Bestatigen Sie lnre Anderungen, indem Sie in der Palette Eigen-
schaften auf Schlief3en klicken.

Eigenschaften n

Eigen... | Assis... | | Bibli... || Obje Eben... | |lssue..| |Con.. || Layer

Fensterbank

Einstellungen

L
o= o
ot |5 @

AuBen

_'.4
=
w

=
i

e}
c
o

fing

| Fensterbank ErZEUgEn |
Innen g
E
| Fensterbank erzeugen | 2
@ é\( D @ SchlieBen

Das SmartPart wurde mit den verdnderten Parameternin die
Offnung eingefiigt.
Eine Kopie des SmartParts hdngt am Fadenkreuz.

10 Klicken Siein die erste Offnung der Kreiswand und setzen Sie das
SmartPart ein.

11 Setzen Sie auf diese Weise das SmartPart in die Uibrigen Fenster-
offnungen ein.
An der Kreiswand werden Sie feststellen, dass zwischen den
SmartParts Llicken sind. Das liegt am radialen Verlauf der Lei-
bungskanten in der Kreiswand.

12 Beenden Sie die Funktion mit ESC,

13 Sie kdnnen nun noch die Hohe der Fenstergriffe bei den drei
Fensternin der linken Auf3enwand mit Abstand unten =110 m
korrigieren.

14 Stellen Sie den Bezugsmafistab auf 1100 zuruck.
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15 Um die Ubersichtlichkeit Ihrer Konstruktion zu wahren, setzen Sie
in der Palette Layer den Layer fur die Offnungsaufschlagsymbo-
le AR_AUFSCHL auf unsichtbar.

Verdeckt-Darstellung der Isometrie von hinten/links:
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Schornstein

Flr die Heizungsanlage im Keller muss jetzt noch ein Schornstein
eingefligt werden.

Der Schornstein ist ein Bauteil, das sich in unserem Beispiel Uber alle
4 Etagen erstreckt. Seine Unterkante liegt auf RFB Untergeschof3,
seine Oberkante oberhalb der Dachfldche. Mit Hilfe der Bauwerks-
strukturist es moglich, etagentbergreifende Bauteile auf einem
Teilbild zu konstruieren. Dazu verwenden wir ein Teilbild unter dem
Bauwerksstruktur-Knoten Einfamilienhaus.

Schornstein setzen

1 Klicken Sie auf [t Projektbezogen 6ffnen (Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff).

2 Aktivieren Sie Teilbild 3. Benennen Sie es mit Schornstein.

%

@=L

Bauwerksstruktur
m gF Tutorial Architektur

- (m

1%
]

Projektbezogen &ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/ Bauwerlksstrultur

éz

Bauwerksstrukbur || Zeichnungsskrukhur

@ Einfamilienhaus

Aktive Zeichnung: Bauwwerksstruktur

- =3 X

8 ) 2|8 | & w) =)L) %= |&/E
Bauwerksstruktur [+] [+ ableitungen
Hihe unten Abletungen der Bauwswerksstruktiur

G Tutorial Architektur

Hihe oben

-3.500 7300 » % Ansichten Einfamilienhaus
1 Raster 4 G}_ Schnitte Eintamiienhaus
2 schnitfihrung Cfg‘ Reparts

3] Schorrstein|

-0.10 2440
100 EG Modell
101 E Carport

2 Teilbild{er) angewdhlt Schlieben

3 Dem Teilbild 3 Schornstein sind automatisch die Ebenen des
Bauwerksstruktur-Knotens Elnfamillenhaus (Hohe unten = -
3,50m und Hohe oben = 7,30m) zugewiesen. Da der Schornstein
mit seiner Unterkante auf RFB Untergeschoss liegen soll, kann
dem Teilbild hier bereits diese Hohe zugewiesen werden.
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Offnen Sie dazu das Kontextmeni von Teilbild 3 Schornstein und
klicken Sie auf Ebenen zuweisen.

Projektbezogen &ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/ Bauwerksstruktur - B8 X
@)=L % & B =& E | & 2/ =L |F)\= (&=
Bauwerksstruktur || Zeichnungsstruktur Bauwerksstruktur [w] ] Ableitungen
Bauwerksstrukiur Hiéhe unten Héhe oben Ableitu
m G Tutorial Architektur
- (m @ Einfamilienhaus -3.5000 7.3000 2
£ 1 Raster » € Schnitte Einfam...

0

Teilbilder mit Ebenen aktualisieren

5 Ebenen zuweisen
5 L
7
g8
9 Teilbild exportieren
S0 Haktiv
v ¥l &# Erdgesc [Jaktivim Hintergrund 24400

Dpassiv

[ nicht angewdhlt

Teilbildzuordnung 16sen
Teilbildinhalt [6schen
Umbenennen

Kopieren
Ausschneiden

Aktive Zeichnung: Bauwerksstruktur Eigenschaften Schiieken

4 Aktivieren Sieim Dialogfeld Ebenen zuweisen flir Hohe oben die
Oberkante Bauwerk (7,30 m) und fur Hohe unten die Unter-
kante 1UG (-2,86 m).
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£ Ebenen zuweisen @
Einfamilienhaus
555 Einfamiienhaus Oberkante Erdgeschoss 24400 -
=] Bauwerk
7.3000 Oberkante Bauwerk
SF Ecﬁ;zgaoss Unterkarte Bauwerk Erdgeschoss 2 BB
[ 51900 Oberkante Dachgescha
[] 26400 Unterkante Dachgescho
=[] Erdgeschoss -
[ 2.4400 Oberkante Erdgeschoss Unterkants Erdgeschos n.2000 - 0.0, 1o
[T 01100 Unterkante Erdgeschoss
=[] Untergeschass Oberkante Untergeschoss 0300
[T 0z00 Oberkante Untergeschoss
Unterkante Lntern
Untergeschoss 2.5500
Unterkante U -2.8600
0.6400
L
Unterkante Bauwerk -3.5000 —
< M ]

[ Reduziersn << ] [ 0K ] [ Abbrechen ]

5 Schlief3en Sie das Dialogfeld Ebenen zuweisen mit OK.

6 Bestadtigen Sie das Dialogfeld Etage-Verhalten betroffener
Tellbilder mit OK chne eine Option zu aktivieren.

Dem Teilbild 3 Schornstein werden die ausgewdhlten Hohen zu-
gewiesen.

Tutorial Architektur

~ m B Entamiierhaus -3.500 7.300
1 Raster
2 Schnittfihrung
3 Schomstein -2.860

-0110 2.440

10
102

E Carp...

7 Setzen Sie Teilbild 3 Schornstein aktiv und legen Sie Teilbild 100
EG Modell passiv in den Hintergrund. Schlief3en Sie das Dialogfeld.
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Die Standardebenen des aktiven Teilbildes 3 Schornstein und
des passivim Hintergrund liegenden Teilbildes 100 EG Modell
werden z.B.im Fenster Ansicht von vorne, Stiden dargestellt:

Ansicht von vome, Siiden:2 Ox

8 Kiicken Sie auf & Schornstein (Aufgabenbereich Bauteile).

9 Uberpriifen Siein der Palette Eigenschaften, ob der Layer
AR_SCHOR aktiv ist. Wenn nicht, setzen Sie ihn aktiv.

10 Klicken Sie auf Eigenschaften und wahlen Sie den Schorn-
stein-Typ10.

T Geben Sie folgende Maf3e ein:

e Bereich Parameter:
Breite =0,3500
Dicke =0,3500
Breite Zug = 0,1200
Dicke Zug =0,1200

Schornstein

Grundrissfarm

100 1Zug -
Parameter
Breite 0.3500
Dicke 0.3500
Breite Zug (1 0.1200

Dicke Zug m | 01200 |
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12 Vergeben Sie nach Belieben Material, Gewerk, Prioritdt und Ab-
rechnungsart; schalten Sie die Schraffur aus.

13 Legen Sie die Hohe fest.

Die Unterkante des Schornsteins liegt auf Hohe RFB Unterge-
schoss bei -2,86m. Seine Oberkante wird vorerst an die in der
Bauwerksstruktur festgelegte Bauwerksgesamthohe von
7,30m gebunden.

Hihe =

Oberkante Vorschau

i@A =& 2 Standard-OK 73000

0 | Oberkante Bauwerk ||§|
[ Abstand 00000 +
M7 & %

Unterkante UK

@ TvHF¥a s Standard-UK  -2.8600

[ |  Unterkante Untergeschoss | |§|

[ Abstand 00000

7 {0k | | Apbrecen |

14 Bestdtigen Sie die Dialogfelder mit OK und stellen Sie den Trans-
portpunkt auf & unten rechts.
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15 Setzen Sie den Schornsteinin der rechten unteren Mauerecke ab
und beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Entwurfskontrolle

In der Fenster-Symbolleiste jedes Grafikfensters kdnnen Sie zur
Entwurfskontrolle direkt in die Ansichtsart Animation umschalten.

Entwurf in der Animation kontrollieren

2 Aktivieren Sie die Teilbilder 100 EG Modell (aktiv) sowie 3
Schornstein und 101EG Carport (aktiv im Hintergrund).

1 Offrﬁn Sie die Palette Layer und klicken Sie in der Aktionsleiste
auf =& Layer-Druckset auswahlen (Aktionsleiste).

2 Wahlen Sieim Dialogfeld das Druckset Modell und bestdtigen Sie
mit OK.

3 Wahlen Siein der Dropdown—ListeE Fenster (Symbolleiste fiir
den Schnellzugriff) die Darstellunguh Fenster.

sl

4 Wahlen Sie in der Fenster-Symbolleiste die Projektion ==+ 1so-
metrie von hinten/links.

5 Wadhlen Sie nun in der Fenster-Symbolleiste die Ansichtsart Anl-
mation.

Meue Ansichtsart.,
Draht

Werdeckt
Animation @
Sketch L\\:
RTRender

101,64 |~ || Draht |~ |

6 Aktivieren Siein der Fenster-Symbolleiste den Z Bewegungs-
modus.
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Tipp: Wenn Sie die F4-Taste
driicken, 6ffnet sich ein
Animationsfenster, in dem

der Bewegungsmodus
(Fenster-Symbolleiste)
bereits aktiviertist. Das
Gebdude wirdin der Mitte
des Grafikfensters platziert,
der Blick ist von vorne oben.

Sie konnen sich nun mit der Maus durch Ihr Gebdude bewegen.

Die Mausbewegungen gelten fur den sogenannten Kugel-
Modus, bei dem sich der Betrachter auf einer Kugeloberflache um
das Objekt bewegt.

%= | inke Maustaste:
Kamerafahrt auf der Kugeloberfldche um das Objekt

) Mittlere Maustaste:
lineare Kamerabewegung nach links/rechts und oben/unten

3 Rechte Maustaste:
"Zoom", Bewegung vor/zurtick

In der Animationsdarstellung wird standardmaf3ig eine virtuelle
Grundebene eingeblendet; sie kann tiber * Umgebung (im Kon-
textmenu oder in der Rolle Architektur - Aufgabe Visualisieren -
Aufgabenbereich Oberfldchen, Licht) naher definiert werden.
Um sich auch die Standard-Ebenen darstellen zu lassen, klicken
Siein der Dropdown-Liste hr?{Voreinstellungen auf% Optlo-
nen... (Symbolleiste fur den Schnellzugriff).
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8 Auf der Optionenseite Animation aktivieren Sie im Bereich All-
gemein die Optionen Darstellung Ebenen Standardebenen und
Dachebenen, -fldchen und freie Ebenen.

Optiohen

Arbeitsumgebung
Anzeige
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung

Direkte Objektmodifikation

Punktfang
Spurverfolgung
Animation
Stiftfarben

Import und Export

Kataloge

Makros und Symbaole

Palette Objekte

Ebenen

Bauteile und Architektur

Réume

Bewehrung
Darstellung
Format
Beschriftung

Ansichten
Darstellung
Beschriftung

Gelande

Text

MaBlinie

Positionsplan

Reports und Mengenansatze

Planlayout

== )

£ Allgemein
Saisonoberflachen | Sommer -

Farbe zeigt Stift" [} wie in Bildschirmdarstellung

Darstellung Ebenen Standardebenen
Dachebenen,-flichen und freie Ebenen

Darstellung Ingenieurbau-Elemente

Einbautsile Stift, Strich, Farbe aus Elementen -

Rundstahl | Oberflichenfarben aus Positionsnummer | =
|
Farben zuweisen
Matten | Oberflachenfarben aus Positionsnummer |~
[

Farben zuweisen

OK Abbrechen

9 Schliefden Sie mit OK.

10 Um die Ebenen transparent darzustellen, 6ffnen Sie erneut die
Funktion X Optionen - Seite Ebenen.
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11 Aktivieren Sieim Bereich Standardebenen die Option Oberfla-
che und klicken Sie auf die Schaltfldche.

Optionen @
Arbeitsumgebung & Standardebenen
Anzeige Hahe unten / Hahe oben [ [0.0000 m | 25000 m \
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung 3D-Darstellung (] in Isometrie- und Ansichisfenstern
Direkle Objekimogtfleet Farbe | 018 — ||| 10 -~ |+|[ 122 |~
Punkifang w N [ | “ | “ ‘ ;
Spt_.lrvel.'folgung Oberflachen pel - LI\@
Animation
Stiftfarben
Import und Export Prajekt g H in Isometrie- und Ansichisfenstern
Kataloge Biiro ucken  [] druckbar erZeugen
Makros und Symbole i
Palette Objekte Extern Ellung [ feste Farmateigenschaften
Ebenen Farbe | 0 —|'|| 9 |'|| _:-"\
Bauteile und Architek] Im Projekt verwendete Oberflachen Layer | ‘
Réume
Bewehrung [fache [ ‘
Darstellung
Format
Beschriftung g
Ansichten alusurf eiche 3 laengs.surf eiche 4 quer.surf
Darstellung
Beschriftung
Gelande
Text
MaBlinie
Paositionsplan glas.surf glass.surf
Reports und Mengen:
Planlayout '{.':' Meue Oberflache
® | Ok || Abbrechen |

ﬁ ﬁf $ | 0K | ‘_Abbrechen

12 Wahlen Sie die Datei Glas.surf aus.
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Sollte die Datei Glas.surf noch nicht im Bereich Im Projekt ver-
wendete Oberfldchen enthalten sein, 6ffnen Sie nacheinander
die Ordner Biro - Standard - Bauwerk - Rohbau - Glas. Wdhlen
Sie die Datei Glas.surf aus. Sie wird in den Ordner Design des
Projektstandards kopiert und kann kiinftig im Bereich Im Projekt
verwendete Oberfldchen gewdhlt werden.

Oberflichen b

4= Oberflichen » design P Standard b Bauwerk P Rohbau ¥ Glas p

Glas G.surf

[n]
o
&
wy
i3
o
i
[=
ES

Al m
N

k\\m "

Glas orangesurf Glas rotsurf Glas schwarz.surf Glas.surf

| ok |

13 Schlief3en Sie das Dialogfeld Oberflachen mit OK.
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14 Wiederholen Sie diese Einstellungen im Bereich Dachebenen,
Dachfldchen, frele Ebenen.
Die Datei Glas.surf kann jetzt im Bereich Im Projekt verwendete
Oberfldchen gewdhlt werden.

Optionen

Arbeitsumgebung

ge
und Fadenkreuz

Aktivierung
Direkte Objektmodifikation
Punktfang
Spurverfolgung
Animation
Stiftfarben
Impart und Export
Kataloge
Makros und Symbaole
Palette Objekte
Ebenen
Bauteile und Architektur
Riume
Bewehrung
Darstellung
Format
Beschriftung
Ansichten
Darstellung
Beschriftung
Gelsnde
Text
MaBlinie
Positionsplan
Reports und Mengenansatze
Planlayout

== )

&£ Standardebenen
Hghe unten / Hahe oben [ |0.0000 m 25000 m
3D -Darstellung [ in Isometrie- und Ansichtsfenstern
018 — |=|| 10 -- | ~-/| 122 B |~

Oberfliche Standard'\Bauwerk\Rohbau'\Glas\Glas.surf

Stift, Strich, Farbe

Dachebenen, Dachfldchen, freie Ebenen
3D-Darstellung [ in Isometrie- und Ansichtsfenstern
Drucken druckbar erzeugen

Vaoreinstellung feste Formateigenschaften

Strich, Farbe — =
Layer
Oberflache Standard\Bauwerk\Rohbau\Glas\Glas.surf

QK Abbrechen

15 Schlief3en Sie die Optionen.
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16 Klicken Sie auf % 3D aktualisieren (Aufgabenbereich Update).

r Zentralperspekiive =& %\

In der Animation werden alle bisher flir die Konstruktion verwen-
deten Standardebenen dargestellt. Man erkennt, an welche Ebe-
nen die einzelnen Bauteile angebunden sind.

Hinweis: Zur besseren Veranschaulichung wurde fur die Abbil-
dungen als Ebenenoberfldche ein eingefdrbtes Glas ausgewdhilt.

r Zentralperspektive =T
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17 Um die Animation zu beenden, wechseln Sie in der Fenster-
Symbolleiste in die Ansichtsart Draht.

Wihlen Sie die 482 Grundrissdarstellung,

Hinweis: Zur Entwurfskontrolle kann es auch gehoren, einzelne
Elemente oder Elementgruppen gezielt sichtbar bzw. unsichtbar
oder stufenweise transparent zu schalten, mit einer Farbkodier-
eung zu versehen oder ein bestimmtes Element zu zoomen.
Verwenden Sie dazu die Palette Objekte. Hier finden Sie eine
kompakte und tbersichtliche Darstellung aller Bestandteile Ihres
virtuellen Gebdudemodells geordnet nach vordefinierten Sortier-
Kriterien.

Die umfangreichen Moglichkeiten der Palette Objekte werden
Ihnen ausfthrlichin der Allplan-Hilfe unter "Palette Objekte” er-
ldutert.
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Erganzende Konstruktion

Tipp: Zur Anwahl der Layer
gibt es auch den Shortcut
STRG+4.

Wenn keine Funktion aktiv
ist, dann kdnnen Sie auch
mit der rechten Maustaste
auf eine leere Stelle der
Zeichenfldche doppelkli-
cken.

Der Grundriss soll mit dem Deckenumriss Uber den Stilitzen, den
Carports und den Mobeln vervollstandigt werden. Dazu werden
Funktionen der 2D-Konstruktion verwendet.

Esist sinnvoll, die 2D-Informationen von den Architekturbauteilen zu
trennen, deshalb wird der Layer KO_ALLOT fur 2D-Konstruktionen
verwendet.

Als Erstes soll der Deckenumriss Uber den Stiitzen erganzt werden,
soweit die Decke uUber die Wdnde Ubersteht. Dafur werden eine an-
dere Stiftdicke und eine andere Strichart verwendet. Der Decken-
umriss erhdlt den Layer KO_ALLO1.

Deckenumriss zeichnen

2 Expandieren Sie durch Doppelklick den Aufgabenbereich
Schnellzugriff (Rolle Architektur - Aufgabe Rohbau).

1 Offnen Sie die Palette Layer und klicken Sie in der Aktionsleiste
auf 8 Layer-Druckset auswahlen (Aktionsleiste).

2 Wahlen Sieim Dialogfeld das Druckset DR Konstruktion und
bestdtigen Sie mit OK.

3 Kiicken Sie auf #” Linie (Aufgabenbereich Schnellzugriff).

4 Aktivieren Siein der Palette Eigenschaften den Layer
KO_ALLOTund
wahlen Sie Stift (7) 0.13 und Strich 11.

5 Zeichnen Sie mit B Eingabe im rechten Winkel (Dialogzeile) den
Deckenumriss Uber den Sttlitzen ein.
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Carports

Tipp: Paralleler Linienzug:
Mit links und rechts in den
Eingabeoptionen kann je-
derzeit die Verteilungsrich-
tung des Linienzugs gedn-
dert werden.

Der Anschluss der Linien an die Briistungskante der Kreiswand
ldsst sich am einfachsten mit =*l Zwei Elemente verschneiden
(Kontextment) erreichen.

W

Die Deckenumrisse flr die Carports zeichnen Sie als 2D-
Konstruktion auf das Teilbild 101; diese erhalten ebenfalls den Layer
KO_ALLO1.

Parallelen Linienzug zeichnen

< Siebefinden sichin der Rolle Architektur - Aufgabe Rohbau.
Aktivieren Sie Teilbild 101 EG Carport und legen Sie Teilbild 100
EG Modell passiv in den Hintergrund.
Schalten Sie alle anderen Teilbilder aus.

1 Klicken Sieim Aufgabenbereich Schnellzugriff auf ¥ Paralleler
Linlenzug (Flyout der Funktion v Linle). Aktivieren Sie, wenn
notig, den Layer KO_ALLO1.

2 Anzahl Parallelen 1
Abstand 0,575 (EINGABETASTE!)

3 Wahlen Sie Stift 0.18 und Strich 8 flir den Carport-Umriss (Palet-
te Eigenschaften).

4 Klicken Sie zuerst die Hausecke und dann den Stutzenmittel-
punkt an.
Die Parallele Iduft im eingegebenen Abstand in der Vorschau mit.
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5 Andern Sie den Abstand auf 0,6 und klicken Sie den Stiitzenmit-
telpunkt links unten an.

|

"o o ’
0
~@
oyl
o . & .

6 Andern Sie den Abstand auf 0,575 und klicken Sie den ndchsten
Stlitzenmittelpunkt an.

7 Andern Sie den Abstand auf 0,6, klicken Sie die Hausecke an und
beenden Sie den Polygonzug mit ESC.

8 Zeichnen Sie einen weiteren parallelen Polygonzug fur die Stell-
fldche mit dem Abstand -0,15.
Wahlen Sie dazu Stift (2) 0.35 und Strich Tund die gleiche Punkt-
reihenfolge.

Der zweite Carport wird aus dem ersten durch Spiegeln und Kopie-
ren erzeugt. Hier ist es vorteilhaft, mit der Spurverfolgung zu arbei-
ten.

In dieser Ubung verwenden Sie auf3erdem Filterfunktionen, mit de-
nen Elemente selektiv aus einem Bereich aktiviert werden kénnen.



Tutorial Architektur

Lektion 2: Gebdudeplanung 139

Tipp: Alternative Eingabe
des Mittelpunkts:

Mit der rechten Maustaste
in die Zeichenfldche und
dannim Kontextmenu auf
# Mittelpunkt Klicken,
dann mit der linken Maus-
taste auf die linke und rech-
te Hausecke klicken.

Carport spiegeln und kopieren

1

Expandieren Sie den Aufgabenbereich Filter und klicken Sie auf

¥ Nach Elementen filtern.
Wadhlen Sie Linie. Ziehen Sie einen Aktivierungsbereich Uber den
Carport.

Die Linienzuge werden in Aktivierungsfarbe dargestellt.

Offnen Sie das Kontextmenu einer Linie und klicken Sie auf
d||'s Kopleren und spiegeln.

] C}?
o @&
| \’<..I_.|

Linie

h A =FKO_ALLO [&llgemein0T]
[TAB =]

- =

o

1 Punkt der Spiegelachse:
Schalten Sie nun die Spurverfolgung ein, indem Sie die F11-Taste

drlcken oder in der Dialogzeile auf A Spurlinie klicken.

Der erste Punkt der Spiegelachse liegt in der Mitte der Eingangs-
fassade.

Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz an die linke Hausecke. Der erste
Spurpunkt wird angezeigt.

Zeigen Sie auf die rechte Hausecke. Der zweite Spurpunkt wird
angezeigt.

Fahren Sie nunin die Mitte zwischen die beiden Spurpunkte und
bewegen Sie das Fadenkreuz, bis Spurlinlenmittelpunkt ange-
zeigt wird. Klicken Sie dann auf diesen Punkt.
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i Spurlinie 90.0 1= -4.120

Die Spiegelachse soll parallel zur y-Achse verlaufen.

2. Punkt der Spiegelachse:

Mit Hilfe der Spurverfolgung kdnnen Sie sich ausgehend vom 1.
Punkt der Spiegelachse (= Mittelpunkt der Eingangsfassade) die
orthogonale Spurlinie anzeigen lassen. Bewegen Sie dazu das Fa-
denkreuz etwaim 90 Grad Winkel oberhalb oder unterhalb des
ersten Spiegelachsenpunktes. Die 90 Grad-Spurlinie wird darge-
stellt. Klicken Sie diese Spurlinie an einer beliebigen Stelle an.
Dadurch wird eine vertikale Spiegelachse erzeugt und die akti-
vierten Elemente werden gespiegelt kopiert.

Die bereitsin der Vorschau sichtbaren Linien des zweiten Car-
ports werden lagerichtig abgesetzt.

Dricken Sie die F11-Taste, um die Spurverfolgung wieder auszu-
schalten und beenden Sie mit ESC.
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Maoblierung

Mdablieren Sie nun selbststdndig den Grundriss.

Die Mdbel werden mit Funktionen aus dem Aufgabenbereich
Schnellzugriff konstruiert und erhalten den Layer KO_MOEB. Den
Sanitdrobjekten wird separat der Layer KO_SANI zugewiesen. Auf
diese Weise kdnnen einzelne Layer an die Fachplaner Ubergeben
werden.

Mobiliar steht Ihnenin der Palette Bibliothek, Ordner Standard,
2D-0bjekte, Interleur zur Verfligung,

Die Erdgeschoss-Mdblierung konnte so aussehen:
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Symbole und Layer

Symbole erhalten beim Absetzen in der Regel den Layer, mit dem sie
gezeichnet wurden. Die Elemente eines Symbols konnen unter-
schiedliche Layer erhalten. Wenn Sie Symbole von Partnern o.a.
Ubernehmen, dann sind die Layer der Symbole meist nicht bekannt.

Um haufiges Andern von Layern zu vermeiden, werden Sie nunin

den . 4 Optionen die Standardeinstellung fiir Symbole dndern und
die Option Symbole absetzen auf aktuellem Layer aktiv setzen.
Alle Symbole erhalten dann den aktuellen Layer, unabhdngig von
dem bzw. den beim Erstellen verwendeten Layern.

Ubernahme des aktuellen Layers fiir Symbole festle-
gen

1 Klicken Siein der Dropdov\/n—l_iste%Voreinstellungen auf

K Optionen... (Symbolleiste fiir den Schnellzugriff) und 6ffnen
Sie die Seite Makros und Symbole.

2 Aktivieren Sieim Bereich Symbole die Option Symbole abset-
zen auf aktuellem Layer.
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Optionen @

Arbeitsurmgebung &£ Makros
Anzeige Makroverlegung absetzen (] auf aktuellem Layer

Maus und Fadenkreuz

Aktivierung 3D-Makros absetzen [ auf Héhe der unteren Ebene

Direkte Objektmodifikation Kopieren im Makrokatalog [ mit Attributabgleich

Punktfan

J Attributauswahl alle verhandenen Dialoge anbieten

Spurverfolgung

Animation Schriftrichtung von Makrotexten autematische Richtungskorrektur

Stiftfarben Texte in Makros an Bezugsmalistab anpassen

Import und Export

Kataloge Symbole

Makros und Symbole I
EZ:}:,.O::EHE 3D-Symbole absetzen auf Hohe der unteren Ebene
Bauteile und Architektur Attribute
Réume
Bewehrung

Darstellung

w

ymbole absetzen auf aktuellem Layer

Flachen- und Linienobjekte druckbar erzeugen

Format
Beschriftung
Ansichten
Darstellung
Beschriftung
Gelande
Text
MaBlinie
Paositionsplan
Reports und Mengenansatze
Planlayout

=" oK Abbrechen

3 Bestdtigen Sie mit OK.

Layer modifizieren

Elementen, die z.B. einen falschen Layer erhalten haben, kann jeder-
zeit ein anderer Layer zugewiesen werden. Wie Sie diesen Elemen-
ten einen anderen Layer zuordnen, erfahren Sie im ndchsten Ab-
schnitt.

Hinweis: Symbole werden in Allplan als zusammengehdrige Gruppe,
d.h. als Segment gespeichert. Um ein Symbol bzw. Segment in einem
Schritt zu aktivieren, klicken Sie nacheinander mit der mittleren und
linken Maustaste an das Symbol. Mit dieser Maustastenkombination
werden ganze Segmente, d.h. eine Gruppe von Elementen aktiviert.
Alternativ dazu kdnnen Sie Segmente auch mit gedriickter UM-
SCHALTTASTE und Klick aktivieren.
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Tipp: Der Layer eines ein- Layer modifizieren
zelnen Elements kann auch
uber Eigenschaften For-
mat (im Kontextmen)

1 Klicken Sie auf @ Format-Eigenschaften modifizieren (Aufga-
benbereich Andern).

modifiziert werden. 2 Klicken Sie auf die Schaltfldche Layer, wahlen Sie den Layer
Verkettete Elemente (z.B. KO_MOEB mit Doppelklick (unter ARCHITEKTUR --> Konstruk-
Fenster&ffnungenin Wan- tion) und beststigen Sie das Dialogfeld Format-Eigenschaften
den) werden dann allerdings modifizieren mit OK.

nicht mit modifiziert.

Format-Eigenschaften modifizieren @
Art der Modifikation
*) Farmat-Eigenschaften modifizieren
Kenstruktionen in Hilfskenstruktion wandeln
Hilfskonstruktion in Kenstruktionen wandeln

"von Layer” fir Stift, Strich und Farbe &ndern

Format-Eigenschaften

Stiftdicke 035 -
Strichart 1 bt
Linienfarbe 1 I -
Segmentnummer 701

Layer | KO_MOEB |
Reihenfolge (+ ist varne) 0

V3 oK Abbrechen

3 Aktivieren Sie die Symbole, die einen anderen Layer (z.B.
KO_MOEB) erhalten sollen.

Schalten Sie dazu diez Summenfunktion (Aufgabenbereich
Arbeitsumgebung) ein und klicken Sie jedes Symbol mit der
mittlerenund /inkenMaustaste an. Schalten Sie dann die

z Summenfunktion wieder aus.
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Bemafien und Beschriften

Wande bemafien

Tipp: Zur besseren Uber-
sicht schalten Sie den Mo-
bel- und den Sanitdr-Layer
unsichtbar. Dazu haben Sie
verschiedene Moglichkei-
ten:

- inder Palette Layer,

- im Dialogfenster =4 Layer
auswdhlen, einstellen,

- inder Palette Objekte
unter dem Sortierkriterium

@Layer.

Fur die Architektur-Bemafiung kommt eine Funktion zum Einsatz,
mit der assoziative Maf3blocke erzeugt werden:

Die Funktion Wdnde bemaf3en aus dem Aufgabenbereich Bautelle
(Rolle Architektur, Aufgabe Rohbau). Assoziativ' heif3t, dass sich die
Bemafiung automatisch aktualisiert, wenn Wande und Offnungen
verdndert werden.

Maf3linien, Briistungshohen und Hohenkoten erhalten jeweils einen
eigenen Layer. Die Assoziativitdt ist gewdhrleistet, weil alle Elemen-
te auf dem gleichen Teilbild liegen.

Die Maf3linien fur das Gebdude liegen auf Teilbild 100, die Carport-
Bemafdung auf Teilbild 101.

Eine Abbildung des bemafdten Grundrisses finden Sie am Ende dieses
Abschnitts.

In der folgenden Aufgabe bemafien Sie die Wande inklusive Offnun-
gen, indem Sie assoziative Maf3blocke erzeugen.

Wande bemafien

< Aktivieren Sie Teilbild 100 EG Modell und legen Sie Teilbild 101EG
Carport aktiv in den Hintergrund.

1 Klicken Sie aufEWénde bemafien (Rolle Architektur - Aufga-
be Rohbau - Aufgabenbereich Bauteile).

Klicken Sie auf Eigenschaften.

NJ

Ubernehmen Sie die von der letzten Bemaf3ung eingestellten
Parameter flir das Begrenzungssymbol, die Format-
Eigenschaften sowie flir die Registerkarten Text, Zahl und Ein-
gabeoptionen.
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Tlpp: Sie kBnnen vier Maf3-
kettenkombinationen als
Standardkombinationen
speichern.

4

Wahlen Sie das Register Mafdblock und aktivieren Sie flir die
vertikale Bemafiung folgende Kontrollkdstchen:

- Aufdenmafikette
- Raummafikette
- Offnungsmafikette mit Offnungshthen

Jeder Mafikettentyp kann einen eigenen Layer erhalten. Weisen
Sie jeder Maf3kette den Layer ML_100 zu.

Maflinie x
Begrenzungssymbal
Gréfe in mmjZoll 3.0 mm
B hol + Schragstrich - B g i
eqrenzungssymbol l“‘ o = 2 " a
W, 15 1 ET 151,
Extras iF
| Malilinie darstelen ;/////// . 7///////////
Texk statk Mafizahl bei gleichen Abstanden g ///////////’///////A—?//////g
gleich bei allen Elementen Stife Skrich Farbe
Element = Stift = Strich (. Farbe £3 Layer
Mafilinie 0.25 1 1 I
Maf3hilfslinie 0.25 1 1
Symbal 0.25 1 I
Zahlen/Texte 0.25 1 I
Text Zahl || Eingabenptionen| | Mabblock
Typkambination Layer Standardkonbination
Geszamtaulenmall ML_T00 E ntwurfzplan Def
| Aubenmalkette ML_T00 ‘Werkplan Def
+| Raurnmafkette ML_T00 Eigene | Def...
Dffrungsmabkette axial wL_100 Eigene Il Def...
| Offrungsmabkette ML_100
mit Qffrungshihen = E Hirweise zur Hit
wandbemalung i
V- - - * (0] 4 Abbrechen
Bestdtigen Sie mit OK.

Klicken Sie die zu bemaf3enden vertikalen Auf3enwande auf der
rechten Seite an.
Achten Sie auf die Signalfarbe, um alle Wande zu erfassen.

Bestdtigen Sie mit der rechten Maustaste in der Zeichenflache.
(Angeschlossene Innenwéande werden automatisch erfasst,)
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9 Aktive Wandlinie als Richtungselement
Klicken Sie eine aktivierte vertikale Wandlinie an, um die Bema-
Bungsrichtung festzulegen.

10 Setzen Sie den Maf3block auf dem Teilbild ab.

11 Andern Sie ggf. die Auswahl der MaRketten in den Eigen-
schaften und bemaf3en Sie die restlichen Wande.

12 Aktivieren Sie Teilbild 101, legen Sie Teilbild 100 aktiv in den Hin-
tergrund und bemaf3en Sie die Carports.

Hinweis: Vor dem Absetzen des Maf3linienblocks konnen Sie in den
Eingabeoptionen die e Maf3linienanordnung umdrehen. Mit
23 Abstand zum Absetzpunkt ein/aus hangt der Maf3linienblock
mit dem Abstand am Fadenkreuz, der dem Abstand zwischen den
einzelnen Mafilinien entspricht. Damit konnen Sie den ndchsten
Matf3linienblock ,,nahtlos" anfligen.

Die Maf3blocke kdnnen Sie Ihren eigenen Vorstellungen anpassen.
Aktivieren Sie hierflir im Kontextmenu einer zu modifizierenden
Mafilinie:

. k""MafSIinienpunkt einfligen

o X Maglinienpunkt Ischen

Zum Ergdnzen von Offnungshohen verwenden Sie die Funktion

4 Bauteilhthe, Zusatztext modifizieren (Aufgabe Beschriften -
Aufgabenbereich BemafRung oder Kontextmenti einer Maf3linie).
Dies ist bei den Ubereinanderliegenden Fensterdffnungen in der Ein-
gangsfront notwendig.

Zum Bemanen der Offnungen in der Kreiswand steht Ihnen die

Funktion @ Kurvenbemafiung (Aufgabe Rohbau - Aufgabenbe-
reich Schnellzugriff oder Aufgabe Beschriften - Aufgabenbereich
Bemafiung) zur Verfiigung. Hier ist sorgfaltiges Arbeiten erforder-
lich, weil die zu bemafienden Punkte - Endpunkt einer Offnung, der
gleichzeitig Anfangspunkt der ndchsten Offnung ist - auf der Briis-
tungskante auf3en nicht zu sehen sind.

Die Punkte sind aber trotzdem vorhanden und kénnen bemafdt wer-
den.
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Bristungshohe

Zur Planbeschriftung - und zur Kontrolle der eingegebenen Maf3e -
setzen Sie die Funktionen Bristungshdhe und Hohenkoten ein.
Diese Art Beschriftung nennt sich ,intelligent", weil sie sich bei einer
Modifikation der Bauteile automatisch aktualisiert.

Die Offnungen konnen nur im Grundriss angeklickt werden,

Hinwels: Die Hochzahlschreibweise bei der Bristungshdhe richtet
sich nach der Einstellung in den Maf3linienparametern, Register
Maf3zahl.

Bristungshohen automatisch ermitteln
< Aktivieren Sie wieder Teilbild 100 EG Modell.

T Klicken Sie einen Eckpunkt der zu beschriftenden Fensteroff-
nung mit der rechten Maustaste an und wdhlen Sie im Kontext-

menu%BrUstungshdhe.
2 Aktivieren Sie den Layer AR_BRH.
3 Wahlen Sie in den Eingabeoptionen die Schriftrichtung Vertik.
Tipp: Mochten Siedie Briis- 4 Klicken Siein der Dialog-Symbolleiste in das Feld Vortext und

tungshohe auf den Fertig- geben Sie ein: BRH. (Dieser Text erscheint vor dem Wert.)
fufsboden beziehen, dann

geben Sie die Hohe des Bristungshahe ”
Fuf3bodenaufbaus im Feld [i) 62 Bauel Vot BRH detalK| 0.0000m

deltaUK ein. Fenste Nachtext Zahlendimension m tREH
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5 Schalten Sie um zu den Textparametern und stellen Sie folgende
Werte ein:

o Textabsetzpunkt:links oben
Texthohe =1,500
Textbreite =1,000
Verhdltnis Hohe/Breite = 1,500
Schriftart: 8ISONORMDIN 6776

e Belassen Sie die Einstellungen der restlichen Parameter.

Briistungshihe
0.0 = BLs”

Ei _T

1A 1sm a0.0

’ﬁ N .
B =] A 1m T BI5ON 0 20

6 Setzen Sie die Beschriftung neben dem Fenster ab.
Es wird die Hohe von der unteren Standardebene bis zur Briis-

IF=] [im

tung gemessen,

ks /3 v

o

7 Beschriften Sie alle weiteren Briistungshohen, indem Sie den
Offnungspunkt anklicken und die Beschriftung absetzen. Beach-

ten Sie die Textrichtung.




150 Bemafien und Beschriften Allplan 2022

An der Kreiswand schalten Sie die Textrichtung Winkel ein und
tbernehmen den Textwinkel von einer SmartPartlinie.

Tipp: Wenn libereinander
liegende Offnungenim
Grundriss angeklickt wer-
den, dann wird nur eine
identifiziert (meist die unte-
re).

Um auch die andere BRH
einzugeben, haben Sie zwei
Maoglichkeiten:

Entweder Sie klicken die

Offnung in der Isometrie an, ' f
oder Sie wechseln zu den .

Funktionenim Aufgabenbe- L :

reich Schnellzugriff und

geben die Briistungshohe “ﬁj

BRH 175 HPH 195 BRH LIS BRH 1425 BRH 1125 BRH TS

von Hand ein. Uﬁbernehmen
Sie dabei mit # die Textpa-
rameter vom vorhandenen
Text.

IRH 0375 BRH 0375 BAH 0378
N
I |
BRH 1175 BRH 1125

ERH 1750
I
BRH 1750

=

BRH IWTE 173
ERH OGN 1B75

8 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Tipp: Achten Sie darauf,
dass dierichtigen Layer
sichtbar geschaltet sind

Mit [ea Texte ausrichten (Rolle Architektur - Aufgabe Beschriften
- Aufgabenbereich Text oder Kontextmenii eines Textes) konnen
Sie die vertikalen BRH-Beschriftungen auf eine Linie bringen. Drii-
cken Sie F1bei getffneter Funktion, wenn Sie mehr dazu wissen
mochten.

Sie kénnen = Héhenkote (Kontextmenti) auf gleiche Weise abset-
zen. Bei dieser Funktion kdnnen Sie auch die Koten-Symbole defi-
nieren.

In der folgenden Abbildung wurden die Hohenkoten der Wand ermit-

telt:
8 g ez

g =
1k R INTE 1105
)4 o BRA BN 1875

Bl

BRH 1750
BRH 1.750

Der bemaf3dte und beschriftete EG-Grundriss sollte jetzt so aussehen
wie auf der folgenden Abbildung,
Die Raumbezeichnungen erhalten z.B. den Layer TX_100.
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Treppengrundriss

Beachten Sie die Abstdnde
zu den Wdnden. Nutzen Sie
dazu die Methode Punkt-
fang und Abstandseingabe
der Punkteingabe.

Treppengrundriss zeichnen

< Das Teilbild 100 EG Modell ist aktiv.

1

Aktivieren Sie den Layer KO_ALLO2 und zeichnen Sie mit v

Linie, LARechteck und Il Paraliele zu Element (Aufgabenbe-
reich Schnellzugriff) die Treppenwangen und die Stufen.

Zeichnen Sie mit J_ Mittelsenkrechte auf Linie (Aufgabenbe-
reich Schnellzugriff) und /" Linie die Lauflinie.

Zeichnen Sie mit #~ Linie, @ Kreis (Aufgabenbereich Schnellzu-

griff) und 1t Element zwischen Schnittpunkten Idschen (Kon-
textmenti) die Symbole fiir An- und Austritt,

Zeichnen Siemit # Linie zwei Schnittlinien und I5schen Sie tiber
flissige Linienabschnitte mit bk Element zwischen Schnitt-
punkten I6schen.

Madifizieren Sie die Strichart mit @ Format-Eigenschaften

modifizieren (Aufgabenbereich Andern) und b Summenfunk-
tion (Aufgabenbereich Arbeitsumgebung).

, 26 26 8 16y s ]
104 Eﬁl |£au'/|€€b| |I"11'5]|'L, j
AAAAAAAA Q|

(LI \ ’ﬂ E|

[ R T N A |I
N A

kit F_}._._._._._._| . J’

7

Fidi

?
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Decke

Tipp: Die Funktion &’ De-
cke kann auch fur die Kon-
struktion von Bodenplatten
verwendet werden.

Flr die Erzeugung von Fun-
damenten stehen Ihnen
eigene Funktionen zur Ver-
fugung.

Dem Erdgeschoss fehlt nun noch die Decke.

Die Erdgeschoss-Decke wird auf einem separaten Teilbild konstru-
iert.

Wie bei der Wand werden zuerst die Eigenschaften und dann der
Deckenumriss eingegeben.

Deckenparameter einstellen
1 Klicken Sie auf Projektbezogen 6ffnen.
2 Aktivieren Sie Teilbild 109. Benennen Sie es mit EG Decke.

3 Offnen Sie das Kontextmenti von Teilbild 109 EG Decke und kli-
cken Sie auf Ebenen zuweisen.

Projektbezogen affnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/ Bauwerksstruktur - B »
%=L % & )& E & %=L %)% & |F
Bauwerksstruktur || Zeichnungsstruktur Bauwerksstruktur [+ [+#] Ableitungen
Bauwerksstruktur Hohe unten Hohe oben Ableitungen der Bauwerksstruktur
w || &# Erdgeschoss -0.1100 2.4400 @ Tutarial Architektur]

100 EG Modell 4 ! Einfa...
101 EG Carport » G}_ Schnitte Einfam...
102
103
104
105
106
107

Teilbilder mit Ebenen aktualisieren 0
110 Ebenen zuweisen
1 Ik
k] 12 Dac
M3
114 Teilbild exportieran
ns [ aktiv
18 [ aktiv im Hintergrund
M7 [ passiv
118 O nicht angewahit
19
Teilbildzuordnung lasen
& Untergeschoss Teilbildinhatt 18schen 0
b 120 uG| Umbenennen
121
122 Kopieren
123 Ausschneiden
124
Eigenschaften

Aktive Zeichnung: Bauwerksstruktur 2 Teilbilarerrangewsam Schlielen
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4 Die Erdgeschoss-Deckeliegt zwischen der Oberkante Erdge-
schoss und der Unterkante Dachgeschoss. Aktivieren Sieim
Dialogfeld Ebenen zuweisen diese beiden Ebenen und schlief3en

Sie mit OK.
£ Ebenen zuweisen @
Einfamilienhaus
[=-£5F Einfamilienhaus 1
] Bauwerk
] 73000 Oberkante Bauwerk Oberkante Dachgescho 51900
[F] -3.5000 Unterkante Bauwerk
201 Dachgeschoss F
[[] 51900 Oberkante D achgescho
26400 Unterkante Dachgescho Dachgeschass 28500
=[] Erdgeschoss
ao Oberkante Erd
[ -n11oa Unterkante Erdgeschoss L
S| Untergeschoss Unterkante D achgesch 0.2000 26400 |
[ -nz100 Oberkante Untergeschoss
[ -z.3600 Unterkante Untergeschoss Oberkante Erdgeschoss 2.4400
Erdgeschoss 25500 m
Unterkante Erdgeschog 02000 #2090 nq9m
Oberkante Untergeschoss 0.3 -
< i | *
[ Reduzieren << ] [ oK ] [ Abbrechen ]

5 Bestdtigen Sie das Dialogfeld Etage-Verhalten betroffener
Teilbilder mit OK ohne eine Option zu aktivieren.
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6 Setzen Sie Teilbild 109 EG Decke aktiv sowie die Teilbilder 1 Ras-
ter und100 EG Modell aktiv in den Hintergrund.

Bauwerksstruktur Hihe unten Héhe oben
m @@ Tutorial Architektur
v (| g Einfamilienhaus -3.5000 7.3000
B
k)
% -2.8600
v v schoss -0.1100 2.4400
100 EG Modell
101 EG Carport
102
103
104
105
106
107
108
109 EG Decke 2.4400 2.6400

7 Offnen Sie die Palette Layer und klicken Sie in der Aktionsleiste
auf@ Layer-Druckset auswadhlen.

8 Wadhlen Sieim Dialogfeld das Druckset BS Eingabe und bestdti-
gen Sie mit OK. (Damit sollte der Raster-Layer auf jeden Fall
sichtbar sein.)

9 Klicken Sie auf &’ Decke (Aufgabenbereich Bauteile) und akti-
vieren Sie den Layer AR_DE.

10 Wahlen Sie Stift (2) 0.35 und Strich 1(Palette Eigenschaften).

11 Klicken Sie auf Eigenschaften.
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12 Stellen Sie die Hohe ein:

Hihe E
Oberkante Vorschau
i[T]A w8 Standard-OK 26400
H | Unterkante Dachgeschoss H§|
[/ Abstard 0.0000 +
AT & %
Unterkante UK
@ TvFad Standsrd-UK 24400
H | Oberkante Erdgeschoss H§|
[/ Abstand 0.0000
fp | Abbrechen |

Die Erdgeschoss-Decke liegt mit ihrer Unterkante an der Ober-

kante Erdgeschoss (2,44m) und mit ihrer Oberkante an der Un-
terkante Dachgeschoss (2,64m). Die Deckenstarke betrdgt 20

cm, so dass die Decke ohne Abstand an die obere und die untere

Standardebene gebunden werden kann.
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13 Bestdtigen Sie mit OK, und geben Sie die restlichen Eigenschaf-
ten wie folgt ein:

e Bereich Attribute:
Gewerk: Betonarbeiten
Prioritdt: 100
Abrechnungsart: m’

e Bereich Materialauswahl:
Material / Qualitdten: B25

Decke
Grundrissform Vorschau
Parameter
Hahe 0.2000
Hohenbezug | Héhe... \
Bezug OK, UK §2ES
Attribute
Gewerk Betonarbeiten | 5'1
Prioritst | 100 |
— Flachendarstellung
Abrechnungsart | m? -
A o A, 2
Materialauswahl [] Flsichenelement im Grundriss darstellen
Material / Qualitsten “ % Schraffur Muster & Fiilllflache
Katalogzuordnung | katlgl | 303 ] 5 [ 5mm
Pixelfliche E Stilfliche EE Oberflache...
O [ 301Be. [

ﬁ E\f | OK | | Abbrechen |
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Bauteilparameter als Favorit speichern

Wie alle Bauteilparameter mussen auch die Eigenschaften einer De-
cke nichtimmer neu eingestellt werden, sondern kdnnen unter ei-
nem Namen als Standard gespeichert werden.

Bauteilparameter als Favorit speichern

2 DieFunktion& Decke ist noch aktiv und das Dialogfeld ist ge-
offnet. Wenn nicht, aktivieren Sie die Funktion und klicken Sie auf

Eigenschaften.

1 Klicken Sie untenlinks im Dialogfeld auﬂ}‘}’L Als Favorit spei-

chern.

Als Favorit speichern

Favoriten Baro

Favoriten Privat

Favoriten Praj...

La

Dieser PC

w
N&;werk

Dateiname:

Dateityp:

Speichem in: Favoriten Projekt

Decke 20cm B25

Decke-Favorit (" defanfx)

(< 5 ]

* v

Es wurden keine Suchergebnisse gefunden.

2 Markieren Sie den Ordner Favoriten Projekt, geben Sie einen
Namen ein und bestdtigen Sie mit Speichern.

Wenn Sie wieder eine Decke mit diesen Einstellungen bendtigen,

klicken Sie aufﬁ Favorit laden und wdahlen die Datei aus:
Die Werte im Dialogfeld stellen sich automatisch um.



160

Decke Allplan 2022

Deckenumriss mit der Polygonzugeingabe

Jetzt soll die Lage der Decke definiert werden. Dabei sind die Layer
hilfreich, auf denen man die Eckpunkte und Begrenzungslinien ankli-
ckenkann.

Um die Rundungen der Decke uber der Kreiswand zu erzeugen, wird
die Polygonzugeingabe genutzt.

Polygonzugeingabe

Damit kdnnen beliebige Umrissformen eingegeben werden.

X Ganzes Element polygonisieren: Der Anfangspunkt gibt die
Richtung an. Fur Kreise und Kurven kann ein Wert fiir die Kreisteilung
festgelegt werden.

# Bereich des Elements definieren, der polygonisiert werden
soll: Nur ein bestimmter Bereich eines Elements (von Punkt, bis
Punkt) wird polygonisiert.

o Bezugspunkteingabe: Ein Punkt auf einem Element wird tiber
den Abstand zum Bezugspunkt als Polygonpunkt identifiziert.

& Flachensuche mit Hilfspunkteingabe: Ein bestehender Linien-
zug wird unter Angabe eines Hilfspunkts zum Polygonzug zusam-
mengefasst.

& Fldchensuche: Alle durch beliebige Konstruktionselemente ge-
schlossen umrandete Flachen werden durch einfaches Klicken auf
eine beliebige Stelle innerhalb der Fldche fiir ein Umrandungspolygon
zusammengestellt; die Elemente der Umrandung werden dabei au-
tomatisch erkannt und polygonisiert. Die jeweiligen Grenzelemente
konnen dabei gemeinsame Punkte besitzen, sich an beliebiger Stelle
schneiden oder bertihren. Diese Automatik kann bei der jeweiligen
Eingabe aus- und eingeschaltet werden, da sie in bestimmten Situa-
tionen storend sein konnte, z.B. wenn ein Punkt innerhalb der Um-
randung platziert werden soll.

@Inselerkennung, @Inverse Inselerkennung; Mit@lnseler—
kennung werden geschlossene Konturen innerhalb einer Fldche

erkannt und ausgespart.

Mit (= Inverse Inselerkennung werden geschlossene Konturen
nicht ausgespart, sondern mit Fldachenelementen geflllt.
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Tipp: Fehleingaben wdhrend
der Polygonzugeingabe
kdnnen Sie unbeschrankt
rickgdngig machen.

Klicken Sie dazu in den Ein-
gabeoptionen einfach auf

& Zurlick.

Diese Funktionen kdnnen nur zusammen mit & Flichensuche mit
Hilfspunkteingabe und & Fldchensuche angewendet werden.

Das Polygonisieren der Kreiswand erfordert genaues Arbeiten mit
kleinen Bildausschnitten. Um Ihnen die Arbeit zu erleichtern, wird der
Polygonzug fur die Decke in mehreren Schritten, aber in einem Zug
zusammengesetzt.

Deckenumriss mit der Polygonzugeingabe

2 DieFunktion &’ Decke ist noch aktiv.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die leere Zeichenfldche
und dannim Kontextment (Punkt-Assistent) auf X Optionen
Punktfang. Aktivieren Sie im Bereich Punktfang die Option
Schnittpunkt.

1 Klicken Siein den Eingabeoptionen auf 7 Multi, um den Decken-
polygonzug in mehreren Schritten einzugeben.

. il
2 Uberpriifen Sie in den Eingabeoptionen, ob die Funktion A Gan-
zes Element polygonisieren aktiv ist.

Die Einstellungen sollten wie in der folgenden Abbildung ausse-
hen:

Eingabeoptionen b

DA EE s 46 € Rr w %@

3 Wahlen Sie einen 9 Bildausschnitt mit der Kreiswand, und kli-
cken Sie die erste Wandecke an (am Bildschirm oben).

4 Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf den Kreisbogen.
Achten Sie dabei darauf, dass die Kreiswand als Element erkannt
{/'i<rd (Darj.?llung in Aktivierungsfarbe, Punktfangsymbol

)

oder
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Klicken Sie dann auf den Kreisbogen.

5 Inden Eingabeoptionenist A Ganzes Element polygonisieren
aktiviert.
Mit dieser Option wird das Element - hier der Kreisbogen -in ei-
nem Schritt in das Umrisspolygon integriert.

6 Anfangspunkt
Klicken Sie den oberen Endpunkt der Kreiswand an.
Achten Sie auf die Endpunktmarkierung der Kreiswand.

i

Der ganze Kreishogen wird nun in einem Zug in das Polygon auf-
genommen.

Der zur Stutze hin auskragende Teil der Decke wird im ndchsten
Schritt eingegeben.

7 Wechseln Sie den Bildausschnitt und klicken Sie die unten ange-
zeigten Deckeneckpunkte an, die durch einen Eck- oder Raster-
punkt definiert sind. Die Decke soll vollstandig auf den Wdnden
aufliegen.
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8 Klicken Sie die Stutzenecke und den Schnittpunkt der Rasterlinie
mit der Wand an. Schlief3en Sie die Eingabe des ersten Polygon-
zugs mit ESC ab.

i

N0 N N (NN SN S N N S

9 Nunfehlt noch das auskragende Stlick Decke zur Stiitze vor der
Kreiswand.
Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf L Plus, um dem Decken-
polygonzug etwas hinzuzuftigen.

Eihgabeoptionen *

Qe A sa ¢ Rl = %@

10 Wdhlen Sie einen % Bildausschnitt, in dem Stiitze und Kreis-
wand dargestellt werden.
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11 Klicken Sie auf die linke obere Ecke der Stiitze, klicken Sie dann
auf einen beliebigen Diagonalpunkt innerhalb der Kreiswand und
driicken Sie ESC:

Dasrechteckige Stiick Decke wird eingefugt.

. n/

12 Schlief3en Sie Umriss und Funktion mit ESC.

-
|
|
|
|

Um die verwendeten Ebenen grofienmdf3ig an lhre Konstruktion
anzupassen, klicken Sie auf i 3D aktualisieren (Aufgabenbereich
Update).

Mit F4 konnen Sie das Animationsfenster 6ffnen und eine Entwurfs-
kontrolle durchfiihren.
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Carport-Ddcher

Die Carport-Ddcher werden auf Teilbild 101 gezeichnet.
Sie schliefen unmittelbar an die Erdgeschoss-Decke an, sind jedoch
dunner und aus anderem Material.

Carport-Ddcher zeichnen

2 Aktivieren Sie Teilbild 101 EG Carport und legen Sie die Teilbilder
100 EG Modellund109 EG Decke aktiv in den Hintergrund.

1 Klicken Sie wieder auf & Decke (Aufgabenbereich Bauteile).

2 Andern Sie die Eigenschaften, inklusive Hohe.
Die Unterkante der Carport-Decke liegt oberhalb der diesem
Teilbild zugewiesenen oberen Standardebene von 2,44m
(244m+0,17m=2,55m).
Die Carport-Decke hat eine Bauteildicke von 15cm.

Hiihe (=
Oberkants Vorschau
i VAN ':l &|E| Standard-OK 24400
] 3
/4 Bauteilhane 01500 +
ik h
Unterkants __ __Ui _______
2T vFAe Standard-UK 0,100
] Unterkante Erdgeschoss o)
/@ Abstand 2.5500

7

Abbrechen




166

Decke

Allplan 2022

Decke

Grundrissfarm

]
Parameter
Hohe
Héhenbezug

Bezug OK, UK

Attribute
Gewerk
Prioritat

Abrechnungsart

Materialauswahl

0.1500

Héhe...

Betonarbeiten

100

Material / Qualitdten B25

Katalogzuordnung katlgl

==

Vorschau

Flichendarstellung

==

Vf////////////

ol

Flachenelement im Grundriss darstellen

% Schraffur
303 5

Muster & Fillflache

5

Pixelfliche ﬁ Stilflache
301 Be...

EE COberfliche...

| oK

| Abbrechen

3 Wahlen Sie einen geeigneten Bildausschnitt.

4 Klicken Sie nacheinander auf die Eckpunkte des vorgezeichneten
Dachumrisses und schlief3en Sie den Polygonzug mit ESC.

W

+

i
s
;ﬂj\‘ ! IE___‘_

5 Zeichnen Sie die zweite Carport-Decke auf die gleiche Weise.
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6 Beenden Sie die Funktion mit ESC. Die Darstellung des Grundris-
sesin der Ansichtsart Verdeckt sieht jetzt so aus:

Deckenoffnung

Flr den Schornstein und den Zugang ins Obergeschoss werden De-
ckendffnungen eingefligt.

Es werden keine Hohenangaben flir eine Deckendffnung bendtigt,
denn sie bewirkt immer das vollstandige Durchstanzen einer Decke.

Rechteckige Deckentffnung zeichnen

< Aktivieren Sie Teilbild 109 EG Decke und legen Sie die Teilbilder 3
Schornstein, 100 EG Modell und101EG Carport aktiv in den Hin-
tergrund.

< Sollte der Schornstein nicht zu sehen sein, setzen Sie den Layer
AR_SCHOR sichtbar.

1 Klicken Sie aungussparung, Durchbruchin Decke, Platte
(Aufgabenbereich Bauteile).

2 Klicken Sie die Erdgeschossdecke an.

3 Klicken Sie auf Eigenschaften.
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4 Waihlen Sie den rechteckigen Offnungstyp und geben Sie als
Offnungsbreite und -ldnge 0,35 ein,

Aussparung, Durchbruch in Decke, Platte @

Typ Vorschau
*) Durchbruch

Aussparung

Grundrissform

FEKY Y= j

Breite 0.3500 f—':'|

Lange 0.3500 Breite

Verlegewinkel 0.00

Oberkante = OK Decke Bibliothekselement

Unterkante = UK Decke
. =1p 4
Héhe

Héhenbezug

Bezug OK, UK IS ‘ml

& &

5 Setzen Sie den Transportpunkt auf B rechts unten und klicken
Sie die rechte untere Schornsteinecke an.

Uber der Treppe wird der polygonale Offnungsumriss verwendet.
Die Eingabe ist einfach, wenn der Treppengrundriss eingeblendet
wird.

Polygonale Deckendffnung zeichnen

2 Die Funktionist noch aktiv. Schalten Sie ggf. den Layer
KO_ALLQO2 mit dem Treppengrundriss sichtbar.

1 Klicken Sie auf Eigenschaften.
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2 Wahlen Sie den polygonalen Offnungstyp.

Aussparung, Durchbruch in Decke, Platte @

Typ Vorschau
*) Durchbruch

Aussparung

Grundrissform

EOO@NA
Oberkante = OK Decke Bibliothekselemeant

Unterkante = UK Decke

) 25/ 3K
Héhe
Héhenbezug

Bezug OK, UK v ||

= [ ok || Abbrechen

3 Wadhlen Sie einen genauen Bildausschnitt mit der Treppe.

4 Klicken Sie die Polygonpunkte nacheinander an. Wahlen Sie dazu

in der Dialogzeile die b Eingabe im rechten Winkel. Klicken Sie
als letzten Polygonpunkt nochmals den ersten an.

7 2N ‘ ]E

5 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Tipp: Deckendffnungen
und Deckenaussparungen
werden auf gleiche Weise
erzeugt.

Der einzige Unterschied:
Deckenaussparungen
werden auch mit einer Hohe
definiert, da sie die Decke
nicht vollstandig durchstan-
zen.

Schalten Sie Teilbild 3 Schornstein aus, dann sieht die -#Is0-
metrie von vorne/rechts des Erdgeschosses in der Ansichtsart
Verdeckt so aus:
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Ubung 3: Dachgeschoss

In dieser Ubung wird das Erdgeschoss auf die entsprechenden DG-
Teilbilder kopiert und somit um eine Etage angehoben. Anschlief3end

Ziel

wird das Geschoss mit den Modifikationsfunktionen umgebaut.

Allgemein kann die DG-Konstruktion erfolgen durch

¢ Neukonstruktion: Alle Elemente werden neu gezeichnet, oder

o Kopleren und Modifizleren: Bestehende Bauteile werden auf

andere Teilbilder kopiert und dann modifiziert.

Im Tutorial wird die Methode , Kopieren und Modifizieren" verwen-

det.

DB

e N

b >

N i NN

I

ﬁ—’—&

SCHLAFEN /7

KIND 1 g
/ T
L]

| ‘\\ ////‘ —

; g
. w1 et
BMRKLE-PLATTEN-TREPPE /
ABST. JiEA ]
IO e)
s g o

DG-Grundriss
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Bauteile dokumentubergreifend kopieren

Das Teilbild 100 EG-Modell wird auf das Teilbild 110 DG Modell ko-
piert.

Hinwels: Sie kdnnen Teilbilder auch in der Bauwerksstruktur kopie-
ren. Dabei werden immer alle Elemente des Teilbilds kopiert, auch die
unsichtbaren und gesperrten Layer.

So kopieren Sie Bauteile dokumentibergreifend
< Siebefinden sichin der Rolle Architektur - Aufgabe Rohbau.

1 Klicken Sie auf ] Projektbezogen 6ffnen und aktivieren Sie
Teilbild 100 EG-Modell. Schalten Sie alle anderen Teilbilder aus.

2 Offnen Sie die Palette Layer undklicken Sie im Kontextmenti auf
In geladenen Dokumenten existierende Layer auflisten.

3 Schalten Sie folgende Layer bearbeitbar:
KO_ALLO2, AR_WD und AR_ST
und alle anderen Layer unsichtbar.

4 Klicken Sie auf Dokumentlibergreifend koplieren, verschie-
ben (Dropdown-Liste des Allplan Symbols in der Titelleiste).

5 Wadhlen Sie Kopieren und klicken Sie auf OK.

Dokumentibergreifend @
*! Kopieren Werschieben

Darstellung des Zielteilbilds

OK Abbrechen
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6

10

Im Dialogfeld Tellbild wahlen klicken Sie erst oben auf

Em Bauwerksstruktur und aktivieren dann das Teilbild 110.

Teilbild wahlen £
z)(=)2)a (BlE]n
B auwerk sstrukbur

] ¢ Erdgeschoss

~ [m] &#_ Dachgeschoss

Dach

1 Teilbild(er) angewahlt Ch\Users\BSCHWE~1\AppData\Local\Temp\BWS5_selection

+ | Belegte Teilbilder + | Leere Teilbilder Abbrechen

Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf Alles.

Klicken Sie auf Projektbezogen 6ffnen und aktivieren Sie

Teilbild 110. Schalten Sie alle anderen Teilbilder aus.

Andern Sie die Bezeichnung von Teilbild 110 in DG Modell. Nutzen

Sie dazu das Kontextmenl - Umbenennen.

Schlief3en Sie das Dialogfeld Projektbezogen &ffnen: Teilbilder

aus Zelchnungs-/Bauwerksstruktur.
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Hinwels: Teilbild 110 DG Modell gehdrt in unsere zu Beginn fest-
gelegte Bauwerksstruktur und hat aus dem Ebenenmodell die
Hohen des Dachgeschosses zugewiesen bekommen.

Durch den Kopiervorgang mit Hilfe der Funktion == Dokument-
ibergreifend kopieren, verschieben wurden den von Teilbild
100 EG-Modell stammenden Architekturelementen die Hohen
des Dachgeschosses zugewiesen.

Detaillierte Erlauterungen zum Thema "Verhalten von Standard-
ebenen beim dokumenttibergreifenden Kopieren und Verschie-
ben" erhalten Sie in der Allplan-Hilfe.

Um die Hohenanbindung des Teilbildes 110 DG Model zu Uiberpri-

fen, rufen Sie die Funktion iz Standardebenen listen (Aufga-
benbereich Auswertungen) auf.

= Standardebenen listen @
Drokumentrum. .. Dokumentname Iodel Hohe unt... | Ebenenname Hiohe oben | Ebenenname Dach
110 UE DG Modell Einfarnilienhaus 26400 Unterkante Dachge.. 5.1900 Oberkante Dachge..
§ Abbrechen
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Dachgeschoss modifizieren

Beider Arbeit mit CAD werden Sie die umfangreichen Moglichkeiten
zum Modifizieren tagtdglich einsetzen.
Beim Modifizieren ist folgendes zu unterscheiden:

e Anderungen der Bauteilparameter und Hohendefinitionen fir

Bauteile gleichen Typs (z.B. nur Wande), die mit £E Ar-Bauteil-
elgenschaften libertragen durchgefiihrt werden (analog zur
urspriinglichen Eingabe des Bauteils).

e Anderungen der Bauteilparameter und Hohendefinitionen, die mit

ﬁAllgemeine Ar-Eigenschaften modifizieren fur Bauteile ver-
schiedenen Typsin einem Arbeitsgang durchgeflihrt werden
(z.B. Hohe und/oder Material von Wanden und Stiitzen).

e Einzelne Elemente konnen auch Uber das KontextmenU mit
Eigenschaften geandert werden.

e Anderungen der Geometrie in der xy-Ebene mit Funktionen aus
dem Aufgabenbereich Bearbeiten und aus dem Kontextmenti
der Elemente

Die Modifikation von Bauteilen in z-Richtung darf nur mit
@:’Allgemeine Ar-Eigenschaften modifizieren, mit

Ar-Bauteileigenschaften Ubertragen oder tiber das Kontext-
ment des Bauteils mit Eigenschaften durchgefihrt werden!

Konstruktionselemente Idschen

Als Erstes werden alle Konstruktionselemente geldscht, die nicht
mehr bendtigt werden. Dabei verwenden Sie den Architekturfilter.

Konstruktionselemente loschen

9 Siebefinden sich in der Rolle Architektur, in der Aufgabe Rohbau.
Blenden Sie in der Palette Layer den Layer KO_ALLO2 (Trep-
pengrundriss) aus.

1 Klicken Sie aufﬁ Loschen (Aufgabenbereich Bearbeiten).

2 Klicken Sieim Aufgabenbereich Filter auf Ta Nach Architektur-
bauteilen filtern.
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3 Im Architekturfilter werden nur Elemente angeboten, die sich auf
dem Teilbild befinden.
Markieren Sie das Bauteil Wand und die Dicke 0,100.
Ist die gewlinschte Dicke nicht in der Liste vorhanden, geben Sie
den Wert in der Eingabezeile ein.

Architekturfilter

Bauteil

‘Wand

Objektname Material
v FlA|X|¥ = AKX Y %

Bauteilachse
Bristung
Fensterelement
Fenstermakro, -SmartPart
Fensteroffnung
Gesamtwand
Stitze
Tiraufschlag
Taraffnung

Wand

Dicke

ESFAFAFA

0.0500
01000
01150
01500
01750
2400

Material.. s
Objektname Objektname..

Katalog... Bauteil -

=a:

Erweitern == 0K Abbrechen

4 Ziehen Sie einen Aktivierungsbereich tiber die gesamte Kon-
struktion.
Die im Filter markierten Elemente werden geldscht.

5 Ldschen Sie mit Hilfe des Filters Fensterdffnung alle Fenster.
Damit werden auch die Fenster-SmartParts geldscht.

6 LOschen Sie die runde Stitze, die Kreiswand, das oberste verti-
kale Wandstlick und die kurzen vertikalen Wande unten, sowie
einige Turen.
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Danach sollte Ihre Konstruktion so aussehen wie in der folgenden

Abbildung:
B ravs}
[
(A
v L

7 Beenden Sie K Loschen mit ESC.

Wadnde verbinden

Nichtparallele Wdnde werden mit der Funktion Linienbauteil an Li-
nienbauteil verbunden. Diese Funktion wird hier genutzt, um die
Ecken zu schlief3en.

Tipp: Kreiswdnde konnen Wainde verbinden
nicht anandere Wande
angeschlossen werden. 1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste die obere waagerechte

Wand an und wahlen Sie im Kontextment die Funktion
3+|-|Linienbauteil an Linienbauteil.
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2 Klicken Sie die linke Auf3enwand an.

7
@

e

Tipp: Eine beliebige Fugen- 3 Klicken Sie jeweills die untere Aufienwand an und schlief3en Sie
breite kann Uiber Tastatur diese erst an die linke und dann an die rechte Auf3enwand an.

eingegeben werden.
® ’ %@)
/
N G2
® ®

4 Schlief3en Sie nun die unteren Innenwdnde an die Auf3enwdnde
an. Auch die ehemalige Auf3enwand unten links muss noch an die
eben verldngerte Innenwand angeschlossen werden.
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Der Grundriss sollte nun so aussehen:

5 Beenden Sie die Funktion mit ESC.

e Nach umfangreichen Modifikationen an Architekturelemen-
ten, wie sie hier durchgefihrt wurden, kdnnen sich kleine Feh-
ler oder Ungenauigkeiten eingeschlichen haben. Da kann es
nicht schaden, die Architekturelemente neu berechnen zu las-
sen:

o Klicken Sie auf = 3D aktualisieren (Aufgabenbereich Up-
date).

e Klicken Siein den Eingabeoptionen auf Alles.

Die Architekturelemente werden nun neu berechnet. Dies kann
einen Moment dauern.
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Tipp: Weitere Informatio-
nen zur Bauteilachse finden
Siein der Hilfe zu Allplan,
unter ,,Grundlagen: Bauteil-
achse",

Wandstdrken modifizieren

Einige Wdnde sind jetzt nicht mehr Auf3en-, sondern Innenwdnde.
Um die Wanddicke zu andern, verwenden Sie die Funktion

ﬁAr—Bauteileigenschaften Ubertragen.

Diese Wdnde wurden urspriinglich entlang der Auf3enkante mit Aus-
dehnung nach innen eingegeben: Die Wandachse liegt also an der
Aufienseite. Da die Seite mit der Achse fest bleibt, wiirde die neue
Dicke wieder nach innen angetragen. Daher wird die Achse dieser
Wande zunichst auf die andere Wandseite (Innenseite) verschoben.

Fir einen besseren Uberblick kdnnen Sie auch die Bauteilachsen im
Grundriss darstellen lassen: In den . 4 Optionen, Seite Bauteile und
Architektur, Bereich Bautellachse aktivieren Sie die Option Bautell-
achsen darstellen.

Optionen

Arbeitsumgebung
Anzeige
Maus und Fadenkreuz
Altivierung

Punktfang
Spurverfolgung
Animation
Stiftfarben
Import und Export
Kataloge
Makros und Symbole
Palette Objekte

Ebenen

Raume

Bewehrung
Darstellung
Format

Beschriftung
Ansichten
Darstellung
Beschriftung
Gelande
Text
MaBlinie
Positionsplan

Planlayout

==

Direkte Objektmodifikation

Bauteile und Architektur

£ Ubergreifende Architektur-Einstellungen
Elementwechselwirkung [ | Dynamische Bauteilverschneidung w7
Architektur-Elemente verschneiden trotz unterschiedlicher Hohenbezige unten

auch wenn im Bauteildialog einstellbar
auch fir mehrschichtige Bauteile

0 ———————————— |~

automatisch aktualisieren

Eigenschaften aus der Format-Symbolleiste [l

ster Stift for Flachenelemente von Ar-Elementen

Beschriftungste:
Bauteile
Bauteile in 3D mit Strichart 1 darstellen

Verschneidungslinien [El anzeigen

Anschluss-, Trennlinien anzeigen zwischen [ unterschiedlichen Materialbezeichnungen

unterschiedlichen Flachenzlementen

Anschluss-, Trennlinien zwischen Stilflachen [l bei gleichem Flacheninhalt darstellen
bei gleichem Flicheninhalt ausblenden

Bauteilachse

Reports und Mengenansatze

Bauteilachsen darstellen - - - I
Bauteilachse
GroBe Begrenzungssymbol l:l
Bauteilprofil
Kreisteilung [ |36
3D Ausdehnungs-Quader B darstellen (wie Hilfskonstruktion)
Verschneidung Unterzug mit Wand [l Exakte Durchdringung
®) Rechteckige Aussparung
Wandeingabe
Winkel 1 und 2 fir Wandanschluss [E ﬂ 10.00° ﬂ 60.00°
Elementwand @ Kreisteilung
] StichmaB

[ ok || abbrechen
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Mit Darstellung der Bauteilachse sehen die Wdnde folgendermafien

aus:

Wandstdrken modifizieren

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die linke ehemalige
Aufienwand, und wahlen Sie im Kontextmenu Eigenschaften.

2 Aktivieren Sie Achse innerhalb der Wand neu positionieren,
und schieben Sie mit der Maus die Bauteilachse in der Vorschau
auf die andere Wandseite. Bestdtigen Sie mit OK.

In der Darstellung ist die Achse nun auf der anderen Seite.

#Anzahl Schichten Warschau

Anderungsmodus D wand

|

Achse, Positionierung - " m P
| Achse innerhalb der Wand neu positionieren
Chicrcrr—oicRe

(]
0.3650 I\c / 1

0.0000

3 Wiederholen Sie die Schritte Tund 2 fur die rechte ehemalige
Aufdenwand.

4 Klicken Sie nun aufﬂAr—BauteiIeigenschaften Ubertragen
(Aufgabenbereich Bauteile).

Tipp: Die Wandstarken 5 Die ehemaligen Auf3enwadnde sollen zu Innenwdnden mit Wanddi-
konnen auch mit ¥l ab- cke 0175 werden.

stand paralleler Linien Ubernahmebauteil anklicken

modifizieren geandert Um diese Parameter zu tibernehmen, klicken Sie einfach auf eine
werden. passende Innenwand.
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Das Dialogfeld Wand wird getffnet, die Parameter der gewdhlten
Wand sind eingetragen. Priifen Sie, ob die Dicke auf 0,175 und die
Prioritdt auf 175 eingestellt ist.

Schieben Sie auch hier die Achse in die untere Position.

Anzahl Schichten
1 - Anderungsmodus D (®) Wand
§ Achse
Achse, Positionierung
H Srhirht Nr. Dirke

0,17s0 I\c - 1 0.,1750
0.0000

Hinweis: Achten Sie darauf, dass bei Anderungsmodus die Opti-
on Wand (Wand ausgehend von der Achse neu erzeugen) einge-
schaltet ist.

Bestdtigen Sie das Dialogfeld mit OK.

Stellen Sie in der Dialog-Symbolleiste auf Attribute ersetzen,
damit die Attribute der gewdhlten Innenwand die der Auf3enwand
vollstandig ersetzen.

Ar-Bauteileigenschaften Obertragen x
ra |— Attribute ersetzen ]
@ Qy Attribute hinzufigen

Anwenden Schliefen

Klicken Sie auf die zwei vertikalen enemaligen Auf;enwdnde un-
ten und bestdtigen Sie Ihre Auswahl mit der rechten Maustaste.

® i
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Tipp: Wenn Sie Wdnde mit

-#‘/'Punkte modifizieren
verschieben, dann sollten
Sie nicht mit dem Faden-
kreuz arbeiten, sondern
immer exakte Werte in der
Dialogzeile eingeben.

Die Wdnde werden nun mit der neuen Dicke gezeichnet. Ggf.
miussen Sie die Wande nun wieder an die anderen Innenwande
anschliefsen.

Das Ergebnis lhrer Modifikationen sollte nun so aussehen:

e

Wadnde verschieben

Um Wdnde mit Anschliissen zu verschieben, wird die Funktion Punk-
te modifizieren verwendet. Damit wird die Wand zusammen mit
ihren Tlren und Fenstern verschoben, die Wandanschllisse bleiben
erhalten.

Wdnde verschieben

1 Klicken Sie auf -9{' Punkte modifizieren (Aufgabenbereich An-
dern).

2 Aktivieren Sie die rechte untere Innenwand.

3 Dieneue Lage der Wand wird mit Zeigen und Eingabe ermittelt:
a) Von Punkt Wandanschlussecke anklicken
b) Nach Punkt. auf untere Innenwandecke zeigen
die Eingabefelder sind gelb hinterlegt
C) in der Dialogzeile bel &Y y_Koordinate =176 eingeben
d) Bestatigen mit EINGABETASTE.
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4 Verschieben Sie die rechte obere Innenwand.

5 Beenden Sie mit ESC.

Mit der direkten Objektmodifikation ist es ebenfalls moglich, Wdnde
zu verschieben. Allerdings miissen Sie anschlief3end die Wandan-
schliisse wieder herstellen.

Wadnde verschieben mit direkter Objektmodifikation

1 Ziehen Sie einen Aktivierungsbereich uiber die linke obere Innen-
wand.

Die Wand wird mit Griffen dargestellt.

2 Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf die Wand, ohne einen Griff zu
fangen.



186 Ubung 3: Dachgeschoss

Allplan 2022

3 Klicken Sie in der Kontext-Symbolleiste auf E’”Verschieben.

L

0.0000

,g

<Iw

41350
-

T

Y

Verschieben

[

|

f- o

)

180 DCDC Ko
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4

<Verschieben> Von Punkt / Abstand
Klicken Sie den Schnittpunkt der oberen Wandkante mit der lin-
ken Auf3enwand an.

7
o

4
Ax| 00000
Ay| 00000
Az| 00000
/ l
~ _
1 AT

<Verschieben> Nach Punkt / Abstand
Geben Sieim Koordinatendialog fir Y gv = 1,0 einund bestdtigen
Sie mit der EINGABETASTE.

Ax 0.0000
Ay 1,0
Az 0.0000

Beenden Sie die direkte Objektmodifikation mit ESC.

Schalten Sie die Sichtbarkeit der Bauteilachsen in den 2% Optio-
nen (Seite Bauteile und Architektur, Bereich Bauteilachse) wie-
der aus.
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8 Verbinden Sie nun die beiden Innenwande mit Hilfe der Funktion
}bﬂLinienbauteiI an Linienbauteil.

Ihr Grundriss sollte jetzt dieses Aussehen haben:

B 71
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Tipp: Wenn der Bauteil-
punkt kein definierter Punkt
ist, wird - wie beim An-
schluss von Wdnden und bei
der Offnungseingabe - der
Bezugspunkt eingeblendet
und der Punkt kann genau
bestimmt werden.

Teilwand loschen

Mit der Funktion Linienbauteil teilwelse |ldschen kdnnen Wandteile
uber die gesamte Hohe der Wand herausgetrennt werden. Aus einer
Wand entstehen dabei zwei kleinere, separate Wande.

Teilwand |oschen

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste die Wand an, aus der ein
Teil geldscht werden soll, und wdhlen Sie aus dem Kontextmenu

die Funktion ¥ Linienbauteil teilweise I6schen.

2 Klicken Sie den ersten Bauteilpunkt - die Wandecke - an.

w

Klicken Sie den zweiten Bauteilpunkt (= Wandecke) an.

[ /" i ]
O]

. ol

-
[

Wand an Linie anschliefsen

Ahnlich wie bei Linienbauteil an Linienbauteil kann man eine Wand
auch an eine Linie anschlief3en. Der Unterschied zeigt sich bei mehr-
schaligen Wanden: Soll nur eine Wandschale verldngert werden, ist
diese mit Linienbauteil an Linienbauteil einzeln ansprechbar. Mit
Linienbauteil an Linie wird dagegen die gesamte Wand verldngert.

Die linke und rechte Auf3enwand sollen fur den zukunftigen Balkon
bis Uber die Stlitzen verldngert werden.
Hilfreich ist dabei das Rasterteilbild.
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Tipp: Die Funktion
Z-I+|Linienbauteil an Linie
ist auchim Kontextment
zu finden.

Wand an Linie anschlief3en

1

Legen Sie Teilbild 1Raster in den Hintergrund und schalten Sie
den Layer KO_RAST sichtbar.

K Loschen (Aufgabenbereich Bearbeiten) Sie die rechteckigen
Stutzen.

Klicken Sie auf = Linienbauteil an Linie (Aufgabenbereich Bau-
teile).

Klicken Sie die linke Auf3enwand an.

Klicken Sie die Rasterlinie an, bis zu der die Wand verldangert wer-
den soll.

*®

®

6

%

Verldngern Sie die rechte Auf3enwand auf die gleiche Weise.

74

7

Schalten Sie Teilbild 1 Raster wieder aus.

Hohendefinition einer Wand andern

Mit den bisherigen Modifikationstibungen haben Sie die Konstruktion
in der xy-Ebene verdndert. In der folgenden Aufgabe soll die Bauteil-
hohe modifiziert werden. Das angesetzte Wandsttick links, das den
Balkon abschlief3en wird, soll 1,27 m hoch sein.



Tutorial Architektur

Lektion 2: Gebdudeplanung 191

Tipp: Die Eigenschaften
kBnnen auch mit einem
Doppelklick auf das betref-
fende Bauteil aufgerufen
werden.

Hohendefinition einer Wand dandern
1 Klicken Sie aufEl3 Fenster (Dropdown—ListeElFenster inder

Symbolleiste fir den Schnellzugriff), um die Héhenanderung zu
sehen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das links auf3en ange-
setzte Wandstlick und wdhlen Sie im Kontextmenu Eigenschaf-

ten.
Es erscheint das bekannte Dialogfeld Wand mit allen Parametern
der angeklickten Wand.

Klicken Sie auf Hohe. Die Unterkante bleibt unverandert. Andern
Sie die Einstellung der Oberkante wie folgt:

e Bereich Oberkante: - Bezug zur unteren Ebene =1,2700

Hehe (==
Cherkante Vorschau
Mvaw9x3 Standard-OK  5.1900
7] Oberkante Dachgeschoss )
| Abstand 1.2700 +
M & %
Unterkante Uk EK _____
|i| T v H =3 Standard-UK 26400

] Unterkante Dachgeschoss o)

Ay| Abstand 0.0000

7

3 Bestdtigen Sie die Einstellungenin den Dialogfeldern mit OK.

In Isometrie und Ansicht kdnnen Sie die Hohendnderung sehen.
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Ubersicht der Modifikationsmoglichkeiten

Jetzt kennen Sie alle Funktionen, die zur Modifikation notwendig sind.
Sie mussen jeweils abwdgen, ob eine Modifikation glinstiger ist, oder
ob Sie mit Loschen und Neuzeichnen schneller zum Ziel kommen. Die
folgende Ubersicht soll lhnen beim selbstandigen Arbeiten helfen.

Tipp: Aufgabe Funktion |Prinzip

H-’?|Abstand paralleler
Linien modifizieren,

Parameter modifizieren

+ Punkte modifizieren Parameter von Architektu- ﬁ
und ad Linie knicken relementen gleichen Typs mo-
werden in gleicher Weise difizieren (analog Eingabe),

auchin der 2D-Konstruktion ~ auch Hohe, Dicke und Abmes-
verwendet. sungen,

Bauteilachse im Element neu
positionieren,
Ar-Bauteileigenschaften
ubertragen

Parameter eines einzelnen
Architekturelements modifizie-
ren (analog Eingabe)
Kontextment - Eigenschaf-
ten

Parameter von Architektu-
relementen verschiedenen
Typs modifizieren, auch Hohe
Allgemeine Ar-Eigenschaften
modifizieren

R

Geometrie modifizieren

Wanddicke andern |L$

Abstand paralleler Linlen mo- | " | i
difizieren

Wadnde verldngern, verkirzen, _T:f' %
verschieben; "
Offnungsgrofen andern W///////;

Punkte modifizieren
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Aufgabe Funktion |Prinzip

Wandlinien knicken, Wandende f“‘f W//////////%

einpassen ?/%

Linie knicken W//////%//

Wande verbinden
Linienbauteil an Linienbauteil

il

|
.

7
.
|
|

Wdnde an Linien anschlief3en
Der Unterschied zum Anschluss
an eine Wand wird bei mehr-
schaligen Wdnden wirksam.
Linienbauteil an Linie

=l

|
.

Wandstticke I18schen (die Wand
wird geteilt)

Linienbauteil teilweise 16—
schen

§
.
i
.

Wandanschlusslinien ein- oder
ausblenden

Jede Wand hat Begrenzungen,
auch wenn sie optisch mit einer
anderen Wand verschmolzen
ist. Die Funktion beeinflusst nur
die Darstellung, nicht das Bau-
teil.

Architekturlinien
eln-/ausblenden

|[€]

|

R

In Verbindung mit eingeschalteter Bauteilachse liefern die Funktio-

nen

| Ff|Abstand paralleler Linien modifizieren,

P
< Punkte modifizieren und
.
A Linie knicken
ggf. andere Ergebnisse.

Ndheres dazu finden Sie in der Hilfe zu Allplan unter ,,Grundlagen:

Bauteilachse".



194 Ubung 3: Dachgeschoss Allplan 2022

Modifikation

Wenden Sie jetzt das Gelernte an. Beenden Sie die Modifikation des
Obergeschosses, und zeichnen Sie die fehlenden Fenster und Tiiren
ein. Das Dachgeschoss sollte dann so aussehen:

Tipp: FUr die Balkonttr kon-

. * LB " 4388 »
nen Sie das SmartPart 2flg ™ # o
Holz Stulp aus dem Ordner oL mert st e e, aer )
T e o Toin T T o
2 fliigelig (Palette Biblio-
thek - Standard - Archi- - 2 BRH 0,000 BRH 0,000 ZE\
tektur - Fenster) verwen- % s /1 i N

den.

301

4138

e m:ﬂg
W77 = ”7 s
”“—gg = ) ) A:J _
% Calls =
= % . / .
v [n E “L Lgucﬂ S;\_
SETOE s Ay J gl 2
aa 1 i 3 el
- ZU T2 548
b 212 N7/ Y
o Bl a8
:“ﬁj: 4 7 | 1 Eﬂ:
WA 1375 ORH 1950 OBEN
RH 1200 MITTE
3KH 0450 UNTEN
5
. 342 L 126 JTAF, 357¢ §
i T TN +
* L 7z 17 301 3"
Ll T

5 13 1] o 5
3 90 1T 4478 T e 17 qpp 36
A 1 LEl LRl A
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Balkonbristung zeichnen

In dieser Ubung kommen bereits bekannte Funktionen zum Einsatz:
Wand (gerade Wand und Kreiswand) sowie Linienbauteil teilweise
[6schen. Die Brustung ist 1,17 m hoch, die Aufkantung ist 25 cm hoch
und von der Deckenkante um 8 cm eingerUlickt.

Balkonbriistung zeichnen

1 Klicken Sie auf%Optionen... (Symbolleiste fir den Schnellzu-

griff - Dropdown-Liste %Voreinstellungen) und wdhlen Sie die
Seite Bautelle und Architektur.

2 Aktivieren Sieim Bereich Bautelle fur Anschluss-, Trennlinien
anzeigen zwischen die Option unterschiedlichen Materialbe-
zeichnungen.

3 Bestdtigen Sie das Dialogfeld mit OK.
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Optionen

Arbeitsumgebung
Anzeige
Maus und Fadenkreuz
Alktivierung
Direkte Objektmodifikation
Punktfang
Spurverfolgung
Animation
Stiftfarben
Import und Export
Kataloge
Makros und Symbole
Palette Objekte
Ebenen
Bauteile und Architektur
Réume
Bewehrung
Darstellung
Format
Beschriftung
Ansichten
Darstellung
Beschriftung
Gelande
Text
MakBlinie
Paositionsplan
Reports und Mengenansatze
Planlayout

== )

£ Ubergreifende Architektur-Einstellungen
Elementwechselwirkung (]
Architektur-Elemente verschneiden

Eigenschaften aus der Format-Symbolleiste [

Fester Stift fiir Flachenelemente von Ar-Elementen
Beschriftungstexte

Bauteile
Bauteile in 3D

Verschneidungslinien il

Anschluss-, Trennlinien anzeigen zwischen %

Unterschiedliche Materialbezeichnungen
M2

M1

M1 M1
mz2

1

Unterschiedliche Flachenelemente

M1
M1 M
Bauteilpron
Kreisteilung =
3D Ausdehnungs-Quader [l
Verschneidung Unterzug mit Wand [}
Wandeingabe

Winkel 1 und 2 fiir Wandanschluss [E]

Elementwand

| Dynamische Bauteilverschneidung | |

[] trotz unterschiedlicher Hiohenbeziige unten

auch wenn im Bauteildialog einstellbar
[ ] auch fir mehrschichtige Bauteile

¥/ 025 |-

automatisch aktualisieren

mit Strichart 1 darstellen
D anzeigen

unterschiedlichen Materialbezeichnungen
) unterschiedlichen Fldchenelementen

[

36 |
darstellen (wie Hilfskonstruktion)

Exakte Durchdringung —
Rechteckige Aussparung

| A 1000°

) Kr

e
D

72

_) StichmaB

| 0K | | Abbrechen \

4 Doppelklicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Wand.

Die Funktion f'] Wand wird aktiviert.

Andern Sie die Eigenschaften

im Register Fldchendarstellung:
Schraffur:  ausschalten

im Register Parameter, Attribute:
Material: MZ
Dicke: 0,15
Prioritat: 150
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Klicken Sie auf die Schaltfldche Hohe und geben Sie Folgendes
ein:

- imBereich Oberkante auf $ Feste Bauteilhohe klicken und
den Wert 1,17 eingeben

- imBereich Unterkante auf £ Bezug zur unteren Ebene kli-
ckenund den Abstand 0,00 eingeben.

Hahe
Oberkante Worschau
T A = &[E| Standard-OK 51900
[ &

|1:M Bauteilhhe .
AT & %

Unterkante UK
@ I ~ ? & i Standard-UK 2.6400
[} | Unterkante Dachgeschoss H§|
[/ Abstand 0.0000
. G (rsorecren |

6 Zeichnen Sie die Bristung. Achten Sie dabeiin der Vorschau auf

die Ausdehnung der Wand, und dndern Sie diese ggf. mit e
Um die Achse drehen.

Die Funktion Wand bleibt aktiv!
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7 Andern Sie wieder die Eigenschaften
im Register Parameter, Attribute:
Material: B15
Prioritat: 100
Hohe: Oberkante: + Feste Bauteilhdhe: 0,25
Unterkante: - Bezug zur unteren Ebene: 0,00

8 Zeichnen Sie eine gerade Wand. Die Wand kannin einem Stlick
gezeichnet werden. Aufgrund der niedrigeren Prioritdt wird an
der Briistung ein Stlick Aufkantung ,herausgeschnitten",

AT ~
—
=
=

67

NEY

9 Beenden Sie die gerade Wand mit ESC und zeichnen Sie eine
Kreiswand analog der Kreiswand im Erdgeschoss.

““/{T

i s

++ ‘56‘5‘5 J\

A = Anfangspunkt

B = Bis Punkt

C =Bogenausdehnungspunkt
D = Wandausdehnung
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10 Entfernen Sie die nicht benotigten Wandteile mit % Linlenbau-
tell teilweise I8schen (Kontextmend).

7

A:=Von Punkt
B. = Bis Punkt
A, =Von Punkt
B, = Bis Punkt

11 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Achten Sie beim selbststdndigen Bemafien, Beschriften und Mablie-
ren darauf, dass Sie den Elementen die richtigen Layer zuweisen.

Das Obergeschoss konnte dann so aussehen:

I

[ s /

N J Bt 16
~ e
EORILE-PLATIEN-TREP2E
ARS l.‘ 376
ABST. W2

A:-:-TV/I;D




Tutorial Architektur

Lektion 2: Gebdudeplanung

201

.
F oA
=
- =
[
=)
sl
s
-
-
J—
=3
iy
woal
=
=
o
~
=
=
e
woal
[ o
)
m
ol
.
~2
= o

B gy I 135 B - 3t°
P 82 00 413 Ll 43% L)
7 414_ G 1 Bl
5 65 . 5 (5
3 [REE P 4305 3
1A Rl A
o s - 3h*
99 ¥ e i 167 o
= .29
£y WH 117
BRH 0.000 | BRH 0.000 V
/IL// 1
AUFKANTING
il
|
| Wandschaibe
= BRH 12T m
Ac LL£
— | -
=|= =
-

Iru}b L
"3
BRH 1125

.
> 50 .1
: §3 A
’I|,1 ’24 BIKLE-F LATTEN-TREFPE I!;!] / .-2 E
) ])ﬂ 1l |H .
A A )
L
BRH 1375  BRH 0.45) UNTEN
BRH 1200 MITTE
BRH 1950 OBEN
5 -
. 342 o 126 4,3-'*535* 1P r
126 1 6P
5 . [ 5 . 11
& RE 1 g 17 01 i
Gl A 71 A A
365 15 . e [y 3
o WS W e W J0
A a4 4 14 A
Ll 9.365 '

15
k-

1
b’

v 301

301

)




202 Ubung 4: Kellergeschoss Allplan 2022

Ubung 4: Kellergeschoss

MdOchten Sie selbststdndig weitertiben?

Flr das Kellergeschoss eignet sich am besten eine Mischung aus den
bekannten Methoden Neukonstruktion und Kopieren und Modifi-
Zieren.

Da es sich bei den folgenden Arbeitsschritten um Wiederholungen
des bereits Gelernten handelt, sind die Beschreibungen weniger
detailliert.

Bendtigte Bauteile von TB 100 auf TB 120 kopieren
e Teilbild100 EG-Modell aktiv schalten, alle anderen Teilbilder aus.

e mit Hilfe von &= Dokumentibergreifend kopieren, verschieben
(Dropdown-Liste des Allplan Symbols in der Titelleiste) die benc-
tigten Bauteile (Kreiswand, Stiitzen, Treppengrundriss, einen Tell
der Innenwande) von Teilbild 100, EG Modell in das Teilbild 120,
UG Modell kopieren

Hohenkoten Kellergeschoss modifizieren

. Projektbezogen offnen; TB 120 UG Modell aktiv setzen; TB
100 EG Modellund TB 110 DG Modell passiv in den Hintergrund
setzen

. |£| -1Fenster-Darstellung einstellen und hier die Projektion
* Ansicht von vorn, Stiden wahlen

e Palette Ebenen 6ffnen und hier den & Modifikationsmodus
einschalten
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e bestehende Hohenkote der Unterkante des Untergeschosses
auf -2,61m (entspricht RFBim UG) andern

Ebenen o L @l

= = q,@‘a B8P AK ~ e

Ansicht von vome, Siden

< £ Einfamilienhaus
4 Bauwerk
T 73000
4 -35000
4 Dachgeschoss
T 51000
1 26400
4 Erdgeschoss
T 24400
4 01100
4 Untergeschoss
03100

T |25

Oberkante Bauwerk
Unterkante Bauwerk

| Einfamitierh.. |

Oberkante Dachgescho
Unterkante Dachgescho

Oberkante Erdgeschos
Unterkante Erdgeschos

Oberkante Untergesch
L L h

&

o dieHohen der oberhalb liegenden Ebenen beibehalten

Ebenenhdhen anpassen X

Oberhalb liegende Ebenen
(0) Nach oben verschieben
(@) Héhen beibehalten

Nach unten verschieben

Unterhalb liegende Ebenen
MNach oben verschieben
Hahen beibehalten

Nach unten verschieben

}

2550
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e inder Palette Ebenen auf Anwenden klicken

Ebenen + % Ansicht von vome, Siden

Eig... |[Assi...|[Bibl..| [Obj.. | Ebe.. |[issu..|[Co.. | (Layer

LRI LD

Bauwerk &
—Iv— 7.3000 Oberkante Bauwerk g
£ 25000 Unterkante Bouvierk 5
Dachgeschoss &
—Iv— 5.1900 Oberkante Dachgeschos
£ 26400 Unterkante Dachgescha
Erdgeschoss

T 24400 Oberkante Erdgeschoss
£ -01100 Unterkante Erdgeschass
Untergeschoss

1_ -0.3100 Oberkante Untergescho:
4 -26100 Unterkante Untergescho

‘| 23000

==

Anwend%

e FEtage-Verhaltenbetroffener Teilbilder festlegen:

Etage-Wethalten betrofferner Teilbilder @

h
Auch Elemente mit fester Hohenlage [absolute Katen, Treppen] in z-Richtung verschisben .-"rI
[] Auch vom Ebenenmodell unabhangige Ebenen und Dachebenen in z-Richtung verschisben g{

Werschieben um deltaZ: [wfert = Differenz der Unterkanten)

l Der tatsachliche Yerschiebungswert kann von diesem ‘Wert abweichen,
i

Er ergibt sich aus der Differenz zur Unterkante der tatsSchlich auf den.TeiIbiIdem
worhandenen Standardebenen.

Dieze Einztelungen werden erst beim nachsten Laden bzw. Aktualisieren
der betroffenen Teilbilder wirksaml

[ ok | [ Abbrechen | [ Hire |

e inder Palette Ebenen den ® Modifikationsmodus ausschalten
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Kellergeschoss konstruieren

Teilbild 120 UG Modell aktivieren, Teilbild 100 EG Modell passiv in
den Hintergrund

L% Grundrissdarstellung einstellen

Statt zu modifizieren, zeichnen Sie die Beton-Aufienwdnde ent-
lang der Innenkante der EG-Wadnde neu, das geht schneller.

Teilbild 100 EG Modell ausschalten

Nun kdnnen Sie die kopierten Bauteile auf TB 120 UG Modell mo-
difizieren.

Zeichnen Sie die Decke auf TB129 UG Decke (Ebenen Unterkan-
te EG und Oberkante 1. UG an Teilbild zuweisen!). Vergessen Sie
die Deckendurchbrtiche flr Treppe und Schornstein nicht!
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L ektion 3: Ebenentechnik

2 Umdie Ubungen dieser Lektion ausfiihren zu kénnen, bendtigen
Sie die Rolle Architektur der Actionbar.

Die Ebenentechnik erlaubt das Arbeitenim Raum, ohne
dass fur alle Bauteile die Hohenkoten berechnet werden
mussen. Sie kann sehr flexibel angewendet werden und
erlaubt komplexe Konstruktionen mit zwei Arten von
Ebenen:

= Standardebenen, die parallel zur xy-Ebene verlaufen
und sich unendlich tUiber das gesamte Teilbild erstre-
cken

= Freie Ebenen, diein begrenzten Bereichen freiim
Raum definiert werden.

Standardebenen und Freie Ebenen tretenimmer als
Ebenenpaare auf, bestehend aus unterer und oberer
Ebene.

Das allgemeine Arbeitsprinzip sieht so aus:
» | agedesEbenenpaarsim Raum definieren;

» Hohenlage der Bauteile (Wande, Stiitzen, Fenster, Ni-
schen...) festlegen, indem die Hohe von Ober- und Un-
terkante eines Bauteiles in Bezug auf eine der Ebenen
eingegeben wird.

Die Ebenentechnik ist insbesondere bei mehrgeschossi-
gen Gebduden eine grofie Vereinfachung - man muss die
Hohen nicht Uiber das ganze Gebdude ausrechnen, son-
dern kann Uberwiegend geschossweise arbeiten.
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Die Ebenentechnik bildet das Ruckgrat der Gebdudepla-
nung mit Allplan. Das Arbeiten mit Standardebenen ist
ideal fur die friihen Planungsphasen, in denen mit ebenen
Bauteilen gearbeitet wird. In den spdteren Planungspha-
sen (LOD 300/400), bei Bauteilen mit Neigung und Gefal-
le, konnen Sie mit mehreren Freien Ebenenpaaren arbei-
ten. Je nach Form der Bauteile sind mehrere unabhdngige
Dreiecksfldchen als freie Ebenen notwendig, die sich nicht
so schnellund einfach bearbeiten lief3en.

Zwei weitere Elemente der Ebenentechnik bilden die Be-
zugsfldchen und die Abstandsebenen. Beide treten
nicht als Ebenenpaare in Erscheinung, sondern als Einzel-
ebenen.

Bezugsfldchen bieten eine Alternative zu den freien
Ebenenpaaren; die Arbeitsweise ist einfacher und kom-
fortabler. Eine Bezugsfldache kann sowohllokal vorhan-
den sein, d.h. sie befindet sich in einem Teilbild, als auch
teilbildlbergreifend ins Ebenenmodellintegriert. Als Be-
standteil des Ebenenmodells steht sie in allen Teilbildern
als Ebene zur Hohenanbindung von Bauteilen zur Verfi-

gung.
Eine Abstandsebene ist mit einer anderen Ebene ver-
kniipft. Bei einer Anderung der verkniipften Ebene passt
sich die Abstands-Ebene automatisch an und damit auch
alle an sie gebundenen Bauteile. Dies funktioniert auch ftr
mehrere Geschosse gleichzeitig.
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Arbeiten mit der Ebenentechnik

Standardebenen

Mit den Standardebenen haben Sie bereits gearbeitet. An dieser
Stelle sollihre Wirkungsweise ausfuhrlicher erldutert werden.

Stellen Sie sich zwei parallele horizontale Ebenenim Raum vor, die
auf unterschiedlichen Hohen liegen. Zwischen diesen Ebenen wird
das Bauteil, z.B. eine Wand, , aufgespannt’. Die Standardebenen sind
jedem Teilbild zugeordnet. Das Standardebenenpaar erstreckt sich
unsichtbar tiber das gesamte Teilbild (in der Abbildung nur symbol-
haft dargestellt).

Die Hohenlage der Standardebenen ist fir jedes Teilbild einzeln ein-
stellbar. Wenn Ober- und Unterkanten der Bauteile eines Geschos-
ses an die Standardebenen , gebunden' sind, wird mit einer Ande-
rung der Standardebenen das gesamte Geschoss gestreckt oder
gestaucht. Soldsst sich mit einer Anderung die Geschosshohe fiir
alle Bauteile dndern.

Die Bauteile sind variabel mit den Ebenen verbunden, es kann ein
Abstand von der Oberkante (OK) bzw. Unterkante (UK) zur Ebene
definiert werden. Dabei konnen Sie flr jede Kante festlegen, ob der
Abstand zur oberen oder unteren Ebene fixiert werden soll.

Beispiel: Hohe oben auf 3,50 und Hohe unten auf 1,00 eingestellt.
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A = 13,50
I '
ral
[}
=t +1.00
T = ™ s T
B Jr 0.00
v

A = Obere Standardebene B = Untere Standardebene

Oberkante: Oberkante: Oberkante:
] Bezug zur oberen 21| Bezug zur unteren ] Bezug zur oberen
Ebene -1,275m Ebene 3,00 m Ebene

05m
Unterkante: Unterkante: Unterkante:
£ Bezugzurunteren i Bezugzurunteren L Bezugzur unteren
Ebene 0,00 m Ebene0,5m Ebene-0,75m

Eine Anderung der Standardebenen wirkt sich auf alle Bauteile im
Teilbild aus, deren Hohe ebenenbezogen definiert wurde.
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Fur die beste Platzierung der Standardebenen gibt es keine allge-
mein gliltige Regel, aber einige gute Tipps:

e Standardebenen an der jeweiligen OK Rohdecke (RFB)

Ny

D w264 FFE 4275

0G

Untere S-Fhene 0G = +2.64

= =Obere S-Ebene EG

j EG

20 -0.11FF2 2000

Unfere $-Ebeme EG = -0.11
! =0here S-Ehens KG
7
7
| KG
3 -1 FFB -250 ‘
‘ | _Untere S-Ebene Kb = -261 _

e Untere Standardebene auf OK Rohdecke (RFB)
Obere Standardebene auf UK Rohdecke
(wird in diesem Tutorial verwendet)

N

0 +764 FFE 4275
RO +2.64
- Untere S-Ebene 06 = +2.64

Obere S-Ebena Eb =+Z.44

20

755
N

or FF3 000
M -0m
. v Unfere S-Ebene E6_= 0.11_
=¥TT Diere SEvens (G - 037
/
= s KG
Iy
<

9¢q FFE =250
?1 261 Untere S-Ebene KG = -7.61

e Untere Standardebene auf OK Fertigfuf3boden
Obere Standardebene auf UK abgehdngte Decke
(z.B. fur Innenarchitekten)
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Freie Ebenen

Tlpp: Bauteile kdnnen auch
Ebenen zugeordnet wer-
den, die das Element nicht
abdecken.

Mit den Standardebeneniist es nicht moglich, Hohendifferenzen in-
nerhalb eines Bauteils zu erzeugen, wie z.B. Hohenspriinge oder
schrage Wdnde. In solchen Fallen kommmen freie Ebenen zur Anwen-
dung.

Auch freie Ebenen sind Ebenenpaare, die jedoch rdumlich begrenzt
sind. Der Ebenengrundriss kann frei definiert werden und gilt ftir das
Ebenenpaar. Die Hohenlage und die Neigung werden flir die obere
und untere Ebene separat definiert.

Freie Ebenen haben Prioritdt gegeniiber den Standardebenen, d.h.
ein Bauteil kann verschiedenen Ebenenpaaren zugeordnet sein. Alle
Bauteile, die ebenenbezogen definiert sind, richten sich nach den
Ebenen, unter denen sie liegen. Ist keine freie Ebene definiert, wird
auf die Standardebenen Bezug genommen.

00 ®

A = obere Standardebe- C =Bauteiloberkantemit @ obere freie Ebene

[

ne Abstand an die obere

Ebene gebunden
B = untere Standard- D = Bauteilunterkante mit @ untere freie Ebene
ebene Abstand an die untere

Ebene gebunden
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Bezugsflachen

Eine komfortable Anwendung freier Ebenen ist die Dachkonstrukti-
on mit der speziellen Dach-Funktion, die Sie im ndchsten Abschnitt
kennenlernen werden.

Mit den Funktionen = Freies Ebenenpaar und - Ebenen modifi-
zieren ergibt sich eine solche Vielzahl von Gestaltungs- und Kombi-
nationsmaglichkeiten, dass dies den Rahmen des Tutorials sprengen
wirde; durch eigenes Ausprobieren lassen sie sich aber schnell be-
herrschen.

Bezugsflachen werden aus beliebigen polygonalen oder frei ge-
formten 3D-Fldchen erstellt. Verwenden Sie dazu die Funktion
3D-Fldche in Bezugsfldche aus dem Kontextmenu von 3D-Fldchen.

Bezugsfldchen sind zundchst lokal vorhanden, d.h. sie befinden sichin
dem Teilbild, in dem sie aus der 3D-Fldche erstellt wurden. Bezugs-
fldchen konnen wie Bauteile kopiert, gespiegelt, verschoben oder
geloscht werden, auch teilbildibergreifende Kopien sind madglich.

Zur besseren Unterscheidung kdnnen Sie kopierte oder gespiegelte
Bezugsflachen per Kontextmenu umbenennen.

Lokale Bezugsfldchen gelten nur in dem Teilbild, in dem sie sich befin-
den. Die Hohenlage von Bauteilen kann innerhalb des Bereichs der
Bezugsfldche an diese gebunden werden.

Ist in Ihrem Projekt bereits ein Ebenenmodell vorhanden, kdnnen Sie

mit der Funktion &7 Bezugsfldche einfligen/ersetzen aus der
Palette Ebenen eine lokale Bezugsfldche in das Ebenenmodell einfli-
gen. Als Hohe wird der Z-Wert des untersten Punktes der Bezugs-
fldche angegeben. Nachdem die Bezugsfldche in das Ebenenmodell
integriert wurde, steht sie in allen Teilbildern als Ebene zur Hohenan-
bindung von Bauteilen zur Verfluigung. Dabeiist es nicht notwendig,
die Bezugsfldche anderen Teilbildern zuzuweisen, wie das z.B. bei
einer Dachlandschaft erforderlich ist.
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Ebenen

Eivi | [ASus | [ Biees

2 =4sassemnol

£ Modell neu

Erdgeschoss

T zs000
T 0.0000
2 05000

==

O,

(B)
©

Eb... |[I5Sus] [Curs

Oberkante EG
Unterkante EG

Bezugsflache 1

TR Parallelprojektion: 1 ox
La...

Modell neu

Im oben gezeigten Beispiel wurde eine Wand zum Teil an die schrdge
Bezugsfldche (C) und zum anderen Teil an die Standardebene Ober-
kante EG (A) gebunden.,

Die Geometrie einer Bezugsfldche, die in ein Ebenenmodell eingefugt
wurde, kann nicht gedndert werden. Passen Sie stattdessen eine
lokale Bezugsfldche an, um sie mit der Funktion L Bezugsfldche
einfligen/ersetzen im Ebenenmodell zu ersetzen. Der Hohenbezug
der Bauteile bleibt dabei erhalten.

Hinweis: Die Bezugsfldche im Ebenenmodellist nicht mehr mit der
lokalen Bezugsfldche im Teilbild verbunden.

Hinweis: Bezugsfldchen konnen nur bedingt als Ersatz fur & Dach-
ebenen oder Dachlandschaften verwendet werden: Holzbauteile wie

M Sparren verfligen uber keine eigene Hohendefinition, sondern
Ubernehmenihre Hohenlage von den Dachebenen.

Die meisten Architekturelemente in Allplan kdnnen bereits an Be-
zugsfldchen gebunden werden. Dazu zahlen nicht nur Wande und

Decken, sondern z.B. auch Bauteile, die mit v Wegefldche oder
]

28 Baumbestandsplanung und Pflanzung erstellt wurden.
Weiterfuhrende, detaillierte Informationen Uber Bezugsfldchen fin-

den Sie in der Hilfe von Allplan unter "Bezugsfldchen im Ebenenmo-
dell”.
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Abstandsebenen

Ebenen

Eive | [ASus | | Biees

= WHlSs8en 0N

£ Modell neu
Erdgeschoss

L ze000
4 00000
& 05000

==

Eine Abstandsebene wirdim Ebenenmodellin der Palette Ebenen
erzeugt. Dazu steht die Funktion = Abstandsebene in der Funkti-
onsleiste der Palette Ebenen oder auch im Kontextmenti eines Ge-
schosses zur Verfligung.

Die Abstandsebeneist in einem zu definierenden Abstand mit einer
Standardebene verknipft. Bei einer Anderung der verkniipften Ebe-
ne passt sich die Abstandsebene automatisch an und damit auch alle
an sie gebundenen Bauteile. Beim Definieren der Abstandsebene
kann durch Aktivieren der Option Selbe in allen Ebenen diese Ab-
standsebene gleichzeitig in allen Geschossen des Ebenenmodells
erzeugt werden. Steht eine Abstandsebene in allen Gesch%ssen zur
Verflgung, wird sie im Ebenenmodell mit diesem Symbol ége—
kennzeichnet.

4= Ebenen P Abstandsebene einfiigen

MName Brastung =
Abstand 0.3000

Verbindung mit | Unterkante =

Selbe in allen Ebenen %

| Bezugsebebene in allen Geschossen verwenden

X

Parallelprojektion:1 ox

Quas || Eeee ([ISSens] | G La...

@ Oberkante EG
@ Unterkante EG
o Bristung

2

Verbindung mit Unterka

Madell neu

[l
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Ubung 5: Dach

Tipp: Lesen Sie in der Allplan
Hilfe das Kapitel ,Dach —
Grundlagen':

4[5 Rohbau
+ £ Bauteile
+ £ Gffnungselemente
4 [=7 Dach
+ £ Grundlagen
+ 5 Aufgabenbereich "Dach”
+ £ Ratgeber

Der Aufgabenbereich Dachin der Aufgabe Rohbau enthalt Werk-
zeuge, mit denen auf einfache Weise freie Ebenen erzeugt werden.
Der Dachkorper besteht aus Ebenenpaaren: Fur jede Dachschrdge
wird ein freies Ebenenpaar aufgespannt. Die obere Ebene formt das
Dach, wahrend die untere ungeneigt bleibt. Dadurch hat man die
Mdglichkeit, zwischen den beiden Ebenen das Giebelmauerwerk
einzupassen. Sind die Wande — wie in diesem Beispiel — bereits an die
obere und untere Ebene gebunden, schlief3en sie sich automatisch
an die Dachebenen an.

Ein Dach kann aus mehreren Dachkorpern zusammengesetzt wer-
den. Dazu werden weitere Dachkorper konstruiert, deren Grundriss-
polygone sich mit dem Grundriss eines vorhandenen Daches ganz
oder teilweise Uberdecken. Die Verschneidung der Dachfldchen wird
automatisch ermittelt.

Dachkonstruktion
1 Dachumriss und Werte fur Ober- und Unterkante eingeben.
Ein quaderformiger Dachkorper wird erzeugt.

2 Dachschrdgenin einer bestimmten Hohe an die Traufkanten an-
bringen.

Hohendefinition:
e absolute Hohe der Trauflinie eingeben oder

e Punkt bestimmen, durch den die Schrage verlauft (Durch
Punkd).

Die Dachform wird gebildet.
3 Dachhaut mit £ Dachhaut oder & Decke erzeugen.
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Dachkorper

Das Ubungsgebaude soll jetzt ein Dach mit Gaube erhalten. Haupt-
dach und Gaube haben jeweils eine Neigung von 35°. Der Dachkdrper
schlief3t an den Giebelseiten mit der Giebelwand ab. Die Dachschra-
gen verlaufen bis an die Innenkante der Auf3enwdnde um eine ver-
deckte Regenrinne zu erzeugen. Die Lage der Schrdgen wird durch
die Trauflinien-Hohe definiert.

Dachgeschoss mit Dach, Isometrie von hinten/links.

Hauptdach erzeugen

< Aktivieren Sie Teilbild 112 Dach und legen Sie Teilbild 110 DG Mo-
dell sowie Teilbild 3 Schornstein aktiv in den Hintergrund.

S Schalten Sienur dieLayer AR_WD, AR_DACH und AR_SCHOR
sichtbar.

< Siebefinden sichin der Rolle Architektur, Aufgabe Rohbau. Ex-
pandieren Sie den Aufgabenbereich Dach.

1 Klicken Sie auf & Dachebene (Aufgabenbereich Dach) und
Uberprifen Siein der Palette Eigenschaften, ob der Layer
AR_DACH. aktiv ist. Wenn nicht, wdhlen Sie ihn aus.
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Hinweis: Sollte es an dieser Stelle nicht mdglich seinin der Palette
Eigenschaften den Layer auszuwadhlen, Uberpriifen Sie in den

4 Optionen (Symbolleiste fiir den Schnellzugriff - Dropdown-

Liste %Voreinstellungen) auf der Seite Ebenen die Option Vor-
einstellung feste Formateigenschaften. Diese Option muss de-
aktiviert sein.

Optionen

Arbeitsumgebung
Anzeige
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung
Direkte Objektmodifikation
Punktfang
Spurverfolgung
Animation
Stiftfarben
Import und Export
Kataloge
Makros und Symbole
Palette Objekte
Ebenen
Bauteile und Architektur
Raume
Bewehrung
Darstellung
Format
Beschriftung
Ansichten

Darstellung
Beschriftung
Gelande
Text
MaBlinie
Pesitionsplan
Reports und Mengenansatze

Planlayout

EEd

==
& Standardebenen
Héhe unten / Hohe oben [ [0.0000 m 2.5000 m
3D-Darstellung ] in Isometrie- und Ansichtsfenstern
Stift, Strich, Farbe | 0.18 — |~ 10 - |~|| 122 I |~
Oberfliche glas.surf
Dachebenen, Dachflachen, freie Ebenen
3D-Darstellung (] in Isometrie- und Ansichtsfenstern
Drucken druckbar erzeugen
Voreinstellung feste Formateigenschaften
Stift, Strich, Farbe — - =
Layer
Oberflache glas.surf
H
0K Abbrechen

Klicken Sie auf 2% Satteldach.
Klicken Sie auf Neigung und geben Sie ein: 35.

Die Unterkante des Dachkdrpers soll auf der gleichen Hohe wie
die untere Standardebene des Obergeschosses liegen (= RFB
0G).

Klicken Sie auf Unterkante und geben Sie ein: 2,64.

Klicken Sie auf Oberkante und geben Sie 10 ein, denn die Ober-
kante des Dachebenenkdrpers muss Uber der zuktinftigen First-
linie liegen.
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6 Klicken Sie auf Traufhohe und geben Sie die absolute Hohe der
Trauflinie ein: 3,44,

Dachebene

D @

7 &)y

36.000
70021

Oberkante| 10,000

2640

Meigung Hihenlinie 1

Steigung Hihenlinie 2 Trauthohe 3440 Unterkante

Schiighen

Tipp: Beider Definition des
Dachumrisses kann ein
Dachuberstand (Abstand)
wie beim parallelen Polygo-
nzug eingegeben werden.
Die Moglichkeiten der all-
gemeinen Polygonzug-
Eingabe stehen ebenfalls
zur Verfugung.

Geben Sie nun den rechteckigen Dachumriss (Trauflinien) ein:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Zeichenflache (nicht

auf ein Element) und dannim Kontextmenu auf X Schnittpunkt,
und bestimmen Sie den ersten Polygonpunkt.

8 Klicken Sie den Diagonalpunkt an und beenden Sie die Eingabe mit
ESC.
Damit ist ein Rechteck definiert.

|

A =1. Polygonpunkt = Schnittpunkt
B = Diagonalpunkt
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9 Klicken Sie aufg 3 Fenster.
Sie sehen den momentanen Dachebenenkdrper als Quader.

10 Klicken Sie auf die Kanten des Dachkorpers, an die eine Schrdge
angetragen werden soll.
In der Isometrie sehen Sie die Anderungen.

e

A =Schrdge anKante
11 Beenden Sie die Dachdefinition mit ESC.

Mit zwei weiteren Ebenenpaaren wird jetzt eine Gaube mit der glei-
chen Neigung erzeugt. Die Lage der Schrdge wird wieder Uber die
Hohe der Trauflinien bestimmt. Die Trauflinie der Gaube liegt mit
4,48 mhoher als die des Hauptdaches.
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Gaube erzeugen

1
2
3

Klicken Sie auf @ Gaube (Aufgabenbereich Dach).
Klicken Sie das Hauptdach an einer Kante an.

Kontrollieren Sie die Dachparameter und
dndern Sie die Traufhthe: 4,48

Gaube

7 &
)

B

Oberkante|  10.000
Unterkante 2640

Hahenlirie 1

Hahenlinie 2

Meigung 35000

Steigung FO.021 Trauthiche 4.480

Schlieben

Definieren Sie die Diagggalpunkte des Gaubenumrisses. Auch hier
ist die Zusatzfunktion #*% Schnittpunkt (Punkt-Assistent im
Kontextmend) hilfreich. Der Umriss muss den Anfangspunkt und
die Breite der Gaube genau bestimmen. Die Ldnge in Richtung
Gebdudemitte muss fUr die Verschneidung der Dachebenen aus-
reichend sein.

S
1
e
S/
S
.

==

A =1. Diagonalpunkt (als Schnittpunkt)
B = 2. Diagonalpunkt
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Beenden Sie die Eingabe mit ESC. Der Gaubenumriss ist definiert.

Klicken Sie die Gaube an beiden Seiten an.
Die Schragen werden gebildet.

Beenden Sie die Funktion mit ESC.

Dachebenen modifizieren

Auch Dachkorper kdnnen modifiziert werden. In der Dialog-
Symbolleiste finden Sie wieder die bekannten Parameter.

In dieser Ubung soll die 1m-Linie eingezeichnet werden. Sie ist eine
gute Orientierungshilfe und wird in einer spateren Ubung noch bent-
tigt.

Hohenlinie einzeichnen

1

Klicken Sie auf @ Dachebene modifizieren (Aufgabenbereich
Dach).

Klicken Sie den Dachkdrper an der Firstlinie an.

Geben Sie die absolute Hohe der Hohenlinie 1mit 3,75 an
(1Tm Uber FFB DG). Geben Sie fir Hohenlinle 2 den Wert 0,00 ein.
Die Hohenlinie wird sofort als Hilfskonstruktion eingezeichnet.

Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Dachhaut

Die Dachhaut wird mit der gleichnamigen Funktion erzeugt, analog
zur Funktion Decke. Die Dachhaut wird mit ihrer Unterkante direkt
(Abstand = 0) auf die oberen Ebenen des Dachkdrpers gelegt. Auch
die Dachhautoberkante bezieht sich auf die oberen Ebenen, aber mit
einem Abstand, welcher der Dicke des Dachaufbaus entspricht.

Dachhaut erzeugen

< Legen Sie die Teilbilder 3 Schornstein und 110 DG Modell passiv
in den Hintergrund.

1 Aktivieren Sie die Funktion F' Dachhaut (Aufgabenbereich
Dach) und tiberpriifen Sie den eingestellten Layer (AR_DACHH)
in der Palette Eigenschaften.

2 Klicken Sie au1c Eigenschaften.

3 Sie mochten eine einschichtige Dachhaut erzeugen, die sich tber
alle Dach- und Gaubenebenen erstreckt. Wdhlen Sie folgende
Einstellungen:.

e ' % -einschichtige Dachhaut

. E] - Dachhaut Uber alle Dach- und Gaubenebenen
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4 Klicken Sie auf die Schaltfldche Hohenbezug.

Die Dachhaut wird im Bereich des eben erzeugten Dachkdrpers
verlegt. Der Dachkorper spannt sich zwischen den beiden Dach-
ebenen (= freie Ebenen) auf.

Hinwels: Freie Ebenen, also auch Dachebenen, haben Prioritdt
gegentber den Standardebenen. Dadurch orientieren sich alle
ebenenbezogenen Bauteile an den freien Dachebenen.

Inunserem Fallist die obere Ebene die obere Begrenzung des
Dachkdrpers.

5 Klicken Sie aqu Bezug zur oberen Ebene.

Hahenbezug x

Unterkante
23w
B0 Oberkante Dachgeschoss 9

Ay Abstand 0.0000

OK-Bezug
Standard-OK 5.1900

.

Standard-UK 26400

_ Abbrechen

Uber die Schaltfldche rechts neben dem L Info-Knopf ist die
Auswahl der Bezugsebene aus dem Ebenenmodell mdglich. Da
die freien Ebenen eine hohere Prioritdt als die Standardebenen
haben, ist die Einstellung hier nicht von Bedeutung,.

6 Geben Sie bei Abstand: 0,0 ein.

Damit besteht kein Abstand zwischen der Unterkante der Dach-
haut und der Dachebene.

7 Schlief3en Sie das Dialogfeld Hohenbezug mit OK.
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8 Die Eingabe der Dachhaut im Grundriss soll sich auf die Oberkan-
te der Dachhaut beziehen. Klicken Sie die entsprechende Option
an.

9 Inder Registerkarte Parameter, Attribute nehmen Sie folgende
Eingaben vor:

e Dicke:0,2

e Material/Qualitaten: B25
e Gewerk:Betonarbeiten
e Prioritdt: 200

e Abrechnungsart: m’

e Traufe: v
e First: 4
Dachhaut ®
Anzahl Schichten Eingabetyp
- Pz
Lage
Héhenbezug 0.0000 Héhenbezug T

Eingabepolygon im Grundriss —
beschreibt Lage der Dachhaut (® Oberkante Unterkante

Parameter, Attribute ||Formateigenschaften | |Flachendarstellung | | Gesamt

gleich in allen Schichten: Gewerk Prioritat Abrechnungsart Form Traufe Form First

Nummer Dicke Material/Qualitéten Gewerk Prioritst  AbrechArt Traufe First

Gesamtdicke: 0,2000
—_ ili q]; e rd Katalogzuordnung katigl

A oo - Reduzieren << E Abbrechen

10 Bestdtigen Sie das Dialogfeld mit OK.

11 Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf Multi.

Eihgabeoptionen *

PE[EE =)~ 4 & ¢ Ael = | %@
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12 Klicken Sie die Eckpunkte des Dachumrisses nacheinander im
Grundriss an (der erste Punkt ist auch der letzte Punkt).

13 Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf Minus.

+

‘#

Eihgabeoptionen

*

a4 &

&

)

36

% =@

14 Zeichnen Sie eine ,Minus'-Dachhaut — d.h. einen Ausschnitt —

genau Uber den Schornstein.

15 Beenden Sie die Funktion mit ESC,

16 Schalten Sie die Teilbilder 3 Schornstein und 110 DG Modell wie-

der aus.

Die Schaltflache Multiin den Eingabeoptionen ermdglicht Ihnen, nach
jeder Eingabe Plus oder Minus zu wdhlen, und so mehrere Bereiche
in einem Arbeitsschritt zusammenzufiigen bzw. Bereiche mit Aus-

sparungen zu erzeugen.

Eingabeoptionen

x

PAEREEAA 46 &

|Be

36

%

@

Durch Setzen des Hakchens konnen Sie festlegen, wie sich die Poly -
gonzugeingabe beim Polygonisieren von bestehenden Elementen
und bei der Berticksichtigung von Architekturlinien verhalt.
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Decke oder Dachhaut?

Theoretisch konnen beide Funktionen verwendet werden um ein
Dach zu decken. Der Unterschied ist:

e \Wird einelfjﬁ Dachhaut Uiber den Bereich der Dachebenen hinaus
gezeichnet, behdlt sie trotzdem die ursprungliche Neigung bei.

e DieBereiche einer & Decke, die aus dem Dachebenen-Bereich
heraus ragen, passen sich sofort den Standardebenen an.

e Beider ISP’ Dachhaut sind verschiedene Formen fiir Traufe und
First maglich.

e Mit Dachhaut wird eine korrekte Darstellung bei Verwendung
der Sichtfilterebene erreicht, d.h. sie wird nicht geschnitten dar-
gestellt.

e Die Sichtfilterebene wirkt sich auf & Decke genauso aus wie auf
Wande und Stutzen.

e Offnungenin der £ Dachhaut werden mit % Dachfldchenfens-
ter erzeugt. In diese Offnungen kénnen auch Dachfldchenfens-
ter-SmartParts eingesetzt werden.

e BeiVerwendung der & Decke werden Offnungen mit
gAussparung, Durchbruch in Decke, Platte erzeugt. In die
Offnung eingesetzte 3D-Makros passen sich nicht den freien
Ebenen bzw. Dachebenen an.

Wande an Dachebenen anschlief3en

Zum Anschlief3en der Giebel- und Innenwdnde an das Dach kommt
wiederum der Ebenenmanager zum Einsatz. Auf Teilbild 112 Dach
wurden die Dachebenen und die Dachhaut konstruiert. Dieses Teilbild
enthdlt somit die Dachlandschaft, die in den Ebenenmanager einge-
fugt wird. Anschlief3end kdnnen allen auf Teilbild 110 DG Modell er-
zeugten ebenenbezogenen Bauteilen die freien Dachebenen zuge-
wiesen werden. Freie Ebenen, also auch Dachebenen, haben Prioritdt
gegenlber den Standardebenen. Dadurch orientieren sich alle ebe-
nenbezogenen Bauteile an den freien Dachebenen.



228

Ubung 5: Dach Allplan 2022

Tipp: Die Funktion Dach-
landschaft einfligen / er-
setzen finden Sie auchim
Kontextmenu des markier-
ten Knotens.

Dachlandschaft einfligen

2 Teilbild 112 Dach ist aktiv. Alle anderen Teilbilder sind ausgeschal-
tet.

1 Offnen Sie die Palette Ebenen und schalten Sie den & Modifika-
tionsmodus ein.

2 Markieren Sie den Knoten, in den die Dachlandschaft eingefligt
werden soll, also Dachgeschoss.

3 Kilicken Sie auflﬂ\ﬁ' Dachlandschaft einfligen / ersetzen.

Ebenen 1
Eige.. ||Assis.. || Bibli.. || Obje... | Ebenen || Issue...| Con.. || Layer
& = %égéewx s
= Einfarnilienhaus@ k @ :
Bauwerk E
—’v_ 7.2000 Oberkante Bauwerk %
& -3.5000 Unterkante Bauwerk :E:
Dachgeschoss
I 51900 Oberkante Dachgeschoss
i 2.6400 Unterkante Dachgeschoss
Erdgeschoss
T 24400 Oberkante Erdgeschoss
£ -01100 Unterkante Erdgeschoss
Untergeschoss
I -0.3100 Oberkante Untergeschoss
£ 28100 Unterkante Untergeschoss
[,g Eﬁr Anwenden

4 Essollkeine Verdnderung an den Ebenen der Dachlandschaft
gegenlber den Ebenen aus dem Quellteilbild 112 Dach vorge-
nommen werden.

Aktivieren Sie deshalb in den Eingabeoptionen die Option Positi-
on der Dachlandschaft beibehalten.

Eingabeoptionen %

e
Ty

| Position der Dachlandschaft beibehalten

Modus El [
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Hinweis: Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf den Info-Knopf,

erhalten Sie Erlduterungen zu den drei Wahimdglichkeiten.

Keine Veranderung der Dachlandschaft gegeniiber
der Quelle

)

Die Unterkante der Dachlandschaft wird gleich der Unterkante
des Geschosses gesetzt, Oberkanten bleiben erhalten

£

des Geschosses verschoben

=1

E—— x
Modusﬂ\‘_ﬁ-xﬁnl
12 . |

Die Dachlandschaft wird insgesamt auf die Héhe der Unterkante

5 Dachebene / freie Ebene auswahlen

Klicken Sie die Dachebene an.

Die Dachlandschaft von Teilbild 112 wurde in die Palette Ebenen

unter dem Knoten Dachgeschoss aufgenommen.

Ebenen n
[Eige... | [Assis...| [Bibli.. | [Obje..| Ebenen |(issue..| [Con.. | [Layer|
2 =428 asenaoX -
-
4 £F Einfamilienhaus :
£
< Bauwerk &
I 7.3000 Oberkante Bauwerk E
4 35000 Unterkante Bauwerk £
< Dachgeschoss [
I 5.1900 Oberkante Dachgeschoss
_T_ 2.6400 Unterkante Dachgeschoss
& 2.6400 Dachlandschaft
+ Erdgeschoss
T 24400 Oberkante Erdgeschess
i -0.1100 Unterkante Erdgeschoss
< Untergeschoss
T -0.3100 Oberkante Untergeschoss
g
i -2.6100 Unterkante Untergeschoss
g
ﬁ E? | Anwenden |

6 Klicken Siein der Palette Ebenen auf Anwenden.

Schnellzugriff).

7 Klicken Sie auf 22l Projektbezogen 6ffnen (Symbolleiste fiir den
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8 Offnen Sie von Teilbild 110 DG Modell das Kontextmenu und akti-
vieren Sie Ebenen zuweisen.

Projektbezogen &ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/ Bauwerksstruktur - 83 %
2=l (& ] (velulnlE @ =) ¥E (&F
Bauwerksstruktur || Zeichnungsstruktur Bauwerksstruktur [+] [v] Ableitungen
Bauwerksstruktur Hiéhe unten Hiéhe oben Ableitungen der Bauwerksstruktur
~ ¥] &# Dachgeschoss 2.6400 5.1900 g1 Tutorial Architeldur}
[ 110 DG Modelf » & Ansichten Einfamilie...
1 Teilbilder mit Ebenen aktualisieren 4 [& Schnitte Einfamilien...
112 Dach o -
13 enen zuweisen L\\,
14
15
116 Teilbild exportieren
"7 [ aktiv
18 O aktivim Hintergrund
19 [ passiv
- Untergeschoss [ nicht angewanit
% 120 UG Mod
124 Teilbildzuordnung lasen
122 Teilbildinhalt 16schen
Umbenennen
123
124 Kapieren
125 Ausschneiden
126
Eigenschaften
Aktive Zeichnung: Bauwerksstruktur 1 Teilbild{er) amy Schliefen

9 Setzen Sieim Dialogfeld Ebenen zuweisen vor Dach ein Hdkchen
und schliefien Sie mit OK.

£ Eberen zuweisen @

Einfamilienhaus

= £F Einfamiienhaus

7] Bauwerk,
[7] 7.3000 Oberkante Bauwerk | | T T T T T T T T T T T L
] -35000 Unterkante Rauserk Oberkante Dachgescha 5.1300

=] Dachgeschoss

Oberkante Dachgescho 3
Unterkante Dachgescho

25500 £PiDachl| |

Dachgeschoss

Oberkante Erdgeschos
Unterkante Erdgeschos
7] Untergeschoss -

[T -n300 Oberkarte Lintergesch

[ 26100 Unterkante Untergesch Oberkante Erdgeschos

a m | »

[ Reduzieren << l [ Ok ] [ Abbrechen

10 Bestdtigen Sie das Dialogfeld Etage-Verhalten betroffener
Teilbilder mit OK ohne eine Option zu aktivieren.
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1

Im Dialogfeld Projektbezogen 6ffnen: Teilbilder aus Zeich-
nungs-/Bauwerksstruktur ist am Teilbild 110 DG Modell zu er-
kennen, dass diesem Teilbild die Ebenen der Dachlandschaft zu-
gewiesen wurden.

Bauwerksstruktur Hihe unten Héhe oben
v v =F hgeschoss 2 640 5.180

B 10 ocmoden [ |

Schalten Sie Teilbild 110 DG Modell aktiv und alle anderen Teilbil-
der aus.

Sie haben die Hal 3 Fenster-Darstellung eingestellt. In der Iso-
metrie und der Ansicht sehen Sie, dass sich die Giebel- und die In-
nenwdnde des Dachgeschosses an die Ebenen des Daches ange-
passt haben.

Um sich Ihre Konstruktion in der Animation darstellen zu lassen,
klicken Sie beispielsweise im Fensterrahmen des Isometrie-
Fenstersin der Auswahl Ansichtsart auf Animation oder klicken
Sie auf F4.

r Zentralperspektive:2 =.EI;I

Meue Ansichtsart...
Draht

Werde ckt

Animation @
Sketch I}

.f‘:' W QEN A B e @ = 00> | 2us |~ 11402 |~ [ Animation [~

Die seitlichen Auf3enwdnde liegen nicht unter den Dachebenen
und bleiben somit zundchst unverandert.
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Wande an Dachebenen anschliefsen

Beachten Sie die folgende Darstellung: Auf3en- und Innenwdnde des
DG sind an Dachebenen angeschlossen.

Sie sehen, dass die rechte Seitenwand nicht unter der Dachebene
liegt und sich an der oberen Standardebene orientiert.

Die linke Seitenwand orientiert sich sowohl an den Dachebenen der
Gaube, als auch an der Standardebene. Diese Wandscheibe mussin
drei Teile geteilt werden, damit diese separat behandelt werden
konnen.

A = Wandscheibe nicht anschlief3en
B = Wand hier teilen

Wadande an Dachebenen anschlief3en
< Esist nur Teilbild 110 DG Modell aktiv.

1 Klicken Sie auf ¥ Linienbautell tellwelse I3schen (Aufgabenbe-
reich Bauteile) und8schen Sie jeweils ein Stlick aus der Wand,
beginnend an der Trennstelle.
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Tipp: Aktivierungsvorschau
- Zeigen Sie mit dem Fa-
denkreuz auf die Wand,
ohne zu klicken: Nur das
jeweilige Wandstlick wirdin
roter Aktivierungsfarbe
dargestellt.

A >

7 g

L
A = Teilwand l6schen
B = Wand an Linie

Klicken Sie auf 3+|Linienbauteil an Linie (Aufgabenbereich Bau-
teile) und fiigen Sie die Wandteile wieder aneinander, Auch wenn
die Kanten nicht mehr sichtbar sind, es bleiben drei Wdnde.

Klicken Sie aufﬁ;fAllgemeine Ar-Eigenschaften modifizieren
(Aufgabenbereich Andern), um die Hohe fiir die Oberkanten der
Seitenwdnde, die nicht unter den Dachebenen liegen, zu dndern.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen bei Hohe.

Das Dialogfeld Hohe wird eingeblendet.
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Allgerneine Ar-Eigenschaften modifizieren 1 x

= Formateigenschaften

= stift
= Strich
-
W Farbe
2 Layer Hohe )
‘;’ Stlﬁ;m 4 Cberkante Vorschau
Strich van
{r-} Farbe von Oberkante modifizieren
EE Oberflichy vy Standard-OK 5.1900
; Evaowss - :
&

-] Hachendarstellu
7 schraffur o

Oberkante Dachgeschoss )
Muster
Fulfiiche | (4| Abstand 11700 +

Pixelflache

Z& stifache 7 7 1T =

YN

% 1m Grundr —

A schraffur i —
=l |v| architektur Allgd

Gewerk
Unterkante modifizieren -
Prioritat OK

Abrechnungsar _ -
Wechselwiriun |é| I v ':J '/11 3
Hehe |
= Qualitat
Material
Bezeichnung
Material Architg
Material Statil: j @
Material Bauph
Produktionsart

Unterkante

Standard-UK 26400
Unterkante Dachgeschoss )

#B| Abstand

Abbrechen

b

= Klassifizieruna
B | Bauteil -

A& - Anwenden

Tipp: Wenn die Wande nicht 2 Im Dialogfeld Hohe aktivieren Sie Oberkante modifizieren und

vollstandig die neue Hohe = Bezug zur unteren Ebene mit dem Abstand 1,17 und bestdti-
annehmen, muss der gen Sie mit OK.

Wandanschluss der an- Die Unterkante bleibt unverdndert.

gr‘er;ﬁnldeln AuBenlvvande 6 Klicken Sie die zu modifizierenden Auf3enwdnde nacheinander an.
mit #Linienbauteil an Sie werden in Signalfarbe dargestellt.

Linienbauteil geandert

werden. 7 Wenn alle Bauteile aktiviert sind, bestatigen Sie das Dialogfeld
Kontrolle der Wandan- Allgemeine Ar-Eigenschaften modifizieren mit Anwenden.

schlusslinien: In den 4 Op-
tionen, Seite Bauteile und
Architektur, Bereich Bau-
telle - Verschneidungsli-
nien anzeigen aktivieren.
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Schornsteinhohe modifizieren

Der Schornsteinist mit seiner Unterkante an die Unterkante des
Untergeschosses und mit seiner Oberkante an die Oberkante des
Bauwerks gebunden. Beim Erstellen des Ebenenmodells haben wir
eine Bauwerkshohe von 7,30 m angenommen.

_ Oberbant: Bauwerle 7.2000_
21100
L
- L7 " Oberlant: Dachgeasho
I i
= I~
m:’ / = 1™ \ tl Dachgeschoss
N 1
AN

_ Urterkanie Uachgeec! 7

Uberkants Erdgeschos

:’[ Erdgeschoss

= H ___ Urterkanie Edgeschog, =7

H 1 = Jl Ciberkant= | Intargasch

Unlsigesc! wss

_ Urtertanie Untergesch

Linterkame Raineerk -3 RN

Die Schornsteinoberkante soll nun so modifiziert werden, dass sie an
die Hohe der Oberkante des 1. OG gebundenist.

Schornsteinhdhe modifizieren
1 Klicken Sie auf L=l Projektbezogen dffnen.

2 Schalten Sie Teilbild 3 Schornstein aktiv und legen Sie die Teilbil-
der 100,109,110, 112,120 und 129 passiv in den Hintergrund.

3 Lassen Sie sich lhr Gebdude inder T Ansicht von vorn (Fens-
ter-Symbolleiste) darstellen.
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4 Doppelklicken Sie auf den Schornstein.
5 Klicken Sie im Dialogfeld Schornstein auf Hohe....

Hier sehen Sie, dass dem Schornstein die Hohen des Teilbildes 3 -
Oberkante Bauwerk (7,30 m) und Unterkante Untergeschoss
(-2,61m) - zugewiesen sind.

Hihe E

Oberkants Vorschau

tFawx e Standard-OK

] ' Oberkante Bauwerk ||§|
[4| Avstand 0.0000 +

T A %

Unterkante

ETvF&s Standarc-UK

] ' Unterkante Untergeschoss .§|

[4| Avstand 0.0000
2 B )

6 Umdie Oberkante des Schornsteins an die Oberkante des
1.0bergeschosses zu binden, klicken Sie auf die Schaltfldche
Oberkante Bauwerk.

Das Dialogfeld Ebenen zuweisen offnet sich.
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7 Aktivieren Sie Oberkante Dachgeschoss (5,19 m).

Hahe (23]
Oberkante Vorschau
- _ - .
i |E| AN 'E] & @ Standard-OK 7.3000
H | Oberkante B k || & &
te
— Lo s Ebenen zuweisen @
7 o Einfamilienhaus>Bauwerk>0Oberkante Bauwerk | £ FEinfamilienhaus
4 o - Bauwerk
. —lv— 7.3000 Oberkante Bauwerk
|"|’r| ”ﬁ "rr 5 4 -3.5000 Unterkante Bauwerk
T — Dachgeschoss
I 5.1900 Oberkante Dachgescho
i 2.6400 L\\, Unterkante Dachgescho
Erdgeschoss
Un_terkante T 24400 Oberkante Erdgeschos
|i| I Avid ? & @ £ om0 Unterkante Erdgeschos
T Untergeschoss
il T T T 8 T 03100 Oberkante Untergesch
£ 28100 Unterkante Untergesch
£ Standardebenen
/@ Abstand 0.0000 I 7.3000 Oberkante Bauwerk
g 28100 Unterkante Untergesch

7

OK Abbrechen

8 Schlief3en Sie das Dialogfeld Ebenen zuweisen mit OK.
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9 Schlief3en Sie das Dialogfeld Schornstein mit OK.

Dem Schornstein wurden die ausgewdhlten Hohen zugewiesen.

|

-

u
AN

N,
=
==

=

F==t
Ny
>
A
17

e
=
S,
L
7
ra
7

Dachgeschossdarstellung mit Sichtfilterebene

Mit Hilfe der Sichtfilterebene kdnnen Architekturelemente be-
reichsweise anders dargestellt oder ganz ausgeblendet werden.

Sichtfilterebenen eingeben

9 Schalten Sie das Teilbild 115 aktiv.
Legen Sie Teilbild 110 DG Modell aktiv in den Hintergrund.
Legen Sie Teilbild 112 Dach passiv in den Hintergrund.
Schalten Sie alle anderen Teilbilder aus.

S Wahlen Sie die =] Grundriss-Darstellung (Fenster-
Symbolleiste).
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1 Klicken Sie auf mSichtfiIter—Ebene (Aufgabenbereich Dach)
und stellen Sie im Dialogfeld ein, wie die Bauteile unterhalb der
Sichtfilterebene dargestellt werden: Stift 1 0,25 und Strich 2.
Bauteilschraffuren und Makros sollen ausgeblendet werden.

Sichtfilterebene @

Elemente unter Sichifilter
Architekturbauteile kemplett ausblenden
025 — | = | Stiftdicke fir Bauteile
2 ———————| = | Strichart fir Bauteile
1 I | -| Linienfarbe fir Bauteile
Bauteilschraffuren ausblenden
Offnungsmakros ausblenden
Hinweis: Die hier getroffenen Einstellungen gelten im

gesamten Projekt, beim Erzeugen bzw. Aktuali-
sieren von Bauteilen unter Sichtfilterebenen.

I _____________________ _i Dachhaut
1T T T 1 T [l
oy Ll
e ] |
T ———————" Tl
N bl
| L 1 1 1 1 [ Sichtfilter-
l | Ebene
| |
| ok Abbrechen

2 Bestdtigen Sie mit OK.

3 Uberpriifen Sie in der Palette Eigenschaften, ob der Layer
AR_SICHF aktiviert ist.

Die Bauteildarstellung soll unterhalb der Tm-Linie verdndert wer-
den.

Hinwels: Achten Sie auf die Eingabeoptionen:
Um mehrere Bereiche auf einmal zu erstellen, klicken Sie auf Multi
und dann auf Plus.
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4 Zeichnen Sie die Ebenenbereiche als Rechtecke Uber zwei Diago-
nalpunkte ein.
Innerhalb des Gebdudes ist die 1m-Linie die Begrenzung, nach
aufden wird der Bereich beliebig tiber die Wande hinausgezogen.

5 Beenden Sie die Funktion und legen Sie das Teilbild 112, Dach
aktiv in den Hintergrund.

6 Klicken Sie auf % 3D aktualisieren (Aufgabenbereich Update)
und klicken Sie zweimal mit der rechten Maustaste in die Zei-
chenfldche (kein Doppelklick!).

Die Bauteile werden unter Berucksichtigung der Sichtfilterebene
neu berechnet. Die Darstellung der Dachhaut bleibt davon unbe-
rahrt.

7 Schalten Sie die Teilbilder 112 Dach und 115 aus und Teilbild 110 DG

Modell aktiv. Fuhren Sie nochmals = 3D aktualisieren (Aufga-
benbereich Update) aus. Sie erhalten wieder die Darstellung ohne
Sichtfilterebene.
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Tipp: Zum Zeichnen von
Aufkantungen gibt es auch
die Funktion @Aufkan—
tung (Aufgabenbereich
Bauteile).

Hier wird automatisch die
Oberkante der darunter
liegenden Wand als Hohe
der Aufkantung Ubernom-
men. Dies ist jedoch nicht
geeignet fur die Giebelwdn-
de, so dass hier im Beispiel
die Aufkantung mit

i Wand erzeugt wird.

Beachten Sie, dass sich die Sichtfilterebene bei der Neuberechnung
mit i 3D aktualisieren auf alle aktiven und aktiv im Hintergrund
liegenden Teilbilder auswirkt.

Die Sichtfllterebene ist auch dann wirksam, wenn der Layer, auf
dem sie liegt, unsichtbar geschaltet ist!

Aufkantung zeichnen

Das Dach soll eine 11,5 cm breite und 10 cm hohe Aufkantung erhal-
ten. Diese wird auf ein eigenes Teilbild gezeichnet, dem zuerst die
Dachlandschaft zugewiesen wird.

Beschriften Sie die neuen Teilbilder aussagekraftig!

Aufkantung zeichnen
1 Klicken Sie auf Lesl Projektbezogen 6ffnen.

2 Offnen Sie von Teilbild 116 das Kontextmend, aktivieren Sie Ebe-
nen zuweisen, und Ubernehmen Sie die Geschosshéhen und die
Dachlandschaft.

Bestdtigen Sie das Dialogfeld Etage-Verhalten betroffener
Teilbilder mit OK ohne eine Option zu aktivieren, denn das Teilbild
ist noch leer,

3 Aktivieren Sieintul Projektbezogen 6ffnen das Teilbild 116 und
legen Sie Teilbild 110 DG Modell aktiv in den Hintergrund.

Uberpriifen Sie mit i Standardebenen listen (Aufgabenbereich
Auswertungen) die Héhenanbindung des neuen Teilbilds 116:
Hohe unten = 2,64 m und Hohe oben = 5,19 m sowie Dachland-
schaft.

5 Klicken Sie auf ) Wand (Aufgabenbereich Bauteile) oder dop-
pelklicken Sie mit der rechten Maustaste eine vorhandene Wand
an.
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6 StellenSiedie Eigenschaften ein:
Dicke: 0,115
Materlal: B25
Hohe: Oberkante und Unterkante werden mit Abstand an die un-
tere Ebene gebunden —

und bestdtigen Sie mit OK.
Oberkante Vaorschau
@? AP H e Standard-OK  5.1900

H | Oberkante Dachgeschoss | |§|

B o %

mMaT &

Unterkante

@ TvF=al Standard-UK 26400

H | Unterk Dachgeschoss | |§|

() o
s ey
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7 Zeichnen Sie die Aufkantung auf den Seitenwdnden ein, aber
nicht Uber der Gaube.

®




244 Ubung 5: Dach Allplan 2022

8 Andern Sie die Hohe fur die Giebelseiten von Hauptdach und Gau-
be. Die Aufkantung soll auf der Dachhaut aufliegen.

Hinweis: Um zu gewahrleisten, dass die Hohe der Aufkantung zur
Dachfldche weiterhin 10cm betrdgt, miissen beide Wechselschal-

ter auf"%’Abstand lotrecht zur Ebene stehen.

Hihe (=3
Oberkante Vorschau
i[f|A w8 Standard-OK 51900

[0 | Oberkante Dachgeschoss | |§|

(| Aostand +
bR = %

Unterkante

= @|V Rk Standard-UK  2.6400

[0 |  Unterkante Dachgeschass ||§|

By o
e B [ Avtrechen.

9 Zeichnen Sie die Aufkantung an den Giebelseiten und tber der
Gaube ein.
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Tipp: Anstatt gleich die
Briistung durch die Auf3en-
wand laufen zu lassen, set-

zen Sie erst mit Z-I-PI Linien-
bauteil an Linie die Auf3en-
wand zurtick und verlan-
gern dann die Bristung.

Variante erstellen

Sie kBnnen jetzt mit wenigen Mausklicks eine Variante der Balkon-
fassade erzeugen.

Variante erstellen

S Aktivieren Sie die Teilbilder 110 DG Modell und 116 und kopieren
Sie diese auf ein leeres Teilbild, z.B.117.

2 Weisen Sie dem Teilbild 117 die Dachlandschaft zu.
< Schalten Sie das Teilbild 117 aktiv und die anderen Teilbilder aus.

10 Andern Sie mit Z-H‘I Linienbauteil an Linie die Wandanschliisse
entsprechend der Abbildung.

L/

11 Andern Sie mit ﬁAIIgemeine Ar-Eigenschaften modifizieren
die Brustungshohe auf 1,27 m.

Die Ansichtsart Verdeckt des neuen Teilbilds mit Teilbild 112 Dach
sollte so aussehen:
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Ubung 6: Bezugsflachen

In einer weiteren Gestaltungsvariante sollen die Carport-Ddcher
eine Neigung von 8° erhalten. Dazu werden Bezugsfldchen (siehe
Seite 213) verwendet, die Uber den Grundriss der Carport-Dacher
gelegt werden.

Damit Sie die Varianten vergleichen kdnnen, kopieren Sie zundchst
das Teilbild 101 EG Carport auf ein leeres Teilbild. Dabeilernen Sie das
Kopieren mit Hilfe des ProjectPilot kennen.

Teilbilder kopieren/verschieben

Dokumentibergreifend ProjectPilot = Teilbilder
kopieren oder verschieben...

e Nurinnerhalb des Projekts

Innerhalb des Projekts und

e Einzelne Elemente und Ele- Inandere Projekte

mente aus Hintergrundteilbil- Gesamter Teilbildinhalt wird
dernkdnnen ko- kopiert/verschoben
piert/verschoben werden

o Beliebig viele Teilbilder mit
e Zjelteilbild kann belegt sein, einer Aktion kopie-
Elemente werden ergdnzt ren/verschieben

o FreiesPositionierender Ele- e Belegte Zielteilbilder werden
mente moglich (nach Abfrage) tiberschrie-
ben
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Teilbilder tiber ProjectPilot kopieren

1 Klicken Sie auf ProjectPilot (Dropdown-Liste des Allplan Sym-
bols).

2 Offnen Sie die Ordner zum Tutorial-Projekt, markieren das Teil-
bild 101 EG Carport und klicken im Kontextmenu auf Kopieren

nach...
3] ProjectPilot - Projekt "Tutorial Architektur’ C:\Daten\Allplan\Allplan 2021\Prj\Tutorial Architektur.prj - = %
Datei  Ansicht  Hilfe
&% B
Projekte und Ordner Inhalt von “Teilbilder
Baumstruktur Name f Nummer Grike = Typ Geandert am
BE’ Allplan Provider 5] 123 262446  Konstruktion 10.07.2015 10:37:40
-G8 Projekte &Y Auflcantung - Varante 17 583258  Konstruktion 10.07.2019 11:23:13
- < > &= Aufkartung 116 262446  Konstruktion 10.07.2019 11:13:34
@8 Tutorial Architektur &= Dach 112 262446  Konstruktion 10.07.2019 11:23.13
=Y Teilbilder = Decke 108 262446  Konstruktion 10.07.2019 10:37.22
5 Zeichnungen 110 983298 Konstruktion 10.07.2015 11:14:16
Pline _arport 101 262446 Konstruktion 10.07.2019 11:25:17
Muster Modell  Kopieren nach... 0 2097342 Konstruktion 05.072019 10:23:35
% Schraffuren [E= Raster Verschieben nach... I/\\s 1 262446 Konstruktion 05.07.2019 10:24:34
{F'v’ Schriftarten =8 Schnittfihi— Zuordnen zu... 2 131084 Konstruktion 05.07.2019 10:23:.35
& T:torial Basic =Y Schomstei —— 3 262446 Konstruldion 10.07.2019 10:58:09
“ B Pfad &= Sichtfiter = 5 262446  Konstruktion 10.07.2019 11:04:03
D"'s" Bf”‘” 2 EYUG Modell  Loschen 0 917766 Konstnktion 05.07.2019 11:00:02
8 - purot Umbenennen
g, Priva
] i’ Standard Hilfe
=Y Vorschau i Eigenschaften
& a9
& 2] =] 5]
(

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten. MNUM
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3 Markieren Sie das Zielteilbild 105 und bestdtigen Sie mit OK.

ProjectPilot

Teilbild "EG Carport'' kopieren nach
Projektnarne
ﬁl Tutorial Arnchitektur

Hummer Mame

E51m EG Madell
=310 EG Carpart
1102
[0z
[ 7104
| 7108
7108
[J1oe
3108
E=3109 EG Decke
E3110 DG Madel
Om
Fhiaan

+| Namen mitkopieren

Abbrechen Hille

4 Benennen Sie das Teilbild 105 um: ,,EG Carport — Variante".
5 Beenden Sie ProjectPilot.
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Bezugsfldchen definieren

Auf dem kopierten Carport-Teilbild werden zwei 3D-Fldchen er-
zeugt, fur jedes Carport-Dach eine Flache. Diese Fldachen werden
durch Verschieben und Drehenin die gewtiinschte Lage gebracht und
anschlief3end in der Palette Ebenen ins aktuelle Ebenenmodell als
Bezugsfldchenintegriert. Abschlief}end werden an diese beiden
Bezugsfldchen die Carport-Ddcher gebunden.

Hinweis: Zur besseren Veranschaulichung in der Animations-Ansicht
wurde flir die nachfolgenden Abbildungen als Ebenenoberflache ein
eingefdrbtes Glas ausgewdhilt.

3D-Flachen erstellen

Aktivieren Sie das kopierte Carport-Teilbild 105 EG Carport - Vari-
ante undlegen Sie die Teilbilder 101 EG Carport und 109 EG Decke
passiv in den Hintergrund.

< Stellen Sie die Ansicht B 2+1Animationsfenster ein (Symbol-
leiste fir den Schnellzugriff - Dropdovvn—l_isteE' Fenster).

1 Schalten Sie den Layer AR_DE sichtbar, alle anderen unsichtbar.

2 Wechseln Siein der Actionbar in die Aufgabe Freies Modellieren
und aktivieren Sie die Funktion = 3D-Fldche (Aufgabenbereich
3D-Objekte).

3 Wahlen Siein der Palette Eigenschaften Stift (7) 0.13 und Strich
1.

4 Inder Dialog-Symbolleiste 3D-Fldche klicken Sie auf . 3D-

Rechteckfldche, in den Eingabeoptionen wdhlen Sie Uber die
Diagonale eingeben.
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5 Als Anfangspunkt klicken Sie den linken unteren Eckpunkt des
Carportdaches an. Ziehen Sie dann ein Rechteck nachrechts
oben auf, das Uiber die Begrenzungen des Carportdaches hinaus
gehen.

Zentralperspektive:3 3D-Fliche # | |Eingabeoptionen * aox

waedee BUEHTEC «

_ -

6 Beenden Sie die Eingabe mit ESC.

7 Dasfolgende Drehen und Verschieben der 3D-Fldche kann mit
Hilfe der Direkten Objektmodifikation erfolgen. Klicken Sie dazu
die 3D-Fldche an. Fahren Sie mit dem Cursor auf eine Flachen-
kante und wahlen Sie in der Kontext-Symbolleiste die Funktion

ﬁ3D—EIemente drehen.
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Grundriss:1 Ox

o : = o
o @ & A @

3D-Elemente drehen

7.0236
<1w

[}
[

L=

42460
aw

8 7 Punkt der Drehachse
Drehachseist die linke Kante der 3D-Flache. Klicken Sie den un-
teren linken Eckpunkt an.

9 2 Punkt der Drehachse
Klicken Sie den oberen Eckpunkt der linken Kante an.

10 Ausgangspunkt, Bezugsgerade/Drehwinkel
Geben Sie im Koordinaten-Dialog den Drehwinkel = -8° ein und
bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

T Nunmuss die 3D-Flache nochin z-Richtung verschoben werden.
Die 3D-Fldcheist noch aktiv. Fahren Sie mit dem Cursor wiede-

rum auf eine Kante und wahlen Sie 2l Verschieben.

12 Von Punkt / Abstand:
Klicken Sie in der Ansicht von vorn den linken Punkt an.

13 Nacht Punkt / Abstand:
Geben Sie fiir 32 dz = 2,44 m ein.
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14

15

Ax 0.0000 Ax 0.0000
Ay 0.0000 Ay 0.0000
Az 0.0000 Az 244

Die erste 3D-Fldcheist an der richtigen Position erstellt. Die
zweite 3D-Fldche erzeugen Sie durch Kopieren und Spiegeln.

Die 3D-Flacheist noch aktiviert. Offnen Sie in der Kontext-

Symbolleiste die Funktion f.1|h Kopieren und spiegeln und wech-
seln Sie in den Grundriss.

Verwenden Sie als ersten Punkt der Spiegelachse den Mittel-
punkt der unteren Deckenkante (EG-Decke). Geben Sie fiir den
zweiten Punkt der Spiegelachse fiir & einen Wert ungleich Null
ein.
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Um die 3D-Fldchen als Bezugsfldchen nutzen zu kdnnen, verwenden
Sie die Funktion 3D-Fldche in Bezugsfldache (Kontextmenii von 3D-
Fldchen). Damit werden lokale Bezugsflachen erstellt, das heif3t die-
se Bezugsfldchen stehen im momentan aktiven Teilbild zur Nutzung
zur Verfugung. Um die 3D-Fldchenin allen Teilbildern lhres Projektes
als Bezugsfldchen zu haben, gibt es die Moglichkeit, die 3D-Fldchen
als Bezugsfldchen in Inr Ebenenmodell einzubinden.

Bezugsfldchen definieren

1 Offnen Sie die Palette Ebenen und schalten Sie den ® Modifika-
tionsmodus ein.

2 Offnen Sie das Kontextmeni vom Erdgeschoss und klicken Sie
auf Bezugsfldche einfligen / ersetzen.

3 Klicken Sie die linke 3D-Fldche an und vergeben Sie eine Bezeich-
nung z.B. Carport links.

4 Klicken Sie in der Palette Ebenen auf Anwenden.

5 Wiederholen Sie Schritte 2 bis 4 flir die rechte 3D-Flache. Benen-
nen Sie die Bezugsfldache mit z.B. Carport rechts.
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|Eh"'°"' % | Zentralperspektive:3 Grundriss:1 Oox
[Eig... | [Assi...| [Bibl...| [Obj.. || Ebe... |[issu.. | [Cau. | [Layer|

*=%HWESg B AK -

< £ Einfamilienhaus

-

4 Bauwerk E
I 7.3000 Oberkante Bauwerk E
£ -3.5000 Unterkante Bauwerk :.E:

4 Dachgeschoss M
I 5.1900 Oberkante Dachgeschos
1t 2mam0 Unterkante Dachgescho:
& 26400 Dachlandschaft :

4 Erdgeschoss 3
T 24200 Oberkante Erdgeschoss
4 01100 Unterkante Erdgeschoss G ]
o4 24400 Carpart links
2 24400 & Carport rechts -

4 Untergeschoss ",
T -03100 Oberkante Untergescho: S
£ -28100 Unterkante Untergesche

( ]

& & & &

6 Schalten Sie den & Modifikationsmodus in der Palette Ebenen
wieder aus.

Im ndchsten Schritt werden die auf dem Teilbild vorhandenen Car-
portdecken an die jeweilige Bezugsfldche gebunden.

Carport-Ddcher an Bezugsfldchen binden

1 Aktivieren Sie die linke Carportdecke mit Doppelklick.
Das Dialogfeld Decke offnet sich.

2 Klicken Sie auf die Schaltfldche Hohe.

Die Einstellungen im Bereich Oberkante bleiben unverdndert be-
stehen. Die Carport-Decke hat eine Bauteildicke von 15 cm.

3 Die Unterkante der Carport-Decke liegt ohne Abstand oberhalb
der Bezugsfldche Carport links. Uberpriifen Sie, ob im Bereich

Unterkante der - Bezug zur unteren Ebene eingestellt ist.

4 Geben Sie fur Abstand = 0,00 ein.
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5

10

Klicken Sie auf die Schaltfldche neben dem E Info-Knopf und
aktivieren Sie im Dialogfeld Ebene zuweisen die Bezugsfldche
Carport links.

Héhe X
Oberkants Ebene zuweisen X
i EPAN ? &|§| £ Einfamilienhaus
o Bauwerk

1] Y I 7.2000 Oberkants Bauwerk
i -3.5000 Unterkante Bauwerk
Dachgeschoss

/T‘/ Bauteilhdhe 0.1500 I 5.1200 Oberkante Dachgesch:

- T 28400 Unterkante Dachgesch

= T Erdgeschoss

M7 & 9

7| I 24400 Oberkante Erdgeschos
i -0.1100 Unterkante Erdgescho:
&9 24400 [}) Carport links
&9 24400 Carport rechts

Unterkante Untergeschoss

T | T -03100 Oberkante Untergesch

|é| I VOE & ﬁ £ -2e100 Unterkante Untergesch

£ Standardebenen
0 I Carport links I 9 L 24400 Oberkante Erdgeschoss
A |Abstand 00000 |

i

Bestdtigen Sie alle drei Dialogfelder mit OK.

Das linke Carport-Dach befindet sich an der gewiinschten Positi-
on.

Doppelklicken Sie die rechte Carport-Decke.

Klicken Sie auf Hohe. Klicken Sie auf die Schaltflache neben dem

T Info-Knopf und aktivieren Sie im Dialogfeld Ebene zuweisen
die Bezugsfldche Carport rechts. Andern Sie auch hier den Ab-
stand auf 0,00. Behalten Sie alle anderen Einstellungen bei.

Bestdtigen Sie die Dialogfelder Hohe und Decke mit OK.

Das rechte Carport-Dachist mit der gewlinschten Neigung rich-
tig positioniert.

Schalten Sie den Layer fur die Stutzen AR_ST in der Palette Lay-
er sichtbar.
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Stutzen anpassen

In der Draht-Darstellung der':AEAnsicht von vorne Sliden sehen
Sie, dass die Stiitzen mit ihrer Oberkante an die Oberkante des Erd-
geschosses gebunden sind. Dies resultiert aus ihrer Hohenanbindung

beim Erzeugen der Stiitzen (siehe "Stiitzen" auf Seite 83).

Stutzen anpassen
1 Aktivieren Sie ﬁAIIgemeine Ar-Eigenschaften modifizieren.
2 Klicken Sie auf Hohe.

3 Aktivieren Sie Oberkante modifizieren. Behalten Sie bei Ober-
kante den 7] Bezug zur oberen Ebene bei. Klicken Sie auf die
Schaltfldche und wdhlen Sie im Dialogfeld Ebene zuweisen auf
die Bezugsfldche Carport links.

Hahe (==
COberkante Vorschau
Oberkante modifizieren
= = Ebene zuweisen X
£
i F & i £ Einfamilienhaus
Bauwerk
a | DocdepicFriaschos L) I 7.3000 Oberkante Bauwerk
£ -35000 Unterkante Bauwerk
| Abstand 0.0000 Dachgeschoss
— I 51900 Oberkante Dachgesch:
|‘rﬂ ﬁ ﬂ 5 4 26400 Unterkante Dachgesch
T Erdgeschoss
. erkante Erdgeschos
L z44m0 Oberkante Erdgesch
Unterkante 2 a0dinn 1l 4 Erddoaccho
Unterkant sitizi I-’}’J 24400 Carport links
nterkante modifizieren T EA b Caperrech
— Untergeschoss
|£‘ I ~ ? & i T 03100 Oberkante Untergesch
i -2.6100 Unterkante Untergesch
Bezugsebene Unterkante Erdg & £F Standardebenen
T 24400 Oberkante Erdaeschoss
4| Abstand
0K Abbrechen
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4 Bestadtigen Sie die Dialogfelder Ebene zuweisen und Hohe mit
OK.

5 Mit Hilfe deST':'I Architekturfilters Stlitze und durch Aufziehen
eines Bereichs Uber die 3 linken Carport-Stitzen wenden Sie die
neuen Hoheneingaben auf diese Stitzen an.

Die Stlitzen enden unterhalb des Carport-Daches:

6 Furdiedreirechten Stitzen wiederholen Sie die Schritte 1bis 4,
wobei Sieim Dialogfeld Ebene zuweisen die Bezugsebene Car-
port rechts auswdhlen.

7 Auch hier kommt dervﬂ Architekturfilter Stitze zum Einsatz.
Ziehen Sie einen Bereich Uber die drei rechten Stlitzen auf.
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Lektion 4: Treppe

2 Umdie Ubungen dieser Lektion ausfiihren zu kénnen, bendtigen
Sie weiterhin die Rolle Architektur der Actionbar.

Zwischen Erd- und Obergeschoss wird eine Halbpodest-
treppe eingebaut. Dazu nutzen Sie den Aufgabenbereich
Treppen der Actionbar, mit dem sowohl Standardtrep-
pen als auch freie Treppenformen im Raum konstruiert
werden konnen. Ebenso wie der Treppengrundriss sind
die einzelnen Bauteile - Stufe, Wange, Handlauf usw. - frei
definierbar.

Aus der Vielzahl der Moglichkeiten kann im Rahmen die-
ses Tutorials nur eine erlautert werden. Wenn Sie den
Aufgabenbereich Treppen effektiv nutzen mochten, soll-
ten Sie auch mit den anderen Treppenformen und ihren
Parametern experimentieren, beginnend mit der geraden
Treppe. Vor jeder Ubung finden Sie deshalb Anmerkun-
gen, die auch fur andere Treppengrundformen Gliltigkeit
haben.
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Bevor Sie mit der eigentlichen Treppenkonstruktion beginnen, berei-
ten Sie den Treppenumriss als Hilfskonstruktion vor. Die Treppen-
eingabe wird dadurch einfacher.

Treppen-Grundriss als Hilfskonstruktion

2 Aktivieren Sie das Teilbild 100 EG Modell und schalten Sie alle
anderen Teilbilder aus.
Schalten Sie den Layer KO_ALLO2 (Treppengrundriss) sichtbar
und alle anderen Layer unsichtbar.

1 Klicken Sie auf/ Linie (Aufgabenbereich Schnellzugriff), klicken

Sie in der Palette Eigenschaften die Option ¥ Hilfskonstruktion
an und schalten Sie den Layer KO_HK aktiv.

2 Zeichnen Sie den Treppenumriss nach.

L L
7 7
e AT
o
EN
— - T
ol —
(:_J'\
(s
Ja. =
- 3s I~ I~
92775
L Ll Y
7 i

3 Schalten Sie die Option i@ Hilfskonstruktion (Palette Eigen-
schaften) wieder aus.

4 Lassen Sie den Layer KO_HK sichtbar und schalten alle anderen
Layer aus.

Jede Treppe wird nach dem gleichen Prinzip erstellt und kann jeder-
zeit mit i Treppe modifizieren wieder gedndert werden.
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Treppenkonstruktion im Uberblick

Treppengrundform auswdhlen.

Treppenumriss festlegen. Damit ist die Laufldnge ab Antritt fest-
gelegt.

Hohen definieren und Lauflinie positionieren. Das Programm er-
zeugt eine Basistreppe, die durch Modifikation der Parameter ge-
staltet werden kann.

Gegebenenfalls Geometrieparameter modifizieren, z.B. Anzahl
der Stufen, Position der letzten Stufe, Stufenwinkel u.a.

Damit ist die Grundkonstruktion der Treppe beendet. Es werden
nur die Trittstufen dargestellt.

Bauteilparameter einstellen (optional), wie z.B. Handlauf und Un-
terbau.

Treppe fixieren und beschriften.
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Ubung 7: Halbpodesttreppe

Tipp: Lesen Sie in der All- Zuerst erstellen Sie die, Basistreppe'.
plan-Hilfe das Kapitel Die Eingabe des Treppenumrisses hangt dabei von der vorher defi-
Treppe, Grundlagen' nierten Treppengrundform ab. So wird z.B. bei einer geraden Treppe
P — der Polygonzug nach vier Umrisspunkten vom Programm beendet,
] Algemeines fur die Halbpodesttreppe sind 8 Punkte erforderlich. Der Umriss ei-
B%h;::teile ner Wendeltreppe wird mit zwei Bogenradien definiert und die freie
[ Gtfnungselements Treppenform kann aus beliebig angeordneten Punkten und Formen
Eii:’;pe — von der geraden Linie bis zum Spline — zusammengesetzt sein.
ETGrundiagen
Sl ek T Basistreppe erzeugen

1 Kiicken Sie auf fi Halbpodesttreppe (Aufgabenbereich Treppe)
und kontrollieren Sie, ob in der Palette Eigenschaften der Layer
AR_TREP eingestellt ist.

2 Klicken Sie den ersten Punkt des Treppenumrisses im Grundriss
an. Dasist bei jeder Treppe einer der Punkte am Antritt (Innen-
oder Auf3enwange).

Klicken Sie die folgenden Eckpunkte entlang der Treppenwangen
an. Fur die Halbpodesttreppe miissen 8 Umrisspunkte angege-

ben werden.
 — -
l _ N —
) S—
T —_—

A = Erster Punkt Innenwange (ab Antritt)
3 Klicken Siein das Eingabefeld Hohe.
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4 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Stufenanzahl automatisch
nach der Schrittmafiregel und geben Sie die Hohen ein:

- Hohe oben: 2,75 (Hohe unten des OG +11cm; FFB OG)
- Hoheunten: 0,00 (Hohe unten des EG +11cm: FFBEG)
und bestdtigen Sie mit OK.

Treppenhohe @

Hohe, Steigung, Stufenanzahl

Stufenanzahl automatisch nach der Schrittmalregel

Hahe oben

Steigungsanzahl 2,7500

Steigung

Héhe unten

0.0000

Austrittstufe erzeugen
auf Deckenhdhe

QK Abbrechen

Im Dialogfeld Treppenumriss / Lauflinie / Hohe wird die absolu-
te Hohe der Treppe — 2,75 m — angezeigt.

5 Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu bestdtigen.

Es wird eine Treppe erzeugt, das Dialogfeld mit den Parametern
fur die Treppengeometrie erscheint.

6 Beenden Sie die Eingabe der Treppen-Parameter mit ESC,
bestdtigen Sie die Sicherheitsabfrage mit Ja, und setzen Sie die
Beschriftung ab.

Wenn Sie die Treppe nicht beschriften mdchten, brechen Sie mit
ESCab.

7 Legen Sie Teilbild109 EG Decke passiv in den Hintergrund.
8 Schalten Sie die Layer AR_WD und AR_DE zusatzlich sichtbar.

9 Klicken Sie aufEl3 Fenster.
In Perspektive und Ansicht kdnnen Sie die Hohenlage der Treppe
kontrollieren und Parameterdnderungen beobachten.
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Treppengeometrie modifizieren

Die vom Programm vorgeschlagenen Treppenparameter im Dialog-
feld Treppe — Geometrie kdnnen verdndert werden. Aus der Viel-
zahl der Moglichkeiten lernen Sie in der Ubung zwei kennen:

e Positionieren der letzten Stufe
e Einsprung oben (nur bei Halbpodesttreppe moglich)

Steigung und Auftritt werden vom System errechnet. Bei der

Halbpodesttreppe ist zu beachten, dass das Halbpodest nicht modifi-
ziert werden kann, es ist durch den Treppenumriss fixiert. Die Anzahl
der Steigungen kann fur jeden Treppenlauf einzeln gedndert werden.

Treppensymbole

Grof3e Pfeile an den Stufen symboalisieren einen Hohenunterschied
zwischen den Bauteilen.

Kleine Pfeile an einer kurzen Linie zeigen an, dass zwei Bauteile (Stu-
fen oder Podeste) auf einer Hohe liegen.
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Treppengeometrie modifizieren

1 Klicken Sie auf E‘/'Treppe modifizieren (Kontextmenti der Trep-

pe).

2 Klicken Sie auf Podesttyp, aktivieren Sie den Typ | und bestati-
gen Sie mit OK.
Podestiyp =]

o }Eﬂ}%
Die Austrittstufe des
unteren Laufes ist um
einen Auftritt versetzt

Typll

Die Steigungen am
Podest liegen gleich auf

Typ I

Die Antrittstufe des
oberen Laufes ist um
einen Auftritt versetzt

| oK || Abbrechen

3 Klicken Sie auf Letzte Stufe. Die Anzeige schaltet um auf H-1.
In der Ansicht sehen Sie, dass die letzte Stufe eine Steigung unter
der Treppenoberkante positioniert wird. Der obere Treppenlauf
hat somit 7 Stufen, aber 8 Steigungen. Der Steigungswert wird
angepasst und der Auftritt wird aus der Ldnge des ersten Trep-
penlaufs berechnet.

Im Grundriss sehen Sie, dass der obere Treppenlauf nicht bis zu
dem eingegebenen Treppenumriss heranreicht. Der Treppenlauf
sollin Laufrichtung verschoben werden.

4 Ermitteln Sie zundchst den Abstand zwischen der letzten Stei-

gung und dem Treppenumriss mit ™1 Messen Strecke (Aufga-
benbereich Messen).



266 Ubung 7:Halbpodesttreppe Allplan 2022

5 Klicken Sie auf Versatz oben und geben Sie den gemessenen
Wert ein: 0,085.
Am Podest wird ein Vorsprung mit der eingegebenen Tiefe gebil-
det und die Stufen werden entsprechend verschaoben.

Das Dialogfeld Treppe - Geometrie sollte jetzt so aussehen:

Treppe - Geometrie *
w Hihe oben 2.7500 Steigung 01833 Stufen unten 7 “ersalz unten 0.0000 Podest+ ‘Winkel fiz
% Hihe unten 0.0000 Auftritt 0.2550 Stufen oben 7 “ersatz oben 0.0850 Podest ‘winkel frei
Q M aterial Halbpa 2544, 06217 Letzte Stute|  H-1 Podestvp | Umnrigspunkt

Schiighen

Treppenbauteil-Parameter definieren

Die Treppe wird jetzt nur durch die Trittstufen dargestellt. Sie haben
nun die Moglichkeit, Treppenbauteile detailliert zu beschreiben. Die
gewlnschten Bauteile werden in einer Ubersicht ausgewahlt und
ihre Darstellung (Stift, Strich, Material, Schraffur) festgelegt. Fur
jedes Bauteil gibt es ein Formular, in dem die Maf3e eingetragen wer-
den. In der folgenden Ubung werden Sie die Trittstufen, den Handlauf
und die Geldnderstdbe definieren.

Treppenbauteil-Parameter definieren
2 DasDialogfeld Treppe — Geometrie ist gedffnet.

1 Schalten Sie mit zur Eingabe der Treppenbauteile um.

2 Wadhlen Sieim Dialogfeld Treppenbauteile die Registerkarte
Format, 2D.

w

Tipp: Freie Bauteile kdnnen Schalten Sie die Bauteile Trittstufe, Handlauf innen und
Gelanderstabe, Gelander- Freiinnen (hier Gelanderstab) ein.

ausfachungen, der Obergurt

einer Wange oder anderes

sein.
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Klicken Sie im Bereich Layer auf die jeweilige Schaltfldache, und
weisen Sie den neu aktivierten Bauteilen den Layer AR_TREP zu.

Treppenbauteile @
Format, 20 || Geometrie, 3D
Bauteil Stift Strich Farbe Layer
[] Trittstufe 025 —— |~ 1 — = 1 . - AR_TREP
Darstellung Unterschnitt 025 ——— |~ 2 ———— |~ 1 I - STANDARD
Setzstufe 025 —— |~ 1 — |~ 1 . - STANDARD
Unterbau innen 025 —— |~ 1 — |~ 1 I - STANDARD
Unterbau mittig 025 ——— |~ 1 — |- 1 I - STANDARD
Unterbau auBen 025 —— |~ 1 — |= 1 I - STANDARD
‘Wange innen 025 ——— |~ 1 —— |~ 1 I - STANDARD
‘Wange mittig 025 —— |~ 1 — |= 1 I - STANDARD
Wange auBen 025 ——— |~ 1 — |- 1 I - STANDARD
[¥] Handlauf innen 025 —— |~ 1] —— |~ 1 I - AR_TREP
Handlauf auBen 025 ——— |~ 1 — |- 1 I - STANDARD
[¥] Frei innen 025 ——— |~ 1 — |- 1 - | AR_TREP |
Frei mittig 025 —— |~ 1 — |= 1 I - STANDARD
Frei aufien 025 —— |~ 1 — |= 1 I - STANDARD
Morm-Test Elem 025 ——— |~ 5 —-— |~ 1 I - STANDARD
V= Katalog.. oK Abbrechen

In der Registerkarte Format, 2D kdnnen Sie auch die Formatei-
genschaften fur die Grundriss-Darstellung der ausgewdhlten
Bauteile dndern.
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4 Schalten Sie nun Dialogfeld Treppenbauteile um auf die Regis-
terkarte Geometrie, 3D.

Treppenbauteile

Format, 2D || Geometrie, 3D

Geometrie
Trittstufe
Setzstufe

Unterbau innen
Unterbau mittig

Unterbau auBen

Wange innen
Wange mittig

Wange auben

Handlauf innen

Handlauf auBen

Frei innen
Frei mittig

Frei auBen

MNorm-Test Elem

l=a

1

Strich 30

Flachenelemente

s iz

Cberfliche

*HAus”

*HAus”

*Aus”

*Aus®

*Aus®

*Aus™

*Aus”

*Aus®

Holz.surf

*Aus®

Holz.surf

*Aus®

*Aus”

*Aus®

Katalog...

Material / Qualitdten
Holz
Holz
QK Abbrechen

In der Registerkarte Geometrie, 3D kdonnen Sie nicht nur die Ge-
ometrie der Treppenbauteile eingeben, sondern auch noch fol-
gende Parameter einstellen:

e |m Bereich Strich 3D bestimmen Sie die Strichart mit der die
Bauteile in Ansicht und Isometrie dargestellt werden

e |m Bereich Fldachenelemente definieren Sie Schraffur, Muster,
Fullfldche oder Stilfldche fur die Darstellung der Bauteile im

Architekturschnitt

e |m Bereich Oberflache weisen Sie den Bauteilen eine freie
Oberflache zu, die in der Animation verwendet werden kann

e Im Bereich Material weisen Sie den Bauteilen Materialien zu,
diein speziellen Treppenreports ausgewertet werden kénnen
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5 Klicken Siein der Registerkarte Geometrie, 3D auf Trittstufe,
und geben Sie die Dicke der Stufe vorn und hinten sowie den
Abstand vom Treppenumriss ein. Bestatigen Sie das Dialogfeld

mit OK.
Trittstufe
i
i
1
= T " evHim

- o
i 0.0000
|
_Innenwange b1 ~VHint :
[ | T | oooo0
| |
| |
| |
| |
|
| |
| |
| |
| |
[ T | o000

AuBenwange Grundrisspolygen
Vl=a (ORI | Aptrechen |

6 Klicken Siein der Registerkarte Geometrie, 3D auf Handlauf
innen.
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7 Geben Sie den Abstand der Handlaufkanten vom Umrisspolygon
sowie die Position des Handlauf-Elementes relativ zur Stufen-
vorderkante ein. Damit bestimmen Sie, wo der Handlauf beginnt.
Hier wird der erste Gelanderstab auf der ersten Stufe positio-
niert, der Handlauf liegt ohne Uberstand auf. Bestatigen Sie das
Dialogfeld mit OK.

Handlauf innen @
/jh’ 0.0406

Handlaufstarke

Querschnitt:

5 * Rechteck
I: Ellipse, Kreis
0.0500 0.0000
f—)—\;"orn
0.5000
[ ! ‘ —|— — +YHint

T

Verlauf:

An den Ecken entkoppeln

Innenwange

0.0900 Ij | | i:ﬁ: 00500
[ L |
‘ +YHint |
| |
| |
P > |
\ |
\ |
\ |
Grundrisspolygon ‘ |
pes \“\r_‘ iA_'Senwange

l=a:

8 Klicken Siein der Registerkarte Geometrie, 3D auf Frei innen
(Freies Bauteil innen).
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Tipp: Wenn Sie die Abmes-
sungen der Trittstufe, des
Handlaufs oder des freien
Elements andern, missen
Sie zum Schluss nochmals
Einpassen wahlen, um die
Werte zu aktualisieren.

9 Geben Sie zuerst den Abstand der Bauteilkanten zum Treppen-
umriss ein sowie die Position zur Stufenvorderkante. Der erste
Gelanderstab soll auf der ersten Stufe stehen.

Freies Bauteil innen

T +HVorn
| Einpassen | } +HHint
|
|
|

zwischen Trittstufe

und Handlauf innen

Einpassen

zwischen Wange innen
und Handlauf innen

Innenwange

i | 00600

I |

0.0800 Il !
| = |
| b -YHint |

YV arn
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
I |
! i A.?enwangls
Grundrisspolygon
FEaE

OK

1.0693

Abbrechen

10 Klicken Sie auf Einpassen ,zwischen Trittstufe und Handlauf

innen'. Die Hohenwerte des Bauteils werden berechnet. Bestati-

gen Sie das Dialogfeld mit OK.

11 Bestdtigen Sie das Dialogfeld Treppenbauteile mit OK.

Die Bauteile werden eingezeichnet, und das Dialogfeld Treppe -
Geometrie wird wieder eingeblendet.
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Tipp: Wenn Sie keinen Text
absetzen mochten, driicken
Sie hier einfach auf ESC.

12

Klicken Sie auf Schlief3en, und bestdtigen Sie die Sicherheitsab-
frage mit Ja.

Die Treppe wird fixiert. Der Beschriftungstext hangt am Faden-
kreuz.

Klicken Sie in die Eingabefelder, die in der Beschriftung erscheinen
sollen.

Wahlen Sie die Anzahl der Nachkommastellen aus.

Setzen Sie den Text neben der Treppe ab.

—=
o wh

Schnittdarstellung erzeugen

Tipp: Soll z.B. flir den An-
fangsbereich die Strichart
aus der Zeichnung verwen-
det werden, so klickt man
auf die Schaltfldche Strich-
Unten: Als Eintrag fur
Strich-Unten erscheint
dann,,-"

Nun wird die, im Bauwesen ubliche, geschnittene Treppendarstellung
im Grundriss generiert.

Schnittdarstellung erzeugen

1

Klicken Sie auf & Treppenschnitt (Kontextmenti der Treppe)
und aktivieren Sie den Layer AR_TREP.

Klicken Sie im Dialogfeld Treppenschnitt au1c Eigenschaf-
ten.

Auf der Registerkarte Darstellung Unten nehmen Sie fir die
Treppe unterhalb der Schnittlinie folgende Einstellungen vor:
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Aktivieren Sie die Kontrollkdstchen flir Darstellung der Bauteile
unten dndern und Darstellung der Lauflinie unten dndern.

Wadhlen Sie in beiden Bereichen die Option Formateigenschaften
dndern und geben Sie auch fiir beide Bereiche Folgendes ein.

e Stiftdicke: 0,25
e Strichart:1

e Linienfarbe:1schwarz

Treppenschnitt @

Darstellung Unten || Darstellung Oben

Darstellung der Bauteile unten &ndern
Unsichtbar

*) Farmateigenschaften dndern
Stiftdicke 025 —— |~
Strichart 1 —— |
Linienfarbe 1 I |-
Darstellung der Lauflinie unten andern

Unsichtbar

*) Formateigenschaften dndern

Stiftdicke 025 ——m |~
Strichart | 1 — |z
Linienfarbe | I -
QK Abbrechen
Tipp: Soll ein Treppenteil 4 Auf der Registerkarte Darstellung Oben nehmen Sie fir die
unsichtbar gemacht wer- Treppe oberhalb der Schnittlinie folgende Einstellungen vor:

den, klicken Sie die entspre-

‘ Aktivieren Sie die Kontrollkdstchen fur Darstellung der Bauteile
chende Option an.

oben dndern und Darstellung der Lauflinie oben dndern.

Wadhlen Sie in beiden Bereichen die Option Formateigenschaften
dndern und geben Sie auch fiir beide Bereiche Folgendes ein.

e Stiftdicke: 0,25
e Strichart: 2

e Linienfarbe:1schwarz
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Tipp: Wenn die Treppe
nachtrdglich modifiziert
wird, muss die Schnittdar-
stellung neu erzeugt wer-
den.

Treppenschnitt @

Darstellung Unten || Darstellung Oben

Darstellung der Bauteile oben dndern
Unsichtbar

*) Formateigenschaften dndern

Stiftdicke 025 ——— | =
Strichart S ——
Linienfarbe 1| I -

Darstellung der Lauflinie cben dndern
Unsichtbar

*) Formateigenschaften dndern

Stiftdicke 025 ——m8 | =
Strichart . QS
Linienfarbe 1 I

OK Abbrechen

5 Bestdtigen Sie das Dialogfeld mit OK.

6 Geben Sie den Abstand der Schnittlinien ein. Der Abstand ist
mafistabsabhdngig, es wird der gewlinschte Wert in der aktuel-
len Einheit (m) eingegeben.

7 Klicken Sie auf Anfangs- und Endpunkt der Schnittlinien (etwas
aufRerhalb des Treppenumrisses). Die Grundrissdarstellung an-
dert sich entsprechend, wahrend Ansicht und Perspektive un-
verdndert bleiben.

____I__I_'l_l_\_|_|'—|
|

=t ™ mr w n n

B NE
C T T T T 1837285
et
e
|
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Lektion 5: SmartParts

2 Umdie Ubungen dieser Lektion ausfiihren zu kénnen, bendtigen
Sie weiterhin die Rolle Architektur der Actionbar.

Mit Hilfe der Funktionen {8 Fenster-SmartPart, B Tur-,
Tor-SmartPart, & Sonnenschutz-SmartPart und

@ Lichtkuppel-SmartPart (alleim Aufgabenbereich
Offnungselemente) sowie = Dachfldchenfenster-
SmartPart (Aufgabenbereich Dach) kénnen Sie Smart-
Parts entsprechend lhren Vorstellungen selbst modellie-
ren.

Diese SmartParts konnen gespeichert und danach jeder-
zeit eingesetzt werden.

SmartPart modellieren

Voraussetzung: Eine Offnung ist gezeichnet.

e Im Aufgabenbereich Offnungselemente bzw. Dach eine Smart-
Part-Funktion aktivieren und Offnung anklicken. Das SmartPart
nimmt die Grof3e der Offnung an.

e Inder Palette Eigenschaften die gewunschten Elemente des
SmartParts (flr Fenster z.B. Rahmen, Pfosten, Riegel, Sprossen
usw.) auswahlen und deren Parameter definieren.

e Parameter flir die 2D- und die 3D-Darstellung des SmartParts
festlegen.

e Zusatzelemente (flir Fenster z.B. Fensterbank oder Rollladen)
auswadhlen und deren Parameter definieren.

e Ggf. Abstande des SmartParts zur Offnung festlegen.

e SmartPart B Als Favorit speichern oder in einem Ordner der
Palette Bibliothek ablegen.
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Die einzige fensterlose Wand im Erdgeschoss soll drei Offnungen mit
selbst modellierten Fenster-SmartParts erhalten.
Erzeugen Sie zundchst die Rohbaudffnungen fur die Fenster.

Fensteroffnungen erzeugen

> Teilbild 100 EG Modellist aktiv. Schalten Sie den Layer AR_WD
sichtbar und alle anderen Layer aus.

1 Doppelklicken Sie mit der rechten Maustaste in die tlirhohe Fens-
teroffnung in der geraden Wand neben der Kreiswand.

2 Erzeugen Sie drei Fensteroffnungen entsprechend der Abbil-

dung.
Die Eigenschaften wurden von dem angeklickten Fenster
tbernommen.
Hohe: Oberkante: + Feste Bautellhohe, BT-HGhe: 2,26
Unterkante: - Bezug zur unteren Ebene, Ab-
stand: 0,00
Anschlag:  Fenstertiefe: 0,07
Lelbung auf3en: 0,09
Brustungsdarstellung: aufien

Bibliothekselement 1bis n: ausschalten
Lage:

’ 3.38° VT
al | 1

L1 1 T
226 T 226 1 2.6

7

3 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Ubung 8: Fenster-SmartPart modellieren

Fur diese Offnungen soll ein dreigeteiltes, fest verglastes Fenster-
SmartPart modelliert werden. Das SmartPart kann anschlief3end in
jede beliebige Offnung eingesetzt werden,

Damit die bisher verwendeten Fenster-SmartParts und das neu
erstellte SmartPart zusammen passen, werden die Parameter wie
z.B.Rahmenstdrke, Farbe/Oberfldche fur die Elemente usw. analog
dazu eingestellt.

Fenster-SmartPart modellieren

S Bezugsmafistabist 1:100.
< Teilbild 100 EG Modell ist aktiv.

1

Klicken Sie in der Dropdown-Liste E Fenster (Symbolleiste fir
den Schnellzugriff) auf L1zl 2+1 Animationsfenster.

Andern Sie den Bezugsmafstab auf 1:50.

Zoomen Siein allen drei Fenstern die eben erstellte Fensteroff-
nung.

Klicken Sie auf I Fenster-SmartPart (Aufgabenbereich Off-
nungselemente).

Sie haben mit dieser Funktion die Moglichkeit, SmartParts sowohl
fUr Fenster als auch flr Fensterbdnke zu modellieren.

Wahlen Sie im Listenfeld (oberer Bereich der Palette) das Smart-
Part S5/ Fenster.

Die Registerkarte Elemente des Fenster-SmartParts wird ge-
offnet. In der Vorschau wird als Ausgangspunkt fiir das Modellie-
renlhres Fenster-SmartParts der Rahmen dargestellt.

Hinweis: Wenn Sie den Cursor in der Palette an den unteren Rand
der Vorschau bewegen, nimmt er die Form eines Doppelpfeils an.
Jetzt k6nnen Sie den Bereich der Vorschau in seiner Grof3e ver-
andern.
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6 Wenn Siein der Grundrissdarstellung das Fadenkreuz tber die
Zeichenfldche bewegen, sehen Sie, dass das Fenster-SmartPart
- momentan nur bestehend aus einem Rahmen - an seinem Ab-
setzpunkt am Fadenkreuz hdngt. Der Absetzpunkt liegt an der
linken unteren Ecke des SmartParts.

Beim Absetzen wird in der Mitte des SmartParts ein Pfeil einge-
blendet; dieser zeigt in Richtung Auf3enseite des SmartParts.
Achten Sie beim Absetzen darauf, dass dieser Pfeil in Richtung
Auf3enseite des Gebdudegrundrisses zeigt.

Zentralperspektive:3 Grundriss:1 ox

Eingabeoptionen ®

IE:}IB%'

(e [

7 Beginnen Sie mit dem Modellieren |hres Fenster-SmartParts,
indem Sie zuerst in die linke Fensteroffnung klicken.

Damit setzen Sie das SmartPart bereits ab, das heif3t, es nimmt
die Maf3e der Fensterdffnung an und wird in diesen Abmessun-
gen auchin der Vorschau der Palette dargestelit.
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Da Sie die Fensteroffnung mit Leibung erzeugt haben, orientiert
sich das SmartPart an der Lage des Leibungselementes und wird
in dessen Mitte abgesetzt.

8 Beginnen Sie nunin der Palette Eigenschaften des SmartParts
die Maf3e des Rahmens zu definieren.
Nehmen Sie folgende Einstellungen vor:

e BereichRahmen:
Form:]:| Blockrahmen
Breite links / rechts: 7 cm
Winkel links / rechts: 90 °
Breite oben / unten:7 cm
Tiefe:7 cm

e Bereich 3D-Darstellung:
Farbe:14
Oberfldche: eiche3 laengs.surf

Eigenschaften 7
Eigens... | Assist... | Biblio... || Obje... ||Eben... ||lssue ... ||Conn.. || Layer
Fenster
-}
g
£
-
o
3
z
t
(U O 5B O B8 = &
- = 7 =
G B E B X B @ 5
Rahmen s ) H
=
i
Rahmen J
a
i &
SN U O e
Breite links / rechts 0.0700 0.0700 E‘
=
Winkel links / rechts 90.0000 90.0000 %
&
Breite oben / unten 0.0700 0.0700 &
Tiefe | 0.0700
=
:
3D-Darstellung a
Farbe 14 ] |~ 5
[
Oberfliche eiche 3 laengs @
= | {5 | Schlielien
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9 DasFenster sollals Festverglasung mit einem Pfosten und einem
Riegel ausgelegt werden. Zuerst wird der Riegel modelliert.
Klicken Sie dazu mittig in die Vorschau und aktivieren Sie das
Element HRiegel.

170 Nehmen Sie fur den Riegel folgende Einstellungen vor:

e BereichRiegel:
Typ: Wdhlen SieEfeste Hohe oben und geben Sie fiir oben:
0,625 mein.
Breite / Tiefe: 7 cm
Ausrichtung: & mittig
Abstand: 0

e Bereich 3D-Darstellung:
Farbe: 13
Oberflache: eiche3 laengs.surf

Eigenschaften ]
Eigens... || Assist... | | Biblio... | | Obje.. ||Eben.. | Issue..| Conn.. ||Layer
|
Fenster
-]
I
| 5
o
3
— z
N B T B N 1 = = ]
= = o =1
B B mE B X M © =
Riegel - S’z b b
3
) z
Riegel 7
-
Typ F‘ feste Hehe oben - a
Unten / oben 0.6250 [
o
Breite / Tiefe 0.0700 0.0700 g
T
Ausrichtung | = (=1 =] 2
wi
Abstand 0.0000
3D-Darstellung E
=
o
Farbe 13 ] |~ %
Oberflache eiche 3 laengs (D] s
=g {1 | SchlieBen
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11 Der untere Teil des Fensters soll durch einen Pfostenin zwei
gleich grof3e Bereiche unterteilt werden.
Klicken Sie dazuin der Vorschau mittig in den unteren Teil des
Fensters und aktivieren Sie das Element LI Pfosten.

12 Nehmen Sie flr den Pfosten folgende Einstellungen vor:

e Bereich Pfosten:
Typ: m] 11
Felder: 2
Breite / Tiefe:7 cm
Ausrichtung: &= mittig
Abstand: 0

e Bereich 3D-Darstellung:
Farbe:13
Oberfldche: eiche3 laengs.surf

Eigenschaften 2

.Eigens---.“.Assist....| ‘.Bihlm..‘ | |‘Ohue... ||‘Eben... | |‘Issue... | |‘Cann.‘. “La]rer“
]

Fenster L

b

5

£

o

b

3

..... E

) &

OO0 oD oME B 4

— — =1

C BN = B Z o &

| LPfosten "H X |l -‘.J | E

Pfosten %

I

Te [0 121 - |8

Felder |2 | 3

Breite / Tiefe | 0.0700 || 0.0700 | |2

3

Ausrichtung [ = | = | 1= Jé

i

Abstand | 0.0000 | =

3D-Darstellu -

" g

o

Farbe | 13_|'| E

Oberflache | eiche 3 laengs @ =

-

EWE {5.} | SchlieBen |
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13 Wechseln Sie in der Palette Eigenschaften des SmartParts in die
Registerkarte Einstellungen und geben Sie im Bereich Abstand
zur Offnung (1) fur unten den Wert 0,1100 m ein. Damit wird der
spdtere Fuf3bodenaufbau berticksichtigt.

Eigenschaften w
Eigens... || Assist... | | Biblio...| | Obje... ||Eben... ||Issue... || Conn... || Layer
#+ #+ 3
H e b
: H =
}]E[{ o
=1
----- | emenk |
- - ;
® ® s
=
o
[=1
=
Abstand zur Offnung (1) -
&
Links / rechts 0.0000 || 0.0000 El
U
Oben /unten | D.0000 ||0.1100 G
&
Abzug von Offnung (2)
=
Vorgabewerte _E
o
Glasflache -
ﬁ Q} D @ SchlieBen

Damit ist das Modellieren des SmartParts abgeschlossen.

14 Um lhre Eingaben zu speichern, klicken Sie in der Palette Eigen-

schaften auf Schlief3en.

15 Eine Kopie des eben erstellten SmartParts hdngt am Fadenkreuz.
Setzen Sie diese in der zweiten Rohbautffnung ab und klicken Sie

auf ESC.

16 Setzen Sie die ndchste Kopie in die dritte Offnung,
Achten Sie beim Absetzen jeweils auf die Auf3enseite des Smart-

Parts (Pfeil).

Z

17 Beenden Sie die Funktion :EH Fenster-SmartPart mit 2xESC.




Tutorial Architektur

Lektion 5: SmartParts 283

SmartPart speichern

SmartPart tauschen

Sie konnen Ihren Projektordner in der Bibliothek mit einem weiteren
SmartPart ergdnzen.

Fenster-SmartPart in Bibliothek speichern

1
2
3

Klicken Sie in den Paletten auf die Registerkarte Bibliothek.
Im Ordner Projekt 6ffnen Sie das Projekt Tutorial Architektur.

Offnen Sie den Ordner Fenster, und klicken Sie unten in der Akti-
onsleiste auflE’EIement einfigen - = SmartPart einfugen.

Welches SmartPart mochten Sie ablegen?
Klicken Sie auf eines der eben eingesetzten SmartParts.

Unter welcher Bezeichnung im Katalog speichern?
Geben Sie einen Namen fur das SmartPart ein: Fens-
ter_festverglast.

Bestdtigen Sie mit OK.

Das SmartPart wird in der Bibliothek gespeichert und erhdlt au-
tomatisch ein Vorschaubild, das dem tatsdchlichen Aussehen des
SmartParts entspricht.

SmartParts kénnen jederzeit ausgetauscht werden. Voraussetzung
fur den Tauschiist, dass beide SmartParts auf dem Teilbild vorhanden
sind.

Es gibt zwei Tauschmdoglichkeiten:

Alle Verlegungen eines SmartParts werden durch ein anderes
SmartPart ersetzt - Option plus identische Objekte aktiv.

Einzelne Verlegungen eines SmartParts werden ausgetauscht -
Option plus identische Objekte inaktiv.

SmartPart-Verlegungen sind auf Teilbildern abgesetzte SmartParts.
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In der folgenden Ubung sollen SmartPart-Verlegungen (also die
SmartParts, die in Offnungen eingesetzt wurden) mit dem neuen
SmartPart ausgetauscht werden. Das betrifft die SmartPart-
Verlegungen in der Kreiswand und in der Wand rechts neben der
Kreiswand.

SmartParts tauschen

1 Klicken Sie auf i Makro, SmartPart tauschen (Aufgabenbe-
reich Andern).

2 Aktivieren Sieim Dialogfeld die Option plus identische Objekte.

Makro, SmarPart tauschen ®
plug identizche Objekte v

mit Beschriftung

3 Welches Makro tauschen?
Klicken Sie ein SmartPart in der Kreiswand an.

Alle gleichen SmartParts werden in Aktivierungsfarbe darge-
stellt.

4 Durch welche Makrodefinition ersetzen?
Klicken Sie ein selbst erstelltes SmartPart an.

5 Tauschen Sie auch das Fenster-SmartPart rechts neben der
Kreiswand gegen ein selbst erstelltes SmartPart.

6 Beenden Sie die Funktion mit ESC,
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SmartPart modifizieren

Bereits abgesetzte SmartParts konnen entweder iiber Griffe (grafi-
sche Modifikation) oder tiber einen Dialog (alphanumerische Modifi-
kation) in Form der Eigenschaften-Palette bearbeitet werden. Die
grafische Modifikation kdnnen Sie Uiber das Kontextmenti des
SmartParts mit Hilfe der Funktion & SmartPart mit Griffen modifi-
zieren aufrufen.

Es besteht aber auch die Moglichkeit, Griffe und Eigenschaften-
Palette gleichzeitig zu nutzen. Dies geschieht durch Doppelklick auf
das SmartPart. Es 6ffnet sich die Eigenschaften-Palette des Smart-
Parts und die Griffe werden aktiviert.

Inunserem Beispiel sollen die Fenstergriffe der in der rechten Au-
3enwand verlegten Fenster-SmartParts mittig vom Flligel ange-
ordnet werden,

Fenster-SmartPart modifizieren

S Bezugsmafdstabist 1:50.

< Teilbild100 EG Modell ist aktiv.

=) H] 2+1 Animationsfenster-Darstellung ist aktiv.

1 Doppelklicken Sie das oberste Fenster-SmartPart in der rechten
Aufienwand.

2 Inder Palette Eigenschaftenist die Registerkarte Elemente
gedffnet.
Um den Flugel des SmartParts modifizieren zu konnen, muss die-
ser aktiviert werden. Dazu haben Sie zwei Mdglichkeiten:

e Klicken Sieihninder Vorschau an
oder

e Offnen Sie die Dropdown-Liste unterhalb der Fensterelemen-
te und wahlen Sie durch Anklicken den Fltigel aus.
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3 Andern Sieim Bereich Beschldge den Abstand untenin 0,27 m.

Eigenschaften o
Eigens... | Assist... | | Biblio... | |Obje... | Eben... ||lssue... |Conn.. || Layer
Fenster
u
|
£
&
3
E’
5
g
o
=
I V1 O o= R =2 F
S = 7 T
HE I E B X ¥ @ B
=
L Fligel - 3 5 4
m
Fliigel c
o
Beschlige =
z
Bandseite §  Fenstergriff = S
Abstand unten 0.2700
-
Rahmenseite [Ohne] = 9
E
in
Falz -
i
2D-Offnungssymbol
3D-Darstellung
ek 1| {5 | SchlieBen

4 Klicken Sie zum Speichern Ihrer Eingabe in der Palette Eigen-
schaften auf Schlief3en.

5 Mochten Sie gleiche SmartParts aktualisieren?
Um zu erfahren, welche SmartParts es betrifft, klicken Sie auf die
Schaltfldche Zeige gleiche.

Allplan *

—
[e_l Machten Sie gleiche SmartParts aktualisieren?
L °

[ Zeige gleiche WJ [ la ] ein
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Die Kopien des verdnderten SmartParts werden in Aktivierungs-
farbe dargestellt.

6 Beantworten Sie die Abfrage mit Ja.

7 Wiederholen Sie die Modifikation der Fenstergriffe fur die restli-
chen Fenster-SmartParts an der rechten Auf3enwand.

8 Uberpriifen Sie die Lage der Fenstergriffe in den librigen Fens-
ter-SmartParts und passen Sie diese ggf. entsprechend an.
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Palette Bibliothek

Eine Ubersicht aller Symbole, Makros, SmartParts und PythonParts
finden Sie in den Bibliotheken.
Offnen Sie dazu die Palette Bibliothek.

Bibliothek L)
Eigen... || Assist... | Biblio... || Obje Eben... ||lssue ... | Conn Layer
Bibliothek Fe

- ]

A [ Standard

Biiro

i [ Projekt

Privat

PER Bl

=, | Extern

£ Nemetschek Profilkatalog

Mit a Connect (online Bibliothek) gelangen Sie auf die Palette
Connect, um sich flir Connect anmelden zu konnen. Sind Sie bereits
angemeldet, 8ffnet sich sofort die Online-Bibliothek.

Mit v Filter kdnnen Sie bestimmte Typen von Bibliothekselemen-
ten (Symbole, Makros, SmartParts und PythonParts) ein- und aus-
blenden.

Haben Sie kein Bibliothekselement ausgeblendet, finden Sie nach
Offnen eines Ordners simtliche Unterordner, in denen Bibliothek-
selemente (Symbole, Makros, SmartParts und PythonParts) abge-
legt sind.
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Bibliothek 1 ox
Eigen... | | Assist... | Biblio... || Obje Eben... || lssue.. |Conn Layer
4= FEibliothek » Bdro rel
vV o1& S ]

| AuBenobjekte

L

| Elektro

Heizung

,_
=
c
=]

a

[ Makro

| Pflanzen

w
1
=
B

| SmartParts

DODODDDDODD

Symbole

72 Neue Gruppe = Element einfiigen

Im Navigationsfeld der Palette Bibliothek wechseln Sie mit Szu-

—
riick um eine Hierarchiestufe nach oben; mit &~ Suchen suchen Sie
nach einer Bezeichnung im aktuell gewdhlten Ordner und allen da-

runter liegenden Verzeichnissen.

A
Mit 12 Sortierkriterium konnen Sie die Bibliothekselemente alpha-

betisch oder nach Speicherdatum auf- und absteigend anordnen.

Mit E? Leere Ordner ausblenden verbergen Sie Ordner, in denen

kein Bibliothekselement vorhanden ist. Sind Ordner ausgeblendet, ist
dies an diesem Icon £ erkennbar.

Haben Sie z.B. ein SmartPart ausgewadhlt, stehen lhnen mehrere

Funktionen zum Maodifizieren und Darstellen des SmartParts in der
Bibliothek zur Verfligung:
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Bibliothek 2

|'E|gen‘..'||A55|st... ||Bimiom ||Ome HEben... ||\ssue.‘.||Conn ||Layer|

4= Bibliothek ¥ Projekt P Tutorial Architektur b Fenster P
N a

Vorschau

Abmessungen  0.6350 x 0.6350 x 0.6850

SchriftgraBe
Fenster
3 Loschen Ik
Umbensnnen #  Neue Gruppe
[ Kopieren Nur Text
¥ Ausschneiden Kleine Symbaole
0 Fenster_einfligelig Ersetzen v Mittlere Symbole
enster_einfligelig [SmartPart] GroBe Symbaole
B 20,08.2021 11:11:02
e Benutzeroberfliche anpassen...

= Meue Gruppe = Elementeinﬁjgﬂ

@ Symbol einfligen
B Makrs einfiigen
@ SmartPart einfigen
= PythonPart einfigen

@ Meues Makro

Mit 58 Projektion konnen Sie die Projektion bestimmen, in der das
Preview dargestellt wird. Diese Projektion ist unabhdngig von der
Projektion im Konstruktionsfenster. Wenn Sie mit dem Cursor auf
die Bezeichnung des Bibliothekselements zeigen, erhalten Sie im
Tooltip Informationen zur Art des Bibliothekselementes (SmartPart,
Makro, Symbol, PythonPart) und zum Zeitpunkt der letzten Speiche-
rung in der Bibliothek.

Zeigen Sie mit dem Cursor auf einen Ordner oder ein Bibliotheksele-
ment, dann steht Ihnen die Funktion @ Modifizieren zur Verfigung.
Hier 6ffnet sich ein Kontextmend, mit dessen Funktionen Sie kopie-
ren, umbenennen, ausschneiden, ersetzen und loschen kdnnen.
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Das Kontextmen in Ordnern, in denen Sie Bibliothekselemente

auswadhlen konnen, stellt Ihnen einerseits die Funktion = Neue
Gruppe aus der Aktionsleiste zur Verfligung, andererseits konnen
Sie die Grof3e der Vorschaubilder festlegen oder diese ganz ausblen-
den. Darliber hinaus haben Sie die Mdglichkeit, iber Benutzerober-
fldche anpassen... in das Dialogfeld Konfiguration, Registerkarte
Paletten zu gelangen, um hier die Paletten Ihren Wiinschen entspre-
chend anzupassen.

Hinweis: Bibliothekselemente aus dem Ordner Standard konnen nur
kopiert, aber nicht verandert werden.

Mit £F Element einfligen (Aktionsleiste) stehen lhnen vier Funktio-
nen zum Einfligen von Bibliothekselementen und die Funktion

& Neues Makro zur Verfligung.

Weitere detaillierte Informationen finden Sie in der Allplan Hilfe unter
"Palette Bibliothek™.
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Lektion 6: Schnitte und
Ansichten

2 Umdie Ubungen dieser Lektion ausfiihren zu konnen, nutzen Sie
die Rolle Architektur der Actionbar.

Das Gebdudemodellist fertig, aber es sind noch einige
Arbeiten notwendig, um die Planung korrekt und auch ftir
Aufdenstehende verstandlich zu gestalten.

In dieser Lektion werden Sie zundchst Schnitte und An-
sichten erzeugen. Ein weiterer wichtiger Planungsschritt
ist die Berechnung der Wohnfldchen, die sowohl auf dem
Teilbild fixiert als auch in Reports ausgegeben werden
konnen.
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Schnitt A-A mit Kotenbemafiung
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Ubung 9: Schnitte

Ein Schnitt zeigt das Gebdudemodell aus einer bestimmten Betrach-
tungsposition. Die Position wird durch die Lage der Schnittlinie be-
stimmt und der Blick als Darstellung mit verdeckten Linien auf einem
separaten Teilbild gespeichert. Die grafische Darstellung der ge-
schnittenen Bauteile, z.B. die Schraffur, wird in die Schnittdarstellung

tbernommen.
Die geschnittenen Bauteile werden auf Wunsch mit dicker Linie dar-
gestellt.
+6.33
v A A
<, £ s LE
+2.75 .
+259 o 2.6 | E—
=000 ——|l -0 H‘ H H| ][
o i
== =
-2.50 76

Schnitt B-B
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Zundchst werden alle Teilbilder aktiv im Hintergrund gedffnet und
alle Layer sichtbar gesetzt, deren Bauteile im Schnitt abgebildet
werden sollen. Die Schnittlinie selbst liegt auf einem eigenen Teilbild,
das aktiv ist. Die Schnittflihrung wird mit einigen Parametern genau-
er definiert.

Schnittverlauf definieren
2 Expandieren Sie den Aufgabenbereich Schnitte.

9 Schalten Sie das Teilbild 2 Schnittfiihrung aktiv und legen Sie die
Teilbilder 100,101,109, 110, 112,116, 120 und 129 aktiv in den Hin-
tergrund.

1 Aktivieren Sie in der Aktionsleiste der Palette Layer mit = Lay-
er-Druckset auswahlen das Druckset Modell (alle Layer mit
3D-Bauteilen).

2 Klicken Siein der Dropdﬂ/\/n—l_isteg Fenster (Symbolleiste fiir
den Schnellzugriff) aufLLl1Fenster.

3 Klicken Sie auf ::ESchnitthhrung (Aufgabenbereich Schnitte).

4 Inder Palette Schnittfihrung erzeugen nehmen Sie folgende
Einstellungen vor:

e Aktivieren Sie die Schaltfldche Einfache Eingabe Methode.

e Bereich Schnittart
Klicken Sie in der Grafik auf Vertikalschnitt.

e Bereich Schnittflihrung
Schnittbezeichnung: A
Hohe aus Elementen: aktivieren
Schnittlinie absetzen: aktivieren
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Schnittfahrung erzeugen

# (x]

Schnittfihrung erzeugen

Eingabe Methode | Einfache Erweiterte

Schnittart

Es

Vertikalschnitt

Schnittfiihrung

Schnittbezeichnung A
Héhe aus Elementen
Schnittlinie absetzen

Einstellen

[E,Zr éf @ SchlieBen

Schni... || Assis... | | Bibli... | Obj... ||Ebe... Issue...| | Con... |Layer

Darstellung | |

5 Klicken Sieim Bereich Schnittfihrung hinter Darstellung auf die

Schaltflache Einstellen.

6 Inder Unterpalette Schnittflihru
stellungen vor:

e Bereich Style
Allplan Style aktivieren

e Bereich Schnittlinie

ng nehmen Sie folgende Ein-

Zeichnung: unterbrochene Schnittlinie aktivieren
Lange der Linienstiicke: 1,000

Stift: 0,50

Strich: 5
Farbe:1schwarz
Layer: KO_ALLO1

e Bereich Richtungssymbol

Richtungssymbol absetzen aktivieren

Richtungssymbol: 2
Grof3e in mm/Zoll: 2,0 mm
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Tipp: Auf3er orthogonalen
Schnitten sind auch Schnit-
te mit einem beliebigen
Winkelund versetzten
Schnittlinien maglich.

Schnittfdhrung erzeugen

3

Style
Schnittbezeichnung

Schnittbezeichnung in...

Textparameter

Schnittlinie

Zeichnung

Lange der Linienstiicke
Stift

Strich

Farbe

Layer

Richtungssymbol

Richtungssymbol abse...
Richtungssymbol

GréBe in mm/Zoll

Schni.. || Assis... | | Bibli.. || Obj.

Ebe.. ||Issu. ||Con.. ||Layer

4= Schnittfihrung erzeugen b Schnittfihrung

[Tas <

Einstellen

050 ———8 ™ |~
5§ ———— |~
1 I | -
KO_ALLOT Allgemein0l | =

SchlieBen

7 Klicken Sie im Bereich Schnittbezelchnung hinter Textparame-
ter auf die Schaltfldche Einstellen.
Wahlen Sie geeignete Parameter und bestatigen Sie das Dialog-
feld Textparameter mit OK.

8 Klicken Sie Anfangs- und Endpunkt der Schnittlinie auf3erhalb des
Gebaudes an und beenden Sie die Eingabe der Schnittpunkte mit
ESC. Achten Sie darauf, dass die Wande nicht Idngs geschnitten

werden.

9 Tiefe / Blickrichtung
Klicken Sie einen Punkt an, der oberhalb des Gebdudes liegt.
Mit der Schnitt-Tiefe wird ein Bereich hinter der Schnittlinie fest-
gelegt, in dem alle unverdeckten Bauteile abgebildet werden. Je
grofder die Schnitttiefe, desto grofier die Datenmenge.

10 FUr denzweiten Vertikalschnitt geben Sie in der Palette Schnitt-
flhrung erzeugen fir die Schnittbezeichnung B’ ein. Belassen
Sie alle anderen Einstellungen.
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11 Klicken Sie Anfangs- und Endpunkt der Schnittlinie auf3erhalb des
Gebdudes an und beenden Sie dies mit ESC. Fiir die Blickrichtung
klicken Sie einen Punkt an, der links neben dem Gebdude liegt.

12 Beenden Sie die Funktion mit ESC.

13 Schalten Siein der Palette Layer denLayer KO_ALLO1sichtbar.
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-
I
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Schnittberechnung

Die Schnittdarstellung ist zundchst ein dreidimensionales Drahtmo-
dell. Von diesem Drahtmodell wird eine, Verdeckt-Berechnung' auf
einem eigenen Teilbild abgelegt. Dabei entsteht eine 2D-Abbildung,
die mit Funktionen aus den Aufgabenbereichen 2D-Konstruktion,
Text und Bemaf3ung bearbeitet wird.

Es gibtin Allplan zwei Wege, um Ansichten und Schnitte zu erzeugen.
Der erste Weg flihrt Uber die Bauwerksstruktur zum Ziel. Beim Anle-
gen der Bauwerksstruktur wurden auch Teilbilder fur Ansichten und
Schnitte vorgesehen. Diese werden auf der rechten Seite des Dia-
logfelds Projektbezogen &ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/Bau-

werksstruktur (Funktion Ll Projektbezogen 6ffnen) unter Ablei-
tungen der Bauwerksstruktur in den Ordnern Schnitte Einfamili-
enhaus und Ansichten Einfamilienhaus aufgelistet. Hier lassen sich
Uber das jeweilige Kontextmendu der Teilbilder Ansichten bzw.
Schnitte generieren.

Der zweite Weg eroffnet sich tber die Funktionen des Aufgabenbe-
reichs Schnitte in der Actionbar.

Im Folgenden erldutern wir Ihnen anhand der Schnittfuhrung A die
Vorgehensweise mit Funktionen aus der Actionbar. Der Schnitt B-B
- resultierend aus der Schnittfiihrung B - wird mit Hilfe der Bau-
werksstruktur erstellt.

Schnitt A-A erzeugen und ablegen

1 Klicken Sie auf @ Schnitt generieren (Actionbar - Rolle Archi-
tektur - Aufgabe Rohbau - Aufgabenbereich Schnitte).

2 DaSiebereits Schnittfiihrungen erzeugt haben, klicken Sie in der
Palette Schnittfuhrung erzeugen auf Schlief3en.

Es offnet sich die Palette Schnitt generieren.
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3 Inder Palette Schnitt generieren nehmen Sie folgende Einstel-
lungen vor:

e BereichFilter
Teilbilder: Klicken Sie auf die Schaltfldche. Hier werden lhnen
alle bereits beim Erzeugen der Schnittflihrung aktivierten
Teilbilder angezeigt. Schlief3en Sie mit OK.

Teilbild wihlen ®
2 (=]2lz &llFlw g |i=3] 1=
Bauwerksstruktur

u @] Tutoral Achitekiur
v m B Erfamiienhaus
v BN 2 Schnittflihrung
w || &F Erdgeschoss

EG Modell
EG Camport
EG Decke

DG Model
Dach
Aufkantung

UG Model
UG Decke

+'| Belegte Teilbilder +| Leere Teilbilder @ Abbrechen

9 Teilbild(er) angewdhlt C:\Data\Allplan\,2022\Prj\Tutcrial Architektur.prj\B
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Bereich Filter

Schnittfiihrung: A (2) auswahlen (Die Ziffer in Klammern ist
die Teilbildnummer, auf der sich die gewdhlte Schnittflihrung
befindet.)

Layer: Klicken Sie auf die Schaltflache und wdhlen Sie im Dia-
logfeld Layerfilter die Option Druckset verwenden. Wdhlen
Sie das Druckset Modell aus und bestatigen Sie mit OK.

Layerfilter X

2| |=||L

‘ Status Kurzname

Einbezogene Layer

b

i ALLPLAN ALLGEMEIN () Benutzerdefinierte Layereinstellung

¥ ARCHITEKTUR

v  Konstruktion (®) Druckset verwenden

5 Model [~

¥  Bautele
() Aktuelle Layereinstellung verwenden

() Alle Layer beriicksichtigen

Inhalt Listenfeld

(® In geladenen Dokumenten existierende Layer auflisten
() Gesamte Layerhierarchie auflisten

Sichtbare Layer anzeigen

Unsichtbare Layer anzeigen

v ALLPLAN INTERN Status
*  Ebenenmodell

17747 EBM_DACHLA I Sichtbar

D Unsichtbar

sotrchen

Bereich Filter

Automatisch aktualisieren: Aktivieren Sie diese Option. Da-
mit verhalt sich der Schnitt assoziativ d.h. dass samtliche An-
derungen, welche Sie am 3D-Modell vornehmen, automatisch
berlicksichtigt werden, ohne dass Sie das Berechnungser-
gebnis des Schnittes aktualisieren missen.

Bereich Flachenelemente
Aktivieren Sie die Schaltflache Keine Fldchenelemente.

Bereich Darstellung
Formate: Klicken Sie auf die Schaltflache Einstellen.

Es offnet sich die Unterpalette Formate.
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4 Wdhlen Sie in der Unterpalette Formate die Registerkarte Kan-
ten und nehmen Sie folgende Einstellungen vor:

e BereichFldachenstof3
Eliminieren: aktivieren
Maximaler Stof3winkel: 5 Grad
Durch Eingabe eines grofieren Stofiwinkels erreichen Sie,
dass beider runden Wand die Stof3e der einzelnen Wandseg-
mente nicht dargestellt werden.

e Bereich Flachenstof? bei Architekturbauteilen
Bei Materialwechsel darstellen: aktivieren

e Bereich Darstellung der Kanten
Ansichtskanten: aktivieren

Schnitt generieren i

Schnitt ge... | Assistenten | |Bibliothek | | Objekte | Ebenen  |lssue Ma.. | Connect| Layer

4= Schnitt generieren  Formate

Vorschau T
]
=

- ]
52
[ ‘
] =
| @
£
‘T
=
A
o
=
o
=
a
T
,—‘ 3
| m
o
E
<<
FlachenstoB
Eliminieren
Maximaler StoBwinkel 5.00*°

Flich B bei Architel

Bei Materialwechsel darstellen

Bei runden Bauteilen darstelle...

Darstellung der Kanten

Ansichtskanten
Stift 05— |~
Strich L -
Farbe 1 I -
Layer STANDARD -
Werdeckte

SchlieBen
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5 Wechseln Siein der Unterpalette Formate auf die Registerkarte

Schnittlinien und nehmen Sie folgende Einstellungen vor:

e Bereich Darstellung der Schnittkanten
Begrenzungslinie darstellen: deaktivieren
Schnittkanten dick darstellen: aktivieren
Aufdere Kanten: aktivieren

e Bereich Schnittflachenelemente
Fldchendarstellung aus Bauteilen: aktivieren

Schnitt generieren

(X

Schnitt ge... | Assistenten | | Bibliothek || Objekte || Ebenen||lssue Ma... || Conned | L:

¢= Schnitt generieren } Formate

Vorschau

|

Darstellung der Schnittkanten

Begrenzungslinie darstellen
Schnittkanten dick darstellen
Auere Kanten

Alle Kanten

Stift

Strich

Farbe

Layer

Verdeckt geschnittene Kante

Kanten darstellen

Schnittflachenelemente

Flachendarstellung aus Bauteil...
3D-Kérper
Schraffur

Muster

Fillflache
Stilflache
Verdeckte Flachen
Schraffur

Muster

Fullfidche
Stilfidche

0

0.5 ————— |~

[ -
e ——

STANDARD =

303 BT | -
W=
I -

301 Beton bewehrt =

303 =
351 -
L) ——
301 Beton bewehrt >

Schliefien

ayer

Kanten

Schnittlinien

Ausbauelemente
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Tipp: Wenn Sie z.B. mit

Raum Ausbaufldchen
definieren, kdnnen diese im
Schnitt dargestellt werden
(Unterpalette Formate,
Registerkarte Ausbauele-
mente). So konnen Sie sich
ggf. einen Teil der Nachbe-
arbeitung der Schnitte spa-
ren.

6

Bestdtigen Sie die Unterpalette Formate mit Schlief3en.
Sie befinden sich wieder in der Palette Schnitt generieren.

Klicken Sie im Bereich Ergebnis auf die Schaltflache Teilbilder

und aktivieren Sie Teilbild 1010.

Zielteilbild wahlen

z/[=]2]E (=llE=a)

Ableitungen der Bauwerksstruktur

| @ Tutorial Architektur
» % Ansichten Einfamilienhaus
- m G?—_ Schnitte Eirfamiliznhaus

-

| Leere Teilbilder E Abbrechen

1 Teilbild(er) angewshlt C:\Users\BSCHWE~1\AppData\Local\Temp\BWS_selection

Bestdtigen Sie das Dialogfeld Zielteilbild wahlen mit OK.

Schnitt A-A hangt am Fadenkreuz. Sie haben ihn soeben auf Teil-
bild 1010 gespeichert, konnen ihn nun auch noch auf dem mo-
mentan aktuellen Teilbild 2 absetzen oder in der Palette Schnitt
generieren auf Schlief3en klicken und damit das Absetzen ver-

hindern.
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Schnitt Eem:lien:n i
Schnitt g... |[Assisten | [Bibtioth | [Objekte | [Ebenen | [1ssue M... | [Connect| Layer|

Schnitt generieren

Filter
Elemente entfernen/hinzufigen | Q.I- ‘
Teilbilder | 109,100101,2,116,112,110,129,120 |
Schnittfiihrung | A (2) ‘ -
layer | Druckset {Modell) ®

Automatisch aktualisieren

Verzerrung
Faktor fir K-Richtung | 10000 \
Faktor fur V-Richtung | 10000 |
Darstellung

Transportpunkt fiir Vorschau ‘ E ‘

Bezugsmabstab fiir Berechnung 100.00 ‘
Formate | Einstellen ‘
Beschriftung | Einstellen ‘

Schnittfiihrung darstellen

Flachenelemente

(I o | @ |

Licht beriicksichtigen [ [

| Oberflachen ‘

Ergebnis

Ergebnis gespeichert in Teilbild 1010

=SS | schlieBen |

9 Kilicken Siein der Palette Schnitt generieren auf Schlief3en.

10 Aktivieren Sie die Funktion L Projektbezogen dffnen.
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11 Entfernen Sie das Hakchen neben Bauwerksstruktur. Damit
werden alle unter Bauwerksstruktur aktivierten Teilbilder auf
unsichtbar gesetzt.

Projektbezogen &ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/ Bauwerksstruktur - O =%
@/ =L % & )= E (& @)=L F\= (&=
Bauwerksstruktur || Zeichnungsstruktur Bauwerksstruktur I_I_;g‘/ Ableitungen

Bauwerksstruktur Hdhe unten Ha

Bauwerksstruktur aktivieren/deaktivieren

gl hd % Ansichten Einfamilienhaus

» @ Ansicht1
> @ Ansicht2

~ (W [EE  Schnitte Einfamilienhaus
v bE  Schnitt 1

1010  Schnitt A(Ergebnis ... :

1011
1012
1013
1014

3 e Schnitt2
Gz Repors

Aktive Zeichnung: Bauwerksstruktur 0 Teilbild(er) angewshlt ¥ Kein aktives Teilbild angewihlt!

12 Aktivieren Sie unter Ableitungen der Bauwerksstruktur das
Teilbild 1010 Schnitt: A (Ergebnis Verdeckt-Berechnung) und
schlief3en Sie das Dialogfeld.
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Tipp: Falls Sie das Teilbild
nicht sehen, liegt dies daran,
dass eine Projektion einge-
stelltist, die Daten aber als
2D Daten vorliegen. Stellen

Sie entweder die “2¢ Grund-
rissprojektion ein oder
aktivieren Siein derEl Bild-
schirmdarstellung die Op-
tion 2D-Elemente In Pro-
jektionen darstellen.

L]

|

—
|

 ——

]

[

%

Das Ergebnis der Verdeckt-Berechnung wird auf Teilbild 1010
Schnitt: A (Ergebnis Verdeckt-Berechnung) dargestellt,

Schnitt A-A wird mit zwei farblich unterschiedlichen Rahmen
dargestellt.

Der duf3ere Rahmenist der Ansichtsrahmen. Er veranschaulicht,
dass Schnitt A-A mit aktivierter Option Automatisch aktualisie-
ren erstellt wurde. Schnitte, welche nicht assoziativ sind (= Opti-
on Automatisch aktualisieren nicht aktiviert), werden mit einem
doppelten Ansichtsrahmen dargestellt. Doppelklick auf diesen
einfachen oder doppelten Ansichtsrahmen 6ffnet die Palette
Schnitt modifizieren, in der Ihnen die gleichen Parameter wiein
der Palette Schnitt generieren zur Verfligung stehen.

Hinwels: Linienart, Linienfarbe und Abstand des Ansichtsrah-
mens konnen Sie in den K Optionen, Seite Ansichten im Bereich
Ansichtsrahmen festlegen. Unabhdngig vom Aktivierungszu-
stand der Option Farbe zelgt Stift (Symbolleiste fiir den Schnell-
zugriff - Dropdown-Liste "2 Ansicht - [=|Bildschirmdarstel-
lung) bleibt die Linienfarbe immer unverandert.

Die Ansichtsrahmen werden nicht gedruckt.
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Zusatzlich zum Ansichtsrahmen wird der Schnittkdrper mit dazu-

gehdriger Bezeichnung dargestellt. Der Schnittkdrper wird in
Hilfskonstruktionsfarbe abgebildet.

13 Offnen Sie das Kontextment des Ansichtsrahmens. Hier kdnnen

Sie tiber die Funktion [ Schnittfihrung darstellen die Darstel-

lung des Schnittkorpers ausblenden.

14 Aktivieren Sie die Funktion [ Schnittflihrung darstellen.

7

@ Schnitt generieren

X Laschen

2] verscnieben

é Drehen

[[] kopieren und einfugen

ﬁ;ﬁ'_ Elemente entfernen/hinzufigen
ﬁ Assoziativ beschriften

E MaBlinien an Ansichten verketten
'éc Ansicht beschriften

:#'_ Achsen entfernen/hinzufligen
& Ansicht in Konstruktion wandeln
@ Schnittfihrung darstellen

M schnitt modifizieren L\\)
[t Verknipft verschieben

é Layerstatus dndern
[ Teilbildstatus andern

Reihenfolge b

Eigenschaften Format

Eigenschaften

?;

15 Schnittkorper anwdhlen

Klicken Sie den Schnittkorper (= innerhalb des in Hilfskonstrukti-

onsfarbe dargestellten Rahmens) an.
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So sollte Ihr Ergebnis aussehen:

1
o

Schnitt A-A
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3N

Schnitt B-B berechnen und ablegen

1
2

Klicken Sie auf Lwil Projektbezogen dffnen.

Setzen Sie wieder das Hikchen neben Bauwerksstruktur (siehe
folgende Abbildung).

Offnen Sie auf der rechten Seite unter Ableitungen der Bau-
werksstruktur den Ordner Schnitte Einfamilienhaus - Schnitt
2.

Aktivieren Sie im KontextmenU von Teilbild 1015 - Schnitt gene-
rieren.

%

&=L &

Bauwerksstruktur || Zeichnungsstruktur

Bauwerksstruktur
v @@ Tutorial Architektur

4
2
3

Altive Zeichnung: Bauwerksstrulctur

Projektbezogen &ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/ Bauwerksstruktur

v v/ B Einfamilienhaus

=T

%)=L PR & F

WP % | B8 | &

Héhe unten = Hohe oben Ableitungen der Bauwerksstrukiur

@0 Tutorial Architektur

4 & Ansichten Einfamilienhaus

- 3£ Schnitte Einfamilienhaus

» L Schnitt 1

U BE schnb2
i 1015

2

-3.5000 7.3000
Raster
Schnittfiihrung

Schornstein

-2.6100

Schnitt generieren

Teilbild ersetzen
Referenzteilbilder auflisten
Referenzteilbilder aktiv setzen
Referenzteilbilder passiv setzen

-0.1100 2.4400

100 EG ..
101 EG Teilbild aktualisieren
102 Teilbild exportieren
103
104 [ aktiv

aktiv im Hintergrund
105 EG = ¢
108 O nicht angewahlt
107

Teilbildzuordnung ldsen

9 Teilbild{er) angewahlt
Umbenennen

Kopieren
Ausschneiden

Eigenschaften
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5 DieEinstellungenin der Palette Schnitt generieren sind noch von
Schnitt A-A vorhanden. Uberpriifen Sie Folgendes:

e BereichFilter
Teilbilder: Klicken Sie auf die Schaltfldche. Es sind die Teilbilder
2,100,101,109,110, 112,116, 120 und 129 aktiv gesetzt.
Schlief3en Sie mit OK.

Teilbild wihlen x
@)=L Bl =3 1=
Bauwerksstruktur

m| @GP Tutorial Architektur
~ m & Enfamiienhaus

D 1 Raster
> 2 Schnittfihrung
i 3 Schomstein
+ m|] &% FErdgeschoss
v D 100 EG Model

101 EG Camport
105 EG Camport - Variante
w] & 109 EG Decke
+ M| &# Dachgeschoss
& 110 DG Model
Dach
Sichtfitter
Aufliantung
7 Aufkantung - Varante

UG Model
UG Decke

+| Belegte Teilbilder Leere Teilbilder E Abbrechen

9 Teilbild(er) angewshit Ch\Data\Allplan\2022\Prj\Tutorial Architektur.pri\B

e BereichFilter
Schnittfiihrung: B (2) auswahlen
Layer: Druckset Modell ist ausgewdhlt.
Automatisch aktualisieren: Die Option ist aktiviert.

e Bereich Fldchenelemente
Die Schaltflache Keine Fldchenelemente ist aktiviert.

e BereichDarstellung
Formate: Klicken Sie auf die Schaltflache Einstellen.

Es offnet sich die Unterpalette Formate.
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6 Wadhlen Sie in der Unterpalette Formate die Registerkarte Kan-
ten und Uberprtifen Sie folgende Einstellungen:

Bereich Flachenstof3
Eliminieren:ist aktiv
Maximaler Stof3winkel: 5 Grad

Bereich Flachenstof3 bei Architekturbauteilen
Bei Materialwechsel darstellen:ist aktiv

Bereich Darstellung der Kanten
Ansichtskanten:ist aktiv

7 Wechseln Siein der Unterpalette Formate auf die Registerkarte
Schnittlinien und nehmen Sie folgende Einstellungen vor:

Bereich Darstellung der Schnittkanten
Begrenzungslinie darstellen: ist deaktiviert
Schnittkanten dick darstellen: ist aktiv
AuRere Kanten: ist aktiv

Bereich Schnittfldchenelemente
Fldchendarstellung aus Bauteilen: ist aktiv
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8 Bestdtigen Sie die Unterpalette Formate mit OK.

Sie befinden sich wieder in der Palette Schnitt generieren. Die

Option Schnittfuhrung darstellen ist aktiviert.

Schnitt generieren

Schnitt generieren
Filter

Teilbilder

Schnittfihrung

Layer

Automatisch aktualisieren

Verzerrung

Faktor fur X-Richtung
Faktor fir ¥-Richtung

Darstellung

BezugsmaBstab fir Berechnu...
Formate
Beschriftung

Schnittfihrung darstellen

Flachenelemente

Licht beriicksichtigen  [1]

== )

2,100,101,109,110,112,116,120,129
B (2) -
Druckset (Modell) (0]

1.0000
1.0000

100,00
Einstellen

Einstellen

%] 1% @

Oberflachen

0K Abbrechen

9 Schlief3en Sie die Palette mit OK.

Teilbild 1015 erhalt automatisch den Namen Schnitt: B (Ergebnis
Verdeckt-Berechnung).

10 Entfernen Sie das Hakchen neben Bauwerksstruktur. Damit

werden alle unter Bauwerksstruktur aktivierten Teilbilder auf

unsichtbar gesetzt.
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11 Aktivieren Sie das Teilbild 1015 Schnitt: B (Ergebnis Verdeckt-
Berechnung) und schlief3en Sie das Dialogfeld.

Das Ergebnis der Verdeckt-Berechnung wird auf Teilbild 1015
Schnitt: B (Ergebnis Verdeckt-Berechnung) dargestellt.

Auch hier wird der Schnittkdrper dargestellt. Beim Generieren
von Schnitt A haben Sie die MBglichkeit kennengelernt, tiber das
Kontextmenu des Ansichtsrahmens die Darstellung des Schnitt-
korpers auszublenden. Bei Schnitt B zeigen wir Ihnen eine andere
Moadifikationsmoglichkeit.

12 Fahren Sie mit dem Cursor auf den Ansichtsrahmen von Schnitt B
und doppelklicken Sie mit der linken Maustaste.

Die Palette Schnitt modifizieren offnet sich.

13 Deaktivieren Sie hier im Bereich Darstellung die Option Schnitt-
flihrung darstellen und bestdtigen Sie durch Driicken der
Schaltfldche Anwenden.

Hinweis: Die Option Schnittfuhrung darstellen ist beim Erzeu-
gen eines Schnitts standardmadflig aktiviert.

Schnitt modifizieren b

Schnitt.. || Assist... || Biblio... || Objek | |Ebenen || Issue .. | Conn Layer

Schnitt modifizieren

Filter
Verzerrung
Darstellung
BezugsmaBstab fir Berechnung 100.00
Formate Einstellen
Beschriftung Einstellen

Schnittfihrung darstellen %

Flichenelemente

[ﬁ é" @ |Anwenden[ SchlieBen

14 Schlief3en Sie die Palette Schnitt modifizieren.
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So sollte Ihr Ergebnis aussehen:

B-B

— ]

al===N (T
i

Schnitt B-B

Haben Sie beim Erstellen des Schnittes die Option Automatisch
aktualisieren aktiviert, wird der Schnitt bei Anderungen im Grund-
riss automatisch aktualisiert.

Verhdlt sich der Schnitt nicht assoziativ (Option Automatisch ak-
tualisieren deaktiviert), haben Sie folgende Moglichkeit, Anderun-
geninlhren Schnitt einflief3en zu lassen:

Haben Sie Anderungen an einem Teilbild vorgenommen, das als
Quellteilbild in die Schnittberechnung bereits eingegangen war, kon-
nen Sie die Schnittdarstellung mit der Funktion Berechnungsergeb-

nis aktualisieren (Funktion =& Projektbezogen offnen - Kontext-
meni von Schnitt n) auf den neuesten Stand bringen. Mit der Funk-
tion Aktuallsieren sperren (ebenfalls Kontextmenti von Schnitt n)
konnen Sie den Stand der Schnittberechnung beibehalten, d.h. ein
erneutes Aktualisieren des Berechnungsergebnisses kann nicht
erfolgen.
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Schnittbearbeitung

Wollen Sie z.B. ein weiteres Teilbild als Quellteilbild in die Schnittbe-
rechnung einflief3en lassen, miissen Sie die Schnittberechnung
nochmals wie oben beschrieben durchfiihren.

Hinweis: Schnitte lassen sich auch mit der Funktion Schnittdarstel-
lung (Fenster-Symbolleiste) erzeugen.

| srwiblen., @ |=| 99,78 | = Draht =
Schnittdarstellung |

Um das Ergebnis auf einem separaten Teilbild abzulegen, aktivieren
Sie die Funktion E_I:'jVerdeckt—, Draht-Berechnung (Dropdown-

Liste ::?:Ansicht in der Symbolleiste fur den Schnellzugriff) - Ver-
deckt-Berechnung.

Hier wird der Schnitt bei Anderungen im Grundriss nicht automatisch
aktualisiert. Sie miissen die Schnittberechnung nochmals durchftih-
ren,indem Sie auf®Verdeckt—, Draht-Berechnung klicken und die
Verdeckt-Berechnung aktualisieren.

Der Schnitt kann jetzt bearbeitet werden. Zeichnen Sie die Ergdn-
zungen auf ein separates Teilbild, weil bei einer Aktualisierung das
Teilbild mit der Verdeckt-Berechnung vollstandig tiberschrieben
wird.

Zeichnen Sie in den Schnitt zuvor den Fertigfuf3boden ein.

Kotenbemaf3ung
1 Kiicken Sie auf 22l Projektbezogen 6ffnen.

2 Offnen Sie auf der rechten Seite unter Ableitungen der Bau-
werksstruktur den Ordner Schnitte Einfamilienhaus -
Schnitt 1.
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3 Schalten Sie das Teilbild 1011 aktiv, legen Sie Teilbild 1010 aktiv in
den Hintergrund.

Ableitungen der Bauwerksatruktur
| gF  Tutorial Architektur
» % Ansichten Einfamilienhaus
- m E{E Schnittz Einfamilienhaus
v [l SE schnit

Schritt: & (Ergebniz Verdeckt-Berechnung)

1014

1015 Schnitt: B (Erushnis Werdeckt-Berechnunig)
1016
M7
1018
10149

[T

4 Benennen Sie Teilbild 1011 und schliefen Sie das Dialogfeld.
5 Zeichnen Sie den Fertigfuf3boden ein (Hshe 11cm).

6 Aktivieren Sieim Aufgabenbereich Schnellzugriff der Actionbar
die Funktion = Kote (im Flyout-Menti der Funktion *='Matlinie).

7 Inder Dialog-Symbolleiste Kote wahlen Sie T Vertikal nach
oben.

Kote x

Va Assoziative Absolutwerte
[ + T e Symbol an Referenzpunkt

8 Klicken Sie dann auf Eigenschaften.

9 Wahlen Sieim oberen Bereich des Dialogfeldes das Begren-
zungssymbol (Kote fir Fertigfu?boden), stellen Sie die Format-
Eigenschaften ein, und aktivieren Sie den Layer ML_100. (s. Abb.).
In der Registerkarte Text nehmen Sie folgende Einstellungen vor:
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e Option Mafdzahl aktivieren

Schriftart: 8 ISONORMDIN 6776

Texthohe: 2,5 mm

Verhdltnis Hohe/Breite: 1

Malzahl mit Fllflache unteregen
Texte um 907 drehen

Abstand der Beschriftung

1.0mm wvon der Mallinie in mm/Zall

-

Fosttion

Kote
Begrenzungssymbol
+1.55%
GréBe in mm/Zoll 3.0mm [ S T
Beagrenzungssymbol w Fertigkote oben
=000

Extras O ........... A

Maflinie darstelen

Absolutwerte -150

Symbol an Referenzpunkt F o
gleich bei allen Elementen Stift Farbe
Element = stift I Farbe & Layer
Mafilinie 0.25 1 1 I ML_100
MaBhilfslinie 0.25 1 1 I ML_100
Symbol 0.25 1 I L_100
Zahlen/Texte 0.25 1 I L _100
Text Zzhl ||Eingabeoptionen

Alle Texte gleich
| Malizahl % 3ISONORM DIN 6776 | 25mm - 1.00| = KU
Zusatztext £ 81SONORM DIN 677 > | 25mm - 1.00| ~ KU
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10 Stellen Siein den Registerkarten Zahl und Eingabeoptionen Fol-
gendes ein:

e Registerkarte Zahl
Maf3zahleinheit: m
Maf3zahlrundung im mm: 5
Stellen nach dem Komma: 3
Nullstellen nach dem Komma: 2

Alle drei Optionen aktivieren.

Text Zahl || Eingabeoptionen

Mabzahlzinheit m - Zeichen vor der Malzahl
tafzahlundung in mm 5 - Zeichen nach der Malizahl
Stellen nach dem Komma 3 5

Mullstellen nach der Komma 2 =

| Hochzahlschiebweize
+|"+" bei positiven \wert
| "+ bei Nullwert

e Registerkarte Eingabeoptionen
Bereich Maf3hilfslinie: Keine Maf3hilfslinie aktivieren

Bereich Mafdlinien: Abstand der Maf3hilfslinien zueinander: 9

mm
Text Zahl || Eingabeoptionen
Malhilfslinie Mablinien
® Keine Mabhilsirie Abstand der Maflinien zusin-

9.0 mm
i ol [P
Zum Referenzpunlt ander inmm/Zol [Papier]

Wordefinierte Linge

Lange in mm/Zoll (Model)

Bestdtigen Sie mit OK.
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11 Klicken Sie einen Punkt an, durch den die Maf3linie verlaufen soll.
Die Dialog-Symbolleiste Kote dndert sich.

Kote e

Fa + Ferigkote oben ~ | Basiswert 0.0000
s ¥ [fle -« =

S

12 Bezugspunkt
Das ist der Punkt, dem Sie einen bekannten Wert zuweisen.
Geben Sie zundchst in der Dialog-Symbolleiste den Basiswert ein:
0,00
Klicken Sie dann auf einen Punkt auf FFB EG.

13 Klicken Sie die zu bemaf3enden Punkte an und beenden Sie die
Mafskette mit ESC.

11
N

+2.75 +7 6k J

11
[
=

+0.00 011 @

-2.50 261

14 Andern Siein den Eigenschaften bzw. in der Dialog-
Symbolleiste das Begrenzungssymbol; | ¥ fiekatzaben [~ nd
bemafRen Sie den Rohfu3boden (Schritte 12-14).

15 Beenden Sie die Eingabe und Funktion mit ESC.
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Ubung 10: Ansichten

Das Erzeugen von Ansichten kann auch sowohl mit Hilfe der Bau-
werksstruktur als auch mit einer Funktion aus dem Aufgabenbereich
Schnitte der Actionbar erfolgen. Das Vorgehen dhnelt dem Erzeu-
gen von Schnitten.

Vorgehen im Uberblick

Variante 1

Tipp: Bei Auswahl der Pro-
jektion Uber die Schaltfldche
finden Sieim Fensterrah-
men der Unterpalette Frele
Projektion die Funktion

Eigenschaften Uber-
nehmen. Damit kBnnen Sie
durch Anklicken eines Fens-
ters dessen eingestellte
Projektion Ubernehmen.

Funktion J& Ansicht generieren (Actionbar - Rolle Architektur
- Aufgabe Rohbau - Aufgabenbereich Schnitte) aktivieren

In Palette Ansicht generieren:

alle Teilbilder aktivieren, die flr die Ansicht relevante Bauteile
enthalten

im Dialogfeld Layerfilter die Option Druckset verwenden ak-
tivieren und Druckset Modell auswdhlen

Option Automatisch aktualisleren aktivieren
Ansicht von links, Westen auswadhlen
keine Fldchenelemente darstellen

Einstellungen fur Formate wie bei Schnitt
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Ansicht generieren 1 ox

Ansicht .. |[assiste.. | [Bibliot | [Objekte| [Ebenen...| [Issue M... | [Connect| [Layer|

Ansicht generieren

Filter ]
Elemente entfernen/hinzufigen | & |
Teilbilder | 100,101,109,110,112,116 |
Layer | Druckset (Modell) |
Automatisch aktualisieren
Ansichten
4 b
4 4
< R
Projektion | Ansicht von links, Westen
Verzerrung
Darstellung
Transportpunkt fiir Varschau ‘ % ‘
BezugsmaBstab fir Berechnung | 100.00 |
Formate | Einstellen |
Beschriftung | Einstellen |
Flachenelemente
o1 @ | @
Licht beriicksichtigen [ [
| Oberflachen |
Ergebnis

Speichern (

=)

| SchlieBen |

- imBereich Ergebnis auf die Schaltfldche Tellbilder klicken
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- Zielteilbild 1000 anklicken und mit OK bestdtigen

Zielteilbild wahlen ®

2)=)2)# (alE=/R)
Ableitungen der Bauwerksstruktur
m @F Tutoral Architektur
v (| % Ansichten Einfamiienhaus
- [m ﬁ Ansicht 1

b G':z: Schnitte Einfamilienhaus

+ Leere Teibilder E Abbrechen

1 Teilbild(er) angewihlt C\Users\BSCHWE-~T\AppData\Local\Temp\BWS_

- Palette Ansicht generieren mit Schlief3en verlassen
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Variante 2

. Projektbezogen offnen - Ableitungen der Bauwerksstruk-

tur - Ordner Ansichten Einfamilienhaus - Ansicht 1.

e Kontextmenu von Teilbild 1000 - Ansicht generieren

e InPalette Ansicht generieren:

- Einstellungen wie bei Variante 1vornehmen

Anszicht generieren
Ansicht generieren
Filter
Teilbilder 100,101,109,110,112,116
Layer Aktiv @
Automatisch aktualisieren
Ansichten
=
4 s
3 4
4. P
e
Projektion Ansicht von links, Westen

Flachenelemente

\ VAL [ %

Licht beriicksichtigen [
Oberflachen
Darstellung
Bezugsmalstab fir Berechnung 100,00
Formate ‘ Einstellen
B d oK Abbrechen
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e Teilbild1000 erhdlt automatisch den Namen der gewdhlten An-
sicht

Westen

IR

|

Ansicht Westen

Norden

Ansicht Norden
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_ektion 7: Flachen- und
Mengenermittiung

2 Umdie Ubungen dieser Lektion ausfiihren zu konnen, nutzen Sie
weiterhin die Rolle Architektur der Actionbar.

Rdume werden auf einem separaten Layer des Wand-
Teilbilds erzeugt. Damit ist sichergestellt, dass alle Kon-
struktionskomponenten bei der Berechnung berticksich-
tigt werden.

Es gibt zwei Mdglichkeiten Raume zu erzeugen:

= Raum fur Raum einzeln erzeugen, wobei jeweils die
Raumbegrenzung als Polygonzug eingegeben wird.
Die Rdume konnen sofort beschriftet und mit Ausbau-
fldchen versehen werden.

= Mit der automatischen Raumerzeugung, bei der die
Raume in geschlossene Wandztge (mit Wand er-
zeugt) ,eingebaut" werden. Die Rdume muissen nach-
trdglich beschriftet und mit Ausbaufldchen versehen
werden.
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Ubung 11: Rdume, Ausbau und Wohnfldchen

Rdume definieren, wichtige Hinweise

e Injedem Fallmuss zuerst die Raumhohe eingegeben werden.
Dazu stehen alle Moglichkeiten zur Verfligung, die bereits von der
Hohendefinition von Bauteilen bekannt sind, auch die Anbindung
an Ebenen.

e Eszahlt sich aus, wenn mit einem durchgdngigen Ebenenkonzept
sowohl flir Bauteile als auch fiir Rdume gearbeitet wird.

e Um die Rdume am Bildschirm von den Bauteilen unterscheiden zu
konnen, sollte ein anderer Stift gewahlt werden.

A:::::::::::: A:::::::V
ko202 R 203
KIND 1 KIND 2
38431 m* 30.812 m?

1740 m? \ 13,20 m?

nos M R 204

(ol FLUR ARBEITEN
19.97% m 16.796 m?

R0 p.6 m? 706 m?

SCHLAFEN
Fa29 m? ra

1555 m* R 205

i BAD

7 19.366 m®
K 239 m?

I I

R M R 704
HBET. FamsT,
3406 m / 3L04| m3

278 m? Flz79 m?

Voraussetzung flir die Wohnflachenberechnung nach WoFIV und die
Ausgabe in Reports ist die Festlegung von Rdumen sowie die Einga-
be von Ausbaufldchen (zur Ermittlung der Fertigmaf3e).
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Einzelne Raume definieren

Die Raumbildung, die Vergabe von Beldgen und die Wohnfldchenbe-
rechnung sollen fuir das Dachgeschoss durchgeftihrt werden. Hier
wdre eine reine automatische Raumerzeugung maglich, da alles mit
Architekturbauteilen gezeichnet wurde. Sie werden aber beide Ver-
fahren kennen lernen, damit Sie spater die jeweils effektivere Vari-
ante wdhlen kdnnen.

Im Folgenden bilden Sie zundchst einen einzelnen Raum mit Be-
schriftung, Seiten-, Boden- und Deckenfldchen. Die restlichen Rdu-
me werden , leer und automatisch erzeugt.

Raum erzeugen

1 Schalten Sie mit Lul Projektbezogen 6ffnen das Teilbild 110 DG
Modell aktiv.
Aktivieren Sie vorher die Option Bauwerksstruktur und entfer-
nen Sie das Hakchen neben Ableitungen.

Projektbezogen offnen: Teilbilder aus Zeichnungs-y Bauwerksstruktur - 8 X
%) =/£) % & |52 g (B (& %=L L5 |(&)|F
Bauwerksstruktur || Zeichnungsstruktur Bauwerksstrulktur [+ %A'bleib.lngen
B ks strukd Hah Il Hihe ob... Lot S ek
Apersen. Sl == |i\b|ewtungen der Bauwerksstruktur aktivieren/deaktivieren }
~ [m [ Einfamilienhaus -3.5000 73000 B LE
- 1 Raster
D 2 Schnittfihrung
D 3 Schornstein -2.6100 51900
4
5
i
7 o
8
9
10
3 &/ Erdgeschoss -0.1100 2.4400
« |v] &# Dachgeschoss 2.6400 5.1900

M 110 DG Modell EN 6
m

112 Dach

13

114

115 Sichtfitter
116 Aufkantung
117 Aufkantung- ..
18

119

3 &/ Untergeschoss -2.6100 -0.3100

by

Alktive Zeichnung: Bauwerksstruktur 1 Teilbild{er) angewdhlt Schiiglen
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Tipp: Die Eingabe eines
Faktorsist flr Fldchen wie
Balkone interessant, die nur
zu einem bestimmten Tell
einflief3en.

2

Schalten Siein der Aktionsleiste der Palette Layer mit = Layer-
Druckset auswdhlen das Druckset BS Rdume sichtbar.

Wechseln Sie in der Actionbar innerhalb der Rolle Architektur in
die Aufgabe Ausbau und maximieren Sie den Aufgabenbereich
Rdaume, Fldchen, Geschosse.

Klicken Sie auf Raum (Aufgabenbereich Rdume, Flachen,
Geschosse) und tberprifen Sie in der Palette Eigenschaften, ob
der Layer RA_RA aktivist.

Wahlen Sie den Stift (3) 0.50 (Palette Eigenschaften).

Klicken Sie auf Eigenschaften.
Beschreiben Sie den Raum.

Geben Sie in die Eingabefelder Geschoss Kurzbezeichnung DG’
und bei Bezeichnung / Qualitdten die Raumnummer R 207 ein.

Klicken Sie auf Funktion und nehmen Sie mit oF einen neuen
Eintragin die Liste auf: SCHLAFEN.

o =
Raum Ausbau DIN277 Wohnfl.

Raumattribute

Geschoss Kurzbezeichnung
Bezeichnung / Qualitten

Funktion

Allg. Attribute
Texte
Benutzerattribute
Faktor

Héhe

Raumh&he
Hohenbezug

Bezug OK, UK

Ausbau

Katalogzuordnung

Katalogzuordnung Bezeichnungs-/ Qualittenauswahl

==y

DG
R201

SCHLAFEN

Texte...
Attribute...

1000

2.5500

Héhe...

Ausbau Idschen

katlgs

OK

Abbrachen
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9 Klicken Sie auf H8he und binden Sie die Ober- und Unterkante
des Raums an die Ebenen, wie die Wdnde des Dachgeschosses.

(wore =

Oberkante Vorschau

iBA PRI Standard-OK 51800

0 | Oberkante Dachgeschoss | |§|

|§| Abstand 0,0000 +
M & [‘

UK

Unterkante

@ TvFa i Standard-UK 26400
] | L Dachgeschoss | |§|

[4| Abstand 0.0000

7 (0K | Avbrechen |
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10 Wadhlen Sie die Registerkarte Ausbau. Klicken Sie im unteren
Bereich des Dialogfeldes unterhalb von Attribut-
Katalogzuordnung auf die linke Schaltflache.

-

Raurm =]
Raum || Ausbau | DIN277 Wohnfl.
Seitenbeldge innen Dicke: 0.0000 6 ﬁ-“ f
Nr  Bedingung Material/Qualititen Dicke Faktor Gewerk Attribut B C
Deckenbelsge Aftributangebot bei Qualitatauswahl - 0 & =z g (2
Nr  Bedingung M = ¥ Qualitat ibut B C
Ab  Mmaterial Allplan_BCM
Ab Bezeichnung Allplan_BCM

Ab  Material Architektu| Allplan_BCM
Ab  Material Statik Allplan_BCM [
Ab Material Bauphysik | Allplan_BCM I
- Ab produktionsart | Allplan_BCM —
Bodenbeldge = Klassifizierung 8 é{ 3
Ab  ymbaukategorie

Nr  Bedingung M but EEC
OK Abbrechen
Leiste == v
Nr  Bedingung Material/Qualititen Faktor Gewerk Attribut
Ausbau gesamt Schicht Attribut- Katalogzuordnung
& e (£ X | 3¢/ £ | Allplan_BcM | & | Aliplan_BcM

= oK Abbrechen
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11 Klicken Sieim Dialogfeld Attributangebot bei Qualitdtsauswahl

auf den Eintrag in der rechten Spalte neben Material.

Attributangebot bei Qualitdtauswahl - B8
=l | Qualitit
™ Material Allplan_BoM &
™9 Bezeichrung Allplan_BCa

Tt

% Material Architektu Allplan_BCM
™ Materid Statk | Allplan_BCM
™% Material Bauphysik | &llplan_BCM

™% Procuktionsart Allalan_BCr
= Klassifizierung

2 Umbaukategaorie

Abbrechen

12 Stellen Sie die Katalogzuordnung flir Seiten-, Decken- und Bo-

denflachen ein.

Katalogzuordnung @
Kataloge Pulldowns
|| 3
nem_ele katlg2 I}
nem_pos
bspbruns
Projekt
Allplan_BCM
*) Privat
Biiro
QK Abbrechen

13 Wiederholen Sie die Schritte 10 bis 12 fur die Katalogzuordnung

der & Leisten (rechte Schaltfliche).

Wadhlen Sie hier im Dialogfeld Katalogzuordnung den Katalog

katlg3.
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14 Geben Sie die Beldge flir die Decken-, Boden- und Seitenfldchen

ein.

Raum @
Raum || Ausbau || DIN277 Wghnfl.

Seitenbelage innen Dicke: 0.0150 | gJr| |2
Nr  Bedingung Material/Qualitaten Dicke Faktor Gewerk Attribut BB C
1 Putz 0.0150 1.0000  |Putz- und Stuckarb... [**

Deckenbelsge Dicke: 0.0150 | || | &
Nr  Bedingung Material/Qualitaten Dicke Faktor Gewerk Attribut  BBE C
1 Putz 0.0150 1.0000  |Putz- und Stuckarb... [**

Bodenbelige Dicke: 0.1460 | |gr| |
Nr  Bedingung Material/Qualitdten Dicke Faktor Gewerk Attribut  [BE C
1 Dammung 0.0300 1.0000  |Estricharbeiten il

2 PE-Folie 0.0020 1.0000  |Estricharbeiten il

3 Estrich 0.0560 1.0000 _ |Estricharbeiten =

4 Dammiolie 0.0020 1.0000  |Estricharbeiten -

5 Fertigparkett 0.0560 1.0000 | Parkettarbeiten il

Leiste & 5| | £
Nr  Bedingung Material/Qualititen Faktor Gewerk Attribut
Ausbau gesamt Schicht Attribut- Katalogzuordnung
& (£ X 4= (X £ | katig2 E kg3
= oK Abbrechen
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Tipp: Nutzen Sie die DefirLi—
tion von Standards mit B,
Sie kdnnen sowohl die Fla-
chendefinition fur den ge-
samten Raum als auch ein-
zelne Fldchen speichern.
Das spart besonders bei
grofien Projekten Arbeits-
zeit und sichert die Qualitat,
weil alle Bearbeiter auf die
gleichen Vorgaben zugrei-
fen konnen.

15 Wadhlen Sie die Registerkarte DIN277, Wohnfl. und
geben Sie im Bereich Wohnfldachen-Attribute bei Art der

Grundflache ein, dass es sich hier um eine Wohnflache WO han-

delt.
Raum @
Raum Ausbau || DIN277 Wohnfl.
DIN277-Attribute
UmschlieBungsart R = UmschlieBung...
MNutzungsart | NUFL | = Nutzungsart...
Flachenart DIN277 N = Flichenart...
Faktor DIN277 1.000
Wehnflachen-Attribute
Art der Grundflache Flachenart...
Faktor fir Wohnflichenberechnung 1.000
Pauschaler Putzabzug von der Grundfliche Kein Abzug
Schnellanwahl Flachenattribute
Bad Abstell
NUF R MNUF 5 MNUF 5
Balkon ‘Wehnen Laggia
| NUF S NUF R MNUF §
Ealkon Biiro Frischluft
NUF S NUF R MNUF §
Flur Halle
WER WFS
F3
Treppe Heizung Liftung Lichthaf
VFS TF R TF S TF S
= oK Abbrechen

16 Bestdtigen Sie das Dialogfeld mit OK.
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17 Klicken Sie die Diagonalpunkte des Schlafraums unter der Gaube
an und beenden Sie den Polygonzug mit ESC.

=
I B

R

18 Legen Sie die Beschriftung der Raume fest. Es sollen Bezeich-
nung, Funktion, Volumen und Fldche angegeben werden.
Klicken Sie in die Eingabefelder, um bestimmte Anzeigen auszu-

schalten.
1 Beschritten *
' . - . $= Raum  Bezeichnung - Mutzen - olumen o R
:Mit & kGnnen Sie zu =k 1
T ! p p " Funktion - Texte - Fliche " HE E
den Textparameternum- T Urnfang

schalten.

19 Uberprufen Siein der Palette Eigenschaften, ob der Layer
AR_BESCH aktiv ist.

20 Klicken Sie in den Raum, um die am Fadenkreuz hangende Be-
schriftung abzusetzen.

»
= A

A7) ‘
?’ /"/'."///7.’."."/////‘."-"/./

b
L

T
=

N NN

T — T T T TS

o

21 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Automatische Raumerzeugung

Die restlichen Rdume sollen automatisch erzeugt werden.
Das geschieht in zwei Schritten.

Festlegung aller Rdume mit &% Raum automatisch

Beschriftung mit IE Rdume, Fldchen, Geschosse modifizieren.
Der Ausbau wird entweder gleich bei der Beschriftung oder spa-
ter mit weiteren speziellen Funktionen definiert.

Rdume automatisch erzeugen

1

Klicken Sie auf &8 Raum automatisch (Actionbar - Aufgabe
Ausbau - Aufgabenbereich Rdume, Flachen, Geschosse -

Flyout Funktion U Raum).

Uberpriifen Sie in der Palette Eigenschaften, ob der Layer
RA_RA aktiv ist.

Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf Hohe, und kontrollieren
Sie die Hoheneinstellung.

Ziehen Sie einen Aktivierungsbereich tiber die Konstruktion, ohne
die Balkone mit zu erfassen — auch nicht teilweise. Die Raume
werden gezeichnet und die Funktion beendet.

Hinweis: Bereits definierte Raume werden von Raum auto-
matisch nicht verandert.
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Ausbaufldchen

Tipp: Mit X' Raum erzeugte
Fldachen konnen auf diese
Weise modifiziert werden.

Nur den einzeln definierten Raum haben Sie bereits mit dem Ausbau,
also mit Seiten-, Decken- und Bodenfldchen (sowie Leisten) verse-
hen.

Diese Fldchen haben Eigenschaften wie Material, Gewerk und
Schichtdicke. Qualitat und Quantitdt gehenin die Wohnflachenbe-
rechnung sowie in die Mengenermittlung ein.

Die automatisch definierten Raume haben noch keine Ausbauflachen
und -beldge.

Grundsdtzlich gibt es zwei Methoden, Fldchen zu definieren:

o Definition der Ausbaufldchen als Ganzes, flir den gesamten Raum.

- Die Ausbauflachen werden mit Raum, Registerkarte Aus-

baufldchen, gleich bei der Eingabe des Raums oder nachtrdg-
lich mit der Funktion Ausbaufl'aichen erzeugt.
Auch bei der Madifikation von Rdumen mit IE Rdume, FId-
chen, Geschosse modifizieren, Registerkarte Ausbauflda-
chen, kann der Ausbau flir einen gesamten Raum definiert
oder gedndert werden.

¢ Individuelle Fldchendefinition (sog. Sonderfldchen), zB. fiir einen
Fliesenspiegelin bestimmter Hohe, der nicht auf allen Seiten des
Raums liegt.

- Sonderflachen werden mit den Funktionen @Seitenfléche,
Deckenfldche, O Bodenflache bzw. = Leiste eingege-
ben.

Die verschiedenen Methoden werden Sie in den ndchsten Schritten
kennen lernen.
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Ausbaufldchen fur den gesamten Raum (als Modifikation)

Die automatisch erzeugten Rdume sollen jetzt beschriftet werden.
Die Einstellungen fur den Ausbau werden vom bereits bestehenden
Raum SCHLAFEN Ubernommen und gleichzeitig mit der Beschriftung
den Rdumen zugewiesen.

Raume mit Ausbau versehen und beschriften

1 Klicken Sie auf @ Raume, Fldachen, Geschosse modifizieren
(Aufgabenbereich Rdume, Flachen, Geschosse).

2 Achten Sie darauf, dass in der Dialog-Symbolleiste der Filter
Raum eingeschaltet ist.

Riume, Flichen, Geschosse modifizieren x

7 @Deo0as
&

Filter: Faum

Anwenden Schiieben

3 Klicken Sie zundchst auf ~ Eigenschaften Gibernehmen und
danninden Raum SCHLAFEN.

Alle Attribute des Raums SCHLAFEN (Bezeichnung, Ausbau, Art
der Grundflache) werden fiir den modifizierten Raum tibernom-
men.

4 Klicken Sie auf Eigenschaften.
Geben Sie in der Registerkarte Raum die Bezeichnung R 202 und
die Funktion KIND 1 ein. Sie kénnen die Eintrdge mit = dauerhaft
in die Liste aufnehmen.

Aktivieren Sie die Kontrollkdstchen bei Bezeichnung und Funkti-
on, damit diese auf den neuen Raum uibertragen werden.

Raum @
Raum || Ausbau || DIN277,Wohnfl.

Raumattribute

Geschoss Kurzbezeichnung LG
Bezeichnung / Qualititen R 202

Funktion KIND 1
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5 Wadhlen Sie die Registerkarte Ausbau.

Der Ausbau des Raums SCHLAFEN ist bereits eingetragen; An-
derungen sind hier noch nicht notwendig.

Achten Sie auch hier darauf, dass die Kontrollkastchen bei jeder
Ausbaufldche aktiviert sind, die auf den neuen Raum Ubertragen
werden sollen.

Raum =
Raum Ausbau DINZ277 Wohnfl.

Seitenbeldge dndern Dicke: 0.0150 Oberfliche: 6 EF &
Nr  Bedingung Material/Qualititen Dicke Faktor Gewerk Attribut BB €
1 Putz 0.0150 1.0000  |Putz- und Stuckarb... |**

Deckenbelige dndern Dicke: 0.0150 Cherfliche: @ ﬁ ra
Nr  Bedingung Material/Qualitdten Dicke Faktor Gewerk Attribut BB €
1 Putz 0.0150 1.0000  |Putz- und Stuckarb... |[**

Bodenbeldge dndem Diclke: 0.1460 Oberflache: 6 gk f)
Nr  Bedingung Material/Qualititen Dicke Faktor Gewerk Attribut B C

1 Démmung 0.0300 1.0000  |Estricharbeiten bl

2 PE-Falie 0.0020 1.0000  |Estricharbeiten bl

3 Estrich 0.0560 1.0000  |Estricharbeiten =

4 Dammiolie 0.0020 1.0000  |Estricharbeiten i

5 Fertigparkett 0.0560 1.0000  |Parkettarbeiten bl

6 Uberpriifen Sie die Registerkarte DIN277, Wohnfl.:

Die Flachenart WO wurde ebenfalls libernommen.

Achten Sie auch hier darauf, dass die entsprechenden Kontroll-

kdstchen aktiviert sind.
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Raum

DIN277-Attribute
RaumumschlieBung
Mutzungsart
Flachenart DIN277
Faktor DIN277

Wohnflachen-Attribute

Art der Grundflache

7 Klicken Sie in den Raum links oben und bestdtigen Sie mit der
rechten Maustaste.

Raum || Ausbau || DIN277 Wohnfl. ‘

3]
El

R E &
-4

M | wo

‘ - | UmschlieBung...
| NUF1 ‘ = | MNutzungsart...

‘ 2 | Flachenart...

‘ ) | Fléchenart...

Faktor fir Wohnflachenberechnung 1.000

Pauschaler Putzabzug von der Grundflache [] Kein Abzug

8 Wadhlen Sie den Layer AR_BESCH und setzen Sie die Beschriftung

ab.

R b2
KIND 1
38431 m?
1710 mt

ROZ01

SCHLAFEN
EOZE m?
1555 m?

:[\ \l:::::

Trriiiiioe s
R Z03
KIND 2
30.812 m?
\ 13.20 m?
L] R 204
FLLR ARBEITEN
19.979 m 1679 m3
EBE mE 906 mt

L/

R '}r\

ABET.
1404 m
270 mt

R 205
BAD
19.366 m?
939 m?

k208

{4psT.
/ 3404 | m3

2.79 mt
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9 Wiederholen Sie die Schritte 4, 7 und 8 fur die restlichen Raume.
Tragen Sie die Raum-Nummerierung und die Raumfunktion nach
der Abbildung oben ein.

Achten Sie dabei auf den Wechsel zwischen den Layern RA_RA
fur die Rdume und AR_BESCH fir die Raumbeschriftung.

Die Einstellungen fiir Ausbau und Fldchenart bleiben bis zur
nachsten Anderung gleich und werden dem modifizierten Raum
zusammen mit der Beschriftung automatisch zugewiesen.

Bei Raum 205 Bad soll kein pauschaler Putzabzug bei der spdter
folgenden Wohnfldchenberechnung vorgenommen werden. Ak-
tivieren Sie daher auf der Registerkarte Din 277, Wohnfl. unter
Wohnfldchen-Attribute die Option Kein Abzug,

10 Beenden Sie die Funktion mit ESC.

Der Balkon wird als Einzelraum definiert. Geben Sie in der Register-
karte Raum eine Funktion und eine Bezeichnung ein und I6schen Sie
alle Ausbaufldchen mit Ausbau gesamt ldschen. Wechseln Sie zur
Registerkarte DIN 277, Wohnfl.. Setzen Sie im Bereich Wohnfld-
chen-Attribute den Faktor fiir Wohnfldchenberechnung auf 0,5
und dndern Sie im Bereich Din277-Attribute die Raumumschlie-
3ung auf S.

Ausbaufldchen fur den gesamten Raum

Decken- und Seitenfldchen des Bads sollen den gleichen Putzbelag
wie die anderen Raume erhalten, der Fuf3bodenaufbau unterscheidet
sich aber vom Fertigparkett der bisher definierten Raume.
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Tipp: Decken-und Boden-
flachen (Ausbauflschen)
konnen auch im Schnitt
dargestellt werden. Gene-
rieren Sie den Schnitt tiber
die Bauwerksstruktur (sie-
he "Schnittberechnung” auf
Seite 299), dann mussen Sie
in der Palette Schnitt ge-
nerierenim Bereich Dar-
stellung - Formate ein-
stellen - Registerkarte
Ausbauelemente die ent-
sprechenden Einstellungen
treffen. Gleiches gilt, wenn

Sie die Funktion @ Schnitt
generieren (Actionbar -
Rolle Architektur - Aufgabe
Rohbau - Aufgabenbereich
Schnitte) nutzen.
Erzeugen Sie den Schnitt
mit Hilfe der Funktion
Schnittdarstellung (Fens-
terrahmen) und D ver-
deckt-, Draht-Berech-
nung (Dropdovvn Liste

) Ansicht in der Symbol-
leiste flir den Schnellzu-
griff), dann kénnen Sie unter
Spezielle Einstellungen fiir
Architekturbauteile die
entsprechenden Einstellun-
gen treffen.

~ R

L ////////
S s o
s ,/4//,/ L

Aufderdem sollen alle Wdnde des Bads einen maximal 2m hohen Flie-
senspiegel erhalten. Flr den Fliesenspiegel muss auch die Hohe —
bezogen auf den Raum eingegeben werden.

Am Beispiel ,,Bad" sollen nun die Prinzipien von Ausbaufldche und
Sonderfldche erldutert werden.

Ausbauflachen definieren

1

3

Klicken Sie in den % Optionen - Seite Raume - Bereich Raum-,
Geschoss-Ausbau auf die Option Seitenfldchen ermitteln nur
an angrenzenden Bauteilen.

Dies ist Voraussetzung flr die korrekte Berechnung der Ausbau-
Seitenfldchen. Diese sollen nur dort berechnet werden, wo sich
auch Wande befinden.

Klicken Sie auf Ausbaufl'a'chen (Aufgabenbereich Rdume,
Fldchen, Geschosse).

Geben Sie im Eingabeformular alle Fldchen ein (siehe nachfolgen-
de Tabellen und Abbildung unter Punkt 3). Diese Eingaben bezie-
hen sich auf die gesamte Fldche bzw. auf alle Raumseiten.

Bereich Seitenbeldge zuweisen/entfernen:

Nr. | Material/ Dicke Faktor Gewerk
Qualitaten

1 Putz 0,0150 1 Putz- und
Stuckarbeiten

2 Mortelbett 0,0010 |1 Fliesen-und
Plattenarbeiten

3 Wandfliesen |0,0300 |1 Fliesen-und
Plattenarbeiten

Bereich Deckenbeldge zuweisen/entfernen:

Nr. | Material/ Dicke Faktor Gewerk
Qualitaten
1 Putz 0,0150 1 Putz- und
Stuckarbeiten
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Bereich Bodenbeldge zuweisen/entfernen:

Nr. | Material/ Dicke Faktor Gewerk
Qualitdten

1 Ddmmung 0,0300 |1 Estricharbeiten

2 PE-Folie 0,0020 |1 Estricharbeiten

3 Estrich 0,0560 |1 Estricharbeiten

4 Mortelbett 0,0100 |1 Fliesen- und
Plattenarbeiten

5 Fliesen 0,0100 1 Fliesen-und
Plattenarbeiten

Der Fliesenspiegel nimmt zwar nicht die gesamte Wandhdhe ein,
aber erist an allen Raumseiten zu finden; deshalb kann dieser
ebenfalls als Ausbauflache definiert werden.

Hinweis: Fliesenspiegel oder andere Fldchen, die nicht auf jeder
Wandseite gleich hoch sind oder die nicht auf allen Wandseiten
eines Raums liegen, werden in einem separaten Arbeitsgang als
individuelle Flachen (Sonderfldchen) definiert (siehe folgender
Abschnitt),

Hinweis: Vergessen Sie nicht, die Kontrollkastchen fuir die Zuwei-
sung der jeweiligen Belage zu aktivieren!

Hinweis: Wenn Sie die horizontalen Schieberegler nach rechts
schieben, dann finden Sie weitere Spalten:

Den Seiten-, Decken- und Bodenbeldgen kdnnen Sie Anima-
tionsoberflachen zuweisen, und den Decken- und Bodenflachen
zusatzlich Schraffur, Muster oder Fullfarbe fur die Schnittdarstel-
lung. Bei Seitenfldchen kann auch die Hohenlage der Fldche in Be-
zug zum Raum definiert werden.

Hinweis: Bereits definierte Flachen werden Uberschrieben, so-
bald im Dialogfeld das Kontrollkdstchen der Flache aktiv gesetzt
ist — unabhdngig davon, ob im Dialogfeld Fldchenzuweisungen
eingetragen sind oder nicht.



Tutorial Architektur

Lekti

on 7: Flachen- und Mengenermittlung 345

4 Die Seitenflachen mit dem Fliesenspiegel werden wie folgt einge-

geben:

e Der Putzist raumhoch, hier sind keine Besonderheiten zu be-
achten (Voreinstellung).

e Modrtelbett und Fliesen sind nicht raumhoch. Um die Héhenan-
bindung bezogen auf den Raum einzugeben, schieben Sie den
Schieberegler bei Seitenfldchen ganz nach rechts und klicken
in die Spalte Hohe.

Ausbauflichen fir Raume @
Seitenbelage zuweisen/entfernen Dicke: 0.0460 Chberflache: ﬁ é% f

Nr  Bedingu... Material/Qualititen  Dicke Faktor Gewerk Attribut [ Oberflich... Héhe

1 Putz 0.0150 1.0000 Putz- und Stuckarb... [™ D

2 Martelbett 0.0010 1.0000 Fliezen- und Platten... |** =

3 ‘Wandfliesen 0.0300 1.0000 Fliesen- und Platten... |** =

e Stellen Sie die Hohe folgendermafien ein:

Option Bezug wie Raumunterkante mit Abstand unten ak-
tivieren
Hohe 2: 2,00
Hohe 1: 0,11
Hiéhenbezug Aushau-Seitenflichen @

Héhenbezug wie Raum
®) Bezug wie Raumunterkante mit Abstand unten

Bezug wie Raum mit Abstand oben und unten

Hahe 2 2.0000

Héhe 1 0.1100

Héha 7
Hohe 1

Abbrechen
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Das Dialogfeld sollte nun so aussehen:

Ausbauflichen fir Riume @
Seitenbeldge zuweisen/entfernen Dicke: 0.0460 Oberfliche: @ ﬁ? ra

Nr  Bedingu.. Material/Qualititen  Dicke Faktor Gewerk Attribut EE Oberflach... Héhe

1 Putz 0.0150 1.0000  |Putz- und Stuckarb... [ ]

2 Mértelbett 0.0010 1.0000  |Fliesen- und Platten... [ =

3 Wandfliesen 0.0300 1.0000 Fliesen- und Platten... |™ =
Deckenbelage zuweisen/entferner Dicke: 0.0150 Oberfliche: B g? f)

Nr  Bedingung Material/Qualitdten Dicke Faktor Gewerk Attribut B} Oberflache (An.

1 Putz 0.0150 1.0000  |Putz- und Stuckarb... [**

Bodenbeldge zuweisen/entfernen Dicke: 0.1080 Oberfléche: @ ﬁ? f?
Nr  Bedingung Material/Qualitaten Dicke Faktor Gewerk Attribut 5} Oberfliche (An.
1 D&mmung 0.0300 1.0000  [Estricharbeiten -
2 PE-Folie 0.0020 1.0000 Estricharbeiten -
3 Estrich 0.0560 1.0000  |Estricharbeiten il
4 Mértelbett 0.0100 1.0000  |Fliesen- und Platten... [**
5 Fliesen 0.0100 1.0000  |Fliesen- und Platten... [**
Leiste zuweisen/entfernen @ 57 F
Nr  Bedingung Material/Qualitaten Faktor Gewerk Attribut
| | |
Attribut- Katalogzuordnung
8 katlg2 I= katlg3 Ausbau l5schen
AEe 9 X oK Abbrechen
5 Bestdtigen Sie mit OK.
Tipp: Fldchendefinitionen 6 Klicken Siein den Raum Bad.
lassen sich In einer Aktion 7 Bestétigen Sie die Auswahl mit der rechten Maustaste.
mehreren Raumen zuwei- Die Flachen werden zugewiesen, sind aber nicht am Bildschirm
sen. ) . sichtbar.
Verwenden Sie dazu die
Bereichsaktivierung 8 Beenden Sie die Funktion mit ESC.

und/oder diez Summen-
funktion.
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Tipp: Wdhlen Sie einen an-
deren Stift (z.B. Stift 8,

griin), um die verlegte Fla-
cheim Grundriss zu sehen.

Alternative: Einzelne Ausbaufldchen (Sonderfldchen)

Der max. 2m hohe Fliesenspiegel soll nicht alle Wdnde umfassen,
sondern nur diejenigen Wdnde, an denen sich Sanitdrobjekte befin-
den. Diese Einzelfldchen werden als Sonderseitenfldchen eingege-
ben.

Das Bad liegt teilweise unter schragen Wdnden. Deshalb wird hier die
Hohe der Flachen mit der Option Ebenenbezug mit maximaler Bau-
teilhBhe eingestellt.

Sonderfldchen haben hdhere Prioritat als Ausbaufldchen.
Liegt eine Sonderfldche tiber einer Ausbaufldche, dann wird die Aus-
baufldche ausgestanzt.

Seitenflachen

1 Klicken Sie auf 0 seitenfliiche (Aufgabenbereich Rdume, Fla-
chen, Geschosse) und tiberpriifen Sie in der Palette Eigenschaf-
ten den eingestellten Layer RA_SF.

Klicken Sie auf Eigenschaften.
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3 Geben Sie Material, Dicke und Gewerk flir jede Schicht ein.
Das System berechnet die Seitenfldche direkt auf die Rohbaufla-
che, ohne Berlicksichtigung der bereits allgemein vergebenen
Putzschicht. Der Putz muss deshalb als Schicht Tin die Einzelfla-
che aufgenommen werden. Diese Verfahrensweise erlaubt es,
Flachen bereichsweise vollig neu zu definieren.

Seitenfliche @
Seitenbeldge Dicke: 00550
Nr  Bedingung Material/Qualititen Dicke Faktor Gewerk Attril
1 Putz 0.0150 1.0000  |Putz- und Stuckarb... [**
2 Mortelbett 0.0100 1.0000  |Putz- und Stuckarb... [**
3 Wandfliesen 0.0300 1.0000  |Fliesen- und Platten...| ™
Kataleg
Katalogzuordnung Material-/ Qualitdtenauswahl katlg2
Héhe
Seitenflachenhshe 21100
Héhenbezug Héhe...
Bezug OK, UK ¥ ||a
Darstellung
a4 X oK Abbrechen
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4 Klicken Sie auf Hohe und stellen Sie folgendes ein:

- Oberkante: [ Bezug zur oberen Ebene, aber nur bis zu ei-

ner Hohe von 2 m ab FFB (= 2,11m ab RFB). Deshalb noch

- £ Maximale Bauteilhdhe anklicken und 2,1 eingeben.

Oberkante e
= @A Fal Standard-OK 51900

] |  Oberkante Dachgeschoss “§.| ————————————
\§| Abstand 0.0000 N

T & %

maximale Héhe 21100

ab Bauteilunterkante

Unterkante S LY

@ ToHFA Standard-UK  2.6400

H | Unterkante Dachgeschoss | |§|

[ Abstand 00000

7

Hihe E

| Abbrechen

5 Bestatigen Sie alle Dialogfelder mit OK.
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6 Klicken Sie die Polygonpunkte der Fldche im Grundriss an. Begin-
nen Sie in ca. 2m Abstand von der rechten oberen Ecke (hier en-
det die Badewanne). Beenden Sie den Polygonzug mit ESC.

® 6

B,

7 Setzen Sie die Beschriftung ab und beenden Sie die Flachendefi-
nition mit ESC.
Wenn Sie nicht beschriften mochten, beenden Sie gleich mit ESC.
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Wohnfldchenberechnung nach WoFIV

Die Verordnung zur Berechnung der Wohnfldche (WoFIV) ist zum
112004 in Kraft getreten. Im Gegensatz zur zuvor gliltigen Wohnfla-
chenberechnung nach Il. Berechnungsverordnung mussen lichte
Fertigmafie flir die Berechnung verwendet werden; ein pauschaler
Putzabzug ist nicht mehr zulassig.

Mit Hilfe der Ausbaufldchen, die Sie flir jeden Raum definiert haben,
konnen Sie problemlos die Wohnfldchen nach dieser WoFIV berech-
nen.

Allplan 2022 bietet verschiedene Reports fir eine Wohnfldchenbe-
rechnung an. In jedem Report haben Sie folgende Moglichkeiten:

e Zur Berechnung nach WoFIV verwenden Sie die exakten Fertig-
maf3e, die sich aus den Ausbauflachen und/oder Seiten-, Boden
und Deckenfldchen ergeben (Berechnungsmethode Fertigmaf3)

e Wegen der Uberleitungsvorschrift (§5 der WoFIV) stehen Ihnen
auch weiterhin die Moglichkeiten zur Wohnflachenberechnung
nach Il. Berechnungsverordnung zur Verfligung:

Pauschaler Abzug flir Putz und Belag (Berechnungsmethode
Rohbaumaf3 mit Eingabe Putzabzug in % von Gesamtfldche)

¢ Reine Rohbaufliche (Berechnungsmethode Rohbaumaf3)
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Wohnfldchen berechnen
1 Klicken Sie auf Projektbezogen 6ffnen.

Aktivieren Sie die Option Ableltungen, indem Sie das entspre-
chende Hakchen neben Ableitungen setzen.

2 Uberpriifen Sie auf der rechten Seite des Dialogfeldes unter Ab-
leitungen der Bauwerksstruktur ob die Strukturstufe Reports
bereits enthaltenist.

Sollte dies nicht der Fall sein, 8ffnen Sie das Kontextmenti lhres
Projektes Tutorial Architektur und zeigen Sie auf *¥ Struktur-

stufe einfligen - Gz Reports.

#| Ableitungen
Ableitungen der Bauwerksstruktur
m| g Tutorial Architektur!

b [m Bauwerksstruktur freigeben

¥ Aktuelle Anwahl als Favorit speichern
5 Favorit laden

Alle Ansichten und Schnitte aktualisieren

+} Strukturstufe einfligen ¥ [ Ansichten
B & Ansicht

(8 schnitte

L Schnitt

O Reports
Report I/\\>

Bauwerksstruktur komplett [Gschen

Angewihlte Teilbilder auflisten
Geladene Teilbilder auflisten
Zugeordnete Teilbilder auflisten
Zugeordnetes Teilbild suchen Strg+G

CAD-AVA Recherche fir Reports
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3 Offnen Sie das Kontextment von Reports und zeigen Sie auf
*f Strukturstufe einfligen - E Report.

+ Ableitungen
Ahletungen det Bauwswerksstruktur
| GF  Tutorial Architektur
* (m % Anzichten Eintamilienhaus
bl Ey Ansicht1

» @ Ansicht 2
- [EE  schnitte Einfamiiertaus
4 LE et 1

Schritt 2

Einstellungen fir Stapel-Reports
Stapel-Reports erzeugen

+F Strukturstufe einfllgen 3 EE’Reports
. Report
Laschen
Umbenennen
Kopieren

Ausschneiden

4 Aktivieren Sieim Kontextmenu von Report - Quellteilbilder fir
Report.

+ Ableitunigen
Ableitungen der Bauwerksstrukiur
m @ Tutorial Architektur
+ (W % Anzichten Einfamiienhaus
b A Ansichtd
@ Ansicht 2
Schnitte Einfamiienhaus
BfE Skt 1
BiE sehnit 2
Reports

‘.'“?vvﬁv

Quellteilbildféfﬂr Report
E‘ Teilbilder impaortieren

Layereinstellung, Druckset (Aktuell)
Reportauswahl und Einstellung
Report ausgeben

Laschen
Umbenennen

Kopieren
Ausschneiden

5 Aktivieren Sieim Dialogfeld Teilbild wahlen das Teilbild 110 DG
Modell.
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6 Offnen Sie erneut das Kontextment von Report und wahlen Sie
Reportauswahl und Einstellung.

| Ableitungen
Ahletungen der Bauwerksstruktue
m G Tutorial Architektur
- (m % Anzichten Einfamilienhaus
bl i Ansicht1

3 & Ansicht 2

- QE Schnitte Einfamilienhaus
» B Schnit 1
» b Schnitt 2

v vl OF Reports

Quellteilbilder far Report
E‘ Teilbilder impaortieren

Layereinstellung, Druckset (Aktuell)
Reportauswahl und Einstellung
Report ausgeben %

Quellteilbilder aktiv setzen

Laschen
Umbenennen

Kopieren
Ausschneiden

7 Klicken Sie im Dialogfeld Bauwerksstruktur - Reports im Be-
reich Reportauswahl auf die Schaltfldche Reportvorlage.

Bauwerksstruktur - Reports *

Reportauswahl

Reportvorlage Mengen.rdic

v

Ausgabe

Dateityp Report Viewer =
Externe Anwendung
Anschlussprogramm

Ausgabedatei

) oK Abbrechen




Tutorial Architektur

Lektion 7: Fldchen- und Mengenermittlung

355

8 Offnen Sieim Dialogfeld Reports im Verzeichnis Standard den

Ordner Rdume, Flachen, Geschosse.

u

Intelligente Verlegungen

Dateiordner

Suchen in: deu |' (< N
Name - | Typ |
Gewerke Dateiordner
Standard

[ Keine Héhenteilung - DIN

[ Grundflache I

Bauantrag ]

Lageplan Dateiordner

~ Landschaftsplanung Dateiordner

Buro Leitungskataster Dateiordner

& MEVARIS Dateiordner

Objekte Dateiordner

Dokumente Positionsplan Dateiordner
5 Réume, Flachen, Geschosse Dateicrdner h

Rohbau Dateiordner

Dieser PC Skelettbau Dateiordner

SmartParts Dateiordner

* Stidtehan Nateinrdner

Metzwerk :
Dateiname: ‘ =
Dateityp: Report defirition file (* rdic) ™=

9 Wahlen Sie den Ordner Wohnfldchen.

u

Suchen in: Raume, Fachen, Geschosse | - O
Name - | Typ | Gra
Standard Bauantrag Date!ordner
DINZTT Dateiordner
DINZTT 2016 Dateiordner
~ Réume Dateiordner
Buro Wohnflichen h Dateiordner
Dokumente
Dieser PC
g ( ]
Metzwerk
Dateityp: Report defirition file (* rdic) -
[ Keine Héhenteilung - DIN 277
[ Grundflache I Bauantrag ]




356 Ubung 11: Rdume, Ausbau und Wohnfldchen

Allplan 2022

10 Wahlen Sie die Datei Wohnflachen.rdlc.

1

Reports

Suchen in:

Standard

Dokumente

La

Dieser PC

™

Netzwerk

Wohrflachen - @ ¥ = m
Name Typ
B Flichenvergleich Raumgruppen.rdic RDLC-Datei
B Raumgruppen.rdlc ROLC-Datei
& Ubersicht Raumgruppen.rdic RDLC-Datei
i Ubersicht Wohnflache.rdlc ROLC-Datei
B Wohn- und Zubeharflachen (mit Abmessun...  RDLC-Datei
B Wohn- und Zubehérflachen.rdlc ROLC-Datei
B Wohnflichen (Rundung einstellbar).rdlc RDLC-Datei
B Wohnflachen ({tabellarisch).rdlc ROLC-Datei
B Wohnflichen nach Bezeichnung.rdlc RDLC-Datei
B Wohnflachen nach Text.rdlc ROLC-Datei
B Wohnflachen.rdlc RDLC-Datei
B Zubehérflichen (mit Abmessungen).rdlc I’\\5 ROLC-Datei
B Zubehérflichen.rdlc RDLC-Datei
Dateiname: Wohrflachen rdic -
Dateityp Report definition file ("rdlc) o
Hahenteilung, Faktoren - WoRY K
Fertigmal

Grofe
22KB
55KB
33KB
33KB
63 KB
46 KB
53KB
33KB
65 KB
64 KB
52 KB
51KB
33KB

Klicken Sie auf die gekennzeichnete Schaltfldche, um festzule-
gen, nach welcher Verordnung eine Fldche in die Berechnung

eingehen soll:
Reports o

Suchenin: Wohnflachen - (’ ¥ = (g
Name Typ GroBe
Standard B Flichenvergleich Raumgruppen.rdic RDLC-Datei 82 KB
B Raumgruppen.rdic RDLC-Datei 35 KB
& Ubersicht Rsumgruppen.rdic RDLC-Datei 33KB
~ [ Ubersicht Wohnflacherdlc RDLC-Datei 33KE
Baro & Wohn- und Zubeharflichen (mit Abmessun... RDLC-Datei 63 KB
A= B Wohn- und Zubehérflachen.rdlc ROLC-Datei 46 KB
Ij B Wohnflachen (Rundung einstellbar).rdlc RDLC-Datei 53 KB
Dokumente & Wohnflachen [tabellarisch).rdlc RDLC-Datei 33KB
[a B Wohnflachen nach Bezeichnung.rdlc RDLC-Datei 65 KB
= B Wohnflachen nach Text.rdlc ROLC-Datei 64 KB
Dieser PC B Wohnflachen.rdlc RDLC-Datei 52 KB
. B Zubehérflichen (mit Abmessungen).rdlc ROLC-Datei 51KB
@ B Zubeharflachen.rdle RDLC-Datei 33KB

Netzwerk
Dateiname: Wohrflachen rdic -
Datettyp Report definition file ("rdic) = Abbrechen
[ Hahenteiung, Faktoren - WoRY \ X
Fertigmal
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12 Die Faktoren kénnenindividuell verandert werden.

Art der Flachenberechnung, Hihenteilung E

Art der Flichenberechnung
® Héhenteilung, Faktoren nach Wohnflichenverordnung
_ Keine Héhenteilung, Gesamtfliche nach DIN 277

') Einfache Héhenteilung mit Faktoren

Héhenteilung, Anrechnung der Grundflache

Zur Wohnflache hinzugerechnet werden:

Fenster und offene Wandnischen, die zum 01300
Boden herunterreichen und tiefer sind als -
Stiitzen, Schomsteine, Installationsbauteile 0400 m?
deren Grundflache keiner oder gleich ist wie -
Installationsbauteile deren Hohe zusatzlich 15000
kleiner oder gleich ist wie

Hohe 2
:
| Hahe 1
Raumhdhe 20000
> Hohe 2
1 Raumhéhe
1.0000
Raumhche
< Hahe 1
- - G
| 200 | | 0s0 | | 000 |
(K | sobechen.

13 Schlief3en Sie mit OK.
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14 Klicken Sie im Dialogfeld Reports auf die gekennzeichnete

Schaltflache:
Reports x

Suchenin: Wohrflachen ~ G ¥ = [E\g
Name Typ Grafe
Standard & Flachenvergleich Raumgruppen.rdlc RDLC-Datei 82 KB
& Raumgruppen.rdlc RDLC-Datei 55 KB
& Ubersicht Raumgruppen.rdlc RDLC-Datei 33KB
- & Ubersicht Wohnfliche.rdlc RDLC-Datei 33KB
Biro & Wohn- und Zubehérflachen (mit Abmessun... RDLC-Datei 63 KB
A% & Wohn- und Zubeharflachen.rdlc RDLC-Datei 46 KB
\_':| & Wohnflachen (Rundung einstellbar).rdlc RDLC-Datei 53 KB
Dokumente = Wohnflachen (tabellarisch).rdlc RDLC-Datei IKE
Ea & Wohnflichen nach Bezeichnung.rdlc RDLC-Datei 63 KB
= & Wohnflichen nach Text.rdlc RDLC-Datei 64 KB
Dieser PC & Wohnflichen.rdlc RDLC-Datei 52 KB
. & Zubehdrflichen (mit Abmessungen).rdlc RDLC-Datei 51 KB
lé & Zubeharflichen.rdlc RDLC-Datei 33KB

Metzwerk
Dateiname: Wohnflachen rdlc = Cffnen
Dateityp: Report definition file (*rdic) = Abbrechen
Héhenteiung, Faktoren - WPV a$

15 Wadhlen Sie im Dialogfeld Berechnung der Grundflache die Opti-
onFertigmatf3, Ausbaufldchen werden berlicksichtigt und
schlief3en Sie das Dialogfeld mit OK.

Berechnung der Grundflache X

RohbaumaB

Rohbau mit Pauschalabzug / Zuschlag

*) Fertigmal, Ausbauflachen werden beriicksichtigt

QK Abbrechen
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16 Schlief3en Sie das Dialogfeld Reports, indem Sie auf Offnen kli-

cken.
Reports x

Suchen in: Wohrflachen ~ (3 ? e [
Name Typ Grake
Standard B Flachenvergleich Raumgruppen.rdlc RDLC-Datei 82 KB
B Raumgruppen.rdic RDLC-Datei 533 KB
& Ubersicht Raumgruppen.rdlc RDLC-Datei KB
~ B Ubersicht Wohnfliche.rdic RDLC-Datei 33KB
Baro & Wohn- und Zubeharflachen (mit Abmessun... RDLC-Datei 63 KB
B Wohn- und Zubeharflachen.rdic RDLC-Datei 46 KB
B Wohnflachen (Rundung einstellbar).rdlc RDLC-Datei 33 KB
Dokumente &= Wohnflachen (tabellarisch).rdic RDLC-Datei 33KE
Q B Wohnflichen nach Bezeichnung.rdlc RDLC-Datei 63 KB
= B Wohnflichen nach Text.rdlc RDLC-Datei 64 KB
Dieser PC E Wohnflachen.rdlc RDLC-Datei 52 KB
p B Zubeharflichen (mit Abmessungen).rdlc RDLC-Datei 31KB
l‘_" E Zubehérflichen.rdlc RDLC-Datei 33KE

Metzwerk
Dateiname: Wohnflachen rdle =
Dateityp: Report definition file (*rdlc) = Abbrechen
Héherteilung, Faktoren - WPV b4

17 Wadhlen Sie im Dialogfeld Bauwerksstruktur - Reports im Be-
reich Ausgabe die Option Report Viewer.

®

Reportauswahl

Ausgabedatei

Bauwerksstruktur - Reports

Allplan BCM (xca)

Anschlussprogramm MNEVARIS [xcax)

Excel-Datei (*axlsx)
Excel (xls)
Word (.doc)
PDF (.pdf)
OK

Reportvorlage Wohnflachen.rdic

Ausgabe

Dateityp | Report Viewer | '_|
Report Viewer

Externe Anwendung Mengen-Daten (xac) %

Abbrechen

18 Schlief3en Sie das Dialogfeld Bauwerksstruktur - Reports mit

OK.
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19 Aktivieren Sieim Kontextmenu von Report - Report ausgeben.

+| Ableitungen
Ahleitungen cer Bauverksstrukiur
L] @ Tutorial Architektur
- [m &_: Anzichten Einfamilienhaus
P Ansicht1

» @& Ansicht 2
- E{E Schnitte Eintamiienhaus
» b schritt 1

BE  schnitt 2

4
v [ EE‘ Reports

Quellteilbilder fir Report
E‘ Teilbilder impaortieren

Layereinstellung, Druckset (Aktuell)
Reportauswah! und Einstellung
Report ausgeben

s

Quellteilbilder aktiv setzen

Laschen
Umbenennen

Kopieren
Ausschneiden
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Der Report wird am Bildschirm in einem eigenen Fenster ange-
zeigt. Umim Report zu bldttern, verwenden Sie die Pfeilschaltfla-
chen oben.

Report
&
Parameter E} 1 von 2 b Bl 2 B Rl B 75% | - _
I~ Allplan Systemparameter Wohnflachen
Bearbeiter I X Projekt: Tutowial Architeidu
. =
Datum 17.08.2021 Deum/Zeit 17082021 / 1358
E-Mail firrwes:
Firmenadresse Woehnfize ha
) Bazsloh nung Fund tion W Atmsssungsn [m]
Firmenlogo C\ProgramData\MNemetschek\Allg
- Dachyss ch
Firmenname bl
Projektname Tutorial Architektur 1 ame2as 8687
Telefonnummer 1 2 052325003 038
: E— :
Zeit 13:58 D, Surmrme: 3,081
I%  Benutzerinteraktion .
Grafik anzeigen
Hinweis
R201
Logo anzeigen SCHLAFEN 1a2418m 607
Seitelr 1 1 I 2 amezan 8,100
Sortierung Geschoss  Geschoss (Bauwerksstruktur) 1 0501933°033) 03z
4 05183027 0264
E— 14725
R0Z
KMD 1 1 L0022 0328
2 4052172 8414
1 0414.105%1.428) 283 |5
ey 4 044.105°0.505) 0,000
S 12,171
R203
KND2 1 asss0220 0,188
> 2 2mo24m 7218
1 08(2.980°1.428) 2,128
4 042980°0.505) 0.000
S 2532
R4
ARBITEN 1 2801047 3118
2 04(2860°1.428) 2128
3 0Y2990'0.505) 0,000
Surme 5247
RS
] BAD 1 044
|
f 2 4208
3| 3 0,640
1 1.178
5 0,000
6470
Bearbeiter "
@20@ 0|,
] m 3
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Der Report kann gedruckt, auf dem Dokument abgesetzt, nach
Excelund Word tibertragen oder als PDF Datei gespeichert wer-
den.

Mit der Funktion E Layout Designer kénnen Sie eine Report-
vorlage dandern und speichern. Sie konnen das Layout und einge-
schrdnkt auch den Inhalt bestehender Zellen dandern.

In der Palette Eigenschaften kdnnen Sie die Allplan Systempa-
rameter wie z.B. Projektname und Bearbeiter andern. Standard-
gemadf3 werden diese aus Allplan Attributen Ubernommen. Im
Knoten Benutzerinteraktion kdnnen Sie das Logo aus-
/einblenden und die Seitennummerierung dndern.

Die Palette wird nur eingeblendet, wenn der Report anderbare
Parameter enthadilt.

20 Schlief3en Sie den Report.

21 Siebefinden sich nochim Dialogfeld Projektbezogen dffnen:
Teilbilder aus Zeichnungs-/Bauwerksstruktur.
Vergeben Sie flir den eben erzeugten Report einen Namen, z.B.
Wohnfldchen.

Hinweis: Reports zur Wohnfldchenberechnung kdnnen ebenso mit

der Funktion & Wohnfldche, DIN277, Bauantrag (Aufgabenbereich
R&aume, Fldchen, Geschosse) erzeugt werden.
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Ubung 12: Mengenermittlung

Report

Allplan 2022 bietet eine grof3e Anzahl fertiger Standardreports an,
diein Ordnern nach Themen sortiert sind. Dartiber hinaus ist es mog-
lich, eigene Reports zu erstellen, die unter Bliro abgelegt werden.

Tipp: In der Hilfe zu Allplan Reportausgabe im Uberblick
2022 finden Sie unter dem
Stichwort ,,Verfiugbare

Reports, Uberblick" allein
Allplan enthaltenen Archi-

tekturreportsnach Ordnern o = Reports aktivieren und gewlinschten Report auswahlen.

o Teilbilder aktivieren, die ausgewertet werden sollen. Vorausset-
zung fir die Auswertung ist, dass die gesuchten Kriterien in den
Teilbildern vorhanden sind.

sortiert, mit aufrufender Damit werden Kriterien definiert, nach denen in den Teilbildern
Funktion, Voraussetzungen, gesucht wird.

Bezeichnung, ausgewerte- —

ten Elementen und Hinwei- e Optional: Mit # Suchen zusatzliche Filterkriterien eingeben.

senzur Anwendung. e Teilbildbereich angeben, der ausgewertet werden soll (ganzes

Teilbild oder Teilbereiche).

e Report drucken oder auf dem Teilbild absetzen oder als Excel-,
Word- oder PDF-Datei speichern.

In den folgenden Ubungen werden Sie einige Reports kennen lernen
und ein einfaches Suchkriterium eingeben.

Standardreport ausgeben

< Aktivieren Sie das Teilbild 110 DG Modell und schalten Sie alle
anderen Teilbilder aus. Deaktivieren Sie die Option Ableitungen.

2 Schalten Sie den Layer AR_WD sichtbar. Alle anderen Layer sind
unsichtbar.

1 Klicken Sie auf = Reports (Aufgabenbereich Auswertungen).
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2

Offnen Sie im Dialogfeld Reports im Verzeichnis Standard den

Ordner Rohbau.
Reports x
Suchen in: deu (’ ¥ (B
MName Typ
Standard Lageplan Dateiordner
andar Landschaftsplanung Dateiordner
Leitungskataster Dateiordner
~ MEVARIS Dateiordner
Bure Objekte Dateiordner

Positionsplan

Réume, Flichen, Geschosse

Dokumente Rohbau
[a Skelettbau
= SmartParts
Dieser PC Stadtebau
X Tragwerksohjekte
lé Teanna
Metzwerk
Dateiname:
Dateityp Report definition file ("ndlc)

Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner

Mateinrdner

Wahlen Sieim Dialogfeld Reports die Datei Wdnde.rdlc und kli-

cken Sie auf Offnen.

Reports

Suchenin: Rohbau

MName
Standard B Dachhaut.rdic

B Decken.rdlc
[ Fundamente Ubersicht.rdlc
B Fundamente.rdic

Buro

B Mengenkdrper.rdlc
B Mengenubersicht.rdlc
BE Rolladenkasten.rdlc

Dokumente B Schornstein.rdic
[a B Stirze.rdlc
= B Stitzen.rdic
Dieser PC B Unterzige.rdlc

X B Wande nach Abrechnungsart.rdlc
l--‘j B Wande.rdlc

Netzwerk
Dateiname Wande rdic

Dateityp Report definition file (*.rdlc)

ROLC-Datei
ROLC-Datei
ROLC-Datei
RDLC-Datei
RDLC-Datei
RDLC-Datei
RDLC-Datei
ROLC-Datei
ROLC-Datei
ROLC-Datei
RDLC-Datei
RDLC-Datei
RDLC-Datei

GroBe
45 KB
61KB
26 KB
41KB
4 KB
34 KB
41KB
42 KB
40 KB
49 KB
45 KB
53KB
61 KB

Offnen

Abbrechen
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4 Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf Alles, oder klicken Sie

zweimal mit der rechten Maustaste in die Zeichenflache, um das

gesamte Teilbild zu aktivieren.

Report

Parameter

=z A
[OES A

Bearbeiter
Datum

E-Mail
Firmenadresse
Firmenlogo
Firmenname
Projektname
Telefonnummer
Zeit

Grafik anzeigen
Hinweis
Logo anzeigen
SeiteMr 1

Bearbeiter
@20@

v Allplan Systemparameter

17.08.2021

C\ProgramData\MNemetschek

Tutorial Architektur

1408

v Benutzerinteraktion

1

Bl 42 von 3 b Dl

Rohbau Winde

% |5 B

E=3 HoR FxH)

Ganze Seite @

ALLPLAN

Tutoral Architeas

e 17082021 /1408
How s
Materis Disics fom] Fisshs [m3 Valumen [m]
b Al kL Alnge  Flichs mech VO
Dachgeschoss
= 175 1464 1464 145 0%
i
1. 254 225 254 o
- 1. 256 EEES 255 osmz
= 17 B503 6903 .50 1308
o 17, 15247 12858 15248 221
_ 17 1= 15,031 + 2830
-
- .
o w5 1582 1588 158 o578
®5 2147 2147 1 1143
w5 ey so37 e 2204
B

&
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Auch hier wird der Report am Bildschirm im Dialogfeld Report an-
gezeigt. Die Moglichkeiten des Reports wurden bereits im Ab-
schnitt "Wohnfldchenberechnung nach WoFIV" beschrieben. De-
taillierte Erlduterungen zum Dialogfeld Report finden Sie in der
Allplan Hilfe unter "Report Viewer",

Hinweis: Sie haben Ihren Report mit der Funktion E Reports aus
dem Aufgabenbereich Auswertungen der Actionbar erzeugt. Im
Bereich Benutzerinteraktion ist die Option Grafik anzeigen ak-
tiviert.

Fahren Sie mit Ihrem Cursor uber die grafische Darstellung einer
Wand, andert der Cursor sein Aussehen in s,

Re art
p

Parameter

)

~ Allplan Systemparameter
Bearbeiter
Datum
E-Mail

Firmenadresse

11.08.2020

Firmenloge
Eirmannama

v _Benutzerinteraktion
Grafil anzeigen

Hinweis

Lege anzeigen

SeiteMr 1 1

Ch\ProgramData\Nemetschek

[E= N )
B
von @ - Ganze Seite < =
BH 4:2 ik M % 2B g
ALLPLAN
Rohbau Wande
Froi Tutorial arcritaies
Erstader
Dot/ Zeit 11082020 / 07.52

Hiw 2i5

M sterial Disks fom ] Fisohe [mJ

b A

Vammen [m?]

b At ]

Dashgscshace

1285 1524

Klicken Sie nun mit der linken Maustaste auf die Grafik.
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Die Wand wirdim Grundriss und in der Isometrie in Markierungs-
farbe hervorgehoben. Im Grundriss wird die Wand zentriert und
ggf. gezoomt angezeigt.

Grundriss:2

M H
B

5 Schlief3en Sie den Report mit &4,
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Beispiele flr Reports

Nachfolgend einige Reports als Beispiele, erzeugt fiir das Dachge-
schoss des Tutorial-Gebaudes, ohne einschrankende Suchkriterien.

Tipp: Die Mengenermittiung ~ Rohbau-Reports berticksichtigen auch die Abzugsflachen bzw. -

kann so gestaltet werden, volumina entsprechend den Vorschriften der VOB, Im Bereich Be-
dass die Mengen an ein nutzerinteraktion kdnnen Sie die Gestaltung des Reports veran-
AVA-Programm Uibergeben dern, z.B. die grafische Darstellung der Bauteile bzw. des Logos aus-
werden konnen., schalten.
Dazuist es vorteilhaft, bei
der Vergabe der Materialien I Reports %
Materialkataloge mit Positi- Suchenin: | | | Rohbau X ed e E
onsnummern zu verwen- Morrs Typ GraBe
den, Standard E Dachhaut.rdlc RDLC-Date? 45 KB
B Decken.rdlc ROLC-Datei 61 KB
B Fundamente Ubersicht.rdlc ROLC-Datei 26 KB
) B Fundamente.rdlc RDLC-Datei 41 KB
Buro & Mengenkarper.rdic RDLC-Datei 34 KB
4= B Mengenibersicht.rdlc RDLC-Datei 24 KB
= B Rolladenkasten.rdic ROLC-Datei 41 KB
Dokumente B Schornstein.rdic RDLC-Datei 42 KB
[—a B Stdrzerdlc RDLC-Datei 40 KB
= B Stitzen.rdlc RDLC-Datei 49 KB
Dieser PC E Unterzige.rdlc RDLC-Datei 45 KB
. B Wande nach Abrechnungsart.rdlc RDLC-Datei 53 KB
@‘ B Winde.rdlc RDLC-Datei 61 KB
Metzwerk
Dateiname: Wande rdic - Offinen
Datetyp: Report definition file (" rdic) - Abbrechen
X
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Report EI@

Parameter E 1 von 3 b bl % ERIE- | 100% -

ALLPLAN

~ Aliplan 5 t "
plan Systemparameter Rohbau Winde
Bearbeiter
Datum 17.08.2021 Projekt: Tutorial Architektur
E-Mail Ersteler:
. Datum/ Zett:  17.08.2021 / 14113
Firmenadresse Hinweis:
Firmenloge ChProgramData\Nemetschel e
Firmenname Material Dicks Flich Vol
Projektname Tuterial Architektur atenal icke: [em] iche [m?] olumen [m?]
keine Abziige inkl. Abziige Fléche nach VOB
Telefonnummer
Zeit 1413 Dachgeschoss
*~ Benutzerinteraktion B15
Grafik anzeigen 15,0 0,379 0,380 0,380 0,057
Hinweis
Logo anzeigen
SeiteMr 1 1
15,0 0,773 0,773 0,773 0,118
15,0 0,774 0,742 0,742 0,118
Summe B15 1,927 1,895 1,895 0,289
Bearbeiter 115 5,580 5,580 5,580 0,842
@20@
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Der gleiche Report ohne Logo und Grafiken:
Report
7
Parameter Ef 1 ven 1 @g I‘gﬂ ’;-‘ ' 100 % <
=) Rohbau Winde 8
¥ }B\::rlzzitsl:stemparameter Projekt: Tutorial Architektur
Ersteller:
Datum 17.08.2021 Datum/Zeit: 17.08.2021 / 14:29
E-Mail Hinweis:
Firmenadresse
Firmenlogo Ch\ProgramData’\Nemetschel material Dicke [cm] Flache [m?] Volumen [m?]
Firmenname keine Atziige inkl. Atziige  Flsche nach VOB
Projektname Tutorial Architektur
Telefonnummer Dachgeschoss
Zeit 1429 (i
v Benutzerinteraktion 18, 0,379 0,380 0,380 0,057
Grafikanzeigen [ 15,0 0,773 0,773 0,773 0,116
Hinweis 15,0 0,774 0,742 0,742 0,118
Loge anzeigen O Summe B15 1927 1,895 1,895 0,289
SeiteNr 1 1
HLZ
11,5 5,580 5,580 5,580 0,642
11,5 10,009 8,133 10,009 0,935
11,5 10,128 10,127 10,127 1,165
11,5 14,400 10,648 14,400 1,225
11,5 11,244 11,244 11,244 1,293
17,5 1454 1,464 1464 0,256
17,5 4254 3,225 4254 0,584
17,5 3,956 3,956 3,956 0,692
175 5903 6,903 6903 1,208
17,5 15,247 12,659 15,246 2,215
17,5 18783 15,031 18,783 2,630
36,5 1,588 1,588 1,588 0,578
36,5 3147 3,147 3147 1,148
36,5 6,037 5,037 6,037 2,204
36,5 10,323 8,521 10,323 3,110
38,5 13,923 13,8923 13,923 5,082
38,5 19 960 14 548 16 548 5310
38,5 19,960 17,163 19,960 6,265
Summe HLZ 176,908 153,897 173,494 36,524
MZ
15,0 1,588 1,598 1,588 0,240
15,0 5265 5,265 5265 0,750
Summe MZ 6,863 6,863 6,863 1,029
Summe Dachgeschoss 185,697 162,656 182,252 37,843
Logo anzeigen
Hier kann das Firmenlogo ausgeblendet werden Gesamtsumme 185,697 162,656 182,252 37,843 v
< >
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Tipp: Leibungen werden bei
der Flachenermittlung be-
ricksichtigt.
Voraussetzung ist, dass die
Leibung bei der Eingabe der
Fensteroffnungen definiert
wurde.

Wenn Sie Ausbaufldchen vergeben haben, kdnnen Sie diese in den
Ausbau-Reports auf verschiedene Weise auflisten. Probieren Sie die
Reports aus, indem Sie die im Bad vergebenen Fldchen auswerten.
Sie mussen dazu nicht das ganze Teilbild aktivieren, sondern nur das
Bad (Raum anklicken oder einen Aktivierungsbereich Uber den Raum
ziehen). Die folgende Abbildung zeigt den Report aus dem Verzeich-
nis Standard - Ordner Ausbau - Ordner Ausbaufldchen - Datei
Ausbaufldchen Ubersicht.rdlc. Der Layer, der den Rdumen zuge-
wiesen wurde, muss sichtbar und bearbeitbar sein.

Reports X
Suchen in: Ausbauflachen M < I A
Name Typ Gralie
B Ausbau Bodenflachen.rdlc RDLC-Datei 61 KB
Standard )
E Ausbau Deckenflichen.rdlc RDLC-Datei 60 KB
B Ausbau Seitenflichen.rdlc RDLC-Datei T5KB
~ B Ausbauflichen Material.rdlc RDLC-Datei 64 KB
Baro & Ausbauflachen Ubersicht.rdlc RDLC-Datei 47KB

A

S

Dokumente

Dieser PC

Net;werk
Dateiname: Ausbauflachen Ubersicht rdlc =
Dateityp: Report definition file (*rdlc) = Abbrechen
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Report oo =]
r
Parameter B 1 von 1 ﬁg Ig] L_JJ v H

2|
- ALLPLAN
¥ Allplan Systemparameter Ubersicht Ausbau
Bearbeiter
Frojest Tutorial Architeltur
Datum 17.08.2021 Ersteller
E-Mail Dastum/ Zeit:  17.08.2021 | 14:34
Firmenadresse Himw eis Sémtiiche Off nungen w erden ber icks ichtigt
Firmenlogo C\ProgramDataiNemetschek\Allpl [Material pro Geschoss |Dachgeschoss  |Gesamt
Firmenname —
Projektname Tutarial Architektur Dan_munu m 9,289 2,289
Estrich m? 9,285 2,285
Telefonnummer Fie sen - FET) .38
Zeit 14:34 Mértelbett ma 32,408 2,408
v Benutzerinteraktion PEFolie mz 9,385 9,325
Lego anzeigen Futz m* 37.914 37,314
Material Dammung,Estrich,Fliesen,Martelbe (Wandfliesen m3 23,021 23,021
Matrix anzeigen
SeiteMr 1 1
Raumbezeichnung Raumfunktion Material Schicht Dicke [cm] Nettomenge
Dachgeschoss =
BodenflEche
R 205 BAD Démmung 1 3,00 939 n?
R205 BAD Bstrich 3 5.80 232 nf
R205 BAD Fliesen 5 1.00 238 nf
R205 BAD Mertelbett 4 1.00 222 n?
R205 BAD PEFole 2 0.20 229 n?
Deckenflache
R205 BAD Putz 1 1.50 11,48 n?
Saitenfliche
R 205 BAD Nrtelbett 2 0.10 10,11 mF
R 205 BAD Nortelbett 2 1.00 1281 n?
R 205 BAD Futz 1 1.50 13,55 n?
R205 BAD Futz 1 1.50 1291 n?
R205 BAD ‘Wandflies en 3 2,00 10,11 n?
R205 BAD Wandflies en 3 2,00 1281 n?
Bearbeiter "
@20@

Auf die gleiche Weise ist auch eine Auswertung nach Gewerken
moglich. Voraussetzung ist natirlich, dass ein Gewerk als Bauteilpa-
rameter vergeben wurde.

Suchkriterium eingeben

Mit Suchkriterien konnen Sie das Gebdude auf vielfdltige Art und
Weise auswerten. Soll das gesamte Gebdude ausgewertet werden,
mussen auch alle notwendigen Teilbilder aktiviert sein.
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Am Beispiel des eben erzeugten Reports Rohbau - Wdnde werden
Sie ein Suchkriterium definieren. Es sollen nur Wande aufgelistet
werden, die 11,5 cm dick sind.

Suchkriterium eingeben

1

Klicken Sie auf Bl Reports (Aufgabenbereich Auswertungen),
wdhlen Sie wieder den Report aus dem Verzeichnis Standard -
Ordner Rohbau - Datei Wande.rdlc und bestatigen Sie mit Off-
nen.

Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf ¢~ Elemente suchen.

Klicken Sie als erstes Auswahlkriterium Objekt an und wdahlen Sie
aus der Dialogbox aus, welches Objekt gesucht werden soll:
Wand. Bestdtigen Sie mit OK.

-

Architekturelemente filtern
Auswahlkriterium
Objekt=

Gewerk=

Attribut...

Kriteriurm

Objektausnahl

=

Vergleich | Architektur-Objekt

Benutzer-Objekt

Tiraufschlag

) Tirelement
Tiarmakra, -SmartPart
Taraffnung
Uberputzelement
Unterzug
Verankerung
Verbindung

Verblendung
iWand
Wanddurchbruch

& e X

‘Wanddurchbruch polygonal
Wanddurchbruchsmakro
Wandnische

Wandnischenmakro
‘Wandpfeiler
Wechsel

Wene

QK Abbrechen

Um Suchkriterien miteinander zu verknipfen, werden logische
Funktionen verwendet.

Klicken Sie auf & "und" (logisches UND).

Das zweite Auswahlkriterium ist eine Eigenschaft bzw. ein Attri-
but des Objekts Wand, ndmlich die Dicke.
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Tipp: Mit K machen Sie die
Eintrdge in der Zeile Kriteri-
um schrittweise riickgdn-

gig.

5 Klicken Sie auf Attribut... und wahlen Sie aus dem Bereich Archi-
tektur-Mengen das Attribut Dicke. Bestdtigen Sie mit OK.

Architekturelemente filtern | =3 |
Auswahlkriterium Vergleich Verkniipfung Zahlen
Objekt= = Sy ( | "oder 7 g a
< > ) & "und" 4 5 6
Gewerk=
: Attributauswahl *
Attribut...
% p K v
A K v
Kriterium = Attributgruppe Attribute
Objekt=Wand&t Benutzer Abzugsvolumen
= Standard Auftrittsbrete
Allgemein Bodenflache
Architektur Allgemein Deckenflache
Attribute Material Dictte
& e X i Dicke
Gl r Mengen Dicke_absolut ||
Architektur Spezial Durchmesser
Architektur Dachhaut Einheit
Tiren, Fenster Faktor

Ingenieurbau
Stahlbau

Allfa Sync
Landschaftsplanung
Stadtebau

DIN 277, Wohnflache, Baulvo

Faktor_DINZ77
Faktor_Wohrflache_Raum
Rache
Flachenart_Wohrflache
Gewichtfm

Grundflache
Grundflache_DINZ77

Hohe
e

6 Wadhlen Sie das Vergleichskriterium =.

7 Geben Sieim Bereich Zahlen den Wert fur die gesuchte Dicke ein:
0,115. Klicken Sie dazu die Ziffern im Bereich Zahlen an.
Das Suchkriterium sieht dann so aus:

Architekturelemente filtern @I
Auswahlkriterium Vergleich Verknipfung Zahlen
Objekt= = || == { | "oder" 7 8 9
< B ) & "und" 4 ‘ T | G
Gewerk= —
<= || == U "nicht” 1 2 3
Attribut... 0
Kriterium
Objekt=Wand&Dicke=0.115
B X oK Abbrechen
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8 Bestdtigen Sie mit OK.

9 Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf Alles oder klicken Sie
zweimal mit der rechten Maustaste in die Zeichenflache, um das
gesamte Teilbild zu aktivieren. Im Report sind jetzt nur die ge-
suchten Wdnde aufgefihrt.

Report =5 (=R =5
?
Parameter E 1 von 1 Qg I%] E‘ v (Ganze Seite - =
== A
e 2 ALLPLAN
~ Allplan Systemparameter Rohbau Wande
Bearbeiter Frogkt Tutorial Architkar
Erseler:
-
Datum 17.08.2021 Deturn/ =t 1T0R207 /1447
E-Mail Hivwes:
Firmenadresse
Firmenlogo C\ProgramDataiMemetschel Material Dicke [om] Fléche [m] Wolumen [m?]
. ki A rhL Abzon  Flch rach VOR
irmenname
Projektname Tutorial Architektur Dechge schoss
Telefonnummer 5 555 £E50 ) 0542
Zeit 1442
V¥ Benutzerinteraktion
Grafik anzeigen
Hinweis
Logo anzeigen ] 0,008 2133 0008 033
SeiteMr 1 1
5 0138 0127 01T 85
5 4,400 10848 4400 1226
- 3 24 11244 244 2
-
Summe HLZ 31,361 45732 1,361 328
Summe Dachgeschoss 51,381 45732 51381 5.2
Gesamtsumme S1.361 5732 S1.361 525
Bearbeiter
@20@

10 Schlief3en Sie den Report mit &,
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Gebdudelisten

Gebdudelisten ermdglichen die Auswertung in den schon bekannten
Reports und die MengenUbergabe. Sie knnen sowohl mit Hilfe der
Funktion Geb&udelisten... (Dropdown-Liste des Allplan Symbols) als
auch als Ableitung aus der Bauwerksstruktur erstellt werden.

Die Schritte bis zur Ausgabe des gewiinschten Reports sind bei bei-
den Moglichkeiten sehr ahnlich. Die Teilbilder werden in einer Baum-
struktur ausgewadhlt und flr die gewlinschte Gebdudeliste zusam-
mengestellt. Anschlief3end wird festgelegt, welche Bestandteile der
Gebdudeliste ausgewertet werden sollen und die Auswertung ge-
startet.

Mit den Gebdudelisten werden die Teilbilder komplett ausgewdhilt.
Ausgewertet werden aber nur die sichtbaren Layer. Sie missen also
vorher die auszuwertenden Layer sichtbar schalten.

Die Suche nach bestimmten Kriterien ist hier nicht moglich.

An dieser Stelle werden beide Mdglichkeiten nacheinander beschrie-
ben.
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Funktion Gebdudelisten...

Gebdudeliste erstellen mit Hilfe der Funktion Gebdu-
delisten...

1

Klicken Sie in der Dropdown-Liste des Allplan Symbols auf

@ Gebdudeliste

N....

Einstellungen: Gebiudelisten

Aktuelles Projekt

6 v

PRI
Reportauswahl
Reportvorlage
Ausgabe

Dateityp

Externe Anwendung
Anschlussprogramm

Ausgabedatei

o

@ CAD-AVA Recherche.. “AUS* =

Zusammenstellung der Auswertungsdaten

Gebaudestruktur und Teilbildwahl

Winde.rdlc

Report Viewer =

Start SchlieBen
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2 Klicken Sieim Bereich Zusammenstellung der Auswertungsda-
ten auf die Schaltflache Gebdudestruktur und Teilbildwahl.

Teilbild wihlen x
2ll=/2& (&l B |65 )| eF
Bauwerksstruktur
m @GP Tutorial Architektur
~ m & Enfamiienhaus
1 Raster
2 Schnittfihrung
v 3 Schomstein
* m Erdgeschoss
v B 100 EG Model
| 101 EG Carport
105 EG Carport - Variante
w| & 1039 EG Decke
+ ] &?# Dachgeschoss
v B 110 DG Model
v 112 Dach
115 Sichfitt
o
7 antung - Variante
3 &F Untergeschoss
+|Belegte Teilbilder Leere Teibilder E Abbrechen
7 Teilbild(er) angewshlt Ch\Data\Allplan'2022\Prj\Tutorial Architektur.prj\BIN!

3 Wadhlen Sie folgende Teilbilder aus: 3 Schornstein, 100 EG Mo-
dell, 101EG Carport, 109 EG Decke, 110 DG Modell, 112 Dach, 116

Aufkantung.
4 Bestdtigen Sie mit OK.

5 Umdie Reportvorlage auszuwdhlen, klicken Sie im Bereich Re-
portauswahl auf die Schaltfldche.

6 Wahlen Sie wieder das Verzeichnis Standard, den Ordner Roh-
bau und die Datei Winde.rdlc, und bestatigen Sie mit Offnen.
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7 Aktivieren Sieim Bereich Ausgabe den Dateityp Report Viewer

und klicken Sie auf Start.

Report

Parameter

®=: A
[CENS

~ Allplan §

Bearbeiter

Datum
E-Mail

Firmenadresse

BN 4 2 von 7 b B

Rohbau Wande

E=N NoR =3

% &R EB-

ALLPLAN

ystemparameter

romns pepS—

17082017 |Em=

arn Geka fem

Vet s fm

froge asmoan

Firmenlogo Ci\PregramData\Nemetsche) =

Firmenname

e,

Projektname Tutorial Architektur - I

Telefonn
Zeit

ummer
14:54

~ Benutzerinteraktion [ [
Grafik anzeigen

Hinweis

Logo anzeigen I‘v .

SeiteMr 1

Bearbeiter
@20@

1

7

8 Schliefden Sie den Report mit &=,
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Gebdudelisten als Ableitung aus der Bauwerksstruktur

Gebdudeliste erstellen als Ableitung aus der Bau-
werksstruktur

Klicken Sie auf 2] Projektbezogen dffnen.

—

2 Aktivieren Sie die Option Ableitungen, indem Sie das entspre-
chende Hakchen neben Ableitungen setzen.

3 Offnen Sie auf der rechten Seite unter Ableitungen der Bau-
werksstruktur das Kontextmenu von Reports.

4 Zeigen Sie auf * Strukturstufe einfligen und aktivieren Sie
Reports.

| Ableitungen
Ahletungen der Bauwerksstruktur

m gF  Tutorisl Architektur

- &f Ansichten Einfamilienhaus
4 & Ansicht 1
» @ Ansicht 2

- r_\% Schnitte Einfamilienhaus
» L schnit 1
» LE  schnitt 2

- [ EE‘ Reportsi
Einstellungen fir Stapel-Reports
Stapel-Reports erzeugen

+F strukturstufe einflgen ] q%'Reports
Laschen Report [J\\)
Umbenennen
Kopieren

Ausschneiden

5 Aktivieren Sieim Kontextmenu von Report - Quellteilbilder fiir
Report.
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+ Ableitungen
Ableitungen der Bauwerksstruktur
m @@ Tutorial Architektur

- @:ﬁ} Anzichten Einfamiienhaus
» & Ansicht 1
» @ Ansicht 2

- G}_ Schnitte Einfamiienhaus
» WfE St 1
3 LE schnit 2

- |v] EE Reparts
eport
Quellteilbilder fir Report

E‘ Teilbilder impartieren

Layereinstellung, Druckset [Aktuell)
Reportauswahl und Einstellung
Report ausgeben

Loschen
Umbenennen

Kopieren
Ausschneiden

Wadhlen Sie folgende Teilbilder aus: 3 Schornstein, 100 EG Mo-
dell, 101 EG Carport, 109 EG Decke, 110 DG Modell, 112 Dach, 116

Aufkantung

Teilbild wahlen

=/2l& [&)ln
Bauwerksstruktur
m @8 Tutorial Architektur

- [m @ Einfamilienhaus
1 Raster
2 Schnittfiihrung
3 Schomstein

100 EG Modell
101 EG Camport
105 EG Camport - Variante
109 EG Decke
~ [m & Dachgeschoss
v/ B 110 DG Model

3 112 Dach
115 Sichtfitter
v 116 Aufkantung!
117 Aufkantung - Variante
- &#  Untergeschoss

+| Belegte Teilbilder Leere Teilbilder E Abbrechen

7 Teilbild(er) angewdhlt C:\Users\BSCHWE~ 1\ AppDataiLocal\Temp\BWS_selection

Bestdtigen Sie mit OK.
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8 Offnen Sie erneut das Kontextmenti von Report, wahlen Sie
Layereinstellung, Druckset und aktivieren Sie hier die Option
Alle Layer berticksichtigen.

Layereinstellung, Druckset A
Elemente aus Queltelbildem
Aktuelle Layereinstellung verwenden
(® Alle Layer berlicksichtigen

Druckset venwenden

@ BS Eingabe
@ DR Konstruktion

[ Modsel
[ BS Raume

Abbrechen

9 Offnen Sie erneut das Kontextment von Report und wahlen Sie
Reportauswahl und Einstellung.

Bauwerksstruktur - Reports
Reportauswahl
Repoertvorlage Wande.rdic
Ausgabe
Dateityp Report Viewer
Externe Anwendung
Anschlussprogramm

Ausgabedatei

ES) 0K Abbrechen

10 Klicken Sieim Bereich Reportauswahl auf die Schaltfldche hinter
Reportvorlage.

11 Wahlen Sie wieder das Verzeichnis Standard, den Ordner Roh-
bau und die Datei Wande.rdlc, und bestatigen Sie mit Offnen.

12 Aktivieren Sieim Bereich Ausgabe den Dateityp Report Viewer.
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13 Bestdtigen Sie das Dialogfeld mit OK.

14 Offnen Sie erneut das Kontextmenti von Report und wahlen Sie

Report ausgeben.

Report

Parameter

EER A

 Allplan Systemparameter

Bearbeiter
Datum 17.08.2021

E-Ma
Firme
Firme

Firme

il
nadresse
nlogo C\ProgramData\MNemetschel

nname

Projektname Tutorial Architektur

Telefonnummer

Zeit

1454

~  Benutzerinteraktion
Grafik anzeigen

Hinweis
Logo anzeigen
SeiteMr 1 1
Bearbeiter
@20@

= e
-
B |42 wn7h M % 2R B <
ALLPLAN
RohbauWande
e £ 7RI | 1458

ek femi

e s ]

15 Schlief3en Sie den Report mit &4,

16 Sie befinden sich noch im Dialogfeld Projektbezogen &ffnen:

Tellbilder aus Zeichnungs-/Bauwerksstruktur.

Vergeben Sie flir den eben erzeugten Report einen Namen z.B.

Wadnde.
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Lektion 8: Planausgabe

Vor dem ersten Druckenist es notwendig, den Drucker
zu konfigurieren.

Mit Allplan 2022 kénnen Sie auch zwischendurch den
Bildschirminhalt direkt auf dem Drucker ausgeben.

Um die fertige Planung auf das Papier zu bringen, werden
aus den Teilbildern druckfertige Plane zusammengestelit.



386 Voraussetzung zum Drucken Allplan 2022

Voraussetzung zum Drucken

Bevor Sie drucken kdnnen, muss das jeweilige Ausgabegerdt richtig
konfiguriert sein. Im Netz kénnen Sie auf jedem Gerdt drucken, das
an einen Netzrechner angeschlossen und richtig konfiguriert ist.

Dazu mussen Sie das Ausgabegerdt zundchst anschlief3en.

Detaillierte Informationen zur Konfiguration entnehmen Sie bitte der
Dokumentation zu lhrem Drucker sowie zum Betriebssystem.

Fensterinhalt - Druckausgabe

Oft mochte man wahrend der Bearbeitung den aktuellen Stand auf
Papier vor sich haben, ohne erst einen Plan zu erstellen.

In diesem Fall haben Sie die Moglichkeit, den Fensterinhalt auf einem
Drucker auszugeben.

Fensterinhalt drucken

2 Teilbild110 DG Modell ist aktiviert.
Schalten Sie die Layer AR_WD, und ML_100 sichtbar und alle an-
deren Layer unsichtbar.

1 Klicken Sie auf':ﬁ-| Fensterinhalt drucken (Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff).

Tipp: Wenn Sie weitere 2 Machen Sie die folgenden Einstellungen in der Palette Fensterin-
Fensterinhalte drucken halt drucken:
michten klicken Sie auf &1 e ImBereich Einstellungen wahlen Sie den Drucker aus.

Schnelldruck (Dropdown-

Liste des Allplan Symbols). e ImBereich Elementdarstellung aktivieren Sie die Option Di-

cke Linie.

So drucken Sie —ohne wei- Damit werden die unterschiedlichen Strichstarken ausge-
tere Abfrage — direkt mit druckt,

den zuletzt aktivierten Ein-
stellungen.
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Fensterinhalt drucken n
Fensterinhalt drucken
Einstellungen
- . . . - 1
Drucker konica minolta c368sene |+ | [ &1
Format | Ad ]
210.0 mm x 207.0 mm
Kopienanzahl 1 .‘,
Ausrichtung
Rander
Elementdarstellung
MabBstab 61.95 =
Hilfskonstruktion drucken
Aktive Elemente || schwarz
Passive Elemante schwarz
Rénder darstellen
Kopf- und Fubzeile Einstellen
Standardposition Zentriert =
Darstellung beim Start [ | wie Fensterausschnitt =
[g g:{ -IQ Drucken SchlieBen

stellen.

4 Klicken Sie auf Drucken.

Drlicken Sie ESC, um die Druckvorschau wieder zu beenden.

Klicken Sie in der Fenster-Symbolleiste auf 7% Ganzes Bild dar-
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Ubung 13: Individueller Plankopf

Allplan 2022 bietet eine grof3e Anzahl "intelligenter” Plankdpfe. Diese
sind Beschriftungsbilder und enthalten Konstruktionselemente,
Texte und Attribute.

Eine Planbeschriftung mit Attributen hat den Vorteil, dass die so
erzeugten Texte bei jedem Laden des Plans aktualisiert werden.
Beschriftungsbilder kdnnen Sie selbst erzeugen.

Hinweis: Im Tutorial Basis zu Allplan 2022 wird in Ubung 5 ein Plan-
kopf gezeichnet und als Symbolim Bibliotheksordner Biiro - Ordner
Symbole - Ordner Plankdpfe unter der Bezeichnung Original ge-
speichert. Vorausgesetzt Sie haben Ubung 5 zum Tutorial Basis
durchgeflhrt, konnen Sie diesen Plankopf als Grundlage fUr die fol-
gende Ubung verwenden.

Ist dies nicht der Fall, steht Ihnen der Plankopf auf Teilbild 7 im
Ubungsprojekt zur Verfiigung, Informationen zum Herunterladen
der komprimierten Projekte aus dem Internet finden Sie im Anhang
unter "Komprimierte Projekte im Internet (siehe Seite 505)",
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Attribute vergeben

1 Klicken Siein der Symbolleiste flir den Schnellzugriff auf
L Projekt neu, 6ffnen....

2 Offnen Sie das Kontextmenti des Projektes Tutorial Architektur
und klicken Sie auf Eigenschaften....

Projekt neu, &ffnen »
& &
Projektname Programmyversion Projektvorage Beschreibung
l l'* Meues Projekt @ < > 202
G Hello Mlplan! 2022 2022
% Tutorial Architektur - WYY
l |!']:I Projekt kopieren GR Tutorial Basis Meues Projekt

Kopieren nach

il Werschieb h
I[" Projekt importieren R

Mach Projektvorlagen kopieren

.~ Projektsicherung erstellen
L "
=) Zuletzt gedffnet

Projekt 16schen
Umbenennen

M1 Sperrinformationen verwalten
I_A_] Share

o] Lokl
Eigenschaften...
Ordner: C:\Data"Allplan’\2022"Pj*\Tutorial Architektur.pr [E E Abbrechen
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3 Klicken Sieim Dialogfeld Projekteinstellungen auf Attribute
belegen.

[bojektcinstelngen . =

Projektinformation

Projektname: | utorial Architektur |

Erstellungsdatum: |

Freier Speicher: | 77.051GB |

Momentane ProjektgriBe: |

Pfadeinstellungen

Stift- und Strichdefinitionen: | Projekt

Schriftarten: | Projekt

Muster, Schraffuren, Flschenstile: | Projekt

Rundstahl- und Mattenquerschnittsreihen: | Prajekt

Layerstrukturen, Linienstile, Zeichnungstypen: | Projekt

Attribute: | Biro

Attributset-Definition: ] | keine

Planzeichen Stidtebau: | Planzeichenverordnung |
CAD-AVA Projektzuordnung: | CAD-AVA Recherche.. "AUS™®

Einstellungen

[l Offset-Koordinaten X% | 00000 | v | oooco | oz [ ocoooo |
Projekt-Winkel fur gedrehte Grundrissdarstellung: ‘&l

Ein-, Ausgabewahrung: l EUR ]

Land | Deutschland |

RGN | o
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4

Im Dialogfeld Projektattribute 8ffnen Sie den Knoten Architekt.

3 Projektattribute - Tutorial Architektur
73> Nicht belegte Werte zusblenden
Gruppe Attributname Attributwert
Allgemein
I}Ar(hilek‘l
Architekt
Architekt Anschrift
Architekt StraBe
Architekt Plz/Ort
Architekt Telefonnummer
Architekt Telefaxnummer
Architekt Maobilnummer
Architekt E-Ma
Architekt Homepage
Bauherr
Baustelle

Bauunternehmer

OK

[E=1 Nl x5

Abbrechen

Klicken Sie auf das Attribut Architekt.

Geben Sie in der sich 6ffnenden Eingabezeile Folgendes ein:

Dipl.-Ing. Franz Star

Beenden Sie lhre Eingabe mit der EINGABETASTE.
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8 Belegen Sie die Attribute Bauherr, Bauherr Anschrift, Bauvor-
haben Name, Standort/Grundstiick und Statlk entsprechend
der nachfolgenden Abbildungen:

3 Projektattribute - Tutorial Architektur EI\EI

7> Nicht belegte Werte ausblenden

Gruppe Attributname Attributwert
Allgemein
Architekt
Architekt Dipl.-Ing. Franz Star

Architekt Anschrift Hauptstr. 33, 45556 Planstadt
Architekt StraBe

Architekt Plz/Ort

Architekt Telefonnummer

Architekt Telefaxnummer

Architekt Mobilnummer

Architekt E-Mail

Arcl

hitekt Homepage
Bauherr
Bauherr Hubert Gschwindner
Bauherr Anschrift Gartenstr. 9, 45556 Planstadt
Bauherr Strafie
Bauherr Plz/Crt
Bauherr Telefonnummer
Bauherr Telefaxnummer
Bauherr Mobilnummer
Bauherr E-Mail
Bauherr Homepage
Baustelle
Bauunternehmer
Bauvorhaben
Bauvorhaben
Bauvorhaben Name Meubau eines Einfamilienhauses

Bauvorhaben Allgemeines

| oK Abbrechen




Tutorial Architektur Lektion 8: Planausgabe 393

3 Projektattribute - Tutorial Architektur EI@

7 Nicht belegte Werte ausblenden

Gruppe Attributname Attributwert
Gebaudeinformation
Gebaudeart
Standort/Grundstick 45556 Planstadt - FINr. 678
Bauort

Bauabschnitt
Baujahr (Fertigstellung)
Konstruktionsart/ Tragkonstruktion
Dachneigung, -form
Héhe tiber Normal Mull
Decke dber
Anzahl der Wohnungen
Geschossanzahl
Geschol
Geschossflachenzahl
Bruttogeschossflache
Hauptnutzfliche
Buroflache
Bauvolumen
Bebaubare Flache
Maximale Gebdudehdhe
Bruttogrundsticksflache
Gebiudekennzeichnung

Prufstatik

Sonstige Projektbeteiligte

Statik
Statik Ing.-biiro Stabilo, Hochstr, 11, Minchen
Statiker Name

Stativar Adrecza

OK Abbrechen

9 Bestadtigen Sie die Dialogfelder Projektattribute, Projektein-
stellungen und Projekt neu, 6ffnen jeweils mit OK.
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Plankopf als Beschriftungsbild

Tipp: Um spdter die Be-
schriftungsbilder schnell
und punktgenau zu positio-
nieren, konnen Sie als

i@ Hilfskonstruktion

& Einzelpunkte an den
Anfang der dann zu 18-
schenden Ursprungstexte
setzen

(Rolle Architektur, Aufgabe
Rohbau, Aufgabenbereich
Schnellzugriff).

Die eben vergebenen Attribute sollen jetzt im Beschriftungsbild fur
den Plankopf verwendet werden.

In der folgenden Ubung wird davon ausgegangen, dass lhnen der
Plankopf aus Ubung 5 des Tutorial Basis zu Allplan 2022 zur Verfii-
gung steht. Dieser Plankopf wurde von Ihnen bereits gezeichnet und
als Symbolin der Bibliotheksdatei Plankdpfe unter der Bezeichnung
Original gespeichert.

Hinweis: Haben Sie das Ubungsprojekt aus dem Internet herunter-
geladen, steht Ihnen der Plankopf auf Teilbild 7 zur Verfugung. Kopie-
ren Sie den Inhalt dieses Teilbildes auf ein leeres Teilbild (z.B. TB 10)
lhres Projektes Tutorial. Aktivieren Sie das Teilbild mit dem Plankopf
(z.B. TB10) und fiihren Sie die nachfolgende Ubung ab Punkt 7 aus.
Informationen zum Herunterladen der komprimierten Projekte aus
dem Internet finden Sie im Anhang unter "Komprimierte Projekte im
Internet (siehe Seite 505)"

Plankopf als Beschriftungsbild
9 Der Plankopf Original aus dem Tutorial Basis ist vorhanden.

3 Aktivieren Sie einleeres Teilbild und schalten Sie alle anderen
Teilbilder aus.

9 Stellen Sie den Maf3stab auf 1:1.

1 Klicken Siein der Palette Bibliothek auf den Ordner Biiro.
2 Offnen Sie den Ordner Symbole.

3 Offnen Sie den Ordner Plankopfe.
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Tipp:In den Eingabeoptio-
nen kann der Symbol-
Ausgangspunkt versetzt
sowie ein Deltawinkel fur
den Winkelsprung angege-
ben werden.

Um den Absetzpunkt auf
dem Teilbild genau zu be-
stimmen, steht das Kon-
textmenu der Punkteingabe
zur Verfugung.

4 Doppelklicken Sie auf das Symbol Original.

Bibliothek 1
Eig... || Assi...| Bibli.. || Obj... | |Ebe... | Issu... ||Co... ||Layer
¢= Bibliothek b Buro » Symbole b Plankapfe &2
A
VRt a
Vorschau
=== ==
Balkenfertigtell Typ 12
Heubau eirer Wuohnonloge
mit Tiefgarage
Bouherr
Strofe Hlnchen
Architekten
Strife. HUnchen
- Berofende Ingenlzure W
‘Eh Strofe. Hlnchen

Abmessungen  0.1700 x 0.1550 x 0.0000

SchriftgréBe

Planképfe

=] Original

Original [Symbal]
18.08.2021 09:40:01

fm

E? Neue Gruppe B Element einfigen

Das Symbol hangt mit dem Symbol-Ausgangspunkt am Faden-
kreuz.

Klicken Sie in die Zeichenfldache, um das Symbol auf dem Teilbild
abzusetzen.

Wenn der Plankopf zu klein dargestellt wird, dann klicken Sieim
Fenster-Symbolleiste auf >* Ganzes Bild darstellen.
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7 LOschen Sie die Texte, die durch Attribute ersetzt werden sollen
(projektspezifische Angaben).

e [t der Snimung Pohn © e Wi [wm i Ky Ithn ¢ I

Pt

Fluairdalt

Balkonfertigteil Typ 12

e eubau einer Wohnanloge furnwietn
mit Tiefgoroge
i BﬂUhEPP ?xdma: . M Tuter !&Imﬂ Lo
Strofe, Minchen o ol
I Architekten it ot "
Strafle, MUnchen TR bR
s . Movm e (T Marmsmmn
Berotende Inoenieure KR KRR
Strafle, Minchen

8 Klicken Sie auf ¥= Beschriftungsbild (Rolle Architektur, Aufgabe
Benutzerobjekte, Aufgabenbereich Beschriftungsbilder).

9 Klicken Siein der Dialog-Symbolleiste auf Attribut.

Eeschriftungshild x
Attribut Folie 2l
Formel abhéngig vorn BZM - <= BZM 4

DefFol
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10 Wahlen Sie den Bereich Projekt und das Attribut Bauvorhaben

Name und bestdtigen Sie mit OK.

Attributauswahl

Teilbid

Plan

Planindex

Digitales Gelandemodell
Einbauteile
Betonfertigteie
Leitungskataster
Profile

Add-On Module

IFC

Klassifizierung
Vorlageprojekte

Allplan Exchange
Inteligente Verlegungen
TGA-Heizung

Attribute

Bauurtemehmer Stralle
Bauuntemehmer Telefaxnummer
Bauuntemehmer Telefonnummer
Bauvolumen

Bauvorhaben

Bauvorhaben Adresse
Bauvorhaben Allgemeines
Bauvorhaben Anschrift
Bauvorhaben E-Mail
Bauvorhaben Homepage
Bauvorhaben Mobilnummer
Bauvorhaben Name
Bauvorhaben Plz/Ort
Bauvorhaben Strabe

Bearbeiter

Bebaubare Fache
Benutzemame
Berechnungsnom

Abbrechen

11 Stellen Sie die Textparameter entsprechend der folgenden Abbil-
dung ein und dndern Sie das Format: A35.
Das Attribut wird so als Text mit maximal 35 Zeichen definiert.

Beschriftungsbild

s =<

5.000 Iﬂ, 1.000 A 0.0 Format A5 Wortest 50
5.000 ‘}i_‘ 8150M Anpass Dir Rahmen - Infa

12 Setzen Sie das Attribut linksbUindig in dem Feld flir die Angabe
des Bauvorhabens ab.

13 Wiederholen Sie die Schritte 9 bis 12 und setzen Sie folgende
Attribute ab:
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Bereich Attribut Format

Projekt Bauvorhaben Name A35
Standort/Grundsttick A35
Bauherr A35
Bauherr Anschrift A35
Architekt A35
Architekt Anschrift A35
Statik A35

Plan Planname A50

Plonnome

Bauvorhaban

Standort/Grundstick ________________
Bauh Dak
aunere Bauherr A 206
Bouherr Anschrifb_ 7 |Gt T
Archirekt . Geprift:
Architekt___ | Nome
Architekt Anschrift ikt
Ingenieurbiira Plonnummer
Statik

14 Klicken Sie auf DefFol (Folie definieren).

15 Aktivieren Sie den gesamten Plankopf, indem Sie mit der linken
Maustaste einen Bereich uUber alles aufziehen.

16 Klicken Sie auf den unteren rechten Punkt als Bezugspunkt.

PlankOpfe mussenin den Dateien Nr. 7 und Nr. 8 abgespeichert
werden, da diese Dateien in der Aufgabe Planlayout mit der

Funktion ﬂ Planrahmen beschriften verbunden sind.
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17 Klicken Sie auf Datei 8 und geben Sie Plankopfe ein.

Dateneingabe [ =]
Werzeichnis Datei Eintrag
8 1
Privat 1
Prajekt 2 2
Externer Pfad 3 3
5 5
6 6
7 7
8
Eingahe @ g
10
Meuer Eintrag Planképfe 11
12
QK Abbrechen oK Abbrechen

18 Klicken Sie auf Eintrag 1und geben Sie Rohbau ein.

19 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
Der Plankopf ist nun als Beschriftungsbild gespeichert.

Die Funktion #= Beschriftungsbild finden Sie auchin der Actionbar
- Rollelngenieurbau - Aufgabe Benutzerobjekte - Aufgabenbe-
reich Beschriftungsbilder.



400

Ubung 13: Individueller Plankopf Allplan 2022

Planausgabe

Ein entscheidender Schritt ist die Ausgabe fertiger Pldne. In Allplan
2022 ist ein Plan das, was Sie auf Papier ausgeben. Im Unterschied
zum Zeichnen am Reif3brett missen Sie den Planumfang und die
Blattgrofie nicht vorab festlegen.

Erst wenn Sie mit dem Konstruieren fertig sind, kombinieren Sie die
Teilbilder auf einem oder mehreren Planen. Dabei werden Blattgrofie,
Maf3stab, Rahmen, Winkel u.a. festgelegt.

In einem Projekt kdnnen bis zu 9999 Plane angelegt werden.

Boue @ e T

yy— i ¢ o
0

i

Grundrizze

Hewhou eines Einfamilienhouses
45556 Planstedt - Flhe, 678

Hubert Gschwindner .
Gortenstr. 9, ¢5556 Planstot e

Oipl-kg. Fronz Star =
Houplsir, 33, 45556 Plonstudr [Rem,
i -
[ Lo
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Planlayout

Tipp: Die hier eingetragene
Bezeichnung erscheintim
Plankopf als Attribut Plan-
name!

In den folgenden Ubungen stellen Sie einen Plan mit den Grundrissen
von Erd- und Obergeschoss zusammen.
Das geschieht in zwei Etappen:

e Plandefinition, d.h. Festlegen von Blattgrofde, Rahmen und Be-
schriftung (Plankopf),

e Auswahl der Planelemente, d.h. der Teilbilder.

Plan definieren

7 Wechseln Siein der Actionbar innerhalb der Rolle Architektur in
die Aufgabe Planlayout.

2 Klicken Sie auf@Projektbezogen offnen, umim Dialogfeld
Projektbezogen 6ffnen: Plane den Plan auszuwdhlen.

Projektbezogen &ffnen: Plane *»

%)=L % HiElEE (& 8 =
Planstruktur

G Tutorial Architektur
w (53 Alle Plane

APy

Aktiver Plan: (1) Grundrisse Schliefen

3 Klicken Siein die Zeile 1, geben Sie den Plannamen Grundrisse ein
und schlief3en Sie das Dialogfeld.

4 Klicken Sie auf @Seite einrichten (Aufgabenbereich Planbear-
beitung).

T

5 Wadhlen Sie im Bereich Selte das Format DIN A2 in Quer-
format sowie im Bereich Rander als Seitenrand die Option Ohne
(Rolle, PDF).
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Mit der hier gewdhlten Ein-
stellung fiir die Seitenrdn-
der wird die Seiteimmer so
platziert, dass die linke un-
tere Ecke der Seite mit der
linken unteren Ecke der
bedruckbaren Fldche desin

der Funktion ﬁ Pldane aus-
geben eingestellten Dru-
ckersidentischist. Damit
stellen Sie sicher, dass Ele-
mente an den Rdndern der
Seijte eventuell nicht ausge-
geben werden.

6 Klicken Sieim Bereich Eigenschaften auf die Schaltflache hinter

Planrahmen.

Seite einrichten n
Eigenschaften Bibliothek Connect Layer Seite einrichten
Seite einrichten

Seite
Format DIN A2 -
Breite 5940 mm
Hahe 420.0 mm
Ausrichtung
Rander
Seitenrand *) Ohne (Ralle, PDF)
Mit (Einzelblatt)
Eigenschaften
Planrahmen Keiner D@ ®|
Plankopf Keiner =
Hintergrund Keiner =
= B SchlieBen
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7

Im Bereich Rahmenart wdhlen Sie den Rahmentyp Heftrand-

Rahmen nach DIN 824 A.

Seite einrichten

(X

Eigenschaften

Bibliothek Connect

¢= Seite einrichten b Planrahmen

Rahmenart

Seite einrichten

Typ | Heftrand-Rahmen nach DIN 824 A ‘ '_‘

Einfacher Rahmen nach DIN 824 C
Doppelter Rahmen nach DIN 824 B

Rahmenstift und -strich

AuBen

Innen [+

Sonstiges

Doppelter Rahmen nach A6240-1/6.1 %
Heftrand-Rahmen nach A5240-1/6.2
Heftrand-Rahmen nach Bay. Baucrdnung

1

0.13
1

30

1.00

SchlieBen




404

Ubung 13: Individueller Plankopf

Allplan 2022

8 Klicken Sie in der Palette auf Schlief3en.

Seite einrichten

2 [x]

|E\gen;chaften]|‘ Bibliothek || Connect

Layer

] | Seite einrichten |_

4= Seite einrichten » Planrahmen

Rahmenart

Typ  |[FicHrand-Rahmen nach DIN 824 A 1| - |

Rahmenstift und -strich

AuBen | 025

|1

[ —————— - |

Innen¥] | p13

|

R

Sonstiges v | 1,00

|

|2

| SchlieBen ['
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Tipp: Um die Planbeschrif-
tung zu dndern, verwenden
Sie die Funktionen zur Text-
Eingabe und -Modifikation
(z.B. aus dem Aufgabenbe-
reich Schnellzugriff).

9 Klicken Sieim Bereich Eigenschaften auf die Schaltfldche hinter
Plankopf und wdhlen Sie Beschriften.

Seite einrichten o
Eigenschaften Bibliothek Connect Layer Seite einrichten
Seite einrichten

Seite
Format DIN A2 -
Breite 594.0 mm
Hahe 420,0 mm
Ausrichtung | |
Rander
Seitenrand *) Ohne (Rolle, PDF)
Mit (Einzelblatt)
Eigenschaften
Planrahmen |HeFtrand-Rahmen nach DIN 824 A@‘
Plankopf | Keiner | '_‘
Hintergrund Keiner
Planlegende
Beschriften L\\?
=" SchlieBen
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10 Wadhlen Sie im Verzeichnis Buro das Beschriftungsbild Rohbau
und bestatigen Sie mit OK.

Auswahl Beschriftungshild

Verzeichnis
Standard }
Baro [
Privat =—= ===
Projek‘t Grurerisse
Externer Pfad
== Newnau eines EInfomiliennauses
45555 Planstodt — Rk, 678
T=T Hubert Gechwindner
Barfenstr. 2, 4L55S Plonetodt|
C=T"Dip-Ing. Fronz Stor
Houptetr. 33, «S55& Plonstadi
ot s, v 1, Gis
Datei Beschriftungsbild
8 Plankopfe 1 Rohbau
| oK Abbrechen




Tutorial Architektur

Lektion 8: Planausgabe

407

11 Wenn Sie den Plankopf ohne Abstdnde in der unteren rechten

Ecke des Planrahmens absetzen wollen, dann geben Sie fur Ab-

stand von rechts und Abstand von unten jeweils O ein.

Seite einrichten a
|Eigenschaﬂen]| Bibliothek | | Connect | | Layer || Seite einrichten L
Seite einrichten
Seite
Format | DIN A2 |-
Breite ‘ 5940 mm |
Hohe | 4200 mm |
Ausrichtung |
Rander
Seitenrand (%) Ohne (Rolle, PDF)
() Mit (Einzelblatt)
Eigenschaften
Planrahmen  |Heftrand-Rahmen nach DIN 824 A |
Plankopf \ Beschriften |'|
\ 1 Rohbau @|
Abstand von rechts ‘ 0.0 mm |
Abstand von unten ‘ 0.0 mm | a
Hintergrund \ Keiner |'|
& & | schlieen |

12 Beenden Sie die Funktion I—_l‘; Seite einrichten, indem Sie die Pa-

lette schlief3en.

Planrahmen und Plankopf wurden abgesetzt.
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Im Plankopf erscheinen jetzt an Stelle der Attribute die Werte, die

vergeben wurden.

Index | Art der Enderung

Dafum # Nome

H/B =

Planinholt
Grundrisse
Bouvarhohan . ) .
Neubou eines Einfomilienhauses
45556 Planstadt - FINe, 678
" Hubert Gschwindner EM-ZOXX
Garfenstr. 9, 45556 Planstodt |§zeemmet
T il -Ing. Franz Star ine
Houpfstr. 33, 45556 Planstodt |iiees
e Ing.-biiro Stobilo, Hochstr. 11, Min ;éugzugkmr

420/ 594 (0.25m?)

Allplon 7022
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Planelemente auswahlen

Planelemente sind vor allem die Teilbilder, die auf dem Plan abgesetzt
werden. Die in der Ausgabe sichtbaren Layer werden ganz einfach
mit dem Druckset ausgewadhlt.

Planelemente auswadhlen

1 Klicken Sie auf (=] Planelement (Aufgabenbereich Planbearbei-
tung).

Flanelement

Schriftfaktar Plan Layer/Druckset Alles

EF’ w E “hg” b alistab 1 100
tﬁ @ = 1 Direbwinkel 0.000 Schiiftrichtung “hus” Zeichnungstyp td alstabs-D efinition

2 Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste auf G0 Bauwerksstruktur.

3 Aktivieren Sie die Teilbilder 100 EG Modell und101EG Carport
und schliefsen Sie das Dialogfeld mit OK.

Teilbild wahlen ®

zl=)2l& BllEla ==

Bauwerksstruktur

m| @ Tutorial Architektur
v [m @ Einfamilienhaus
i 1 Raster

2 Schnittfihrung
s 3 Schomstein
8 0
~ [m] &F Erdgeschoss

100 EG Modell

i 109 EG Decke
4 &  Dachgeschoss
4 & Untergeschoss

o) (s

2 Teilbild(er) angewshlt C:\Users\BSCHWE~1\AppData\Local\Temp\BWS_selectic
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4 Klicken Sieim Dialogfeld Planelement auf das Eingabefeld Lay-
er/Druckset, aktivieren Sie die Option Druckset, aktuelle Ein-
stellung des gewshlten Drucksets (dynamisch) und wahlen Sie
das Druckset DR Konstruktion.

Elementsichtbarkeit im Plan aus Layern

T =L E

| Status Kurzname Langname

*  ALLPLANM ALLGEMEIN A
¥ Konstruktion
Allgemein01
Allgemein(2
Allgemein(3
Allgemein(4
Allgemein(5
Allgemein6
Algemein(7
Achsen
Raster
Projektbasispunk
B Grundstlicksgrer
KO_BAUGR Baugrenzen
KO_A_BA Aulenanlagen, |
KO_A_PKW Aulenanlagen, f
A Aulenanlagen, f
KO_KOMMENT  Kommentare
Hilfskanstruktion

¥ Fachenelemente

e

Flachenelemente ¥
>

Druckset: 5 1DR Konstruktion g

Zeichnungstyp: Mabstabs-Definition ~
Sichtbarkeit, Speichermodus, Verhalten

() Mles sichtbar, Layerim Planelement generell ignorieren

(®) Druckset, aktuelle Enstellung des gewahiten Drucksets (dynamisch)
() Aktuell, immer die aktuelle Layereinstellung verwenden (dynamisch)
() Fixiert, Layereinstellung fest im Planelement speichem fixiert)

Inhalt Listenfeld

(0) In Planelement existisrende Layer aufisten

(®) Gesamte Layerhierarchie auflisten

Sichtbare Layer anzeigen

Unsichtbare Layer anzeigen

Status

D Sichtbar

I:‘ Unsichtbar

Asbrechen

5 Setzen Sie die Teilbilder auf dem Plan ab.

Zundchst hangt Teilbild 105, das nicht bendtigt wird, am Faden-

kreuz; klicken Sie daher aufﬁm Bauwerksstruktur und wahlen
Sie Teilbild 110 DG Modell. Das Druckset DR Konstruktion bleibt

weiterhin aktiviert.

6 Setzen Sie das Teilbild auf dem Plan ab.

7 Beenden Sie die Auswahl der Planelemente mit ESC.

Die fertigen Pldane werden gespeichert und kdnnen sofort oder spd-

ter gedruckt werden.
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Plan drucken

Der fertige Plan muss nur noch auf das Papier gebracht werden.

Diese Ubung setzt voraus, dass der Drucker richtig installiert und
konfiguriert ist.

Plan drucken

1 Klicken Sie auf = Pléne ausgeben (Aufgabenbereich Planbear-

beitung).

Wadhlen Sie die Registerkarte Drucker.

Im Bereich Auswahl ist Plan 1 eingestellt.

Durch Klicken auf die Schaltfldche Einstellen kdnnen Sie die aus-
zugebenden Elemente auswdhlen. Hier kdnnen Sie die Ausgabe
auf bestimmte Arten von Zeichnungselementen beschranken.
Ferner konnen Sie die Flachenelemente je Dokument in den Hin-
tergrund legen.

Belassen Sie die Einstellungen.

Im Bereich Einstellungen wahlen Sie das Ausgabegerat (Dru-
cker/GrofR3formatdrucker) sowie dessen Papiergrof3e (z.B. Super
C/A2). Damit der Plan vollstandig ausgegeben wird, miissen die
Ausmafie der bedruckbaren Flache (Druckbereich minus Gers-
terdnder) des Ausgabegerates grofer als die Ausmafie der Seite
sein.

Hinweis: Wenn Sie in Allmenu Ausgabekandle eingerichtet ha-
ben, kdnnen Sie diese zusdtzlich tiber die Option Allplan Vektor-
treiber auswahlen.

Entsprechend der Wahl des Ausgabegerdtes ist es moglich, All-
plan Rastertreiber zu verwenden. Diese Druckertreiber sind ins-
besondere flir grof3formatige Ausdrucke geeignet. Sie verbes-
sern die Druckgeschwindigkeit, die Qualitdt der Druckausgabe
und erhohen die Zuverlassigkeit des Druckprozesses.

Mdchten Sie Rastertreiber einsetzen, aktivieren Sie die Option
Allplan Rastertreiber und wahlen Sie aus dem Listenfeld den
zum gewdhlten Drucker passenden Rastertreiber aus.

Hinweis: Die Eigenschaften des Allplan Rastertreibers stellen Sie
ein,indem Sie neben dem ausgewdhlten Drucker auf g klicken.
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Hinweis: Verwenden Sie das erste Mal ein Ausgabegerdt, fiir das
Allplan Rastertreiber angeboten werden, erscheint folgende Ab-
frage:

Allplan Rastertreiber

Fiir den gewdhlten Drucker 'hp designjet t1100 44in class driver'

steht ein Allplan Rastertreiber zur Verfligung.

Der Allplan Rastertreiber verbessert Druckgeschwindighkeit und
Zuverldssigkeit beim groBformatigen Drucken von komplexen Planen,
insbesondere bei der Verwendung von groBen Pixelbildern,

Machten Sie den Allplan Rastertreiber verwenden?

Mdchten Sie Allplan Rastertreiber verwenden, klicken Sie auf Ja.
Die Option Allplan Rastertrelber ist aktiviert und ein passender
Rastertreiber ist eingestellt.

Hinweis: Ist die Option Beim Seite einrichten Papierformat

(Drucker) anpassen (% Optionen, Seite Planlayout) aktiviert,
wird beim Seite einrichten das Papierformat des Gerdtes auto-
matisch an das Format und die Ausrichtung der Seite angepasst.
Hierbei versucht das Programm, ein moglichst identisches Pa-
pierformat zu wahlen. Ist die Seite ohne Rdnder definiert, wird
nach Moglichkeit ein randloses Format verwendet. Stehen keine
randlosen Formate zur Verfligung, wird das ndchst grof3ere Pa-
pierformat gewahlt. Wird kein passendes Format gefunden, wird
das grofdte Format des Ausgabegeradts eingestellt.

Ist die Option nicht aktiviert, kdnnen Sie mit der Schaltflache

= Papierformat (Drucker) anhand des Seitenformats wahlen
das Format und die Ausrichtung der Seite manuell ibernehmen.
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5 Wadhlen Sie Querformat und belassen Sie die Anzahl der Kopien

bei.

Hier haben Sie ebenfalls die Moglichkeit, die Seite einzurichten.

Pléne ausgeben

33

Plane ausgeben

J Drucker ” Druckprofil

Auswahl
Plan
Auszugebende Elemeante
Einstellungen

Drucker

Allplan Rastertreiber
Format [

Kopienanzahl

Ausrichtung

Seite einrichten

Weitere Einstellungen

Spezialeinstellungen

| 1 |

| Einstellen |

| hp designjet t1100 44in ¢ | = | ¢
]| HP-Rasterlib Designje -
| Super C/A2 ~| =f

609.6 mm x 457.2 mm
\ =

:
= &)

| Einstellen | e

\ Einstellen |

[] Drucken in bester Qualitat

Anpassen
Ausgabeart
Drucken
PDF Export ||
Archivierung [
Drucken in Datei [
| start || Abbrechen | | SchlieBen |

Legen Sieim Bereich Ausgabeart den Umfang der Ausgabe fest.

Wollen Sie den Plan auf Papier bringen, aktivieren Sie die Option

Drucken.
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Planfenster

7 Umden Druckvorgang zu starten, klicken Sie auf Start.

Der Plan wird gedruckt.

Hinweis: Weitere Informationen zu den Registerkarten der Funk-
tion Pldne ausgeben finden Sie in der Allplan-Hilfe.

Mit Planfenstern kdnnen Sie Ausschnitte aus Zeichnungen oder
Dokumenten in der Planzusammenstellung ablegen. Damit kdnnen
Detailbereiche abgebildet werden oder auch Elemente, die im Modell
weit voneinander entfernt liegen. In der folgenden Ubung erzeugen
Sie einige Planfenster mit Ausschnitten einzelner Teilbilder.

Planfenster erzeugen

1

Offnen Sie mit 24 Projektbezogen 6ffnen einen leeren Plan und

legen Sie mit [a Seite einrichten das Format, die Ausrichtung
und die Rander der Seite fest.

Klicken Sie auf B Planfenster (Aufgabenbereich Planbearbei-
tung).

Das Fenster soll so erzeugt werden, dass das darin abgebildete
Teilbild sofort ausgewadhlt wird.

Klicken Sie auf ...und Teilbilder als Planelemente absetzen.

Planfenster @

... und Teilbilder als Planelemente absetzen
... und NDW als Planelemente absetzen
... von bereits abgesetzten Planelementen

... ohne Planelemente

QK Abbrechen

Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste aufﬁm Bauwerksstruktur,
washlen Sie das Teilbild 100 EG Modell (Tb-Nr) und setzen Sie es
auf dem Plan ab.

Dricken Sie ESC, da keine weiteren Teilbilder fiir das aktuelle
Planfenster gewdhlt werden sollen.
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6 Bestimmen Sie die Grof3e des Planfensters, indem Sie mit der
linken Maustaste die beiden Diagonalpunkte des Planfensters
(links unten und rechts oben) angeben und zwei Mal ESC driicken
(siehe folgende Abbildung).

Tipp: Mit Hilfe der Polygon-
zugeingabe kdnnen Sie

Planfenster auch polygonal
begrenzen sowie aus meh-

reren Einzelpolygonen zu- 7 Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 6, um ein Planfenster mit Teil-
sammensetzen. bild 110 DG Modell zu erzeugen.

Achten Sie darauf, dass die

@ Flichensuche (in den Wenn vorhanden, verwenden Sie ebenfalls die Teilbilder mit An-
Eingabeoptionen) ausge- sicht West und Ansicht Nord.

schaltetist. 8 Klicken Sie auf B planfenster modifizieren (Aufgabenbereich

Planbearbeitung) und wahlen Sie Planfenster-Polygon neu
eingeben, um nachtrdglich die Fenstergrofde zu andern.

Planfenster modifizieren @

Planelemente hinzufigen
MNDW-Planelemente hinzufigen
Planfenster-Elemente verschieben
Planfenster-Polygon neu eingeben
Planfenster-Elemente listen, bearbeiten
Planfenster auflésen

0K Abbrechen

Tipp: Mit [®IBildschirmdar- 2 Ymdie Anordnung der Planfenster zu dndern, verschieben Sie
stellung (Dropdown-Liste diese mit 20 verschieben (Aufgabenbereich Bearbeiten).

=1 Ansicht in der Symbol-
leiste fUr den Schnellzugriff)
konnen Sie die Planele-
ment- und Planfenster-
rahmen ausblenden.
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Das Ergebnis kdnnte so aussehen:

|

—71 |
]
— 1

—=lll

I

[ ] H/B = 297 7/ 20 IN0&mT] Allplon 2022
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Lektion 9: Visualisierung

2 Umdie Ubungen dieser Lektion ausfiihren zu kénnen, bendtigen
Sie die Rolle Architektur der Actionbar.

Die Prasentation von Planen — sei es fur den Bauherrn
oder fur Wettbewerbe — hatte schonimmer grof3e Be-
deutung.

Deshalb sind in Allplan mdchtige Visualisierungsfunktio-
nenintegriert. Mit diesen Werkzeugen lasst sich von der
einfachen Darstellung mit verdeckten Linien bis zum Ge-
bduderundgang als Echtzeit-Film alles bewdltigen.

Die Visualisierung kdnnen Sie wdhrend der gesamten
Planungsphase einsetzen, um sich jederzeit ein plasti-
sches Bild von lhrem Entwurf machen zu konnen: Farbige
Oberflachen, Lichter und Schatten, den Einstieg dazu fin-
den Siein dieser Lektion.

Die Aufgabe Visualisieren

Allplan 2022 beinhaltet leistungsfahige Visualisierungs- und Prdsen-
tationswerkzeuge. Diese sind in der Aufgabe Visualisieren enthal-
ten.Im Tutorial werden Sie mit Funktionen aus den Aufgabenberei-
chen der Aufgabe Visualisieren arbeiten.
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Der Aufgabenbereich

In der Aufgabe Visualisieren finden Sie drei variable Aufgabenberei-
che:

e QOberfldchen, Licht

e Kamera

e Schattenberechnung

Hier stehen Ihnen zwei Arten von Funktionen zur Verfugung.:
e zumErzeugen von Vektordaten

e zum Erzeugen von Pixeldaten

Mit der ersten Art von Funktionen generieren Sie automatisch voll-
fldchige farbige Darstellungen von 3D-Modellen mit Schattenwurf

von zwei Lichtquellen (@ Einstellungen Fotoberechnung und

®: Foto berechnen im Aufgabenbereich Schattenberechnung). Sie
konnen auch realistisch den Sonnenstand fur die Schattenberech-
nung verwenden, indem Sie Breitengrad, Datum und Zeit angeben.
So konnen Siein einer Sonnenstudie komfortabel Licht- und Schat-
teneffekte Uber den ganzen Tag in oder auf einem Gebdude prifen.
Aufserdem konnen Sie ,,Fotos'" von Gebdudemodellen aufnehmen.
Diese Fotos werden ausgehend von der Perspektive, die Sie einstel-
len, berechnet <lr_;‘ Fotoberechnung Sonnenstudie im Aufgabenbe-
reich Schattenberechnung). Eine Sonnenstudie aus mehreren Fo-
tos tiber einen bestimmten Zeitraum des Tages ist ebenfalls moglich.
Alle so erzeugten Elemente werdenim Vektorformat gespeichert;
das bedeutet, Sie kdnnen die Elemente verschieben, spiegeln, ver-
zerren, vergrofdern etc, ohne dass ein Qualitatsverlust eintritt.

Mit den folgenden Funktionen erzeugen Sie Pixeldaten.

Sie kdnnen die mit Funktionen aus den Aufgaben Rohbau und Freies
Modellieren erzeugten Wdnde, Fenster, Kdrper, 3D-Linien etc, mit
bis zu 16 Millionen Farben schattiert darstellen. Dazu definieren Sie
mit Gfr Projektlicht einstellen (im Aufgabenbereich Oberfldchen,
Licht) unbegrenzt viele farbige und unterschiedlich intensive Licht-
quellen und kGnnen auf diese Weise realistische Szenen entstehen
lassen. Mit = Oberfldche einstellen (Aufgabenbereich Oberfld-
chen, Licht) weisen Sie den Architektur- und 3D-Elementen Ober-
fldcheneigenschaften zu. Fiir Materialsimulationen kdnnen Sie ent-
weder die mitgelieferten Texturen fur Holz, Marmor, Stein, Sand etc.
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oder Pixelbilder wie eine gescannte Fliesenstruktur oder Intarsien
etc. verwenden.

Um das geplante Objekt in seinem zukiinftigen Kontext zu sehen
oder andere optische Effekte zu erzielen, kdnnen Sie ein Pixelbild (z.
B. ein gescanntes Foto des Bestandes) als Textur hinterlegen und als
sowohl 2-dimensionalen als auch kugelformigen Hintergrund dar-
stellen lassen.

Mit 2] Einzelbild rendern (Aufgabenbereich Oberfldchen, Licht)
unter dem Global lllumination-Verfahren (mit/ohne QMC-
Verfahren) werden Einzelbilder in fotorealistische, prasentationsfa-
hige Bilder verwandelt.

EM-
Mit 4% Kameraweg setzen (Aufgabenbereich Kamera) tiberneh-
men Sie einzelne Kamerapositionen intuitiv aus dem Grafikfenster,
Sie konstruieren einen Kameraweg im Grundriss oder geben ihn Uiber

Koordinaten ein. Mit EE Film aufzeichnen (Aufgabenbereich Kame-
ra) konnen Sie den Kameraweg als AVI-Film aufzeichnen lassen, den
Sie auf jedem Windows-Computer wieder abspielen kénnen. Die
dabei entstehenden Pixelbilder konnen Sie speichern und ftr Pra-

)
sentationen verwenden. Vordefinierte Kamerawege wie ¥ 360
Grad Kameradrehung und ?': 360 Grad Kamerafahrt sowie

“a Sonnenstudie liefern schnelle, aussagekraftige Ergebnisse.

Beim Aufzeichnen von Filmen kdnnen Sie zwischen den Einstellun-
gen Animation (schnell, als Flat-Shading-, Gouraud- oder Phong-
Verfahren) oder Render (realistisch, als Global lllumination-
Verfahren) wahlen,

Jeder Konstruktions- oder Bauabschnitt kann so sofort Uberpriift
undin Szene gesetzt werden. Mdchten Sie nicht das gesamte 3D-
Modellin der Animation sehen, sondern nur einzelne Bauteile, kbnnen

o . i .
Sie die Darstellung mit i+ Elementauswahl auf ein einzelnes Kon-
struktionselement reduzieren.

In den bisherigen Lektionen und Ubungen haben Sie mit Konstrukti-
onsfunktionen lhr Gebdudemodell erstellt. Diese Funktionen einer-
seits und die im letzten Abschnitt kurz beschriebenen Funktionen
andererseits erzeugen und verarbeiten zwei grundlegend verschie-
dene Arten von Daten, Vektoren und Pixel.
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Ubung 14: Gebdudemodell animieren

Eine Echtzeitanimation wirkt allerdings nur dann richtig echt, wenn
Ihr Rechner die dazu notwendigen komplexen Berechnungen schnell
ausflihren kann.

Um die erzielten Effekte zu verdeutlichen und die Berechnungszei-
ten kurz zu halten, werden die folgenden Ubungen nur mit den Erd-
geschoss-Wdnden durchgeflihrt. Auf gleiche Weise kdnnen Sie aber
auch mit dem gesamten Gebdude verfahren.

Animation im Uberblick

In funf Etappen werden Sie ein kleines Filmmodell erstellen. Dabei
lernen Sie die Animation in Grundztigen kennen.

Komplexe Animationen mit ausgekllgelten Effekten erfordern Er-
fahrung, die Sie durch Ausprobieren und Vergleichen der Ergebnisse
gewinnen. Verstehen Sie die folgende Ubung deshalb als Einftihrung
und probieren Sie selbst neue Varianten aus.

Etappen der Animation:

e Animationsparameter einstellen und erste Szene festlegen
e Beleuchtung definieren (Sonne)

e Materialien und Oberfldchen definieren

e Renderverfahren festlegen und Bild rendernlassen

e Filmmodell zusammenstellen: Kameras positionieren
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Animationsfenster

In einem Grafikfenster mit der Ansichtsart Animation sind auch Lich-
ter, Oberflidchen und Schatten sichtbar (abhangig von der Grafikkar-
te).

Animationsfenster offnen und Parameter einstellen

2 Offnen Siein der Actionbar die Aufgabe Visualisieren (Rolle Ar-
chitektur).

< Schalten Sie das Teilbild 100 EG Modell aktiv und legen Sie das
Teilbild101EG Carport aktiv in den Hintergrund.

<2 Schalten Sie die Layer AR_WD, AR_ST,AR_FENST und
AR_FBANK sichtbar und alle anderen Layer aus.

7 Umlhre Konstruktion in der Animation darstellen zu lassen, haben
Sie verschiedene Mdglichkeiten:

e Ganzeinfach und schnell: Drlicken Sie die F4-Taste.
Ein zusdtzliches Grafikfenster mit der Ansichtsart Animation
wird getffnet, das Gebdude wird in der Mitte des Animations-
fensters platziert, der Blick ist von vorne oben eingestellt. Die
Option Perspektive in U Freie Projektion und der'@r’ Bewe-
gungsmodus (Fenster-Symbolleiste) sind aktiv.

e Uberdie Symbollei_|ste fur den Schnellzugriff: Klicken Sie in der
Dropdown-Liste Lzl Fenster auf B3 Animationsfenster.
Auch so wird ein zusatzliches Grafikfenster mit der Ansichts-
art Animation gedffnet, das Gebdude wird in der Mitte des
Animationsfensters platziert, der Blick ist von vorne oben ein-
gestellt. Die Option Perspektive in P Frele Projektion und
der 'S Bewegungsmodus (Fenster-Symbolleiste) sind aktiv.

e Uber die Fenster-Symbolleiste: Klicken Sie in der Fenster-

Symbolleiste ganz rechts auf die Auswahl der Ansichtsart
und wdhlen Sie Animation.
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Im Ergebnis wird lhre Konstruktion im aktiven Fenster in der
Ansichtsart Animation dargestellt. Die Option Perspektive in
T Freie Projektion und der Bewegungsmodus (Fens-
ter-Symbolleiste) sind in diesem Fall nicht aktiviert,

Meue Ansichtsart.,
Craht

Werdeckt
Animation @
Sketch L\\)
RTRender

122,00 |~ || Draht ||

Hinweis: Wenn der Cursor diese Form Q-&‘?.- hat, ist cler'@-' Bewe-
gungsmodus aktiv.

2 Sie haben ein Animationsfenster getffnet, z.B. mit der F4-Taste.
In der Animationsansicht werden momentan die Standardebenen
und eine virtuelle Grundfldche grafisch dargestellt. Fir die folgen-
den Ubungenist es zweckmafiger, die Darstellung der Standard-
ebenen auszublenden.

Klicken Sie dazu in der Symbolleiste flr den Schnellzugriff in der
Dropdown-Liste 4 Voreinstellungen auf K Optionen....
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3 Deaktivieren Sie auf der Seite Animation im Bereich Allgemein
bei Darstellung Ebenen die Option Standardebenen und bestd-

tigen Sie mit OK.

Optionen

Arbeitsumgebung
Anzeige
Maus und Fadenkreuz
Altivierung
Direkte Objektmodifikation
Punktfang
Spurverfolgung
Animation
Stiftfarben
Import und Export
Kataloge
Makros und Symbole
Palette Cbjekte
Ebenen
Bauteile und Architektur
Réume
Bewehrung
Darstellung
Format
Beschriftung
Ansichten
Darstellung
Beschriftung
Gelande
Text
MaBlinie
Pasitionsplan
Reports und Mengenansétze
Planlayout

SEd

£ Allgemein
Saisonoberflachen

ift" Il

Farbe St

Sommer

wig in Bildschirmdarstellung

Darstellung Ebenen

|| standardebenen

Darstellung Ingenieurbau-Elemente

Einbauteile

Rundstahl

Matten

Dachebenen,-flachen und freie Ebenen

Stift, Strich, Farbe aus Elementen

Cberflachenfarben aus Positionsnummer

|
Farben zuweisen

Oberflachenfarben aus Positionsnummer

Farben zuweisen

QK Abbrechen

Die Darstellung der virtuellen Grundebene kdnnen Sie in der

Funktion \3 Umgebung beeinflussen. Diese Funktion finden Sie
im Aufgabenbereich Oberfldchen, Licht oder im Kontextmend

eines Grafikfensters, sobald der S Bewegungsmodus aktiv ist.

Aktivieren Sie diese Funktion.
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5

In der Palette Umgebung ist im Bereich Virtuelle Grundebene die
entsprechende Option zur Darstellung der virtuellen Grundebene

aktiviert.
Umgebung 1
Umgebung pel
Sonnenstand / Nordrichtung
Sonnenstand / Nordrichtung || Standort
— A .
% N
/ g \
\
| |
| |
.‘. ;.‘
A /
N4
~ M
Sonnenstand / Nordrichtung
Standort
Virtuelle Grundebene
Virtuelle Grundebene
Héhe der Grundebene 0.0000 m
Mit dem Boden verbinden
Oberflache der Grundebene
Hintergrund
[ﬁ éi' @ SchlieBen

Die aktivierte Option Mit dem Boden verbinden bewirkt, dass die
virtuelle Grundebene immer an die Unterkante der Elemente "ge-
heftet” wird. Das heif3t, wenn Sie z.B. Teilbild 3 Schornstein zu-
satzlich zu den momentan aktiven Teilbildern 6ffnen, wird die vir-
tuelle Grundebene unter die Unterkante des Schornsteins ver-

schoben.
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6 Wenn Sie mdchten, kdnnen Sie die Oberfldache der virtuellen
Grundebene Ihren Vorstellungen entsprechend anpassen. Klicken
Sie dazu auf die gleichnamige Schaltflache und nenmen Sie in der
Unterpalette Virtuelle Grundebene lhre Einstellungen vor.

2 (x]

Pel

Umgebung
= Umgebung » Virtuelle Grundebene
Vorschau
i
Q
Farbe
Textur @
Farbe l
Transparenz
Leuchtkraft
Relief
Rauheit
Glanzreflexion

Diffuse Reflexion ~——————————————— 100 %|

oK |

7 Schlief3en Sie die Unterpalette mit OK.

8 Beenden Sie die Funktion '-3 Umgebung.
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Tipp: Mit gedriickter Um-
schalt-Taste beschleunigen
Sie die Mausbewegungen.

Wenn der =2 Bewegungsmodus aktiv ist (Cursor hat die Form Q-&‘?.-),
kann man sich auch in der Animationsdarstellung mit der Maus um

und durch das Gebdude bewegen.

Animieren mit der Maus
7 Bewegen Sie die Maus mit gedrlickter Taste:
e links: Kamerafahrt auf der Kugeloberfldche um das Objekt

e mitte:lineare Kamerabewegung nach links/rechts,
oben/unten

e rechts:,Zoom", Bewegung vor/zurlick

2 Beenden Sie die Animationsdarstellung, indem Sie das entspre-
chende Fenster schlief3en bzw. in der Fenster-Symbolleiste die
Ansichtsart Draht wdhlen.
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Mausbewegung im Kugel-Modus bzw. im Kamera-Modus

Flr die Animationist der sogenannte Kugel-Modus voreingestellt,
bei dem Sie sich um das Objekt bewegen, als ob Sie auf einer Kugel
bduchlings liegend in das Zentrum der Kugel blicken. Die Mausbewe-
gungenim Kugel-Modus haben Sie in der Lektion , Gebdudeplanung"
bereits kennen gelernt:

Mausbewegung im Kugel-Modus

=7 | inke Maustaste gedrlickt halten:
Kamera um das Objekt auf einer gedachten Kugeloberflache drehen

R Mittlere Maustaste gedriickt halten:
Kamera seitlich, nach oben und/oder unten bewegen (,Kamera-
fahrt")

3 Rechte Maustaste gedriickt halten:
Kamera auf das Objekt zu bewegen oder vom Objekt entfernen
("Zoom")

Wenn Sie wdhrend der Animation die STRG-Taste gedrlickt halten,
wechseln Siein den Kamera-Modus, bei dem Sie quasi selbst das
Zentrum sind und um sich herum blicken konnen.

Mausbewegung im Kamera-Modus

¥ STRG+Linke Maustaste gedrlckt halten:
Kamera um den Beobachter drehen (, Kameraschwenk'").

N Mittlere Maustaste gedriickt halten:
Kamera seitlich, nach oben und/oder unten bewegen (,Kamera-
fahrt")

B» STRG+Rechte Maustaste gedriickt halten:
Kamera auf das Objekt zu bewegen oder vom Objekt entfernen
("Zoom")



428 Ubung 15: Licht und Oberfldchen Allplan 2022

Ubung 15: Licht und Oberflachen

Licht

Um lhre Prdsentation ins rechte Licht zu setzen, gibt es vielfdltige

Mdoglichkeiten:

e Sonnenlicht: Wird mit der Funktion & Umgebung uber Standort,
Zeit und den Winkel des Nordpfeils im Grundriss definiert. Hier
konnen Sie auch Aufhelllicht innen fiir Innenrdume festlegen.

e Einzellichter (fur Innenrdume): Werden mit der Funktion Lo pro-
jektlicht einstellen erstellt. Fiir jedes Licht wird die Farbe, die Art
der Lichtquelle und die genaue Position von Lichtpunkt und Licht-
zielpunkt individuell eingestellt:

- Punktlicht: Gleichmadf3iges Licht in allen Richtungen.

- Spotlicht: Kegelformiges Licht, dessen Intensitdt zum Rand
hin abnimmt.

- Lichtkegel: Gleiche Lichtintensitdt innerhalb des Kegels.

- Fldche: Leuchtende Fldche, die gleichmdf3ig Licht in eine Rich-
tung ausstrahlt.

Sonnenstudien, die insbesondere fuir stadtebauliche Entwdirfe inte-

ressant sind, konnen unkompliziert mit *s Sonnenstudie erstellt

werden.

In der folgenden Ubung soll das Sonnenlicht eingestellt werden.

Lichter einstellen: Sonnenlicht

Tipp: Mit S (unterer Rah- 1 Klicken Sie auf & Umgebung (Aufgabenbereich Oberfldchen,
men der Palette) kénnen Sie Licht) oder klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Anima-
die Standardwerte wieder tionsfenster, dann im Kontextmeni auf & Umgebung,
herstellen.

2 Geben Siein der Palette Umgebung im Bereich Sonnen-
stand/Nordrichtung folgendes ein:

e Monat: Juli

o Tag

e Uhrzeit:15 Uhr

e Nordrichtung: 0 (Klichenseite)
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3 Wadhlen Sieim Bereich Standort eine Stadt aus der Liste aus.
Sie kdnnen selbst auch Stddte aufnehmen: Geben Sie dazu erst
den Breiten- und Langengrad ein, und tragen Sie dann den Na-
men des Standorts ein.

4 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Sommerzeit.

Umgebung ?

Umgebung .P

Sonnenstand / Nordrichtung

J Sonnenstand / Nordrichtung ” Standort

1E

|

Sonnenstand / Nordrichtung

Monat ¢ | E:
R
Zeit {1500}
MNordrichtung | 0.0000 |

Aufhelllicht

Standort
Standort | Miinchen |'|
Breftengrad | 48137134 |
Lingengrad | 11688703 |
Zeitzone | (UTC+01:00) Amsterdam, Berli | -
Sommerzeit Mitteleuropéische Sommerzeit
Virtuelle Grundebene
Hintergrund -
Eard | SchlieBen

5 Schliefen Sie die Palette Umgebung mit ESC.
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Oberfldchen

6 Den Effekt der Einstellung kbnnen Sie sofort im Animationsfens-
ter sehen (falls das Animationsfenster nicht mehr gecffnetist,
klicken Sie in der Fenster-Symbolleiste auf Animation).

Der Schattenwurf ist bei dem im Animationsfenster verwende-
ten Renderverfahren nicht sichtbar, an der Beleuchtung der Fla-
chenist aber die Lichtrichtung gut zu erkennen.

Hinweis: Verschiedene Faktoren wie z.B. wahre Ortszeit, Uhrzeit in
der Zeitzone und andere Einfllisse konnen dazu fuhren, dass das
berechnete Sonnenlicht nicht exakt mit der Realitdt tibereinstimmt.
Weitere Informationen sowie Korrekturmdglichkeiten finden Sie in
der Hilfe zu Allplan 2022 unter ,,Sonnenstand und Langengrad, Hin-
weise",

Jeder Linienfarbe kann eine Oberfldchenfarbe, sowie Transparenz,
Glanz, Brechung und Textur zugeordnet werden.

Farben definieren

Das Dialogfeld Farbeinstellung bietet vier Moglichkeiten der Farb-
definition, die einzeln und in Kombination verwendet werden konnen.

e Klicken Sie auf die gewlinschte Farbe im Farbfeld (Spektralaus-
wahl), und stellen Sie die Helligkeit mit dem Schieberegler ein.

e Mischen Sie die Farbe nach folgenden Farbrdaumen durch Eingabe
von Wertenin die Eingabefelder:

- RGB: Rot-Griun-Blau-Farbraum
- LAB:Lab-Farbraum

- HSL:HSL-Farbraum, tiber Farbwert (hue), S&ttigung (satura-
tion) und relative Helligkeit (lightness)

- CMY:subtraktives Cyan-Magenta-Yellow-Farbsystem

- Hexadezimal: Hexadezimale Farbdefinition. Der RGB-
Farbwert wird in Hexadezimalzahlen in der Reihenfolge RRG-
GBB dargestellt.
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Tipp: Sie konnen die Ober-
fldchen auch mit @ Ober-
flache einstellen (Aufga-
benbereich Oberflachen,
Licht) definieren.

o Wdhlen Sie ein Farbsystem, eine Farbdatei und aus der Palette
dieser Farbdatei einen Farbnamen aus. Sie kdnnen auch eigene
Paletten zusammenstellen.

Hinweis: Die Option Farbe zeigt Stift aus derEl Bildschirmdarstel-
lung hat keine Auswirkung auf die Farben in der Animation; fur die
Zuweisung der Oberfldcheneigenschaften werdenimmer die 256
Elementfarben verwendet.

Nun weisen Sie den Wanden eine andere Farbe zu.

Wand-0Oberfldache definieren

2 Das Animationsfenster ist noch gedffnet.
Falls nicht, driicken Sie die F4-Taste.
Die Wdnde wurden mit Farbe 1gezeichnet. .
In der@Bildschirmdarstellung (Dropdown-Liste “2i Ansicht in
der Symbolleiste fiir den Schnellzugriff) ist die Option Farbe zeigt
Stift ausgeschaltet.

1 Klicken Sieim Animationsfenster mit der rechten Maustaste auf
eine der Wandfldchen, und klicken Sie im Kontextment auf

@ Oberflache einstellen.

Hinweis: Umim Kontextmenu des Animationsfensters die Funk-

tion @ Oberflache einstellen vorzufinden, muss der = Bewe-
gungsmodus (Fenster-Symbolleiste) aktiv sein.

Die Palette Oberflachenmodifikation wird eingeblendet.



432

Ubung 15: Licht und Oberfldchen

Allplan 2022

Tipp: Sie konnen jede selbst
gemischte Farbe unter ei-
nem Namen speichern und
auch ganze Farbpalettenin
Farbdateien ablegen.

2 Klicken Sieim Bereich Farbe auf die Schaltflache Farbe.

Oberflichenmodifikation

*1

Vorschau

Q
Farbe
Textur |
Farbe | N |
; . by
Diffuse Reflexion 100 %
Transparenz
Leuchtkraft
Relief
Rauheit
Glanzreflexion
EEd Abbrechen

3 Definieren Sie eine Farbe mit der RGB-Mischung;

Rot: 240
Grin: 240
Blau: 180
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Oberflachenmodifikation
& 1 b Farbe »

Farbsystem
Farbsystem \ Allplan Standard | - |
Farbdatei | Allplan Standard |
Farbname \ Keiner |

Farbe
Neu: Alt:

Farbe definieren
R | 240 | 200 | 10 |
we | e | s | |
st | e0 | &7 | sz |
emr | 15 |15 [ s
Hexadezimal | FOFOB4 |
p= 4 | ok || Abbrechen |

4 Bestdtigen Sie alle Einstellungen mit 2x OK.

Der Oberflacheneffekt im Modell wird sofort im Animationsfens-
ter dargestellt.

Eine Oberflichen-Anderung wirkt sich auf alle gleichfarbigen, sicht-
baren Bauteile aus!

Alternativ zu & Oberflache einstellen mit Hilfe der Elementfarbe
konnen Sie mit = Freie Oberfldchen an 3D-, Ar-Elemente zuwei-
senim Kontextmenu des Animationsfensters jedem 3D-Element
unabhdngig von der Elementfarbe eine Animationsoberflache zu-
weisen.



434 Ubung 16: Gerenderte Darstellung Allplan 2022

Ubung 16: Gerenderte Darstellung

Beim Rendern wird das Objekt als geschlossener Korper berechnet,
mit allen eingestellten Parametern zu Perspektive, Licht und Ober-
fldche. Mit den verschiedenen Renderverfahren lassen sich unter-
schiedliche Effekte erzielen.

Beim Rendern wird immer die Perspektive verwendet, die zuletzt im
Animationsfenster eingestellt wurde. Daher sollten Sie nie direkt
vom Zeichenfenster aus rendern, sondern vor dem Rendern die ge-
winschte Perspektive im Animationsfenster einstellen.

Dabei gilt: Je komplexer das Rechenverfahren und je grofier das
Fenster,in dem das gerenderte Bild dargestellt wird, desto langer
dauert die Berechnung.

In der folgenden Ubung rendern Sie mit dem Verfahren Global Illumi-
nation.

Bild rendern

9 Stellen Sieim Animationsfenster die Perspektive ein, die geren-
dert werden soll.

1 Drlcken Sie die F2-Taste.
Oder:

Klicken Sie auf [©] Einzelbild rendern (Aufgabenbereich Oberfla-
chen, Licht).

Oder:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Animationsfenster,
dannim Kontextment auf IQ Einzelbild rendern.

2 Bestimmen Sie die Grof3e der gerenderten Darstellung. Klicken

Sie dazuin der Palette Rendern im Bereich Bildaufldsung auf die
Schaltfldche Aufldsung.

3 Offnen Sie bei Voreinstellung die Auswahlliste und wahlen Sie
600x400 (Pixel) aus. Fiir den ersten Eindruck ist dies vollig aus-
reichend.

4 Bestdtigen Sie mit OK.
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Rendern 1 x
¢= Rendern P Rendergrafe pel
Rendergrafie

Voreinstellung | 600x400 (default) | -

FenstergroBe Ubernehmen | Alktives Fenster |

diinPixeln | 600 |

dy i Pixeln | 400 |

dw/dy konstant [

5 Wadhlen Sieim Bereich Allgemeine Einstellungen das Render-
verfahren Global lllumination (Gl (IR+QMC)).

6 Im Bereich Qualitdt wahlen Sie bei Voreinstellung die Moglichkeit
Niedrig. Je hoher die Qualitat, desto ldanger dauert die Berech-

nung.
Rendern 1
Rendern P
Bildauflgsung M

Voreinstellung \ 600x400 (default)

Aufldsung | 600x400 (default) |

Aligemeine Einstellungen

Renderer \ Standard "|
Rendermodus | GI (IR=QMC) -
Ambient Ocelusion [
Optionen \ Bearbeiten |
Alphakanal  E []
Virtuelle Grundebene
Cptimieren fir \ Aylen ‘ '|
Globale Helligkeit | 10 |
Qualitat
Voreinstellung
Erweiterte Enstellungen | Bearbeiten |
Kamera Einstellungen
Spharisch [ [
@ CINEWARE 7
6 E} & | Rendern | | SchlieBen |
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Tipp: Ist das Bild fertig ger-
endert, dann konnen Sie
Uber die Menis obenim
Fenster das Pixelbild bear-
beiten und/oder speichern.
Die Maglichkeiten entspre-
chen der Funktion =2l Pixel-
bild bearbeiten. (Details in
der F1Hilfe.)

Starten Sie den Rendervorgang, indem Sie auf die Schaltflache
Rendern klicken.

Das Renderergebnis liegt vor:

Cineware - O x

00:00:02 Rendering fertig. Rendering with Cineware by MAXON

8 Mit Hilfe der Einstellmdglichkeitenim Dialogfeld Rendern kdnnen

Sie die Darstellung optimieren.
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Cineware

Rendern

Farbsattigung :‘3__'”:.
Helligkeit =‘E’=
N — ¢ -

Speichern [ml

00:0002 Rendering fertig.

Rendering with Cineware by MAXON

Wenn Sie mdchten, kdnnen Sie das Renderergebnis als Pixelbild
in einem beliebigen Ordner speichern.

Schlief3en Sie das Renderfenster.,
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Ubung 17: Kameraweg, AVI-Film

Nun simulieren Sie einen Rundflug um das Erdgeschoss.

Daflur legen Sie zundchst einen Kameraweg fest, indem Sie einige
Kamerapositionen definieren und den jeweiligen Blickwinkel auf das
Gebaudemodell einstellen; der eigentliche Kameraweg wird automa-
tisch zwischen den von Ihnen definierten Zwischenpositioneninter-
poliert.

Anschlief3end erstellen Sie einen Film, indem Sie eine Kamera entlang
des von Ihnen definierten Kameraweges fahren und dabei den Film
aufzeichnen lassen.

Kameraweg setzen und Film erzeugen

2 Teilen Sie den Bildschirm so auf, dass ein Grundrissfenster und ein
Animationsfenster gleichzeitig zu sehen sind, z.B. mit

Hal 2+1 Animationsfenster (Dropdown-Liste Hal Fensterinder
Symbolleiste fiir den Schnellzugriff).

1 Klicken Sie auf EE Kameraweg setzen (Aufgabenbereich Kame-
ra).

Hinweis: Alternativ kdnnen Sie die Funktion in einem Grafikfens-
ter,in dem der Bewegungsmodus aktiv ist, Uber das Kontextme-
nd aufrufen.

2 Klicken Siein der Aktionsleiste der Palette Kameraweg auf
r Neuer Kameraweg.

Karneraweg 1 x

Kameraweg P

'5.}' MNeuer Krigeraweg @ Kameraweg aus Datei

@ Meuer Kameraweg Schliefien
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3 Umdie Lage der Kameras in Grundriss und Animation gut erken-
nen zu konnen, wdhlen Sie fur die Zeichengrofie der Kameras

Grof3.
4 Klicken Sie hinter Kamera setzen auf die Schaltflache Ausfiih-
ren.
Kameraweg 1 x
= Kamerawsg P Meu Feol

Kameraname Kameraweg 1
Perspektive

Zeichengrife der Kameras GroB =

Kamera setzen | Ausfihren |

W.

Die erste Kamera hdngt am Fadenkreuz,
5 Setzen Sie die Kameraim Grundriss ab.
Die Kameraist jetzt frei drehbar.
6 Klicken Sie einen Richtungspunkt (Zielpunkt) an.

Die Kamera wird mit Blick in die gewlinschte Richtung abgesetzt.

——
[
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7 Positionieren Sie die ndchste Kamera auf die gleiche Weise.

8 Setzen Sie weitere Kameras ab (s. Abb.) und schlieRen Sie die
Definition des Kamerawegs mit ESC ab.

In der Palette Kameraweg wird der Kameraweg wieder einge-
blendet.

Im Bereich Kameras sehen Sie die Kameras 1bis 6, die Sie ebenim
Grundriss positioniert haben.
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9 Um die Kamerapositionen zu Uberprifen und ggf. zu korrigieren,
konnen Sie sich diese im aktiven Fenster anzeigen lassen.
Wdhlen Sie dazu die zu Uberprifende Kamera aus und klicken Sie
auf die entsprechende Funktion.

Kameraueg 1 x

= Kameraweg P Kameraweg bearbeiten &
Kamera-Eigenschaften
Kameraname Kameraweg 1
Perspektive
Kameras

Film aufzeichnen Film aufzeichnen

H
A
I.‘J

Gl

2 | Kameraposition im aktiven Fenster anzeigen

6

9F Neue Kamera einfligen X Kameraweg ldschen

&= e oK Abbrechen

10 Mdchten Sie die Kameraposition dndern, klicken Sie auf den klei-
nen Pfeil am Zeilenende.
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In der Palette werden jetzt die Parameter der Kamera angezeigt.
Hier kdnnen Sie die Brennweite und die Koordinaten von Aug-
und Zielpunkt dandern.

In der Aktionsleiste der Palette stehen Ihnen folgende Modifikati-
onsmoglichkeiten zur Verfligung:

Ly Kamera verschieben,(;+ Kamera drehen und % Kamera
[6schen.

Karmerauseg 1 x
4= Kamerawsg P Kameraweg bearbeiten b Kamera bearbeiten e
Brennweite
Brennweite 50.0000
Sichtwinkel 46.7931
Augpunkt
Augpunkt Auswahlen
X -10.6100
Y 4.2507
z 0.0000
Zielpunkt
Zielpunkt Auswahlen
X -9.9854
Y 38135
z 0.0000

1 . .
+3+ Kamera verschieben G’ Kamera drehen K Kamera laschen

QK Abbrechen
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Tipp: Da Sie die Kamerapo-
sitionen im Grundriss einge-
geben haben, sind die Z-
Koordinaten der Aug- und
Zielpunkte aller Kameras
auf Null gesetzt, d.h. die
Kameras "liegen” auf der
virtuellen Grundebene. Um
hier aus der Blickhohe eines
Betrachters auf das Modell
sehen zu kénnen, geben Sie
fur die Z-Koordinaten von
Aug- und Zielpunkt z.B. 1,65
m ein.

11 Bestdtigen Sie vorgenommene Modifikationen mit OK.

In der Palette wird der Kameraweg wieder eingeblendet.
Hier kdnnen Sie mit Hilfe der Funktionen in der Aktionsleiste wei-
tere Kameras einfligen oder auch den Kameraweg |oschen.

12 Klicken Sie auf die Schaltflache Film aufzeichnen.

Karneraweg 1 x

= Kameraweg P Kameraweg bearbeiten P
Kamera-Eigenschaften

Kameraname Kameraweg 1

Perspektive

Kameras

Film aufzeichnen | Film aufzeichnen |

W.

gF Meue Kamera einfiigen 34 Kameraweg lgschen

=" | ok Abbrechen
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beitende Datenmenge relativ klein halten.

Nehmen Sie in der Palette folgende Einstellungen vor:

Karmeraweg

Avi-Film
Name
Komprimierung
Bilder behalten
Einstellungen
Berechnung
Zielgroke

Gesamtzeit in Sek.

Bilder/Sekunde

Weg, Geschwindigkeit
Rendern

Anzahl der Bilder

¢= Kameraweg P Kameraweg bearbeiten » Kameraweg 1

Microsoft Video 1

Animation

600 x 400

2500
8

Zeitleiste

0K Abbrechen

13 Um einen ersten Eindruck zu erhalten, konnen Sie die zu verar-

Hinweis: Geben Sie hier noch keinen Namen fur den AVIFilm ein,
dann lduft der Film ab, ohne dass die AVI Datei gespeichert wird.
So haben Sie die Mdglichkeit, noch kleinere Anderungen vorzu-

nehmen, bevor Sie den Film schlief3lich aufzeichnen.

14 Bestdtigen Sie das Dialogfeld mit OK.

Der Film Iduft im gerade aktiven Grafikfenster ab. Die Funktion
=
+8 Kameraweg setzen wird am Ende des Films automatisch be-

endet.
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AVI-Film aufzeichnen

Entlang des eben angelegten Kameraweges werden Sie nun einen
AVI-Film aufzeichnen, in den auch die Einstellungen flir Licht und
Oberfldchen einflief3en. Beachten Sie dabei, dass die Aufzeichnung
einige Zeit in Anspruch nimmt.

AVI-Film aufzeichnen
1 Klicken Sie auf =& Flim aufzelchnen (Aufgabenbereich Kamera).

2 Klicken Siein der Palette Film aufzeichnen auf Aus Kameraweg.

Film aufzeichnen 1 x

Film aufzeichnen

I?d: Aus Kameraweg
':?:" Sonnenstudie
97: 360 Grad Kameradrehung

?V: 360 Grad Kamerafahrt

Schliefien

3 Klicken Sie auf Kameraweg 1.

4 Geben Sie dem Film einen Namen und legen Sie dabei den Spei-
cherort fest. Voreingestellt ist hier das Projekt-Verzeichnis.

5 Wadhlen Sie ein Komprimierungsprogramm, oder schalten Sie die
Komprimierung aus, wenn Sie die bestmdgliche, aber auch spei-
cherintensivste Filmqualitdt erreichen mochten.

Bestdtigen Sie Ihre Auswahl mit OK.
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Film aufzeichnen n
4= Film aufzeichnen b Kameraweg » Kameraweg 1 &
Avi-Film
MName Film01
Komprimierung Microsoft Video 1
Bilder behalten
Videokomprimierung ®
Einstel
Kemprimienungsprogramm:
Microsoft Video 1 T Abbrechen M
Intel YUV Codec
Intel IYUV Codec Konfigurieren..
Microsoft Video 1
Vaole Einzelbilder {unkomprimiert) Info...
Schiusselbild alle | Bilder
Datenrate KB/ Sek.
OK Abbrechen

Hinweis: BeiKomprimierung werden Ihnen alle auf Ihrem Rech-
ner installierten Kompressionsverfahren angeboten. Der
Windows Media Player bietet die Moglichkeit, codecs (Kompri-
mierer/Dekomprimierer) automatisch aktualisieren zu lassen.
Weitere Informationen dazu und zu den Komprimierungsforma-
ten finden Sie in der Online-Hilfe des Windows Media Player.

Eintrag Render.

che Bearbeiten

Gl (IR+QMC).

klicken.

Wadhlen Sie im Bereich Einstellungen hinter Berechnung den

Legen Sie die Render Optionen fest, indem Sie auf die Schaltfla-

Wadhlen Sie unter Alligemeine Einstellungen den Rendermodus

Durch Klicken auf die Schaltfldche Bearbeiten hinter Optionen

konnen Sie festlegen, welche Effekte beim Rendern berticksich-
tigt werden sollen.
Bestdtigen Sie diese Auswahl mit OK.
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Film aufzeichnen

o

x

Optionen

Transparenz
Brechung
Spiegelung
Schatten
Matteffekt

Texturen

B EEEER

QK

= 4| meraweg b Kameraweg 1 P Rendem Optionen P Opticnen P

10 Im Bereich Qualitdt kdnnen Sie die Qualitdt der Renderings fest-

1

legen.

Wadhlen Sie die Voreinstellung Niedrig.

Je hoher die Qualitdt, desto Idnger dauert die Berechnung,

Durch Klicken auf die Schaltflache Bearbeiten hinter Erweiterte

Einstellungen haben Sie die Moglichkeit, die Qualitats-
Einstellungen individuell festzulegen.

Bestdtigen Sie die Einstellungen mit OK.

Film aufzeichnen

o

x

Bildqualitat

Antialiasing

Irradiance cache

Eintragsdichte
Qualitst des Testlaufs

Glatten

GI parameter

Strahltiefe
Spiegelungstiefe

Glanzgrad der Spiegelung

Miedrig

Miedrig
Miedrig
Miedrig

2
3

Miedrig

QK

= 4| =meraweg 1 ¥ Rendemn Optionen b Erweiterte Einstellungen P
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12 Bestdtigen Sie die Render Optionen mit OK.

Film aufzeichnen

# x

Allgemeine Einstellungen

Renderer Standard
Rendermodus Gl {IR+QMC}
Ambient Occlusion
Optionen Bearbeiten
Virtuelle Grundebene

Optimieren fir AuBen

Globale Helligkeit 1.0
Qualitat
Voreinstellung Niedrig
Erweiterte Einstellungen Bearbeiten

Kamera Einstellungen

Spharisch (]

@ CINEWARE

by MAXON
oy

=] 1‘ chnen b Kameraweg P Kameraweg 1 » Rendern Cptionen P

Abbrechen

13 Bestimmen Sie die Zielgréf3e (=Grofze des Ausgabefensters),

indem Sie auf die Schaltflache klicken.

Wahlen Sie eine Voreinstellung oder geben Sie die Breite und Ho-
he in Pixel ein. Sie knnen auch das gerade aktive Fenster als

Grofde des Ausgabefensters tibernehmen.
Bestdtigen Sie die Festlegung der Rendergrofie mit OK.

Film aufzeichnen

1 x

Rendergrife
Voreinstellung 600x400 (default)
FenstergriBe Gbernehmen Aktives Fenster
dx in Pixeln 600
dy in Pixeln 400
dx/dy konstant

OK

= 4| aufzeichnen P Kameraweg b Kameraweg 1 P Rendergrofie P




Tutorial Architektur Lektion 9: Visualisierung 449

14 Im Bereich Einstellungen kdnnen Sie Uber die Schaltfldche Zeit-
leiste den zeitlichen Ablauf des Films beeinflussen. Soist es z.B.
moglich, die Zeitdauer zwischen den einzelnen Kamerapositionen
zu modifizieren.

Schlief3en Sie die Zeitleiste mit OK.

!EI! EIS!E 2 !ameraweg ! E

@l @

00-00:00 00:02:00 00:04:00 00:06:00 00:08:00 00:10:00 00:12:00 00:14:00 00:L6:00 00-LE:00 00-20:00 00-z22:00 002500

N 2 3 W B B

Gesamtzeit | 00:25:00 Gesamtdauer festlegen  [| Langsam anfangen  [] Langsam aufhéren

o =y

15 Uberpriifen Sie abschlieRend Ihre Einstellungen und klicken Sie

auf OK.
M
= Film aufzeichnen P Kameraweg » Kameraweg 1 P
Avi-Film
Name | Filmo1 |
Komprimierung | Microsoft Video 1 |
Bilder behalten [
Einstellungen
Berechnung | Render | = |
Render Optionen | Bearbeiten |
Zielgrahe | 600 x 400 |
Gesarntzeit in Sek. | 2500 |
Bilder/Sekunde | 8 |

Weo, Gechvindighec (L ESHRE ]

Rendern

Anzahl der Bilder | 201 |

=
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16

Hinweis: Verwenden Sie die Option Bilder behalten mit Bedacht.
Bei aktivierter Option werden neben dem Avi-Film auch die er-
rechneten Einzelbilder (vgl. Anzahl der Bilder) in dem unter Na-
me angegebenen Ordner gespeichert. Bei mehreren Filmen kann
dies schnell zu grof3eren Datenmengen flihren,

Starten Sie die Aufzeichnung,

Wadhrend der Aufzeichnung werden Sie im Render-Fenster tiber
die Anzahl der bereits berechneten Bilder informiert.

Cineware (200 /201) - m] x

00:04:48 Vorbereitung... Rendering with Cineware by MAXON || | Abbrechen |

Der fertige Film liegt im von Ihnen festgelegten Verzeichnis (voreinge-
stellt: Projekt-Verzeichnis) und kann mit Doppelklick gestartet werden,

Mit den oben abgebildeten Einstellungen kann es schon einige Minu-
ten dauern, bis der Film fertig berechnet ist.

Flr einen Film mit guter Auflésung und ohne Ruckeln wdhlen Sie z.B.
folgende Werte:

Renderart: Global lllumination (Gl (IR+QMC)), Qualitats-
Voreinstellung auf Hoch oder Sehr hoch

Zielgrofze: Ubernahme vom aktiven Fenster
Bilder/sec.: 16

..und starten die Aufzeichnung tiber Mittag oder abends.
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Anhang

Wenn Sie sich daflir entschieden haben, das Projekt mit
Bauwerksstruktur selbst anzulegen, finden Sie im Fol-
genden Erlduterungen und Schritt-fur-Schritt-
Anleitungen zu diesen Themen:

= Projektorganisation - das Verwalten von Daten mit
dem ProjectPilot

= das Verwenden vonLayernzum Strukturieren von
Daten

= Projektorganisation - nur mit Standard-Layer
= dasErstellen eines Projektes

= das Anlegen einer Bauwerksstruktur

= das Definieren von Drucksets

Aufderdem erhalten Sie allgemeine Informationen zur Ac-
tionbarkonfiguration und zum Thema "Teilbilder".

Im Abschritt "Funktionen im Uberblick” finden Sie eine
Zusammenstellung vieler wahrend der Arbeit mit diesem
Tutorial bendtigten Funktions-Bezeichnungen und den
dazugehdrenden Icons.

Hinweis: Wenn Sie die allgemeinen Abschnitte Ubersprin-
genund sofort mit dem Erstellen des Projektes weiter-
machen mochten, fahren Sie fort im Abschnitt "Projekt
erstellen (siehe "Ubungsprojekt erstellen und einrich-
ten” auf Seite 469)".

Hinweis: Sie konnen ein komprimiertes Projekt mit
Ubungsdaten auch aus dem Internet herunterladen. Na-
heres dazu finden Sie unter "Komprimierte Projekte im
Internet (siehe Seite 505)".
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Projektorganisation

Die Projektstruktur, d.h. die Organisation der CAD-Daten, ist das
Rlckgrat fur alle Planungsphasen. Damit stellen Sie sicher, dass Sie
jederzeit und ohne Suchen auf die Daten zugreifen konnen.

Machen Sie sich deshalb noch vor dem Zeichnen der ersten Linie
Uber dieses Thema Gedanken. Der Aufwand fUr die Entwicklung
einer logischen und durchgdngigen Projektstruktur lohnt sich, denn
eine gute Organisation spart Zeit und Geld.

Mit dem freien Organisationssystem von Allplan kdnnen Sie sich Ihre
eigene burointerne Struktur schaffen, die wiederum den Anforde-
rungen spezieller Projekte angepasst werden kann.,

Verwalten von Daten mit dem ProjectPilot

Was ist der ProjectPilot?

Mit dem ProjectPilot erzeugen und strukturieren Sie Projekte ein-
fach und uUibersichtlich.

Der ProjectPilot ist eine mdchtige Datenverwaltung, die speziell fiir
die Datenstruktur von Allplan entwickelt wurde. Mit dem ProjectPilot
konnen Sie Daten (z.B. Projekte, Teilbilder) kopieren, verschieben,
umbenennen oder l6schen.

Wenn Sie mit dem Windows Explorer vertraut sind, fdllt hnen das
Arbeiten mit dem ProjectPilot sicherlich leicht. Die meisten Arbeits-
schritte und Verfahren rufen Sie Uber das Kontextmenu auf und Sie
konnen Dateien mit Drag&Drop verschieben oder kopieren.
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Benutzeroberfldche
3l ProjectPilot - Projekt "Kampenwandstr, 40" C:\Daten\Allplan\Prj\Kampenwandstr, 40.prj - =2 %
Datei  Ansicht  Hilfe
& % B
Projekte und Ordner @ Inhalt ven "Kampenwandstr. 40"
Baumstruktur Ordnemame Bezeichnung
=3 Allplan Provider i Muster Musterordner
-G8 Projekte [Ed Plane Planordner
@ = > %Schmﬁur\en Schraffurordner
= ﬁl CE; Schriftartten Schriftartenordner
ED Tellbilger & Teikilder Teibidordner
E Zeichnungen EZ&ichnungen Zeichnungsordner
[ Pléne
77 schraffuren
Fy schriftarten
@8 Konrad-Zuse-Platz 1
*, Externer Pfad Vorschau
Baro IB (a
am Privat
@ Standard
Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten. MNUM
Linkes Fenster (A)

Im linken Fenster werden Projekte und Ordner als Baumstruktur
angezeigt; das aktuelle Projekt ist bereits gewdhlt und aufgeklappt.
Klicken Sie auf das Pluszeichen (+), um die weiteren Gliederungs-
punkte eines Ordners anzuzeigen. Klicken Sie auf einen Ordnerna-
men, um seinen Inhalt im rechten Fenster anzuzeigen.

Durch Doppelklicken kénnen Sie den Inhalt anzeigen und gleichzeitig
den Ordner offnen.

Rechtes Fenster (B)

Im rechten Fenster werden die Ordner bzw. die Dokumente ange-
zeigt, diein demim linken Fenster markierten Gliederungspunkt
enthalten sind. Durch Klicken auf einen Spaltentitel konnen Sie die
angezeigten Dokumente sortiert anzeigen lassen. Wenn Sie mit der
rechten Maustaste auf den Hintergrund klicken, kénnen Sie die Do-
kumente als Liste oder als Symbole anzeigen lassen.
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MName

&8 Aussenariagen

&= Aukenwande, Bemalung
&= Aukenwande. Bemalung
=3 Aukenwande. Bemalung
[ Bemerkungen, Texte
EYDecke dber 1. 0G

&8 Decke dber 1. UG

Nurnmer

3
51
61
Il
12
52
33

Vorschaufenster (C)

Im Vorschaufenster wird ein Preview des aktuell markierten Doku-
ments (Teilbild/Plan) angezeigt. Klicken und ziehen Sie mit der mitt-
leren Maustaste, um das Preview zu verschieben. Ziehen Sie mit der
linken Maustaste ein Fenster auf, um das Preview zu zoomen. Durch
einen Doppelklick mit der mittleren Maustaste oder mit der *-Taste
auf dem numerischen Tastenblock wird wieder das gesamte Pre-
view dargestellt.

Um eine isometrische Ansicht darzustellen: Benutzen Sie die Ziffern-
tasten auf dem numerischen Tastenblock. Beachten Sie, dass dabei
die NUMLOCK Taste eingeschaltet sein muss.

Allgemeine Arbeitsmethodenim ProjectPilot

Wenn Sie mit der Arbeitsweise im Windows Explorer vertraut sind,
werden Sie sich schnellim ProjectPilot zurecht finden. Die meisten
Arbeitsschritte konnen Sie tiber ein Kontextmeni oder durch
Drag&Drop ausfihren.

Sortieren der angezeigten Dokumente

Durch Klicken auf einen Spaltentitel kdnnen Sie die angezeigten Do-
kumente sortieren. Beim ersten Klick auf die Spaltentitel werden die
Dokumente in aufsteigender Richtung sortiert, nochmaliges Klicken
auf den gleichen Spaltentitel sortiert die Dokumente in absteigender
Richtung. Nach welchem Spaltentitel und in welcher Richtung aktuell
sortiertist, wird durch einen Pfeil angezeigt.

Name Nurmmer &

[&=1 Erganzungen, Bemabunge... 586
[= Schnitt: L2 (Ergebnis Verde... 585
[=% Erganzungen. Bemalunge... 581
[=4 Schnitt: L1 (Ergebnis Verde... 580
[=% Erganzungen, Bemalunge 576
[=3 Schnitt: B2 {Ergebris Verd.. 575
[=% Erganzungen, Bemalunge... 511 -

Aufsteigend (Pfeil zeigt nach oben) sortiert Absteigend (Pfeil zeigt nach unten) sortiert
nach Zeichnungsname.

nach Nummer.
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&8 {Jutorial Architektur]
“ Bt Struktur...
BUM  Berechtigte hinzufiigen / entfernen ...
PV projapteigentimer sndern ..,

¢ star
Aufklappen
Projekt kopieren nach..,
Meuer Ordner

Suchen

Ldschen
Umbenennen

Hilfe

Eigenschaften

Kontextmend eines Projekts

Kopieren und Verschieben mit Drag&Drop

Markierte Dokumente konnen auch mit Drag&Drop anstelle des
Kontextmenus verschoben oder kopiert werden. Sie markieren die
Dokumente, klicken mit der linken Maustaste in die Markierung und
ziehen die Dokumente mit gedrlickter Maustaste auf das ge-
winschte Ziel. Ob das Verfahren moglich ist, erkennen Sie an der
Cursorform, wenn sich der Mauszeiger tiber dem Ziel befindet.

Cursor Bedeutung

My Das Dokument wird in den Ordner kopiert, der sich unter-
halb des Mauszeigers befindet.

% Das Dokument wird in den Ordner verschoben, der sich
unterhalb des Mauszeigers befindet.

Hinweis: Um Dokumente zu verschieben, halten Sie die
UMSCHALT-Taste gedrlickt, wahrend Sie die Dokumente
bewegen.

% In dem Ordner, der sich unterhalb des Mauszeigers befin-
det, wird eine Verkniipfung zum Dokument erzeugt (z.B.
wenn Sie Teilbilder einer Zeichnung zuordnen).

Das Dokument kann an der gewinschten Stelle nicht ein-
gefugt werden.

Arbeiten mit dem Kontextment

Nahezu alle Verfahren, die im ProjectPilot mdglich sind, erreichen Sie
Uber das Kontextmend. Je nachdem, welches Element Sie anklicken,
offnet sichimmer das zu diesem Element passende Kontextmend.

=@ Tutorial Architektur

=1 Teilbilder
Frichnunnen;
Q. Neuer Ordner 3
4 Externe
% Bdro auchen
am Privat

@ standar

Hilfe

Eigenschaften

Kontextmenu des Zeichnungsordners
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Verwenden der Voransicht

Im Voransichtsfenster wird eine Vorschau des ausgewdhlten Doku-
ments angezeigt. Sie konnen die Voransicht zoomen, im Fenster
verschieben und verschiedene isometrische Ansichten darstellen. Im
Menu Ansicht — Vorschau konnen Sie festlegen, ob und an welcher
Stelle die Voransicht platziert wird.

¢ Um die Voransicht auszuschalten: Zeigen Sie im Menu Ansicht
auf Vorschau und klicken Sie auf Kelne.

e Umdie Voransicht zu zoomen: Ziehen Sie mit der linken Maus-
taste den Bereich auf, den Sie zoomen mochten. Der Cursor ver-
wandelt sich in ein Fadenkreuz.

e Umdie Voransicht zu verschieben: Verschieben Sie die Ansicht
mit der mittleren Maustaste. Der Cursor verwandelt sichin eine
Hand. Alternativ kénnen Sie auch die Cursortasten benutzen.

e Umdie vollstdndige Voransicht wiederherzustellen: Doppelkli-
cken Sie mit der mittleren Maustaste in das Voransichtsfenster
oder driicken Sie die *~-Taste auf dem numerischen Tastenblock.

¢ Um eine isometrische Ansicht darzustellen: Benutzen Sie die
Zifferntasten auf dem numerischen Tastenblock. Beachten Sie,
dass NUMLOCK aktiviert sein muss und dass der Eingabefocus
auf dem Vorschaufenster liegen muss.

Hinwels: Die Vorschau wird nur bei bestimmten Dokumenten ange-
zeigt (Teilbild/Plan).
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Allgemeines zu Teilbildern

In Allplan konstruieren Sie auf 7ejlbildern, dhnlich wie im klassischen
Bauzeichnen auf Transparenten. Teilbilder ermdglichen die differen-
zierte Strukturierung eines Projektes. Datentechnischist ein Teilbild
eine Datei. Am Bildschirm konnen max. 1024 Teilbilder gleichzeitig
sichtbar sein und bearbeitet werden - es sind also mehrere Dateien
gleichzeitig gedffnet. Innerhalb eines Projektes stehen 9999 Teilbil-
der zur Verflgung. Beim Arbeiten ohne Layer werden die einzelnen
Komponenten, wie Wdande, Treppe, Beschriftung usw. auf separate
Teilbilder gezeichnet und wie Folien Ubereinandergelegt.

9999

Zur Bearbeitung miissen die Teilbilder aktiviert (gedffnet) werden.
Dies geschieht im Dialogfeld Projektbezogen 6ffnen: Teilbilder aus
Zeichnungs- / Bauwerksstruktur.
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Teilbildstatus

Durch den Teilbildstatus legen Sie fest, auf welchem Teilbild Sie
zeichnen und welche Teilbilder sichtbar und/oder verdnderbar sind.
In der folgenden Abbildung sehen Sie die verschiedenen Teilbildsta-
tus sowie die Kennzeichnung bestimmter Teilbilder. Eine Erlduterung
erfolgt in der Tabelle unten.

.1
2
3
4
5
G
7
8
g9
10
ik
12
Nummer  Tellblldstatus/  Bemerkung
Kennzeichnung

1 Aktiv Auf dem aktiven Teilbild wird gezeichnet. Es muss immer genau ein Teilbild
aktiv sein.

2 Aktivim Hinter- Elemente auf aktiv im Hintergrund liegenden Teilbildern sind sichtbar und

grund konnen modifiziert werden. Es konnen gleichzeitig bis zu 128 Teilbilder aktiv,
aktivim Hintergrund und/oder passiv sein.

3 Passiv Elemente auf passiven Teilbildern sind sichtbar, knnen aber nicht modifi-
ziert werden. Inden % Optionen, Seite Anzelge kdnnen Sie einstellen,
dass alle Elemente auf passiven Teilbildernin der gleichen Farbe dargestellt
werden. Leere Teilbilder kdnnen nicht passiv geschaltet werden.

4 Nicht angewdhlt Elemente auf nicht angewdhlten Teilbildern sind unsichtbar.

5 Leer Leere Teilbilder haben noch keinen Teilbildkenner.

6 Tempordr zugeord- Das Teilbild ist der Zeichnung tempordr zugeordnet; beim Zeichnungs-

net wechsel wird die Zuordnung aufgehoben.
7 Passiv Das Teilbild istim Workgroup durch einen anderen Benutzer getffnet.
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Nummer

Tellbildstatus/
Kennzeichnung

Bemerkung

10

n

12

Passiv

Teilbild mit Refe-
renz

Automatisch er-
zeugte Ansichten
und Schnitte

Aktualisieren ge-
sperrt

Manuell abgesetzte
Ansichtenund
Schnitte

Das Teilbild ist im Workgroup durch einen anderen Benutzer getffnet, die
rote Farbe zeigt an, dass es gedndert wurde. Mit Teilbild aktualisieren im

Kontextmen kdnnen Sie die Anderungen tibernehmen. In den % Optio-
nen, Seite Arbeitsumgebung koénnen Sie einstellen, dass Sie bei Anderun-
gen an passiven Teilbildern benachrichtigt werden.

Das Teilbild beinhaltet Modelldaten und/oder Ansichten und Schnitte mit
Referenzen zu anderen Teilbildern. Diese TeilbildverknUpfungen entstehen
beim Erzeugen von Ansichten und Schnitten mit Funktionen des Aufgaben-
bereichs Bewehrungsansichten.

Uber das Kontextmentii kdnnen Sie alle Referenzteilbilder des aktuellen
Teilbildes anzeigen lassen oder aktiv bzw. passiv setzen.

Das Teilbild beinhaltet Ansichten und Schnitte, die entweder in den Ablei-
tungen der Bauwerksstruktur Uber das Kontextmenu erzeugt wurden oder
deren Ergebnis beim Erzeugen mit Funktionen des Aufgabenbereichs
Schnitte auf diesem Teilbild gespeichert wurde.

Die Ansichten und Schnitte habenin der Regel Referenzen zu anderen Teil-
bildern. Von diesen werden vorhandene Modelldaten berticksichtigt.

In den Ableitungen der Bauwerksstruktur kdnnen Teilbilder, auf denen
Ansichten und Schnitte mit deaktivierter Option Automatisch aktualisie-
ren generiert wurden, fiir eine Aktualisierung gesperrt werden (im Kon-
textmenti). Das Berechnungsergebnis kann erst dann wieder aktualisiert
werden, wenn die Sperrung aufgehoben ist oder die Option Automatisch
aktualisieren aktiviert wurde. Eine neue Ansicht bzw. ein neuer Schnitt
konnen auf einem solchen Teilbild nach einer Sicherheitsabfrage generiert
werden.

Das Teilbild beinhaltet Ansichten und Schnitte, die mit Funktionen des Auf-
gabenbereichs Schnitte erzeugt wurden.

Die Ansichten und Schnitte knnen Referenzen zu anderen Teilbildern ha-
ben. Von diesen werden vorhandene Modelldaten beriicksichtigt.
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Informationen zum aktiven Teilbild

Informationen zum aktiven Dokument erhalten Sie, indem Sie mit der
rechten Maustaste in die Zeichenfldche klicken und dann im Kon-
textmenu auf Eigenschaften. Es 6ffnet sich ein Informationsfenster
mit wichtigen Informationen.

Eigenschaften

X

Speicherbelegung [%]: 0.03
Dokurnent: TE29
Dokumenttyp: Konstruktion
Maximale GraBe [MByte]: 232
Iinimale Werte [m]:

Maximale Werte [m]:
x= 2678220 y= 271149 z=

x= -6.07593 y= -2483045 z= -0.20000

3.80000

Information

Bedeutung

Speicherbelegung

Dokument

Dokumenttyp

Maximale Grof3e

Minimale/maximale
Werte

Hier wird angezeigt, wie viel % des fur ein Dokument
reservierten Speicherplatzes bereits belegt sind.
Hintergrundist, dass flir Dokumente ein bestimmter
Speicherplatz im Hauptspeicher reserviert wird.

Hier werden Nummer und Bezeichnung des aktuel-
len Dokuments angezeigt (insgesamt 40 Zeichen).
Nummer und Bezeichnung werden auchin der Titel-
leiste des Hauptfensters angezeigt.

Hier wird der Typ des Dokuments angezeigt. Dies
entspricht dem Dokumentkenner, der in der Status-
leiste angezeigt wird.

Hier wird der maximal fiir das Dokument zur Verfl-
gung stehende Speicherplatzin KByte angezeigt.

Hier werden die minimalen und maximalen Koordina-
ten angezeigt, die im Dokument vorkommen.
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Verwenden von Layern

Allgemeine Informationen zu Layern

Layer bieten eine zusdtzliche Strukturierungsmaoglichkeit von Kon-
struktionselementen innerhalb eines Teilbildes. Durch einfaches Ein-
und Ausschalten kdnnen beliebig gefilterte Informationen dargestellt
werden. Dies ermoglicht tibersichtliches Arbeiten und schnelles Mo-
difizieren.

Layer konnen dazu verwendet werden, die Formateigenschaften
eines Elementes festzulegen.

Layer haben eine tiefgreifende organisatorische Bedeutung, die
umso grofder wird, je mehr Mitarbeiter in ein Projekt involviert sind
und je mehr auch die Fachplanung mit CAD durchgeftihrt wird. Sie
sind keine Alternative zum Teilbild, sondern eine Ergdnzung,.

Festlegen des aktuellen Layers

Jedes Element erhdlt beim Zeichnen den aktuellen Layer. Welcher
Layer aktuellist, richtet sich nach folgenden Einstellungen:

e Wenn Sie zum ersten Mal eine Funktion (z.B. Linie) aufrufen, ist
automatisch ein bestimmter Layer als aktueller Layer ausge-
wahlt (vorausgesetzt, dass im Dialogfeld Layer die Option Au-
tomatische Layerauswahl bei Funktionsanwahl aktiviert ist),
Welcher Layer dies ist, richtet sich nach der Funktion, die Sie auf-
gerufen haben. Wenn die Option Automatische Layerauswahl
bei Funktionsanwahl deaktiviert ist, wird der zuletzt gewdhlte
Layer beibehalten.

e InderPalette Layer wird lhnen der aktuelle Layer angezeigt. Mit
einem Klick konnen Sie den Layerstatus dndern.
Sie konnen sich hier die gesamte Layerhierarchie, der momentan
bzw. zuletzt angewadhlten Funktion zugeordnete Layer oder diein
den geladenen Dokumenten existierenden Layer anzeigen las-
sen. Dazu nutzen Sie das umfangreiche Kontextmentu der Palette
Layer.



462

Verwenden von Layern Allplan 2022

In der Palette Objekte - Sortierkriterium Layer wird Ihnen eben-
falls der aktuelle Layer angezeigt. Mit einem Klick auf das Layer-
statussymbol konnen Sie den Layerstatus dndern.

Hier werden Ihnen die in den geladenen Dokumenten existieren-
den Layer angezeigt. In der Baumstruktur werden alle Elemente
sortiert in Elementgruppen unter dem ihnen zugewiesenen Layer
aufgefuhrt.

Haben Sie eine Funktion (z.B. Linie) aktiviert, kdnnen Sie in der
Palette Eigenschaften einen anderen Layer als aktuellen Layer
bestimmen. Beim ndchsten Aufruf der Funktion wird dann auto-
matisch dieser Layer als aktueller Layer verwendet.

Wenn Sie Bauteile als Standard bzw. als Favoritendatei speichern,
wird der aktuell eingestellte Layer ebenfalls gespeichert. Beim
Auslesen von gespeicherten Standardbauteilen wird dann dieser
Layer als aktueller Layer eingestellt.

Normalerweise “erben” Offnungen wie Wand- und Deckenaus-
sparungen bzw. Fenster- und Turdffnungen den Layer des Ele-

ments, in welches sie eingesetzt werden. Mit einer Optionin X
Optionen - Bauteile und Architektur - Bereich Sonstiges -
Spezial legen Sie fest, ob diesen Offnungen ein eigener, unab-
hdngiger Layer zugewiesen werden kann.

Da eine Wand mehrschalig sein kann, und jede Wandschicht un-
terschiedliche Formateigenschaften haben kann, wird bei Wdn-
den und Aufkantungen der Layer fur jede Wandschicht direkt im
Dialogfeld Eigenschaften Wand festgelegt, und nicht in der Pa-
lette Eigenschaften.
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Einstellen der Formateigenschaften von Layern

Jeder Layer besitzt die Formateigenschaften Stift, Strich und Farbe.
Im Dialogfeld Layer kdnnen Sie einstellen, dass ein Element diese
Eigenschaften automatisch von dem Layer Ubernimmt, mit dem es
gezeichnet wird.

Die Formateigenschaften fiir einen Layer kGnnen auch als Linienstil
definiert und unter einem Namen gespeichert werden. Elemente
konnen dann diese Formateigenschaften fest aus dem Layer tber-
nehmen.

Faoimateigenschaften aus Lapern
= St won Layer, Linienstil
== Shich won Layer, Linienstil

(. Fabe won Layer, Linienstil

Bei der Definition der Linienstile legen Sie fest, wie sie sich mit dem
Maf3stab oder mit dem Zeichnungstyp dndern. Linienstile kdnnen ftir
verschiedene Mafistabsbereiche bzw. Zeichnungstypen unter-
schiedlich definiert werden, so dass Elemente je nach Bezugsmaf3-
stab / Zeichnungstyp unterschiedlich dargestellt und gedruckt wer-
den. Die Verwendung von Linienstilen erm0oglicht so ein mafistabs-
Ubergreifendes Arbeiten.

Zeichnungstypenregeln die Darstellung von Elementen am Bild-
schirm und beim Drucken. Je nach gewdhltem Zeichnungstyp wer-
den die Elemente unterschiedlich dargestellt. Voraussetzung ist,
dass die Formateigenschaften fest aus dem Layer dbernommen
werden und die Verwendung von Linienstilen aktiviert ist.

Zugriffsrechte auf Layer

Es gibt unterschiedliche Zugriffsrechte auf Layer. Zum einen gibt es
das Sichtbarkeitsrecht, d.h. ein Layer kann entweder sichtbar oder
unsichtbar sein. Zum anderen gibt es das Bearbeitungsrecht, d.h. ein
Layer kann entweder bearbeitet werden oder er ist gesperrt. Die
Sichtbarkeitsrechte konnenin Drucksets (siehe "Verwenden von
Drucksets” auf Seite 468) gespeichert werden, die Bearbeitungs-
rechte kdnnenin Rechtesets gespeichert werden.
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Welchen Status ein Layer besitzt, wird sowohlim Dialogfeld Layer in
der Registerkarte Layerauswahl/Sichtbarkeit als auch in der Pa-
lette Layer durch Symbole angezeigt:

Symbol Zugriffsrecht Erldauterung

E Aktuell Dieser Layer wird dem Element beim
Zeichnen zugewiesen.

|:| Bearbeitbar Elemente mit diesem Layer sind sichtbar
und konnen modifiziert werden.

E Sichtbar, gesperrt  Elemente mit diesem Layer sind sichtbar,
konnen aber nicht modifiziert werden.

D Unsichtbar, ge- Elemente mit diesem Layer sind unsicht-

sperrt bar und kdnnen nicht modifiziert werden.

In der Registerkarte Layerauswahl/Sichtbarkeit oder in der Palette
Layer konnen Sie die Zugriffsrechte auf Layer einschranken und z.B.
Layer, die den Status Bearbeitbar haben, auf Sichtbar, gesperrt
setzen.

In der Palette Objekte - Sortierkriterium Layer werden Ihnen diein
den geladenen Dokumenten existierenden Layer angezeigt. In der
Baumstruktur werden alle Elemente sortiert in Elementgruppen
unter demihnen zugewiesenen Layer aufgefuhrt.

Wird der Cursor innerhalb der Auflistung Uber die Darstellung des
Layerstatus bewegt, 6ffnet sich ein Flyout, in dem der Status des
Layers verdndert werden kann. Auch hier ist es moglich, die Zu-

griffsrechte auf Layer zu verdndern. Es kann zwischen 2 aktuell,

= bearbeitbar, R sichtbar gesperrt oder %2 ynsichtbar gesperrt
gewechselt werden.

Zugriffsrechte auf Layer hdngen aber auch von dem Rechteset ab,
dem der jeweilige Benutzer zugeordnet ist. Sie konnen deshalb Lay -
ern, auf die Sie aufgrund Ihrer Zugehdrigkeit zu einem Rechteset nur
eingeschrdnkten Zugriff haben, keinen hoheren Status zuweisen
(z.B. gesperrte Layer auf bearbeitbar setzen).
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Einstellen der Sichtbarkeit von Layernin Teilbildern

Sie kdnnen Layer sichtbar oder unsichtbar schalten und so die zuge-
horigen Elemente ein- oder ausblenden.

So konnen Sie z.B. Elemente mit gleichem Layer, die Sie flir die Bear-
beitung nicht bendtigen, schnell unsichtbar schalten, gezielt die Ele-
mente mit dem eingeblendeten Layern modifizieren, oder lhren
Grundriss Uberprifen und herausfinden, ob allen Elementen der ge-
wilinschte Layer zugeordnet ist. Sie konnen beispielsweise den Lay-
er der Decke unsichtbar schalten und die Raumaufteilung des Ge-
bdudes als Darstellung mit verdeckten Kanten in der Perspektive
ansehen.

Hinweis: Im Kontextmenu eines Elements kdnnen Sie mit <& Layer-

status dndern und dann % Layer isolieren - alle anderen unsicht-
bar alle Layer aufder dem Layer des Elements unsichtbar schalten.

Wenn Sie eine bestimmte Kombination von sichtbaren und unsicht-
baren Layern &fter bendtigen (z.B. fur die Bemaf3ung oder Beschrif-
tung in bestimmten Maf3staben), soliten Sie dafiir ein Druckset defi-
nieren. Dieses Druckset kdnnen Sie dann auch beim Planlayout ver-
wenden, so dass nur die sichtbaren Layer auch gedruckt werden.

Hinweis: Im Dialogfeld Layer kdnnen Sie durch Aktivieren einer Op-
tion die Elemente auf gesperrten Layern mit fester Farbe dar-
stellen lassen.
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Verwalten von Layern und Layerstrukturen

In aller Regel obliegt das Verwalten von Layern und Layerstrukturen
dem Administrator lhres Buros. Er legt fest, mit welchen Layern
gearbeitet wird, richtet Rechtesets ein und regelt die Zugriffsrechte.
Die Mitarbeiter werden den Rechtesets zugeteilt und haben somit
auch die entsprechenden Zugriffsrechte auf die einzelnen Layer.

Beim Anlegen eines Projektes konnen Sie entscheiden, ob im Projekt
auf die Layerstruktur des Blirostandards zurlickgegriffen werden
soll oder auf eine projektspezifische Layerstruktur.

Layerstrukturen kdnnen unter einem Namen gespeichert werden
und wieder eingelesen werden. Falls Linienstile an Layer zugewiesen
wurden, werden diese Linienstile zusammen mit der Layerstruktur
(mit dem gleichen Dateinamen und der Erweiterung . sty) gespei-
chert. Beim Einlesen einer gespeicherten Layerstruktur kann diese
Linienstildatei optional mit eingelesen werden.

Vorteile einer Datenorganisation mit Layern

Eine Datenorganisation mit Layern bietet, vor allem bei gréf3eren
Projekten, zahlrelche Vortelle:

e Assoziative Elemente - wie die Wandbemaf3ung oder die Briis-
tungshohenbeschriftung - liegen im gleichen Teilbild und kénnen
trotzdem unsichtbar geschaltet werden.

e Fir die automatische Bauteil-Verschneidung und bestimmte
Auswertungen ist es notwendig, dass die betroffenen Bauteile
auf dem gleichen Teilbild liegen. Mit der Verwendung von Layern
konnen Sie die Voraussetzung daflir schaffen, ohne dass die ge-
wlnschte inhaltliche Differenzierung verloren geht.

e Vereinfachte Planzusammenstellung durch Drucksets. Drucksets
sind benutzerdefinierte Zusammenstellungen von Layern, die
sich bei der Bearbeitung und Planzusammenstellung effektiv
nutzen lassen. Bei der Planzusammenstellung kdnnen Sie die
Elemente entsprechend des gewdhlten Drucksets anzeigen las-
sen - ein Umschalten zwischen Hundertstel und Filinfzigstel ist so
per Knopfdruck maglich.
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e Die Ubertragung von Teilbildern auf DXF/DWG-Layer wird einfa-
cher undklarer, denn Sie kdnnen automatisch jeden Layer eines
Teilbildes auf einen eigenen DXF/DWG-Layer Ubertragen. Beim
Einspielen von DXF/DWG-Dateien kann die DXF/DWG-
Layerstruktur in die Layer-Hierarchie automatisch integriert
werden.

e Der Layer eines Elementes ist oft schneller modifiziert als seine
Teilbildzugehorigkeit.

e FallseinLayerinlhrer Layerstruktur fehlt, ist dieser schnell ange-
legt und kann in allen Teilbildern des Projektes benutzt werden.

e Essind wesentlich mehr Layer (ca. 65000) als Teilbilder (9999) in
einem Projekt moglich, daher ist eine feinere Differenzierung der
Konstruktionselemente moglich.

e Eskonnen wesentlich mehr Layer gleichzeitig sichtbar und bear-
beitbar geschaltet werden (ca. 65000) als Teilbilder (max. 1024).

e Layer konnen sehr schnell sichtbar/unsichtbar geschaltet wer-
den (z.B. tiber Drucksets oder Layerfavoriten bzw. in der Palette
Layer oder in der Palette Objekte - Sortierkriterium Layer).

e DieFormateigenschaften eines Layers kdnnen nachtrdglich
schnell gedndert werden und alle Elemente dieses Layers, die mit
Formateigenschaften aus Layer, Linienstil gezeichnet wurden,
passen sich an, missen also nicht extra modifiziert werden.

e Formateigenschaften inklusive Layer konnen mit Doppelklick
rechte Maustaste tibernommen werden (auch aus Assistenten),
sowie mit & Format libertragen schnell von einem Element auf
andere Ubertragen werden.

Zusammenspiel von Layern und Teilbildern

Die Verwendung von Layern macht eine Aufteilung von Daten auf
Teilbilder keineswegs Uberflussig; gerade bei grofderen Projekten ist
ein Zusammenspiel von Layern und Teilbildern unbedingt notwendig.
Bei gleicher Differenzierungstiefe benodtigen Sie mit Layern jedoch
bedeutend weniger Teilbilder.

Wie viele Teilbilder Sie zum Arbeiten bendtigen, hdngt nicht nur von
der Grof3e des Projektes ab, sondern auch von der Hardware, die Sie
verwenden. Bei modernen, schnellen Rechnern mit grofdem Arbeits-
speicher kdnnen Sie mehr Daten auf ein Teilbild packen, ohne dass
die Geschwindigkeit zu sehr darunter leidet.
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Das Zusammensplel von Layern und Tellblldern hdngt auch von
folgenden Faktoren ab:

o Grof3e des Projektes und Anzahl der Mitarbeiter, die gleichzeitig
daran arbeiten.
Wenn mehrere Mitarbeiter ein Geschoss bearbeiten, dann sollte
je Zustandigkeitsbereich (wie z.B. Ostfliigel, Mittelbau, Westfligel
0.4.) ein Teilbild angelegt werden.

o Gleichzeitiges Arbeiten von Fachplanern am Projekt.
Flr die Fachplanung sollten stets eigene Teilbilder angelegt wer-
den, um paralleles Arbeiten zu ermdoglichen.

Verwenden von Rechtesets

Mit Rechtesets kdnnen Sie die Zugriffsrechte von Benutzern auf
Layern steuern. Rechtesets sollten vergeben werden, wenn mehre-
re Mitarbeiter an einem Projekt arbeiten. Bei einer Installation mit
Workgroupmanager werden dann die einzelnen Benutzer einem
oder mehreren Rechtesets zugeordnet und kdnnen somit auch nur
die Layer sehen bzw. bearbeiten, auf die das jewellige Rechteset
Zugriffsrechte besitzt.

Rechtesets bieten jedoch mehr als Zugriffsrechte. Sie erleichtern
sich das Zeichnen, wenn Sie gezielt Rechtesets mit jeweils den Lay-
ern definieren, die beim Zeichnen zur Verfligung stehen sollen.

Nach der Installation ist automatisch das Rechteset ALLPLAN vor-
gegeben. Dieses Rechteset hat Schreib- und Leserechte auf alle
Layer, somit haben alle Benutzer das Recht, alle Daten zu sehen und
zu modifizieren.

Verwenden von Drucksets

Druckset ist ein Name fir eine Zusammenstellung von Layern, die
Sie dann bei der Planzusammenstellung oder bei der Sichtbarkeits-
schaltung von Layern auswdhlen kdnnen. Auf dem Plan werden dann
nur die Elemente eingeblendet, deren Layer in dem gewdhlten
Druckset enthalten sind.

So konnen Sie z.B. ein Druckset fir Werkplan wdhlen, es werden
dann nur solche Daten gedruckt, die fur den Werkplan relevant sind.
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Ubungsprojekt erstellen und einrichten

Beginnen Sie mit dem Erstellen eines Projektes.

So erstellen Sie ein Projekt

1 Klicken Siein der Symbolleiste fir den Schnellzugriff (Titelleiste)
auf@ Projekt neu, 6ffnen....

2 Kiicken Sie im Dialogfeld Projekt neu, 6ffnen auf b Neues Pro-

jekt....
Projekt neu, &ffnen »
& &
Projektname Programmyversion Projektvorlage Beschreibung
fie > 2022

g? Meues Projekt %

l |I']tl Projekt kopieren

L )
|: Projekt importieren

(L) zuletzt gesfinet
v 9

[.I"\] Share

] Lokal
Ordner: C:\Users \Documents \Nemetschek \Allplan*2022\Usr\Local prj E Abbrechen
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3 Neues Projekt — Wahle Projektname
Geben Sie den Projektnamen Tutorial Architektur ein. Klicken

Sie unter Projektvorlagen auf Keine Projektvorlage verwen-
den und dann auf Weiters.

Projektname:
Tutorial Architektur|

Speicherort:

localhost -

Team
Bimplus Madellname

Landerspezifische Yorlagen:

Deutschland -
& Keine Projektvorlage verwenden

&Burogebéude 15 Obergeschosse

&Em’aches Wohnhaus mit Garage

&Ingenieurbau - 5chal- und Bewehrungsplanung getrennt
&Ingenieurbau - 5chal- und Bewehrungsplanung

&Vorlage einfaches Wohngebiude

Wohn- und Geschaftshaus

<zuoc [ wieters | | abbrechen Hife
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4 Neues Projekt — Weitere Einstellungen

Kontrollieren Sie, ob alle Pfadeinstellungen mit Ausnahme der At-
tribute auf Projekt stehen und bestdtigen Sie das Dialogfeld mit

Fertig stellen.

Neues Projekt - Weitere Einstellungen

 Pfadeinstellungen
5tift- und Strichdefinitionen
8 schriftarten

Muster, Schraffuren, Flachenstile
Rundstahl- und Mattenquerschnittsreib
Layerstrukturen, Linienstile, Zeichnung:

Attribute
Attributset-Definition
~ Kataloge
Flanzeichen Stadtebau
CAD-AVA Projektzuordnung
w Offset-Koordinaten
Offset

-

Projekt-Winkel
* Landeseinstellungen
Land

Z 00

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Blro -
keine

Planzeichenverordnung
Recherche...*AUS™

-

0.000000000

Deutschland

. <auuck |Fertgstelen] | abtrechen | | rie

Sie befinden sich wieder in Allplan, im Projekt Tutorial Architek-

tur.

Hinweis: Mit = ProjectPilot (Dropdown-Liste des Allplan Sym-
bolsin der Titelleiste) knnen Sie ebenfalls ein neues Projekt an-

legen.
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Pfadeinstellungen

Damit legen Sie fest, mit welchen Stift-, Strich- und Schraffurein-
stellungen, Schriftarten und Werkstoffkatalogen Sie arbeiten. Im
Regelfall wird mit dem Blrostandard gearbeitet.

Biro: Der Burostandard ermdglicht, verschiedene Projekte mit den
gleichen Einstellungen zu bearbeiten. Im Netz ist der Blirostandard
fur alle Rechner einheitlich und kann nur von dazu berechtigten Per-
sonen gedndert werden.

Projekt: Die Einstellungen, z.B. flir Muster, Schraffuren, oder Layer
gelten nur fur das Projekt und kdnnen vom Blrostandard abwei-
chen.

Mafistab und Langeneinheit einstellen

Legen Sie die Einstellungen zu Maf3stab und Ldngeneinheit flir das
Projekt fest.

Stellen Sie zuerst den Bezugsmaf3stab von 1100 ein.

So stellen Sie den Bezugsmaf3stab ein

1 Klicken Sie in der Statusleiste in das Feld neben Maf3stab und
wahlen Sie 1:100.

:10
120
125
150

: 100

: 200 E}
: 500

: 1000

: 2000

: 5000

: 10000

: 25000

&

Malistab: 1:100
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Wadhlen Sie die Maf3einheit, in der Sie die Werte eingeben mochten.
FUr das Erstellen des Gebdudes sollen m verwendet werden.

So stellen Sie die Einheiten ein

Tipp: Alternativ konnen Sie
die Maf3einheit in der Sta-
tusleiste einstellen: Klicken
Siein das Feld nebenLdnge
und wahlen Sie in diesem
Fallm.

1 Klicken Siein der Symbolleiste fUr den Schnellzugriff (Titelleiste) -
Dropdown-Liste x Voreinstellungen auf 4 Optionen....
2 Imlinken Bereich des Dialogfeldes Optionen klicken Sie auf Ar-
beitsumgebung.
3 Klicken Sieim Listenfeld Ldngeneingaben in auf m.
Optionen IE'
Arbeitsumgebung & Allgemein
;‘-';'.zeige | Fadenk Sprache | Deutsch =
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung Langeneingaben in | 'm '_|
Direkte Objektmodifikation Format des Bruchteils bei der Eingabe in Zoll/FuB
Punktfang L o -
Spurverfolgung Genauigkeit bei der Eingabe in Zoll/FuB
Animation Winkeleingaben in | deg -
Stiftfarben Neigungseingabe | Winkel -
Import und Export - -
Kataloge Minimaler Punktabstand | 0.010 mm
Makros und Symbole Elementeigenschaften in Palette anzeigen H auch bei Doppelklick links
EE = Objeld Darstellungsreihenfolge [l Voreinstellungen Reihenfolge
enen
Bauteile und Architektur Arbeiten mit groBen Koordinaten optimieren
Raume An Kunden-Einbeziehungsprogramm teilnehmen
Bewehrung .
Darstellung Speichern/Laden
Format Sicherungskopie von Teilbildern erstellen
. E_‘ESEIHHJQ Teilbilder und Pline [l automatisch speichern
Ansichten
Darstellung Speicherintervall |15 min
Beschriftung Speicherorte Pfadeinstellungen
;-:‘;a"ce Bei gednderten passiven Teilbildern Meldung anzeigen
MaBlinie
Positionsplan
Reports und Mengenansatze
Planlayout
[}
EE S oK Abbrechen
4 Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu bestdtigen.
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Bauwerksstruktur
In Allplan konstruieren Sie auf 7eilbildern, dhnlich wie im klassischen
Bauzeichnen auf Transparenten. Teilbilder ermoglichen die differen-
zierte Strukturierung eines Projektes. In Allplan haben Sie zwei Mog-
lichkeiten, die Teilbilder eines Projektes sinnvoll zu ordnen:
o die@® Bauwerksstruktur (BWS) und
o die B Zeichnungsstruktur.
Beide Varianten werden im Dialogfeld Projektbezogen &ffnen: Teil-
bilder aus Zeichnungs-/Bauwerksstruktur dargestellt. Klicken Sie
dazu auf Projektbezogen 6ffnen... (Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff).
Projektbezogen &ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/ Bauwerksstruktur - 83 X
&=L % &2 2 E e B (& i || b
Bauwerksstruktur || Zeichnungsstruktur
eich gich Nr. Teilbildname T Mr. Teilbildname
- 5 0 =Keine Zeichnung= 1
1 2
2 3
3 4
4 5
5 6
6 7
7
Aktive Zeichnung: <Keine Zeichnung> 1 Teilbild(er) angewahlt Schlielen

Zur Ubersichtlichen Gliederung des Ubungsprojektes dieses Tutorials
verwenden Sie die Bauwerksstruktur (BWS). Das Arbeiten mit der
BWS bietet den wesentlichen Vorteil, dass ohne grofien Aufwand
Ansichten und Schnitte sowie Gebdudelisten generiert werden kon-
nen.

Ein wichtiger Unterschied zur Arbeit mit der Zeichnungsstruktur ist,
dass beim Nutzen der Bauwerksstruktur jedes Teilbild nur ein Mal
zugeordnet werden kann.
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Um die Bauwerksstruktur fiir das Ubungsprojekt anzulegen, fiihren
Sie nacheinander folgende Schritte aus:

1 Strukturstufen festlegen
2 den Strukturstufen Hohen zuordnen (Ebenenmanager)

3 den Strukturstufen Teilbilder zuordnen (Bauwerksstruktur anle-
gen)

4 Teilbilder benennen

Hinweis:
Detaillierte Erlduterungen zur Bauwerksstruktur finden Sie in der
Hilfe zu Allplan.

Strukturstufen und Ebenenmodell erzeugen

Nachfolgend erstellen Sie eine eigene einfache Projektstruktur. In
einem realen Projekt empfiehlt sich eine Organisation nach Geschos-
senund Drucksets.

In unserem Beispiel handelt es sich um ein Einfamilienhaus, zu dem
das Keller-, das Erd- und das Dachgeschoss konstruiert werden
sollen.

Der erste Schritt beim Erstellen der Bauwerksstruktur ist das Fest-
legen der bendtigten Strukturstufen. Am Beispiel dieses Einfamilien-
hauses sind das die Strukturstufen Gebdude und Geschoss. Dazu

nutzen Sie die Funktion £ Ebenenmanager.

Mit Hilfe des Ebenenmanagers legen Sie zuerst die Anzahl der Ge-
schosse des Gebdudes fest und weisen dem Gesamtgebdude sowie
den einzelnen Geschossen Hohen zu.

Im Dialog der Funktion 2 Ebenenmanager besteht die Moglichkeit
durch Aktivieren einer Option, die Bauwerksstruktur automatisch
gleich mit anzulegen. Haben Sie diese Option aktiviert, kdnnen Sie
den gewadhlten Strukturstufen Teilbilder zuweisen. Ebenso kdnnen
Sie hier schon festlegen, ob Sie von Inrem Gebdude Ansichten und
Schnitte erzeugen wollen.
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So legen Sie Strukturstufen fest

1 Klicken Sie auf Projektbezogen 6ffnen... (Symbolleiste fiir
den Schnellzugriff).

2 Da Sie die Bauwerksstruktur selbst erstellen werden, bestdtigen
Siein der Vorauswahl die Einstellung Bauwerksstruktur manuell
erstellen mit OK.

Allplan =

Im aktuellen Projekt existiert noch keine Bauwerksstruktur,
Sie haben folgende Méglichkeiten:

Bauwerksstruktur-Assistent starten
(®) Bauwerksstruktur manuell erstellen
Vorgefertigte Beispielstruktur auswahlen

Bauwerksstruktur aus einem anderen Projekt dbernehmen

[ox ] [ avbrechen Hife

Der Bauwerksstruktur wurden automatisch einige Teilbilder zu-
geordnet, die flir das Tutorial nicht bendtigt werden.

3 Markieren Sie die Teilbilder, und klicken Sie im Kontextment auf
Teilbildzuordnung l8sen.

Projektbezogen &ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/ Bauwerksstruktur

%)=L % & ))& E (&

Bauwerksstruktur || Zeichnungsstruktur
Bauwerksstruktur Hih
vl @& Tutoria Ktur

Teilbilder mit Ebenen aktualisieren

Ebenen zuweisen

3
4
5
6
7

Teilbilder exportieren

8 | [ aktiv
9 [ aktivim Hintergrund
10 [@ passiv

[ nicht angewihlt

Teilbildzuordnung lGsen [})
Teilbildinhalt 16schen
Umbenennen

Kopieren
Ausschneiden

Eigenschaften
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4 Mochten Sie die ausgewdhlten Eintrage
entfernen?

Beantworten Sie die Abfrage mit Ja.

Klicken Sie auf &= Ebenenmanager.

wirklich aus der Struktur

Projektbezogen &ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-f Bauwerksstrultur

2)(=)2

&,

% -k w8 )(m)5(E] (8
Bauwerksstrukbur || Zeichnungsstrukiur

Bauwnerksstrukdur Hihe unten Hihe oben

v @F  Tutorial Architektur

Aktive Zeichnung: Bauwwerksstruktur 1 Teilbild(er) angewshlt

= X

=L |F = |&/F

Bauwerksstrukbur (] o] Ableitungen

Ahletungen der Bauwerksstruktur

GE  Tutorial Architektur
& Ansichten

EE  schnitte

= Repotts

Schlieben

6 Klicken Sieim Dialogfeld Ebenenmanager auf £ Modell neu.

£ Ebenenmanager

Madell neu

s|g &

BE @

Modell neu |

Modelhame

Anzahl der Geschosse Uber +0.00

Anzahl der Geschosse unter £0.00
Bezeichnung erstes Geschoss ber £0.00

Hihenkote Rohboden EG

Hiheneinstellungen
Lichte Hihe zwischen Rohdecken
Dreckenstarke
Starke der Bodenplatte
Hihe der Fundamentierung
Maximale Hohenkote abs. des Bauwerks

Minimale Hohenkate abs. des Bauwerks

E auwerksstukbur

[] Bauwerksstruktur anlegen / erganzen

IV
e
N
B

==

Modell neu
3 :

1 :
Erdgeschoss

-0.2000

25000
02000
02000
1.2000
10.0000
-10.0000

- Abbrechen

Reduziersn << gj =]

Drucken. . oK Abbrechen
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7 Nehmen Sie im Dialogfeld Modell neu folgende Einstellungen vor:

Modellname: Einfamilienhaus

Anzahl der Geschosse tiber 0.00: 2

Anzahl der Geschosse unter 0.00:1

Bezeichnung erstes Geschoss Uber 0.00: Erdgeschoss
Hohenkote Rohboden EG: -0,11

Lichte Hohe zwischen Rohdecken: 2,55
Deckenstdrke: 0,20

Stdrke der Bodenplatte: 0,20

Hohe der Fundamentierung: 0,00

Maximale Hohenkote abs. des Bauwerks: 7,30
Minimale Hohenkote abs. des Bauwerks: -3,50

Modell neu @
Maodelname Einfamiliznhaus
Anzahl der Geschosse Liber 20,00 2
Arzahl der Geschosse unter £0.00 1
Bezeichnung erstes Geschoss Uber £0.00 Erdgeschoss -
Highenkate Rohboden EG 01100

Hiheneinstellungen

Lichte Hiihe zwizchen Rohdecken 28500
Deckenstarke 0.2000
Starke der Bodenplatte 0.2000
Hihe der Fundamentierung 0.0000
Maximale Hohenkote abs. des Bauwerks 7.3000
Minimale Hohenkote abs. des Bauwerks -3.5000

E auwerksstrukiur

| Bauwerkzstruktur anlegen / ergdnzen

| Abbrechen

Vergessen Sie nicht, die Option Bauwerksstruktur anle-
gen/ergdnzen zu aktivieren.

8 Bestdtigen Sie das Dialogfeld Modell neu mit OK.

Das Dialogfeld Bauwerksstruktur anlegen/erganzen offnet
sich.
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9

Nehmen Sie im Dialogfeld Bauwerksstruktur anle-
gen/ergdnzen folgende Einstellungen vor:

Geben Sieim oberen Bereich hinter Schrittweite die Anzahl
10 ein.

Sie sehen, dass sich die den Strukturstufen zugeteilte Anzahl
von Teilbildern dndert.

Geben Sie in der Spalte Name die entsprechenden Bezeich-
nungen ein (siehe untere Abbildung).

Klicken Sie in der Zeile Erdgeschoss, Spalte von TbNr. auf die
Zahl 1M und dndern diese in100. Bestdtigen Sie mit der EINGA-
BETASTE, die Teilbildnummern der nachfolgenden Geschosse
werden entsprechend angepasst.

Aktivieren Sie Ansichten hinzufligen und geben Sie als An-
zahl 2 ein.

Start-Teilbild fuir die Ansichten soll das Teilbild mit der Num-
mer 1000 sein.

Legen Sie als Schrittweite 5 fest.

Aktivieren Sie Schnitte hinzufiigen und geben Sie als Anzahl
2 ein.

Start-Teilbild fur die Schnitte soll das Teilbild mit der Nummer
1010 sein.

Legen Sie als Schrittwelte 5 fest.
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Das Dialogfeld Bauwerksstruktur anlegen/erganzen sollte
jetzt folgendes Aussehen haben:

Bauwerksstruktur anlegen / erginzen

| Teibilder zuardnen

B auwerksstiakiun

Ableitungen der B auwerksstrukbur

| Anzichten hinzufliger: 2 <
Strukturstule Mame
Anzicht 1
Anzicht 2

V| Schnitte hinzufliger: 2 =
Strkturstute Mame
Schritt 1
Schritt 2

Start-Teilbild: 1 = Schiittweite: 10
Strkturstute Mame von The..
Liegenzchaft -
Bauwerk
V| Gebaude Eirfamilierhats 1
Erdgeschass Erdgeschass 100
1. Obergeschass Dachgeschass 110
1. Untergeschoss Untergeschass 120

Start-Teilbild:

von Th..

1000
1005

Start-Teilbild:

von The..

ma
1ms

biz ThMr.

10

109
114
129

1000

biz ThMI.

1004
1003

il

biz ThMr.

1014
114

Schiithweite: 5 =

Schiithueite: 9 5

aK Abbrechen

Hinwels: Mit den Schaltflachen 2 + * * & 88 k5nnen Sie die
Reihenfolge der Strukturstufen vom Typ Geschoss andern.

10 Bestdtigen Sie das Dialogfeld Bauwerksstruktur anle-

gen/ergdnzen mit OK.

T Markieren Sie auf der linken Seite des Dialogfeldes Ebenenma-
nager den Eintrag Einfamilienhaus und klappen Sie mit @ alle
darunter liegenden Eintrdge auf.
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Das Dialogfeld Ebenenmanager sollte derzeit folgendes Ausse-

hen haben:

£ Ebenenmanager

[EEF=]E infamilient.
[=- Bauwerk

7.3000

-3.5000

51900
2.6400

2.4400
01100

03100
-2.8600

Oberkante Bauwerk
Unterkante Bavwerk

= Dachgeschoss

Oberkante Dachgescho
Unterkante Dachgescha

[=- Erdgeschoss

Oberkante Erdgeschos
Unterkarte Erdgeschos

= Untergeschoss

Oberkante Untergesch
Unterkante Untergesch

Einfamilienhas
-
Oberkante Bauwerk 7.3000 F
21100
Oberkante Dachgescho 51300
Dachgeschoss 25500
Unterk ante D achgesch 0.2000 26400
Oberkante Erdgeschos 24400
Erdgeschoss 25500
+ 0.0
Unterkante Erdgeschas 0.2000 72520 01100
Oberkante Untergezch 0300
Urtergeschoss 28500
Unterkante Untergesch 28600
0.6400
.
Unterkante Baumerk -3.5000
Reduzieren << ] [ Drucken... ] [ oK ] [ Abbrechen

12 Bestdtigen Sie das Dialogfeld Ebenenmanager mit OK.
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13 Sie befinden sich wieder im Dialogfeld Projektbezogen 6ffnen:
Teilbilder aus Zeichnungs-/Bauwerksstruktur, das jetzt fol-
gendes Aussehen hat:

Projektbezogen &ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/ Bauwerksstruktur - B x
@)=L % )2 (B | & @)=L E|= |&/|F
Bauwerksstruktur || Zeichnungsstruktur Bauwerksstruktur [+ [+] Ableitungen
Bauwerksstruktur Hiohe unten Hohe oben || Ableitungen der Bauwerksstruktur
m gF Tutorial Architektur g8 Tutorial Architektur
~ m E Einfamilienhaus -3.5000 7.3000 » & Ansichten Einfa...
» EE  Schnitte Einfam...
3 &¢ Erdgeschoss -0.1100 2.4400
» &#  Dachgeschoss 26400 5.1900
» &# Untergeschoss -2.8600 -0.3100
Aktive Zeichnung: Bauwerksstruktur 1 Teilbild(er) angewahlt Schlielfen

Teilbilder benennen

Im letzten Schritt beim Anlegen der Bauwerksstruktur benennen Sie
die Teilbilder.

So vergeben Sie Teilbildbezeichnungen

1 Aktivieren Sie die entsprechende Teilbildnummer. Klicken Sie
dazu mit der rechten Maustaste auf die Teilbildnummer. Diese
wird blau hinterlegt und das Kontextmenu wird gedffnet.
Klicken Sie auf Umbenennen.
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Bauwerksstruktur || Zeichnungsstruktur Bauwerksstruktur [+
Bauwerksstruktur Hihe unten Hihe oben
m| @@ Tutorial Architektur

v B Einfamilienhaus -3.5000 7.3000

Teilbilder mit Ebenen aktualisieren

Ebenen zuweisen

Teilbild expaortieren

7
g W aktiv

[ aktiv im Hintergrund
10 [ passiv

icht dhlt
Erg 1 ent angew 100 24400

3 e Dar Teilbildzuordnung lésen 400 5.1900
» é&¢ Unl Teilbildinhalt 165chen 500 -0.3100
Umbenennen [}

Kopieren
Ausschneiden

Eigenschaften

Alktive Zeichnung: Bauwerksstruktu

2 Geben Sie die Teilbildbezeichnungen entsprechend der Tabelle

ein:

Teilbildnummer Bezeichnung
1 Raster

2 Schnittfihrung
100 EG Modell

101 EG Carport

2 Dach

120 UG Modell

3 Aktivieren Sie Teilbild 100, indem Sie vor Erdgeschoss ein Hak-
chen setzen und Teilbild 100 EG Modell aktiv schalten.
Uberpriifen Sie, ob Teilbild 1 Raster ausgeschaltet ist.

[
EG Carport

4 Verlassen Sie das Dialogfeld mit Schlief3en.
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Empfehlungen zur Projektorganisation

Layer einrichten

Allplan bietet ein sehr freies System, das es gestattet, fuir lhre bliro-
interne Projektbearbeitung mafigeschneiderte Losungen zu entwi-
ckeln. Die hier vorgestellte Struktur soll als Leitfaden und Anregung
auch fir grof3ere Projekte dienen. Sie kdnnen die gesamte Struktur
oder nur Teilbereiche hieraus tibernehmen.

Flr eine erste Bearbeitung kann diese Struktur sehr hilfreich sein,
damit Sie spdter abwdgen konnen, wie Sie dieses Schema auf lhre
eigenen Anforderungen modifizieren kdnnen. Auf alle Fdlle sei an
dieser Stelle nochmals darauf hingewiesen, dass eine gut organisier-
te Projektstruktur hnen viel Zeit erspart und sich alle Mitarbeiter
daran halten sollten. Das System ist folgendermafien aufgebaut:

e Aufden Teilbildern1-99 werden allgemeine Projektinformationen
abgelegt, wie Lageplan, Achssystem oder Planlayout.

e Ab Teilbild 100 beginnt die Geschossplanung,.
Die erste Ziffer kann Auskunft tiber die Ebene geben, die letzten
beiden Ziffern tiber den Inhalt. Die Teilbild-Reihenfolge sollte in al-
len Geschossen identisch sein.

e Ab Teilbild 1000 konnen die Ansichten und dazugehorige Schnitte
abgelegt werden.

e Ab Teilbild 2000 werden dann z.B. Detailzeichnungen abgelegt.

Sie haben beim Anlegen des Projekts die Layerstruktur auf Projekt
gestellt. Alle Einstellungen beziehen sich deshalb nur auf dieses Tu-
torial-Projekt.

Der Biirostandard bleibt deshalb von allen Anderungen unbertihrt. Im
Alltag werden Sie wahrscheinlich mit dem Burostandard arbeiten,
dessen Einstellungen der Systemadministrator flir das ganze Bliro
einheitlich festlegt.

Allplan 2022 bietet eine sehr umfangreiche Layerstruktur an, die
unterschiedlichen Ansprtichen gerecht werden soll.

Sie kdnnen auch eigene Layer und Layerhierarchien erzeugen, flir
das Tutorial werden Sie aber die Layer der vorgegebenen Haupt-
Hierarchien ALLPLAN ALLGEMEIN und ARCHITEKTUR verwenden.
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Sie haben die Wahl, ob Sie die Formateigenschaften Stift, Strich und
Farbe lieber individuell einstellen, ob diese Eigenschaften in der Pa-
lette Eigenschaften, Bereich Format vorgeschlagen, aber jederzeit
dnderbar sein sollen, oder ob Sie diese Attribute immer von den Lay-
ern ibernehmen méchten (aus dem jeweiligen Linienstil bzw. der
dem Layer zugeordneten Einstellung).

Im Tutorial werden Sie unabhdngig von den voreingestellten Layer-
Formateigenschaften arbeiten und diese also wahrend des Zeich-
nens einstellen.

So schalten Sie die Ubernahme der Formateigen-
schaften aus

1 Offnen Sie die Palette Layer.

2 Klicken Siein der Aktionsleiste (unterer Palettenrand) auf >> Er-
weitern.

3 Aktivieren Sieim Dialogfeld Layer auf der Registerkarte For-
matdefinition die Einstellung Nicht verwenden, Formateigen-
schaften aus Layern ignorieren.

Formatdefinition || Layerstrukturen

™ In geladenen Dokumenten existierende Layer auflisten
(®) Gesamte Layerhierarchie auflisten

Formateigenschaften aus Layem (Projekteinstellung)

(®) Nicht verwenden, Formateigenschaften aus Layem ignorieren

Einfache Ubemahme in die Format-Symbolleiste als
Vorschlagswert, bei der Layeranwahl

on Layer, fest aus dem zugeordneten Linienstil bzw. Stift, Strich,
Farbe
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Drucksets definieren

Ein Druckset (siehe "Verwenden von Drucksets” auf Seite 468) ist
eine gespeicherte Kombination aus sichtbaren und unsichtbaren
Layern.

Sowohl bei der Planzusammenstellung als auch beim Sichtbarschal-
ten von Layern konnen mit dem Aufrufen eines bestimmten Druck-
setsin einem Schritt die gewlinschten Layer ein- und ausgeschaltet
werden. Erst werden die Drucksets erzeugt und benannt, dann wer-
den jedem Druckset die Layer zugewiesen.

So definieren Sie Drucksets
9 DasDialogfeld Layer ist noch gedffnet.

1 Wadhlen Sie die Registerkarte Druckset und klicken Sie auf
Druckset definieren, modifizieren....

Druckzet definieren, modifizieren..

Druckset-Verwaltung *

Meues Druckset... D@J[ Ok J Abbrechen

2 Klicken Sieim Dialogfeld Druckset-Verwaltung auf Neues
Druckset...
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3 Geben Sie den Namen BS Eingabe fur das erste Druckset ein und
bestdtigen Sie mit OK.

MNeues Druckset E

Name: BS Eingabe|

Abbrechen
K

Ordnungsgruppe:

4 Falls Sie mit dem Workgroupmanager arbeiten, ordnen Sie an-
schlief}end den Benutzer local zum Druckset zu.

5 Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 3 (4) und erzeugen Sie noch
folgende weitere Drucksets:
- DRKonstruktion
- Modell
- BSRaume
Die Namen konnen frei vergeben werden. Die Bezeichnungen be-
deuten hier:
- DR:Planelemente, die gedruckt werden
- BS (Bildschirm): eingabe- und kontrollorientiert definiert
- Modell: enthdlt die Bauteile fiir die 3D-Entwurfskontrolle.

6 Bestdtigen Sie lhre Eingaben in der Druckset-Verwaltung mit OK.

Sichtbare und unsichtbare Layer der Drucksets festlegen

Im folgenden Schritt legen Sie fUr jedes Druckset fest, welche Layer
sichtbar und welche unsichtbar sein sollen.

So legen Sie die sichtbaren und unsichtbaren Layer
der Drucksets fest

<2 Das Dialogfeld Layer ist noch gedffnet.
< Daserste Druckset BS Eingabe wird angezeigt.

1 Danur wenige Layer sichtbar geschaltet sein sollen, schalten Sie
zundchst alle Layer der Hierarchiestufen ALLPLAN ALLGEMEIN
und ARCHITEKTUR unsichtbar.
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Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf ALLPLAN ALL-
GEMEIN und dann im Kontextment auf Unsichtbar.

Layer

Layerauswahl/Sichtbarkeit Druckset Rechteset Fomatdefinition Layerstrukturen
| = p I% Druckset im Listenfeld:

| Sichtbarkeit im Druckset Kurzname langrar [ BS Eingabe =
» L ALLPLANALLGEMEIN :
b ARCHITEKTUR Sichtbar
b INGENIEURBAL Unsichtbar I}
»INFRASTRUKTUR Alles markieren (Strg=A)
b PLANEN IM BESTAND ;” “ i 3 halt=Strg-A
»  FERTIGTEILE es demarkieren (Umschal rg=Aj
b HALLENBAU Sichtbarkeit aus anderem Druckset in aktuelles Druckset dbernehmen..,
b STAHLBAU
b HOLZBAU
b ALLPLAN INTERN

2 Wiederholen Sie dies fur die Hierarchiestufe ARCHITEKTUR.

3 Markieren Sie mit gedrlickter STRG-Taste die Layer, dieim
Druckset BS Eingabe sichtbar sein sollen (siehe Tabelle unten).

4 Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Markierung und dann
im Kontextment auf Sichtbar.
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Layer m} x

Layerauswahl/Sichtbarkeit Druckset Rechtesst Formatdefinition —Layerstrukturen
B = p I%] Druckset im Listenfeld

|S|chtbarke|t im Dr...  Kurzname Langname G Bs Eingabe 7

AR_LICHTK
AR_DAEMM
AR_SCHOR
AR_INSTET
AR_TREP
AR_TRAT
AR_TRAT2
AR_GELHAL
AR_SPAR
AR_BODPL
AR_FUALL
AR_FLGR
AR_TIGR
AR_BTNR
AR_BESCH

Lichtkuppel ~ ~

Dammung Druckset definieren, modfizieren...

Schomstein

Installationshal - "

(O In geladenen Dokumenten existierende Layer auflisten
Treope

Sichtbar I}

Unsichtbar

Alles markieren [Strg=A)
Alles demarkieren (Umschalt=Strg+A)

Sichtbarkeit aus anderem Druckset in aktuelles Druckset Obernehmen...

Ty
Tiefgrindung
Bauteilnummer
Beschriften
Héhenkoten
Bristungshdhe
Sichtfiter
Mablierung 3D
Fassade
Worhangfassad
Elementfassad:
Pfosten-Riegell

Status dndem

Raum Allgemei
Ho 4 g Sichtbar
Bodenflache ¥ []] Unsichtbar

>

Abbrechen Anwenden

Tipp: Sie kdnnen fir die
weiteren Drucksets auch
zundchst die Einstellung
eines bereits definierten

5 Kilicken Sie auf Anwenden, um die aktuelle Einstellung zu spei-

chern.

6 Wahlen Sie beiDruckset im Listenfeld das ndchste Druckset aus
und legen Sie die sichtbaren und unsichtbaren Layer fest (siehe
Tabelle unten).

Drucksets Ubernehmen und
dann entsprechend anpas-
sen.

Layer

Layerauswahl/Sichtbarkeit Dnickset Rechteset Fomatdefintion Layerstrukturen

= [PE

Druckset im Listerfeld:

|Sichlbarke'rt im Or...  Kurzname

Langname E DR Konstruktion =

v | ALLPLAN ALLGEMEIN

¥ Konstruktion

] o o o

Sichtbar
Unsichtbar

Alles markieren (Strg+A)
Alles demarkieren (Umschalt+Strg+A)

Sichtbarkeit aus anderem Druckset in aktuelles Druckset Obernehmen...
PIIGETENUE
Allgemein07
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Hierarchie Layer Kurzbe- BSEin- DRKon- Modell BSRdume
zeichnung gabe struktion
ALLPLAN
ALLGEMEIN
- Konstruktion  Allgemein 1 KO_ALLOT v v v
Allgemein 2 KO_ALLO2 v
Raster KO_RAST v
- Text Text 1100 TX_100 v
- Maf3linie Maflinie 11100 ML _100 v v
ARCHITEKTUR
- Konstruktion  Moblierung KO_MOEB 4
Sanitdr KO_SANI v
- Bauteile Wand AR_WD v v v
Stiitze AR_ST v v v
Decke AR_DE 4 4
Fenster AR_FENST Vv v v
Fensterbank ~ AR_FBANK v v
Ebenen AR_EB v
Dach AR_DACH 4 4 4
Dachhaut AR_DACHH Vv v
Schornstein ~ AR_SCHOR v v
Treppe AR_TREP v v v
Beschriften AR_BESCH Vv
Hohenkoten ~ AR_KOTE v
Bristungsho- AR_BRH v v
he
-Raum Raum RA_RA v v

7 Wenn Sie allen Drucksets die Layer zugewiesen haben, klicken

Sie auf Anwenden und auf OK.
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Actionbarkonfiguration

In Allplan 2022 ist die Actionbarkonfiguration standardmdf3ig vorein-
gestellt. Diese Konfiguration blendet am oberen Rand des Arbeitsbe-
reichs die Actionbar ein. Am linken Rand sind die Paletten Eigen-
schaften, Assistenten, Bibliothek, Objekte, Ebenen, Issue Mana-
ger,Connect und Layer gedffnet.

B~ @@l R -2 -9 - = Allplan 2022 - < > - <Keine Zeichnung>TB1 blogn EWD- _ = x

Konstruieren | Freies Modellieren  Beschriften  Benutzerobjekte  Tesmwork  Visualisieren  Planlayout @ P
I NVOOD Il Lt %% | %% = Bk &K &1 Al &1

20-Objske 20-Riichen | Raster | Verlegungen pisne | Koloriersn Schnelizugritt An

Eigenschaften 5 Grundriss:1
Eigens.. |[Assist.. | [Biblio... | [Objek...| [Ebenen| [issue ... | [Conn... | [Layer

~ Format

Stiftdicke
Strichart
Linienfarbe ) 1
Layer $# STANDARD
stift von Layer B
Strich von Layer 5
Farbe von Layer £

Hilfskenstruktion i@

0.25
1

=2- IS i

Klick links zum Auswahlen, Stig+Klick zum Hinzufiigen, Umschalt+Klick zur Segmentwahl

| Driicken Zeichnungstyp: Mafstabs-Definition MaBstab: 1:100 Lange: m Winkel: 0000 |deg % 1 [T] Motifications

Uber das in der Titelleiste links auRen befindliche Allplan Symbol
konnen wichtige Funktionen wie z. B. Speichern, Kopieren, Importie-
ren, Exportieren aufgerufen werden. Ebenfalls in die Titelleiste ist die
Symbolleiste fiir den Schnellzugriff integriert. Uber eine
Dropdown-Liste kann der Inhalt dieser Symbolleiste festgelegt
werden. Hier ist es auferdem maoglich, die Mentuleiste ein- und aus-
zublenden, die Anzeige-Reihenfolge der Funktionen anzupassen und
mit Hilfe von Benutzeroberfldche anpassen... in das Dialogfeld Kon-
figuration, Registerkarte Actionbar zu gelangen.
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Inhalt und Aufbau der Actionbar

Die Actionbar beinhaltet alle nach Funktionsgruppen gruppierten
Allplan Funktionen. Die Funktionsgruppen ihrerseits sind unter fach-
lichen Aspekten zu Aufgabenbereichen und diese wiederum zu Auf-
gaben zusammengefasst. Die fiir Inre Fachdisziplin notwendigen
Aufgaben finden Sie in der jeweiligen Rolle.

Wenn Sie den Cursor kurze Zeit tUber einem Symbol positionieren,
wird ein Tooltip eingeblendet. Mit Benutzeroberfldche anpassen -
Registerkarte Anpassen legen Sie fest, ob es sich dabeium einen
Einfachen Tooltjp oder einen Erweiterten Tooltjphandelt. Einfache
Tooltips enthalten eine kurze Beschreibung der Funktion, erweiter-
te Tooltips bestehen aus einer kurzen Beschreibung der Funktion;
sie kBnnen auch weiterfuhrende Informationen, lllustrationen
und/oder Links auf kurze Erkldrvideos enthalten. Benutzeroberfld-
che anpassen finden Sie in der Titelleiste des Allplan Fensters unter

E Symbolleiste fur den Schnellzugriff anpassen.

Die Actionbar ist am oberen Rand des Arbeitsbereichs angedockt.
Per Drag&Drop lasst sie sich von dieser Position ldsen und am unte-
renRand des Arbeitsbereiches wieder andocken. Die Actionbar
kann aber auch abgedockt an eine beliebige Stelle Ihres Bildschirms
verschoben werden. Mit Doppelklick linke Maustaste kann sie jeder-
zeit wieder an die letzte Andockstelle zurtick verlegt werden.

Aufbau der Actionbar

Ereigie  Teaquetk  Tesmork  Vnsabsiere nl.nl.,....ul

M7 Bk d i AAMN @ F7H BSAEY = w0 8 ¥

1-Rolle
2 - Aufgaben, geordnet auf Registerkarten

3 - Aufgabenbereich

4 - wechselnde Aufgabenbereiche
5 - Aufgabenbereich Schnellzugriff
6 - feste Aufgabenbereiche

7- 1 Actionbar Konfigurator

8- p Suche
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Auswahl der Rolle

== e

Rohbau | Aushau

= %{hltek‘tur

[ Ingenieurbau

. Umgebung

& Konstruktion

Hl Briickenbau A
\._'] Straenplanung

TT Bauausfihrung

ZuBeginn Inrer Arbeiten wahlen Sie eine Rolle (1) aus. In der
Dropdown-Liste stehen die verfligharen Rollen zur Auswahl, sowohl
die erworbenen (lizenzabhangig) als auch die selbst konfigurierten.
Der ausgewdhlten Rolle entsprechend stehen unterschiedliche Auf-
gaben (2) zur Verfligung. Haben Sie sich fiir eine Aufgabe entschie-
den, 6ffnen Sie diese durch Anklicken der entsprechenden Register-
karte. Die Aufgabe ist unterteilt in ihr angepasste Bereiche. Dabei
wird in farblich unterschiedlich markierte Bereiche unterschieden -
in wechselnde und in feste Aufgabenbereiche (3). Die wechselnden
Aufgabenbereiche (4) sind speziell der gewahlten Aufgabe zugeord-
net wie z.B. der Aufgabenbereich Bauteile in der Aufgabe Rohbau.
Die festen Aufgabenbereiche (6) sind permanent in allen Rollen und
Aufgaben enthalten wie z.B. die Aufgabenbereiche Andern und Fil-
ter. Der Aufgabenbereich Schnellzugriff (5) ist den Aufgaben zuge-
ordnet, bei denen die in ihm enthaltenen Funktionen verstdrkt zum
Einsatz kommen.

Nach dem ersten Offnen von Allplan sind die Aufgabenbereiche der
Actionbar komprimiert. Die Fly-Out-Menus der angezeigten Funkti-
onen beinhalten alle Funktionen, die in dem komprimierten Bereich
enthalten sind.

Bewegen Sie die Maus auf die Bezeichnungszeile nimmt der Cursor
dieses Aussehen an: ¥

Durch Doppelklick linke Maustaste in der Bezeichnungszeile des
Aufgabenbereichs maximieren oder minimieren Sie diesen. Im maxi-
mierten Aufgabenbereich werden mehr Funktionen angezeigt, die
ihrerseits auch mit Fly-Out-Menu ausgestattet sein kdnnen.
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Hinwels: Mit STRG+Doppelklick linke Maustaste in die Bezeichnung
eines Aufgabenbereichs werden alle Aufgabenbereiche der momen-
tan gewdhlten Aufgabe maximiert bzw. minimiert. Mit
STRG+UMSCHALT+Doppelklick linke Maustaste in die Bezeichnung
eines Aufgabenbereichs kdnnen Sie alle Bereiche aufgaben- und
rollenibergreifend auf- bzw. zuklappen. Wie viele Aufgabenberei-
che maximiert angezeigt werden, hangt von der Breite Ihres Allplan-
Fensters ab. Ldsst diese Breite das Aufklappen aller Bereiche nicht
zu, so bleiben die Aufgabenbereiche von rechts beginnend zu.

Actionbar

Actionbar

Rohbau Aushau

DO0& Las @y

Bauteile

Freies Modellieren

Beschriften Kons Rohbau Ausbau Freies Modellieren Konstruieren

- DRow 0,&&| 101t e | §#ally

Beschriften

- | &eMs @2 = = fE =2
. £ Bautele i
b, <
Detaillierter Aufbau eines Aufgabenbereichs
Actionbar
Rohbau | Ausbau Freies Modellieren Beschriften Konstruieren Benutzerobjek‘te Energie  Tragwerk
@‘ﬁa%m,&&iﬂﬂﬁ*’“%ﬁu& D @Q
ol | = 9 = % & a?:, =» = -
| Zmneie Gffnungsslemeants

5

1- Aufgabenbereich

!

2 - Funktionsgruppe Erzeugen

!

3 - Funktionsgruppe Erzeugen im Kontext
4 - Funktionsgruppe Modifizieren im Kontext
5 - Funktion

Actionbar

Rohbau | Aushau Freies Modellieren Beschriften Konstruieren Benutzerobj

@ﬁ@a%ﬁ]&&iﬂ - AL R 2
[l Wandpfeiler -

6 - Funktionsmend = Fly-Out-Meni einer Funktion
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Ein aufgeklappter Aufgabenbereich (1) enthélt eine oder mehrere
Funktionsgruppen (2/3/4). Diese optisch durch senkrechte Linien
getrennten Funktionsgruppen bestehen aus thematisch zusam-
menpassenden Funktionen. Einige der Funktionen sind mit Fly-Out-
Meniis (6) ausgestattet, in denen dhnliche Funktionen zusammen-
gefasst sind.

Palettenfenster

Im Palettenfenster werden standardmadf3ig die Paletten als Regis-
terkarten angezeigt. Die Paletten sind ein wichtiges Bedienungsele-
ment von Allplan. Sie bieten Ihnen eine Ubersichtliche, einheitliche
und einfache Oberfldche. Die Paletten kdnnen vom Palettenfenster
einzeln ab- und wieder angedockt werden. Sowohl das Paletten-
fenster als auch einzelne, davon abgedockte Paletten kdnnen wie-
derum an den Randern des Arbeitsbereiches an- und abgedockt
werden; wahlweise kann das dort angedockte Palettenfenster bzw.
die Paletten auch automatisch ein- und ausgeblendet werden.
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Palette Eigenschaften

Ist im oberen Teil der Paletten die Registerkarte Eigenschaften gedffnet, haben Sie folgende Aus-

wahlmdoglichkeiten:

Dropdown-Liste im oberen
Teil der Palette

Wahl der aktivierten Elemente

Funktionen im oberen und im
unteren Teil der Palette

%4 Auf aktivierte Objekte

zoomen

? Schrittweise filtern

Eigenschaften des ge-
wdhlten Objektes dndern

Parameter iibernehmen
ﬁ Favorit laden

Eigenschaften

Modifikation von Eigenschaften

EﬁAIs Favorit speichern
Eigenschaften n Eigenschaften n Eigenschaften n
Eig.. ||Asu. || Biw, || 0w ||Ebu||Iss.. || Cou| | La Eig.. ||Asu. || Biw || Ow. ||Ebu. || 55 || Cou | Law, Eig.. |Asu | |Bi || Qu. ||Ebu. | |lss.. || Coun | Laus
Gemeinsame Eigenschaften (52 h@b W Text (1) QY | Text (1) -Q Y
Anzeige ausgeblendet (52) + Format  Format
Gemeinsame Eigenschaften (52) Stiftdicke &= 0.25 Stiftdicke & |0.35 |v
Fenster-SmartPart (7) S Strichart FER —— Strichart &7 |0.25 1
Wand (13) ] Linienfarbe () 1 Linienfarbe ) 0.35 2
Layer g TX_ALL (Text Allgemein) Layer g {0.50 3
stift von Layer S5 stift von Layer B (070 = |})
Strich von Layer 5 Strich von Layer a_; 1.00 5
Farbe von Layer &3 Farbe von Layer L3 [140 emmm—6
— Hilfskonstruktion i@ Hilfskonstruktion @ 13 7
Reinenfolge L *varilert* Reinenfolge L 10 Reihenfolge L 18 8
segmentnummer 18] *variiert® segmentnummer [@] 63 segmentnummer 18] 323 190
 Geometrie * Geometrie  Geometrie 0:13 1
Winkel *variiert* Anfangspunkt X -2.8972 Anfangspunkt X .18 12
= Dokument AnfangspunktyY 2.1431 Anfangspunkt ¥ 0.25 13
Dokument Winkel 0.0000 Winkel |5 35 14
Referenzpunkt Referenzpunkt [559 ——— 15

Pl =a- -

Referenzpunkt ¥
Referenzounkt ¥

=1

Referenzpunkt X
Referenzpunkt ¥
CHiftdirka

F S
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Palette Assistenten

Istim oberen Teil der Paletten die Registerkarte Assistenten gedffnet, haben Sie folgende Aus-

wahlmoglichkeiten:

Dropdown-Liste im oberen
Teil der Palette

Wahl der verfugbaren Assis-

Registerkarten auf der rech-
ten Seite der Palette

Wahl des Assistenten

Funktionsauswahl

Wahl der Funktion

tentengruppe
Assistenten 1 Assistenten 1 Assistenten n
(e | Asse | B ) (@ | (B0 (155 [one (21 | [ (B ) 55| (B | (@) BB 5] [ L) | | (B )5 Bl | [0 ) (BB 5] (G (120
Allplan |- Allplan Iz Allplan ~
Allplan % =
BIMEASY Architektur ,E
BIMEASY Ingenieurbau é
@ @
B 2
5 5
2 2
& 8
= =
I I3 I
= = =
@ @ @
B B B
3 T 3 3
[ =4 [ =4 c
2 2 2
c c =4
£ £ £
I e §
" Tiir Tir f i Tiir Tir " Tiir Layer =AR_WD h and] 5
S einfligelig - verglast einfligel| _ S einfligelig - verglast einfligel S einfligelig - verglast einfligel|
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Palette Bibliothek

In der Palette Bibliothek kdnnen Sie mit v Filter bestimmte Typen
von Bibliothekselementen (Symbole, Makros, SmartParts und Py-
thonParts) ein- und ausblenden.

Haben Sie kein Bibliothekselement ausgeblendet, finden Sie nach
Offnen eines Ordners samtliche Unterordner, in denen Bibliothek-
selemente (Symbole, Makros, SmartParts und PythonParts) abge-
legt sind. Hier haben Sie die Moglichkeit, gespeicherte Objekte aus-
zuwdhlen und fur lhre Arbeiten zu verwenden. Sie kdnnen auch eige-
ne Objekte in die entsprechenden Bibliotheksordner aufnehmen.
Mit 9 Connect (online Bibliothek) gelangen Sie auf die Palette
Connect, um sich flir Connect anmelden zu konnen. Sind Sie bereits
angemeldet, offnet sich sofort die Online-Bibliothek.

Bibliothek L] Bibliothek 2
Eigen... | Assist.. | Biblio... | Obje Eben...  |lssue .. Conn Layer Eigen... |Assist.. |Biblio... || Obje Eben... ||lssue ... | Conn Layer
¢= Bibliothek » Standard b 2D Objekte b Exterieur Fe 4= Bibliothek » Projekt b < > pel
A A
v 1z -] vV 28 a

Baum Ansicht 2D

Baum Grundriss 2D

Spielplatz 2D

Tiere 2D

CoOoU

@ Symboel einfigen
B Makro einfiigen
2 SmartPart einfiigen
PythonPart einfigen

@ Meues Makro

ﬁ Meue Gruppe @Iement einfigen
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Palette Objekte

In der Palette Objekte werden alle in den momentan aktivierten
Teilbildern (mit Teilbildstatus aktiv oder aktiv im Hintergrund oder
passiv) enthaltenen Objekte/Elemente nach bes_gr_nmten Sortier-
kriterien (8% Topologie, L Teilbilder, ¥ Layer, & Material,

T Gewerk, > Attribut) aufgelistet. Sie konnen hier ausgewahlte
Objekte gezielt sichtbar- bzw. unsichtbar schalten oder aktivieren
bzw. deaktivieren. Desweiteren ist es moglich, die Transparenz von
3D-0bjekten festzulegen sowie eine Farbkodierung vorzunehmen
(beides wirkt sich nur in der Ansichtsart Animation aus).

Objekte 2
Eigen...| | Assist..||Biblio...| Objekte | Eben... | |lssue ... || Conn... || Layer
@D e B x>
*T=YRBEE Q@ o= M
Einfamilienhaus 6 e »=E Me
 2D-Elemente (6) =0
» 3D-Flachen 8 =0 ®
Decken @& >@ No
Decke )@ » @ N
= Decke - @ (e
7 Decke 2 =0 [0)
¢ Deckendurchbruch 2) = 0
r MaBlinien 2) 0
bﬁﬁnungen 2) |
» Wande e =0
@
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Palette Ebenen

In der Palette Ebenen werden - sofernim momentan aktiven Pro-
jekt vorhanden - alle Ebenenmodelle angezeigt. Die einzelnen Eben-
enmodelle sind auf Registerkarten anwdhlbar. Wahrend des Erstel-
lens von Bauteilen haben Sie den Uberblick Uiber die Standardebenen
und alle anderen Objekte, auf die sich die Hohen der Bauteile bezie-
hen konnen.

Ebenen 7
Eigen... | | Assist... || Bibli.. ||Obje... |Ebenen | Issue...||Conn.. ||Layer
*=%WS88=2R2X~
£ Einfamilienhaus E
Bauwerk T
I 7.3000 Oberkante Bauwerk T%
4 -3.5000 Unterkante Bauwerk E
Dachgeschoss
I 31900 Oberkante Dachgescho =
i 2.6400 Unterkante Dachgescho E'
@ 26400 Dachlandschaft “
= 27500 4 Abstandsebene1
Erdgeschoss
T 24200 Oberkante Erdgeschos
4 01100 Unterkante Erdgeschos
£ 0.0000 4 Abstandsebene2
&9 24400 N Bezugsflache 1 linker Carport
&9 24400 N Bezugsflache 2 rechter Carport
Untergeschoss
I -0.3100 Oberkante Untergesch
T -26100 Unterkante Untergesch
[3 gh' Anwenden

Um ein Ebenenmodell bearbeiten zu kénnen, klicken Sie auf & Mo-
difikationsmodus Ein/Aus. Sobald der Modifikationsmodus aktiv

(*?El) ist, kdnnen Sie in der Palette Ebenen Eingaben vornehmen und
die Ebenen der Ebenenmodelle werden in allen Grafikfenstern als
Vorschau dargestellt. Wenn Sie in der Baumstruktur mit der Maus
auf einen Eintrag des Ebenenmodells zeigen oder ihn markieren, wird
dieser zusdtzlichim Grafikfenster in Markierungsfarbe hervorgeho-
ben. So erhalten Sie sofort Riickmeldung tiber Lage der Ebene und
durchgefiihrte Anderungen.
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In der Palette Ebenen flhren Sie dhnliche Aufgaben durch wieim

Dialogfeld 2 Ebenenmanager (siehe "Strukturstufen und Eben-
enmodell erzeugen” auf Seite 475) der Bauwerksstruktur. Sie kdn-

nen z.B. die Funktionen p= Ebenenpaar einfligen, A Dachland-
schaft einfigen/ersetzen, e Bezugsfldche einfligen/ersetzen

und & Abstandsebene einfligen nutzen oder auch mité Modell
neu ein neues Ebenenmodell erzeugen.

[Ebenen * x| Parallelprojektion:2 &%
Eige.. ||Assis...| |Bibli... || Obje...| Eben.. || lssu... || Con... ||Layer

=% S8 aPIK-

| B
445 Einfamilienhaus g
“ Bauwerk g
T 73000 Oberkante Bauwerk E
i -3.5000 Unterkante Bauwerk :g:
< Dachgeschoss =
T 51000 Oberkante Dachgescho e
4 2p400 Unterkante Dachgescho E‘
£ 26400 Dachlandschaft &
& 27500 4 Abstandsebene I
4 Erdgeschoss
T 24400 Oberkante Erdgeschos
4 01100 Unterkante Erdgeschos
£ 0.0000 4 Abstandsebene2
A 24400 & EBezugsflache 1 linker Carport
o9 24400 % Bezugsflache 2 rechter Carpor
< Untergeschoss
T 02100 Oberkante Untergesch
T -2.100 Unterkante Untergesch
|

[
6 ﬁf Anwenden ,:':
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Palette Issue Manager

Uber die Palette Issue Manager kommunizieren Sie wahrend der
Bearbeitung eines tiber Bimplus abgewickelten Projekts mit den
Ubrigen Projektbeteiligten. Hierzu rufen Sie direkt in Allplan die zum
aktuell geladenen Allplan Projekt vorhandenen Issues aus Bimplus
ab, legen von Allplan aus neue Issues in Bimplus an oder bearbeiten
bestehende Issues. Auch der Im-bzw. Export von Issues im BCF-
Format oder in eine Excel-Datei sind von hier aus moglich.

Voraussetzung ist, dass Sie Uber Ihren Allplan Arbeitsplatz bei
Bimplus angemeldet sind und das Allplan Projekt mit einem Bimplus
Projekt verknupftist, d. h. die Allplan Projektdaten zumindest einma-
/lignach Bimplus hochgeladen wurden.

Hinweis: Weitere Informationen zur Projektabwicklung nach der
BIM-Methode tiber den von der ALLPLAN GmbH angebotenen
Webservice Bimplus finden Sie unter "Projektbearbeitung mit Allplan
Bimplus™.

Issue Manager 1
Issue Managar
Vorschau
Issues
& &
|A||elssue5 v ‘
FILTERKRITERIEN (0} L 2
rFa
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Palette Connect

In der Palette Connect konnen Sie direkt aus Allplan heraus auf In-
halte von Allplan Connect zugreifen. Klicken Sie auf ALLPLAN
Webservices, geben Sie Ihre Zugangsdaten im Dialogfeld ALLPLAN
ein und klicken Sie auf Login.

Connect n

Eigen... | | Assist... | | Biblio... | Obje... ||Ebenen||lssue ... || Connect |Layer

Aliplan Connect
Das internationale Serviceportal fiir

Allplan Anwender.

Melden Sie sich bei unseren ALLFLAN Webzervices an
und nutzen Sie kostenfrei unsere umfangreichen Bibliotheken.

Wenn Sie sich bereits tiber & Login in der Titelleiste oder in der Pa-
lette Issue Manager angemeldet haben, haben Sie ohne erneute
Anmeldung direkt Zugriff auf die Inhalte von Allplan Connect.

Hinweis: Als Zugangsdaten verwenden Sie entweder lhre Allplan

Connect Zugangsdaten oder — sofern verflighar — die im Zusam-
menhang mit Ihrer Registrierung bei Bimplus angegebene E-Mail-
Adresse und das dort von Ihnen gewdhlte Passwort. Eine Abmel-

dungist nur Uber a Login in der Titelleiste moglich.
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Palette Layer

Die Palette Layer ermdglicht einen schnellen und einfachen Zugriff
auf die Layerstruktur. Hier wird die gesamte Layerhierarchie ange-
zeigt. Sie kdnnen die Sicht- und Bearbeitbarkeit der Layer bestim-
men und den aktuellen Layer sowie Rechte- und Drucksets auswdh-
len. Wenn Sie die Schaltflache ‘{\DAktueIIen Layer Ubernehmen
(Aktionsleiste) aktivieren, kénnen Sie durch Anklicken eines Elemen-
tes dessen Layer als aktuellen Layer tibernehmen. Die aktuelle
Layereinstellung kdnnen Sie mit =3 als Favoritin einer Datei (*.Ifa)
speichern und mit & wieder laden. Durch Klicken auf die Spaltenbe-
zeichnungen Kurzname oder Langname im Listenkopf ist es mog-
lich, die Layer alphabetisch zu sortieren.

Layer e
Eigen... || Assist... || Bibli.. ||Obje.. ||Eben.. ||lssue..||Conn.. | Layer
&=% & Q5 o)
Status Kurzname Langname
| STANDARD . STANDARD
b Konstruktion
F Text
¥  MaBlinie
OO Mo Maklinie 1:100
¥ Bauteile
COCE ARWD Wand
IO ARST Stiitze
O[] ARDE Decke
[CJC[C] AR_FENST Fenster
IO AR_AUFSCHL Fenster-, Taraufschl
[T 1 AR FBANK Fensterbank
== saRBE»
Hinweis:

In der Dropdown-Liste der Symbolleiste fiir den Schnellzugriff finden
Sie die Funktion Benutzeroberfldche anpassen. Hier haben Sie auf
der Registerkarte Paletten die Moglichkeit, die Anordnung im Palet-
ten-Fenster Ihren Vorstellungen entsprechend vorzunehmen. Sie
konnen die einzelnen Paletten sichtbar oder nicht sichtbar schalten.
Auchim Kontextmenu der Paletten-Fenster gelangen Sie tiber An-
passen... zu diesen Einstellmdglichkeiten.
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Komprimierte Projekte im Internet

In Allplan Connect stehen Ihnen zwei komprimierte Projekte zur
Verfugung:

Allplan 2022 Tutorial Architektur. Dieses Projekt ist mit einer
Bauwerksstruktur mit Strukturstufen und zugeordneten Teilbil-
dern versehen. Ableitungen aus der Bauwerksstruktur in Form
von Ansichten und Schnitten sowie Reports sind ebenfalls vor-
definiert. Das Projekt enthadlt aufderdem vier Drucksets, die die
Sichtbarkeit unterschiedlicher Layer regeln.

Dieses Projekt kdnnen Sie nutzen, wenn Sie das Tutorial Archi-
tektur beginnend mit Lektion 1: Grundlagen durcharbeiten wol-
len.

Allplan 2022 Tutorial Architektur (mit Modell). Dieses Projekt
enthadlt alle Teilbilder mit der kompletten Konstruktion sowie Ab-
leitungen aus der Bauwerksstruktur. Dazu zdhlen Ansichten und
Schnitte sowie verschiedene Reports. Auf dieses Projekt greifen
Sie zuruck, wenn Sie nicht das vollstdndige Tutorial durcharbeiten
maochten. Sie konnen es ferner zu Vergleichszwecken mit lhrem
eigenen Projekt nutzen.

Komprimierte Projekte herunterladen

Sie kdnnen die komprimierten Projekte mit den Ubungsdaten zum
Tutorial von Allplan Connect, dem Serviceportal zu Allplan, herunter-
laden.

Die Adresse lautet:

connect.allplan.com

Melden Sie sich dort mit Ihrer Kundennummer und E-Mail-
Adresse an. Die Registrierung ist kostenlos und an keinerlei Be-
dingungen geknlpft.

Bereits nach wenigen Minuten erhalten Sie den Zugang zu einem
Teil der dort abgelegten Daten und Informationen.
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e Die Projekte mit den Ubungsdaten fiir dieses Tutorial finden Siein
Allplan Connect im Bereich Training unter Dokumentation -
Handbuch und Tutorials.

Hier stehen Ihnen die beiden oben genannten Projektvarianten
zur Verfugung.

e Nebenden komprimierten Projekten mit den Ubungsdaten finden
Sie dort eine ggf. aktualisierte Fassung dieses Dokuments als
PDF-Datei (Allplan 2022 Tutorial Architektur).

e Speichern Sie die gezippten Projekte mit den Ubungsdatenin
einem beliebigen Ordner auf lhrem Rechner.

Hinweis: Als Kunde mit Serviceplus Vertrag finden Sie in Allplan
Connectim Bereich Training auch weitergehende Schritt-ftir-
Schritt-Anleitungen zu unseren Produkten. Die Freischaltung des
Zugriffs auf solche Dokumente, die Kunden mit einem Serviceplus
Vertrag vorbehalten sind, dauert in der Regel 1-2 Arbeitstage.

Generelle Informationen zu Serviceplus erhalten Sie unter dieser
Internet Adresse

https://www.allplan.com/serviceplus
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Exkurs: Projektorganisation nur mit
Standard-Layer

Allplan 2022 bietet ein sehr freies System an, das es gestattet, fr
Blros und spezielle Projekte mafigeschneiderte Losungen zu entwi-
ckeln. Diein diesem Tutorial verwendeten Layer sind dabei eine gro-
3e Unterstlitzung.

Esist aber auch moglich, Projekte praktisch ohne Layer zu struktu-
rieren. Die einzelnen Elemente werden dabei auf Teilbilder verteilt.

Die hier vorgestellte Struktur fUr grof3ere Projekte soll lediglich als
Leitfaden und Anregung dienen.

Die Teilbildorganisation “ohne Layer”

e Auf den Teilbildern1-99 werden allgemeine Projektinformatio-
nen abgelegt. Diese Daten, wie Achssystem oder Planlayout, ha-
ben Uibergeordneten Charakter.

o Ab Teilbild100 beginnt die Geschossplanung. Die erste Ziffer gibt
Auskunft tUber die Ebene, die letzten beiden Ziffern tiber den In-
halt. Die Teilbild-Reihenfolge sollte in allen Geschossenidentisch
sein.

e Ab Teilbild 2000 werden andere Themen bearbeitet. In Nummer
2000-2099 befinden sich Schnitte, in 2100-2199 Ansichten, in
2200-2299 Prdsentationsdaten und ab Nummer 2300 Detail-
zeichnungen.
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Zeichnung | TB-Nr. |Inhalt
Raster 1 Achssystem grob

2 Achssystem fein

3 Achsbemafiung

4 Achsbeschriftung
Planlayout 5 Plankopf

6 Legende
Vermessung |11 Vermessungspunkte

12 Bemafiung

13 Beschriftung
Lageplan 21 Grundstiicksgrenzen

22 Gebietsbebauung

23 Bestand

24 Neubau

25 Schraffur

26 Bemafiung

27 Text
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Zeichnung |TB-Nr. |Inhalt
Aufdenanlagen | 51 Konstruktion
52 Symbole
53 Bemafiung
54 Gestaltung
55 Texte
Grindung 71 Fundamente
72 Schraffur
73 Schnitte
74 Schraffur
75 Bemafiung
76 Text
Etage1 100 Muster, Fullfldche im Hintergrund
101 Tragende Wdnde
102 Nichttragende Wdnde
103 Unterziige
104 Treppe, Aufzug
105 Decke
106 Tiren (2D)
107 Fenster (2D)
108 Aussparung Wand (2D)
109 Aussparung Decke (2D)
1710 Deckenspiegel
1M Bodenspiegel
112 Mdablierung
13 Haustechnik
14 Raster, Achsen
115 Bemafiung
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Zeichnung | TB-Nr. |Inhalt
116 Zusatzbemafiung
s Text
18 Zusatztext
19 Rdume
120 Wohnfldchen
121 Wohnflachen DIN 277
122 Kosten DIN 276
123 Vorzeichnung Dach
124 Sonderbauteile
125 angrenzende Bauteile
126 Muster, Flllfldche im Vordergrund
Etage?2 200 Muster, Flllfldche im Hintergrund
201 Tragende Wdnde
Etage 3 300 Muster, Fllfldche im Hintergrund
301 Tragende Wdnde
Schnitt A-A 2000 Schnitt (Verdeckt-Berechnung)
2001 Detaillierung
2002 Schraffur, Muster, Fllflache
2003 Einbauten
2004 Bemafiung
2005 Text
2006 Aufienanlagen
SchnittB-B | 2010 Schnitt (Verdeckt-Berechnung)
2019
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Zeichnung |TB-Nr. |Inhalt

Ansicht Ost 2100 Verdeckt-Berechnung, Ergebnis
2101 Detaillierung
2102 Schraffur, Muster, Fillfldche
2103 Bemafiung
2104 Text
2105 Aufienanlagen

Ansicht Sud 210 Verdeckt-Berechnung, Ergebnis
2119

Perspektiven |2201 Verdeckt-Berechnung, Ergebnis
2202 Schraffur, Flllflache, Texturen
2203 Aufienanlagen
2204 Text
2299

Detail A 2300 Konstruktion
2301 Ausfuhrung, Detaillierung
2302 Schraffur, Muster
2303 Bemafiung
2304 Text
2309

Detail B 2310 Konstruktion

2319
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Funktionen im Uberblick

Um die vielen Funktions-Bezeichnungen und die dazugehdrenden
Icons wahrend der Arbeit mit dem Tutorial besser zuzuordnen, kdn-
nen Sie sich die folgenden Seiten z.B. kopieren und an den Bildschirm
heften.

Fenstertechnik

“B3 Grundriss o Ganzes Bild darstel-
len
"% Isometrie von hin- & Bildausschnitt festle-
ten/links gen
i7% Ansicht von hinten =) Bewegungsmodus
i Isometrie von hin- aa Vorherige Ansicht
ten/rechts
i % Ansicht von links ~ Nachfolgende An-
sicht
L4 Ansicht vonrechts = Bildausschnitt spei-
chern, laden
L4 Isometrie von vor- e Projektionseinstel-
ne/links lung
i_% Ansicht vonvorne P Perspektive
i Isometrie von vor- i Elementauswahl

ne/rechts

Teilbildauswahl

= Belichtung (nurin den
Ansichtsarten Anima-
tion und RTRender)

s |- Schnittdarstellung

100,00 |- Bildschirmmaf3stab
Draht | = Ansichtsart

Weitere Funktionen zum Arbeiten mit Fenstern finden Sie in der
Dropdown-Liste LizlFenster (Symbolleiste fiir den Schnellzugriff).
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Dialogfeld "Hohe"

Mit diesen Symbolen bestimmen Sie, wie sich das Bauteil, das Sie
gerade zeichnen — z.B. Wand, Sparrenlage —, zu den Ebenen verhadlt.

|

Oberkante Bezug zur unte-
ren Ebene

Hier stellen Sie ein, mit welchem Ab-
stand die Oberkante des Bauteils an die
untere/obere Ebene gebunden wird.

¥ Oberkante Bezug zur obe-
ren Ebene
4 Unterkante Bezug zur unte- Hier stellen Sie ein, mit welchem Ab-
ren Ebene stand die Unterkante des Bauteils an
dieuntere/obere Ebene gebunden
I Unterkante Bezug zur obe- wird.
ren Ebene
£x  Absolutwert Oberkante Hier stellen Sie ein, dass die Ober- bzw.
Unterkante des Bauteils mit einer ab-
=~ Absolutwert Unterkante soluten Héhenkote definiert wird.
5 Ubernahme von Bautell Hier stellen Sie ein, dass die Ober- bzw.
Unterkante Unterkante des Bauteils von einer
— ) anderen oberen/unteren Kante bzw.
4 Ubernahme von Bautell Ebene Uibernommen wird. Wenn Sie

Oberkante

eine dieser Optionen wdhlen, mlssen
Sie sofort die Bezugs-Kante anklicken.

Feste Bauteilhche

Hier geben Sie direkt die Bauteilhohe an.

Abstand senkrecht

Abstand lotrecht

Mit diesem Wechselschalter stellen Sie
ein, ob sich ein eingegebener Abstand
senkrecht oder lotrecht zur Ebene
auswirken soll,

Bauteilanschluss normal

Hier stellen Sie ein, dass ein Bauteil sich
mit seinem oberen Abschluss komplett
an die obere Ebene anpasst.

Bauteilanschluss Kniestock

Hier stellen Sie ein, dass ein Bauteil sich
mit seiner oberen Auf3enkante an der
oberen Ebene orientiert.

Bauteilanschluss Schorn-
stein

Hier stellen Sie ein, dass ein Bauteil mit
dem angegeben Maf? die obere Ebene
durchstoft.
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/. Maximale Bauteilhohe

Wenn die Oberkante des Bauteils an die
obere Ebene gebunden wird, stellen Sie
hier ein, dass sich das Bauteil nur bis zu
einer bestimmten Hohe anpasst und
dann waagrecht verlduft.

Schaltflache zur Auswahl der
Bezugsebene

Wennim Projekt eine Bauwerksstruk-
tur mit Ebenenmodell vorhandenist,
dann werden lhnen bei einem Klick auf

die Schaltflache neben m alle Bestand-
teile des Ebenenmodells bzw. der Eben-
enmodelle zur Auswahl angeboten.
Ohne Bauwerksstruktur und Ebenen-
modell stehen die Standardebenen und
dieim Teilbild vorhandenen Bezugsfld-
chen zur Wahl.

.ﬁ'} Auf Grundeinstellung zu-
rlicksetzen

Mit dieser Schaltfldche wird die obere
bzw. untere Standardebene des Teil-
bilds als Bezugsebene gewdhlt.
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) Aufgabenbereich
Schattenberechnung 418
2D-Grundriss 153 Ausbauflschen 338
3 einzelne Ausbaufldchen 347

3D-Fldche 249
3D-Fldche in Bezugsfldche 249

A

Abstandsebenen 215

Achsraster 72

Actionbarkonfiguration 491
Inhalt und Aufbau 492

Aktivieren
Elemente 137

Allgemeine Arbeitsmethodenim
ProjectPilot 454

Allgemeine Ar-Eigenschaften
modifizieren 256

Allgemeine Polygonzug-Eingabe
160

Animation
Animationsfenster 421
Entwurfskontrolle 128
Optionen Animation 421
Palette Objekte 128
Ubersicht 420
Voraussetzung 420

Animationseinstellungen 420

Ansichten 322

Architekturelemente
modifizieren 190

Attribute
Attributlibernahme 484
Attributwerte vergeben 388
fur Projekte 388

Aufgabe Visualisieren 417
Aufgabenbereich Kamera 418
Aufgabenbereich Oberfldchen,

Licht 418

fur den gesamten Raum 339,
342
Ausdehnung
einschalig 26
mehrschalig 55
Ausdehnungsrichtung
Kreiswand 36
AVI-Film 445

B

Bauteilachse 25
Bauteilparameter
Stiitze 83
Tur 89
Bauwerksstruktur 474
Abstandsebenen 215
Ansicht generieren 322
Ansichten 322
Bezugsflachen 213,249
Dachlandschaft einfligen 228
Ebenen zuweisen 235
Einstellungen fur Ansicht 322
Einstellungen fur Schnitt 300
Schnitt generieren 300
Strukturstufen 475
Teilbilder benennen 482
Bearbeiten
filtern 137
Bemafien
assoziativ 41
Kurven 41
Radius 41
Beschriften 409
Beschriftungsbild
erstellen 394
Bezugsebene 513
Bezugsflachen 213,249
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Bezugsmafistab 19 filtern 137
Bezugspunkt 48 F
Definition, Ubersicht 104
Bibliothek Makros 288 Farben definieren 430
Bibliothek SmartParts 288 Favorit
Bibliothek Symbole 288 sichern 159
Bildschirm Fehler-Checkliste 15
Inhalt drucken 386 Fenster 95

Bogenausdehnungsrichtung 36
Brustungshohe 148

D

Dach 217
Dachebenen modifizieren 222
Dachhaut 216,223
Dachlandschaft einfligen 228
Decke 154
Deckentffnung 167
Decke oder Dachhaut 227
Dimension
Ldnge 19
direkte Objektmodifikation 137,
184
Drucken
Bildschirminhalt 386
Druckset 409
Plan 4711
Voraussetzungen 386

E

Ebenen 227
freie 212
Ebenenmanager
Dachlandschaft einfligen 228
Ebenentechnik 207
Abstandsebenen 215
Bezugsfldachen 213,249
Freie Ebenen 212
Standardebenen 209
Eigenschaften
als Favorit sichern 159
Decke 154
Wand 28
Eingabeoptionen 41
Einstellungen in der Actionbar 12
Einzelraum 329
Elemente

Eingaberichtung 96
erzeugen 97
Fensteraufteilung 67
Fensterinhalt drucken 386
Fenster-Symbolleiste 64
Fenstertechnik 64,512
Film
AVI-Format 445
Kameraweg 438
Filter 137
Flachenermittlung 327
Freie Ebenen 212
Freies Treppenbauteil 266

G

Gaube 217
Gebdudelisten 376
Gebsudelisten (aus
Bauwerksstruktur) 380
Gebaudelisten (Dropdown-
Liste des Allplan Symbols)
377
Geldnderstdbe 266
Grundeinstellungen
Lange 19
Mafistab 19

H

Halbpodesttreppe 262

Handlauf 266

Hilfe 3

Hohe
Bauteilhohe 97
Bezug zu Standardebenen 28
Bezugsebene 513
Dialogfeld 513
Ebenenbezug 89, 97
modifizieren 190
Parameter eingeben 28
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Informationsquellen 3
Schulung, Coaching und
Projektunterstitzung 5

K

Kameraweg 438
Komprimierte Projekteim
Internet 505
Konstruktion
orthogonal 48
Koten 317
Kotenbemafiung 317
Kreiswand
allgemein 36
Mittelpunkt 36
Offnungen 104
Radius 36
SmartPart einsetzen 109, 116

L

Ldngeneinheit einstellen 19
Layer 461
aktiven L. auswadhlen 41
Allgemeines 461
Attribute 463
auf Teilbildern 467
Drucksets 486
Einstellungen 484
Format-Eigenschaften 463
Linienattribute 484
modifizieren 143
Problemlosung 46
sichtbar schalten 44
Sichtbarkeit 465
Stift, Strich, Farbe 484
verwalten 466
Vorteile 466
Zugehdrigkeit ermitteln 46
Zugriffsrechte 463
Layeriibernahme bei Symbolen
einstellen 142
Leibung 95
Licht
Lichtarten 428
Sonnenlicht 428

Linienattribute flir Layer 484

M

Makro
allgemein 88
Maf3einheit einstellen 19
Maf3stab 19
Mengenermittiung 363
Modifizieren
Ar-Bauteileigenschaften 181
Architekturelemente 190
Punkte 184
Ubersicht 192

0

Oberfldche 430
Offnung 88
Briistungshohe bemafien 148
Eingabe 89
inKreiswand 104
Option 209
Orthogonale
Konstruktion 48

P

Palette Bibliothek 288
Palette Objekte 128
Palettenfenster 495
Palette Assistenten 497
Palette Bibliothek 498
Palette Connect 503
Palette Ebenen 500
Palette Eigenschaften 496
Palette Issue Manager 502
Palette Layer 504
Palette Objekte 499
Paralleler Linienzug 137
Parameter 217
Plan
Anwahl 401
Definition 401
drucken 41
Druckset 409, 486
Elemente 409
Planfenster 414
Zusammenstellung 401
Planfenster 414
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Plankopf
als Beschriftungsbild 394
Beschriftungsbild verwenden
409
Prioritdt 28
ProjectPilot
Allgemeine Arbeitsmethoden
454
Projekt
anlegen 469
Komprimierte Projekte
herunterladen 505
Pfad fur Einstellungen 469
Projektimportieren 7,9
Projektattribute 388
Projektion 64
Projektorganisation
Empfehlung 484
mit Standard-Layer 507
Punkte
modifizieren 184

R

Ratgeber 15
Raum
Einzelraum 329
Raum automatisch 337
Rdume definieren 328
Raum automatisch 337
Rendern 434
Report 363
Suchkriterien 372
Report ausgeben 363

S

Satteldach 217
Schnitt 295
Schnittbearbeitung 317
Koten 317
Kotenbemafdung 317
Schnittdarstellung 300
Schnittverlauf 295
Segment 143
Seitenfldche 347
Sichern
Eigenschaften als Favorit 159
Sichtfilterebene 227,238

SmartPart 95
allgemein 88
Offnungsseite 109
SmartPart einsetzen 109, 116
SmartParts
Makro, SmartPart tauschen
283
Palette Bibliothek 288
SmartPart modellieren 275,
277
SmartPart modifizieren 285
SmartPart speichern 283
Spiegeln und Kopieren 137
Spiegelachse 137
Spurverfolgung 13
Standardebenen 209
Standardebenen listen 241
Standardreports 363
Stift
flr Bauteilschraffuren 19
fur Layer 484
Strich flir Layer 484
Strukturstufen 475
Stutze 83
Suchkriterien 372
Szene 420

T

Teilbild
Allgemeines 457
Status 458
Teilbilder benennen 482
Teilbildstatus 458
Teilwand|8schen 189
Transportpunkt
Stitze 83
Trauflinien eingeben 217
Treppe
2D-Grundriss 153
Schnittlinien 272
Treppe modifizieren 264,266
Treppengrundriss 259,262
Treppenkonstruktion,
allgemein 259
Treppenschnitt 272
Trittstufe 266
Tur 89
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Eingaberichtung 96
Parameter 89

U
Umgebung 421
\Y
Verdeckt-Berechnung 300
W
Wand
an Linie 189
anWand 178

Ausdehnung 34
Gerade Wand 34
Kreiswand 36
mehrschalig 54
Wandausdehnungsrichtung
Kreiswand 36
Wadnde

an Dachebenen anschlief3en

232
verbinden 178
verschieben 184

Wohnfldchenberechnung 351

Z
Zugriffsrechte 463
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