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Tutorial Architektur Willkommen

Willkommen

Willkommen bei Allplan 2020, dem Hochleistungs-CAD-
Programm fur Architekten.

In diesem Tutorial lernen Sie die grundlegenden Funktio-
nen der wichtigsten Bereiche von Allplan 2020 kennen.

Mit Hilfe dieses Tutorials werden Sie schon nach kurzer
Zeitinder Lage sein, Allplan 2020 in Ihrer taglichen Arbeit
effektiv einzusetzen.

In diesem Kapitel erldutern wir lhnen:

= denlInhalt dieses Tutorials

= die verflighare Dokumentation zu Allplan 2020
= weitere Hilfen zu Allplan 2020

= wo Sie Schulungen, Coaching und Projektunterstiit-
zung erhalten.
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EinfUhrung

Das Tutorial Architektur ist eine Weiterflihrung des Tutorials Basis.
Im Tutorial Basis wird lhnen anhand von 6 Beispielen das 2D Zeichnen
erldutert. In einem weiteren Beispiel erhalten Sie eine Einfuhrung in
das 3D-Modellieren.

Das Tutorial Architektur hat zum Ziel, Sie in leicht nachvollziehbaren
Schritten von der Planung eines Wohnhauses tiber dessen Kon-
struktion in 3D bis hin zur Auswertung der erfassten Wohnhausda-
ten zu fiihren. Das Tutorial enthalt 17 Ubungen, die thematischin 9
Lektionen zusammengefasst sind.

Das Tutorial bietet Ihnen einen fundierten Einstieg in Allplan 2020. Da
das Tutorialim Rahmen der Ubungen nicht alle Feinheiten samtlicher
Funktionen vorstellt, nutzen Sie bitte — auch bei der spdteren Arbeit
mit Allplan 2020 — die F1-Hilfe als wichtige Informationsquelle.

Im Internet unter Allplan Connect kdnnen Sie zwei Projektvorlagen
herunterladen:

e FEineProjektvorlage mit denim Tutorial verwendeten Strukturen
und Einstellungen, aber ohne Konstruktion.

e EineProjektvorlage mit den fertigen Ubungsdaten zum Tutorial,
mit denen Sie Ihre selbst erstellten Daten vergleichen konnen.

Eine Beschreibung der Installation finden Sie in “Ubung 1: Projektvor-
lage installieren und Allplan starten (siehe Seite 9)". Wie Sie die Pro-
jektvorlagen aus dem Internet herunterladen, finden Sie im Ab-
schnitt "Projektvorlagenim Internet (siehe Seite 505)" im Anhang.

Das Tutorial setzt voraus, dass Sie mit den grundlegenden Arbeits-
weisen von Microsoft® Windows® Programmen vertraut sind.
CAD-Kenntnisse sind hilfreich, aber auch als CAD-Neuling kdnnen
Sie Allplan 2020 mit diesem Tutorial erlernen.

Herzlich danken mdchten wir dem Architekturburo AICin Schon-
eich, das uns eines seiner Projekte fur das Tutorial zur Verfugung
stellte.
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Informationsquellen

Die Dokumentation zu Allplan besteht aus folgenden Teilen:

Die Hilfe ist die Hauptquelle von Informationen zum Erlernen und
Arbeiten mit Allplan.

Wdhrend Sie mit Allplan arbeiten, kénnen Sie durch Driicken der
F1-Taste Hilfe zur aktiven Funktion aufrufen, oder Sie aktivieren
& Allplan-Direkthilfe in der Dropdown-Liste @ Hife (Titelleiste
rechts) und klicken dann mit dem Cursor auf das Symbol, zu dem
Sie mehr wissen mochten.

Das Handbuch besteht aus zwei Teilen. Der erste Teil beschreibt
die Installation von Allplan. Der zweite Teil gibt eine Ubersicht
Uber Grundlagen, Grundbegriffe und allgemeine Eingabemetho-
den von Allplan.

Das Tutorial Basis beschreibt Schritt fir Schritt, wie Sie die
wichtigsten Konstruktions- und Modifikationsfunktionen von
Allplan nutzen.

Das Tutorial Architektur beschreibt Schritt fur Schritt, wie Sie
ein vollstandiges Gebdude konstruieren, die Konstruktion in Re-
ports auswerten und auf einem Drucker ausgeben kdnnen.

Das Tutorial Ingenieurbau beschreibt Schritt fiir Schritt, wie Sie
Positions-, Schal- und Bewehrungspldne erstellen und auf einem
Drucker ausgeben.

Neues in Allplan 2020 informiert Sie tiber alle neuen Funktionen
und Entwicklungen in der neuen Version.

Die einzelnen Bdnde der Serie Schritt fir Schritt vertiefen die
Kenntnisse in Spezialgebieten von Allplan, wie beispielsweise Da-
tenaustausch, Systemadministration, Geoddsie, Prdsentation
usw. Als Serviceplus Mitglied kdnnen Sie diese Bdnde als PDF-
Dateiim Bereich Training - Dokumentation von Allplan Connect
(http://connect.allplan.com) herunterladen.

Beachten Sie auch unsere Publikationen in den sozialen Netzwer-
ken.


http://connect.allplan.com/
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Weitere Hilfen

Tipps zur effektiven Bedienung

In der Dropdown-Liste von @ Hilfe (Titelleiste rechts) gibt es den
Menupunkt Tipps zur effektiven Bedienung. Dort erhalten Sie eine
Zusammenfassung der wichtigsten Tipps und Tricks, um Allplan
schnell und sicher zu bedienen.

Anwenderforum (mit Serviceplus Vertrag)

Anwenderforumin Allplan Connect: Tausende Anwender tauschen
hier ihr geballtes Wissen aus. Melden Sie sich an unter
connect.allplan.com

Im Internet: Ihre hdufig gestellten Fragen - unsere Losungen

Zahlreiche Fragen wurden in der Vergangenheit bereits von den
Mitarbeitern des Technischen Supports beantwortet und die Losun-
genin der Wissensdatenbank flir Sie abgelegt, unter der Adresse
connect.allplan.com/de/support/loesungen.html

Kommentar zur Hilfe

Wenn Sie Vorschldge oder Fragen zur Hilfe haben oder einen Fehler
entdecken: Schicken Sie eine E-Mail an
dokumentation@allplan.com
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Schulung, Coaching und
Projektunterstutzung

Die Art der Ausbildung hat entscheidenden Einfluss auf die Bearbei-
tungsdauer Ihrer Projekte: Durch professionelle Einarbeitung in Form
von Seminaren, Spezial- und Einzelschulungen sparen Sie bis zu 35%
der Bearbeitungszeit!

Einindividuelles Ausbildungskonzept ist entscheidend. Unsere auto-
risierten Seminarzentren bieten ein umfassendes Trainingspro-
gramm und stellen mit Innen individuell das Ausbildungsprogramm
zusammen:

Das ausgefeilte, umfassende Seminarprogramm bietet den
schnellsten Weg fiir den professionellen Anwender, sich in das
neue System einzuarbeiten.

Spezialseminare eignen sich fir alle Anwender, die ihr Wissen
erweitern und optimieren mochten.

Individualschulungen konnen am effizientesten auf Ihre buro-
spezifische Arbeitsweise eingehen.

Eintdgige Crash-Kurse, gezielt abgestimmt auf Biirochefs, ver-
mitteln das Wichtigste kurz und kompakt.

Auf Wunsch kommt die Schulung auch zu Ihnen: Dies geht weit
tber die reine Anwendung von Allplan hinaus, bis hin zu Analyse
und Optimierung von Prozessen und Projektorganisation.

Den aktuellen Online-Seminarfuhrer finden Sie auf unserer Schu-
lungsseite (http://www.allplan.com/training).


http://www.allplan.com/training

6 Kommentar zur Dokumentation Allplan 2020

Kommentar zur Dokumentation

Wir legen grofdten Wert auf lhre Kommentare und Anregungen als
Anwender unserer Programme und Leser unserer Handbticher -
dies ist fiir uns ein wichtiger “Input” beim Schreiben und Uberarbei-
ten unserer Dokumentation.

Schreiben Sie uns, was Ihnen an diesem Handbuch gefallen oder
weniger gefallen hat. Wenn Sie mit uns Kontakt aufnehmen maoch-
ten, wenden Sie sich bitte an:

Abteilung Dokumentation
ALLPLAN GmbH
Werinherstr. 79, Eingang 32 d
D-81541Munchen

E-Mail: dokumentation@allplan.com
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Lektion T: Grundlagen

In dieser Lektion installieren Sie zuerst die Projektvorlage
Allplan 2020 Tutorial Architektur, starten anschlief3end
Allplan, legen ein neues Projekt an und nehmen noch ein
paar wenige Grundeinstellungen vor.

Die Projektvorlage Allplan 2020 Tutorial Architektur,
die Sie vom Serviceportal Allplan Connect herunterladen
konnen, ist mit einer Bauwerksstruktur mit Strukturstu-
fen und zugeordneten Teilbildern versehen. Ableitungen
aus der Bauwerksstruktur in Form von Ansichten und
Schnitten sowie Reports sind ebenfalls vordefiniert. Sie
enthdlt vier Drucksets, die die Sichtbarkeit unterschiedli-
cher Layer regeln und wahrend der Projektbearbeitung
entsprechend angewahlt werden.

Das Anlegen eines Projekts auf Grundlage der Projekt-
vorlage ermdoglicht Ihnen, ohne Vorarbeiten mit der Kon-
struktion des Gebdudes zu beginnen.

Sollten Sie das Projekt nebst Bauwerksstruktur und
Drucksets selbst anlegen wollen, finden Sie eine detail-
lierte Beschreibung zu all den dazu notwendigen Schrit-
tenim Anhang (siehe Seite 451) dieses Tutorials. Hier ist
auch eine Zusammenstellung interessanter weiterfiih-
render Informationen zu verschiedenen Themen wie
"Verwenden von Layern”, "ProjectPilot”, "Actionbarkon-
figuration”, "Bauwerksstruktur™ uvm. enthalten.

Falls Sie nicht das vollstandige Tutorial durcharbeiten
mochten, kdnnen Sie die Projektvorlage Allplan 2020
Tutorial Architektur (mit Modell) mit den fertigen
Ubungsdaten ebenfalls von Allplan Connect herunterla-
denundals Vorlage verwenden. Diese Projektvorlage
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enthadlt alle Teilbilder mit der kompletten Konstruktion
sowie Ableitungen aus der Bauwerksstruktur. Dazu zdh-
len Ansichten und Schnitte sowie verschiedene Reports.

Informationen dazu, wie Sie die Projektvorlagen aus dem
Internet herunterladen konnen, erhalten Sieim Anhang
unter "Projektvorlagenim Internet (siehe Seite 505)",

Lektion Tendet mit einem kleinen Ratgeber, der Ihnen
beim guten Gelingen behilflich sein kann.
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Ubung 1: Projektvorlage installieren und
Allplan starten

Projektvorlage installieren

Nachdem Sie Allplan 2020 auf Ihrem Rechner installiert und lauffahig
konfiguriert haben, kdnnen Sie nun die Projektvorlage Tutorial
Architektur (mit oder ohne Modell) installieren.

Soinstallieren Sie die Projektvorlage

2 Allplan 2020 muss vollstdndig installiert, registriert und lauffahig
konfiguriert sein. Dazu mussen Sie Allplan nach der Installation
mindestens einmal starten und auf Funktionsfdhigkeit Uberpri-
fen.

< Siehabendie Projektvorlage Allplan 2020 Tutorial Architektur
von Allplan Connect in einen Ordner Ihrer Wahl heruntergeladen
und extrahiert.

1 Beenden Sie alle laufenden Anwendungen.

2 Doppelklicken Sie die extrahierte Anwendung und klicken Sie im
Dialogfeld auf Ausfuhren.

3 Bestdtigen Sie den Begrufiungsbildschirm, indem Sie auf Weiter
> klicken.

4 Lesen Sie die Lizenzvereinbarung durch und erkldren Sie sich mit
dieser einverstanden. Klicken Sie auf Weiter ».



Ubung 1: Projektvorlage installieren und Allplan starten Allplan 2020

Projektvorlage Tutorial Architektur (ohne Modell) Setup @

Lizenzvereinbarung

Bitte lezen Sie die nachfolgende Lizenzvereinbanung sorgfaltig
durch.

Allgemeines -

ALLPLAN Gegenstand der Bedingungen ist die Lizenzierung von Software der ALLPLAM GmbH,

tiinchen (nachfolgend "Allplan), inklusive der hierin enthaltenen Fremdbestandteile. Die
Bedingungen sind abschliefend. ‘Weitere Bedingungen, die im Rahmen des
Verragsverhaltnisses mit diesen zur Anwendung kommen, sind nicht zur Auslegung der
Bedingungen heranzuziehen.

1. Mutzungsbedingungen

1.1 Der Kunde erkennt die Urthebenechtsfahigkeit der Software und der
Anwenderdokumentation an. weiterhin erkennt der Kunde die Software als Eetiebsgeheimnis
wvon Allplan an.

1.2 Software wird dem Kunden nur im Objektcode auf Datentragern oder per D atenleitung
iiberlazzen. Allplan ist nicht zur Herausgabe des Quellcodes an den Kunden verpflichtet.

1.3 Allplan raurnt dem Kunden das einfache und nicht Libertragbare Fecht ein, die erwarbene
Software zu den vertragetypizchen Zwecken zu benutzen und im Rahmen des gesetzlich
Zuldzzigen zu vervielfsltigen, soweit die jeweilige VervielfEltigung fiir die Benutzung der

Software notwendig ist. 2u den notwendigen Vervieldltigungen einer Einzelplatzlizenz z3hlen

& |ch bin mit den Bedingungen dieser Lizenzvereinbarung einverstanden. Diucken

¢~ lch bin mit den Bedingungen dieser Lizenzvereinbarung nicht
einverstanden.

¢ Zuriick, wieiter » Abbrechen

5 Geben Sie lhren Namen und den Namen lhres Unternehmens ein.
Bestdtigen Sie mit Weiter ».

Projektvorlage Tutorial Architektur (ohne Modell) Setup @
Benutzerinformationen

Geben Sie bitte ke Informationen ein

Geben Sie lhren Namen und den Namen lhres Unternehmens ein.

ALLPLAN

Eenutzemanme:

Firmennarne:

< Zurick wieiter » Abbrechen
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6 Klicken Sie abschlief3end auf Fertig stellen.

Projektvorlage Tutenal Architektur (chne Modell) Setup

Install5 hield Wizard abgeschlossen

ALLPLAN Die Projektvarlage Allplan 2020 Tutarial Architektur [ohne Modell] wurde erfolgreich installiert und
kann nun in Allplan 2020 venwendet werden.

“Wwir wiinschen lhnen viel Erfolg bei der Arbeit mit
der Projektvarlage Tutarial Architektur [ohne Modell).

Ahbrechen

< Zurlick

Allplan starten und Projekt anlegen

Sie haben Allplan 2020 sowie die Projektvorlage Tutorial Architek-
tur auf Ihrem Rechner installiert und wollen nun mit der Arbeit begin-
nen.

Starten Sie dazu zundchst Allplan 2020 und legen Sie das Projekt an.

So starten Sie Allplan und verwenden die mitgelieferte
Projektvorlage

1 Klicken Sieim Windows Start-MenU auf Allplan und dann auf
B Aiipian 2020.

Oder
Doppelklicken Sie auf das Desktopsymbol AIIpIan 2020.
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2 Nachdem Starten von Allplan 2020 kénnen Sie aus dem Begrii-
3ungsdialog heraus sofort ein Projekt anlegen. Klicken Sie dazu
auf die entsprechende Funktion.

x
£
ZULETZT GEOFFMETE PROJEKTE
< =
g | mEremEs R W Erste Schritte - Allplan QuickStart i Hotinfo - Support Tool
i Meues in Allplan Architektur £ Updates - Einstellungen
W Neues in Allplan Ingenieurbau
Dieses Fenster beim Start anzeigen Allplan 2020 | Kundennummer: | Arbeitsplatz &

Haben Sie den Begriifdungsdialog deaktiviert, klicken Sie in der
Symbolleiste flir den Schnellzugriff auf g7 Projekt neu, 8ffnen

und anschlieBend im Dialogfeld Projekt neu, 8ffnen auf b Neu-
es Projekt.

3 Geben Sie den Projektnamen Tutorial Architektur ein, wahlen
Sie beiLdnderspezifische Vorlagen ggf. das gewiinschte Land,
aktivieren Sie die Projektvorlage Allplan 2020 Tutorial Archi-
tektur und klicken Sie auf Fertig stellen.

Das Projekt wird gedffnet.
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Grundeinstellungen

Einstellungen in der Actionbar

In Allplan 2020 ist die Actionbarkonfiguration standardmaf3ig vor-
eingestellt. Diese Konfiguration blendet am oberen Rand des Ar-
beitsbereichs die Actionbar ein. Am linken Rand sind die Paletten
Eigenschaften, Assistenten, Bibliothek, Objekte, Ebenen, Task
Board, Connect und Layer gedffnet.

Hinweis: Detaillierte Informationen zur Actionbarkonfiguration fin-
den Sie im Anhang (siehe "Actionbarkonfiguration™ auf Seite 491)
dieses Tutorials sowie in der Hilfe zu Allplan 2020.

Fur die ersten Ubungen wenden Sie Funktionen des Aufgabenbe-
reichs Bauteile an. Nehmen Sie dafir in der Actionbar nachfolgende
Einstellungen vor.

Einstellungen in der Actionbar flir die nachfolgenden
Ubungen

1 Wadhlen Sie die Rolle Architektur.
2 Offnen Sie die Registerkarte der Aufgabe Rohbau.

3 Der zuBeginn bendtigte Aufgabenbereich Bauteile ist noch mi-
nimiert, Um einen schnelleren Zugriff auf die in diesem Aufgaben-
bereich enthaltenen Funktionen zu erlangen, sollte er maximiert
werden.

Doppelklicken Sie dazu in die Bezeichnung des Aufgabenbereichs.

Actionbar

Actionbar

Rohbau

Ausbau

Freies Modellieren Beschriften Kon Rohbau | Aushau Freies Modellieren Beschriften Kenstruieren

[:g @Qm& .U“fﬁﬁ ﬁi‘hyﬂﬁ — [:g DReowg L | bt | #ady

- elEs g = =3 SEH»2

EBauteile Bauteile

Tty

J
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Spurverfolgung

Tipp: Wdhrend der Eingabe
von Punkten kdnnen Sie die
Spurverfolgung durch Dri-
cken der Taste F11oder
tber #° Spurliniein der
Dialogzeile schnell ein- und
ausschalten.

Hinweis: Mit STRG+Doppelklick in die Bezeichnung eines Auf-
gabenbereichs werden alle Aufgabenbereiche der momentan
gewdhlten Aufgabe maximiert bzw. minimiert. Mit STRG+UM-
SCHALT+Doppelklick in die Bezeichnung eines Aufgabenbereichs
konnen Sie alle Bereiche aufgaben- und rollentibergreifend
auf- bzw. zuklappen.

Wie viele Aufgabenbereiche maximiert angezeigt werden, hdngt
von der Breite lhres Allplan-Fensters ab. Ldsst diese Breite das
Maximieren aller Bereiche nicht zu, so bleiben die Aufgabenberei-
che vonrechts beginnend zu.

Hinwels: Die Actionbar ist am oberen Rand des Arbeitsbereichs
angedockt. Der Drag&Drop konnen Sie sie von dieser Position 10—
senund am unteren Rand des Arbeitsbereiches wieder andocken.
Die Actionbar kann aber auch unangedockt an eine beliebige
Stelle Ihres Bildschirms verschoben werden. Mit Doppelklick kann
sie jederzeit wieder an die letzte Andockstelle zurlick verlegt
werden.

Die Spurverfolgung erleichtert insbesondere das freie Konstruieren.,
In den meisten der nachfolgenden Ubungen wird mit festen Maf3en
gearbeitet; dabei kann es sinnvoll sein, die standardmadf3ig voreinge-
stellte Spurverfolgung bei Bedarf aus- bzw. einzuschalten.

So aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Spurverfol-
gung
1 Klicken Sie auf #” Linie (Rolle Konstruktion - Aufgabe Konstru-

ieren - Aufgabenbereich 2D-Objekte oder Rolle Architektur -
Aufgabe Rohbau - Aufgabenbereich Schnellzugriff).

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zeichenflache und
wadhlen Sie im Kontextment X Optionen Spurverfolgung.
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3 Deaktivieren Sie die Option Spurverfolgung.

¢ Letzter Punkt

Optionen ==
1 Hilfspunkt fir Abstandseingabe
A, Koordinate fixieren s Spurverfolgung
Spurverfolgung (F11) %
- Erweiterung V]
Orthogonale ien re
X Schnittpunkt Punktfang P
A Mittelpunkt Spurverfolgung rimen B/
# Bogenmittelpunkt Winkelsprung
& Teilungspunkt Lot Wk
o Lotfulpurkt Parallele Y
/2 Bezugspunkt _
& Bogenschnitt Angenomme t B

Fokuswechsel zwischen X und
Darstellung Spurverfelgung

3¢ Optionen Punktfang Zeitschranke far den Spurpunkt
3¢ Optionen Spurverfolgung

=) oK Abbrechen

4 Bestdtigen Sie die Einstellungen mit OK und beenden Sie die
Funktion # Linie mit ESC.

5 Wenn Sie die Spurverfolgung wieder aktivieren mochten, dann
gehen Sie analog vor.
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Ratgeber

Mdglicherweise gelingt Ilhnen nicht alles sofort so, wie gewiinscht.
Die folgende Auflistung soll lhnen auf dem Weg zum Ziel helfen.

Was tun bei einem Fehler?

Sie haben die falsche Funktion aufgerufen
Dricken Sie ESC und klicken Sie auf das richtige Symbol.

Die Ausfuhrung einer Funktion misslingt
Brechen Sie mit ESC ab, gegebenenfalls mehrmals.

Klicken Sie auf “3 Riickgangig.

Sie haben falsche Elemente geloscht

Wenn X Loschen noch aktiv ist: Driicken Sie zweimal die rechte
Maustaste.

Wenn keine Funktion aktiv ist: Klicken Sie auf @ Rickgdngig.
Sie haben versehentlich ein Dialogfeld aufgerufen oder

mdchten die Anderungen nicht libernehmen
Klicken Sie auf Abbrechen.

Was tun bei “ratselhaften” Bildschirmdarstellungen?

Tipp: Uberpriifen Sie ggf.
auch, ob der entsprechende
Layer sichtbar geschaltet
ist.

Der Bildschirm ist leer, obwohl Daten vorhanden sind

- Klicken Sie auf 2" Ganzes Bild darstellen (Fenster-
Symbolleiste).

- Klicken Sie auf 'é“ Grundriss.

Der Bildschirmist plotzlich in mehrere Fenster unterteilt

Klicken Sie auf1 Fenster (Dropdown-Liste E| Fensterinder
Symbolleiste fiir den Schnellzugriff).

Einzelne Elementtypen, z.B. Text oder Schraffur, werden
nicht angezeigt

Kl|cken Sie auf. Bildschirmdarstellung (Dropdown-Liste

=\ Ansicht in der Symbolleiste fiir den Schnellzugriff) und kon-
trollieren Sie, ob der Elementtyp aktiviertist.
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L ektion 2.
Gebadudeplanung

2 Umdie Ubungen dieser Lektion ausfiihren zu konnen, bendtigen
: Sie die Rolle Architektur der Actionbar.

In dieser Lektion erstellen Sie ein Wohnhaus als 3D-
Konstruktion. Gleichzeitig mit dem Grundriss entsteht
das dreidimensionale Gebaudemodell.

Sie erstellen nacheinander das Erdgeschoss, das Oberge-
schoss und das Kellergeschoss.

Sie erlernen die grundlegenden Architekturfunktionen
Wand, Stiitze, Tur, Fenster und Decke, verwenden
SmartParts und bemafien den Grundriss.

Flihren Sie die einzelnen Aufgaben Schritt fur Schritt aus.
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Ubung 2: Erdgeschoss

Allplan 2020

Ubung 2: Erdgeschoss
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Einstellungen

Beim Erstellen von Bauteilen miissen weitere Einstellungen - z.B. der
Stift flir Bauteilschraffuren (Option Fester Stift fir Fldchenele-
mente von Ar-Elementen) beachtet werden.

Diese findet manin den Optionen - Seite Bauteile und Architektur
- Bereich Ubergreifende Architektur-Einstellungen.

Grundeinstellungen festlegen
< DasProjekt Tutorial Architektur ist gewdhlt.

S Unter 4 Optionen (Symbolleiste fur den Schnellzugriff -

Dropdown- L|ste?iVore|nstellungen) Seite Arbeitsumge-
bung - Bereich Allgemein steht die Dimension fUr Langeneinga-
beninaufm.

< Inder Actionbar ist die Rolle Architektur in der Aufgabe Rohbau
geoffnet.

1 Kiicken Sie auf L] Projektbezogen 6ffnen (Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff).

Die Registerkarte Bauwerksstruktur ist gedffnet.

2 Schalten Sie Teilbild 100 EG Modell aktiv und alle anderen Teilbil-
der aus. Klicken Sie dann auf Schlief3en.

3 Uberpriifen Sie die Hohenlage des Teilbildes, Klicken Sie dazu auf
3 standardebenen listen (Aufgabenbereich Auswertungen).

Abe @ & N
p— Reports
Legende
Standardebenen listen
ﬂi Mengentache automatisch in/aus
ﬂ Mengentache aktualisieren
ﬁ Kollisionskontrolle
ﬁ Kritische Modelldaten markieren
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Im Dialogfeld Standardebenen listen sollten fur das Teilbild 100
folgende Hohen eingetragen sein:

e Hoheunten:-0,1100
Ebenenname: Unterkante Erdgeschoss

e Hghe oben:2,4400
Ebenenname: Oberkante Erdgeschoss

= Standardebenen listen @
Dokumentnum.,, | Dekumentname I4adel Hehe unt.. | Ebenenname Hihe cben  Ebenenname
100 DL EG Madel Eirfarnilierhau s 41100 Urterkante Erdgesch. 2 4400 O berkante Erdgese
% it

4 Schlief3en Sie das Dialogfeld Standardebenen listen.

Hinweis: Wurden dem Teilbild nicht die richtigen Hohen zugewie-
sen, klicken Sie aufl Projektbezogen 6ffnen - Registerkarte
Bauwerksstruktur. Offnen Sie das Kontextmenti von Teilbild 100
und klicken Sie auf Ebenen zuweisen.

- |v] -0.1100 2.4400
"EG Hodeil;
Teilbilder mit Ebenen aktualisieren
Ebenen zuweisen L\)
[ aktiv
[ aktiv im Hintergrund
Dpassiv
[ nicht angewihlt
b 0
- &7 Untergeschoss TE?|b?|d.ZuUI'dI"I%IFIg lasen o
s 120 Teilbildinhalt 1Gschen
121 Umbenennen
122 Kopieren
123 Ausschneiden
124 Eigenschaften
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Aktivieren Sieim Dialogfeld Ebenen zuweisen die Hohen fur das

Erdgeschoss.
£ Eberen zuweisen @I
Einfamilienhaus
[=1-£5 Einfamilienhaus B
] Bauwerk
[C] 7.3000 Oberkante B awwerk Dachgaschoss 25500
[T 35000 Uniterk anbe B auwek
=d Dachgeschoss
[[] 51900 Oberkante D achgescho
[7] 26400 Unterk ante Dachgescho _ Unterkante Dachgeschy 0.2000 . 2Ea00
=Eil s " I _ IITIIIE
2.4400 Oberkante E rdgeschoss Oberkante E rdgeschoss 2.4400
01100 Unterk ante Erdgeschoss
= D Untergeschoss
[ -0z Otk ante U ntergeschoss |
[[] -2.8600 Unterk ante Untergeschoss Erdgeschoss 25500 3
_ UntorkanteErdges o2m0.225. g1100.
) hi:\x;ﬂ;a;lle Unlelgesghnss o ﬁé{ﬂa )
Unterge schoss 2.5500 -
| m 3
[ Reduzienen << ] l 0k ] [ Abbrechen

Schlief3en Sie das Dialogfeld Ebenen zuweisen mit OK.

Bestdtigen Sie das Dialogfeld Etage-Verhalten betroffener
Teilbilder mit OK ohne eine Option zu aktivieren, denn das Teilbild
ist noch leer.

Schlief3en Sie das Dialogfeld Projektbezogen &ffnen: Teilbilder
aus Zeichnungs-/Bauwerksstruktur.

5 Klicken Siein der Dropdov\/n—l_iste%Voreinstellungen auf

.4 Optionen... (Symbolleiste fiir den Schnellzugriff) und wahlen
Sie die Seite Bautelle und Architektur.

6 Klicken Sieim Bereich Ubergreifende Architektur-
Einstellungen die Option Fester Stift fiir Fldchenelemente von

Ar-Elementen an und wahlen Sie den Schraffurstift: 1

0,25.
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7 Aktivieren Sie auf3erdem im Bereich Bauteile die Option Bauteile
in 3D mit Strichart 1darstellen.

Optionen

Arbeitsumgebung
Anzeige
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung
Direkte Objektmodifikation
Punktfang
Spurverfolgung
Animation
Stiftfarben
Impart und Export
Kataloge
Makros und Symbole
Objektnavigator
Ebenen
Bauteile und Architektur
Raume
Bewehrung
Darstellung
Format
Beschriftung
Ansichten
Darstellung
EBeschriftung
Gelande
Text
MaBlinie
Positionsplan
Reports und Mengenansatze
Planlayout

== )

£ Ubergreifende Architektur-Einstellungen

Elementwechselwirkung [ | Dynamische Bauteilverschneidung |v|

Architektur-Elemente verschneiden ] trotz unterschiedlicher Hohenbeziige unten

Eigenschaften aus der Format-Symbolleiste [l auch wenn im Bauteildialog einstellbar
[ ] auch far mehrschichtige Bauteile

Fester Stift fur Flachenelemente von Ar-Elementen  []| 0.25 | & I

Beschriftungstexte automatisch aktualisieren

Bauteile
I Bauteile in 3D mit Strichart 1 darstellan I
Verschneidungslinien ][] anzeigen
Anschluss-, Trennlinien anzeigen zwischen [ ! unterschiedlichen Materialbezeichnungen

= e .
(®) unterschiedlichen Flachenelementen

Anschluss-, Trennlinien zwischen Stilflichen E @ bei gleichem Flacheninhalt darstellen
_ bei gleichem Flacheninhalt ausblenden

Bauteilachse
Bauteilachsen darstellen [ — — |

Bauteilachse

Grofke Begrenzungssymbol l:l

Bauteilprofil
Kreisteilung [l |36 |
3D Ausdehnungs-Quader 0 darstellen (wie Hilfskonstruktion)
Verschneidung Unterzug mit Wand [ ) Exakte Durchdringung -
'®) Rechteckige Aussparung
Wandeingabe
Winkel 1 und 2 fir Wandanschiuss [ |A 10.00 ||ﬂ 60.00 |
Elementwand ® Kreisteilung
B _) StichmaB
| Ok || Abbrechen |

8 Schlief3en Sie die Optionen mit OK.

9 Uberpriifen Sie den h@ Bezugsmafistab (Statusleiste). Er sollte
auf 1100 stehen.
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Wande

Allgemeines

Hinweis: In den folgenden Abschnitten finden Sie Grundlagen zum
Zeichnen von Wdnden.

Wenn Sie gleich mit dem Zeichnen anfangen mochten, gehen Sie
zum Abschnitt Gerade AuRenwande (siehe Seite 28).

Mit der Funktion ﬁf] Wand kdnnen Sie verschiedene Arten von
Wadnden zeichnen:

o / Gerade Winde

Die Eingabe ist analog zur Funktion /" Linie aus der
2D-Konstruktion.

. O Rechteckige Wandzlige
Hier erzeugen Sie vier gerade Wadnde in einem Zug, analog der

[ Rechteck-Eingabein der 2D-Konstruktion.

o Kreis-Wande
Hier wird der Kreis durch einen Polygonzug angendhert: So ent-
stehen kurze gerade Wandstlicke, die aber als Ganzes aktiviert
werden.

. @Kreis—W'einde um Mittelpunkt
Hier zeichnen Sie Wdnde analog der O Kreis-Eingabein der
2D-Konstruktion. Sie konnen Vollkreise und Teilkreise eingeben.
Der Kreis wird durch einen Polygonzug angendhert.

o 1/ [AN-Eck-Winde
Hier zeichnen Sie - dhnlich der Kreiswand - Wdnde mit einer be-
liebigen Anzahl von Ecken, die von einem Kreisbogen begrenzt
werden. Man unterscheidet zwischen "halb” und "ganz", abhdngig
von der Lage des ersten Wandstuicks.
[ 1Halb bedeutet in diesem Zusammenhang, dass Anfangs-und
Endwand jeweils eine halbe Teilungslange haben. Die Teilung wird
tangential an den Kreis gelegt, den Sie bei der Geometriedefiniti-
on eingeben.
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£\ Ganz bedeutet in diesem Zusammenhang, dass Anfangs- und
Endwand die normale Teilungsldnge haben. Die Teilung liegt se-
kantial am Kreis, den Sie bei der Geometriedefinition eingeben.

e Element-Winde
Hier zeichnen Sie Wdnde auf Basis von bestehenden 2D-
Elementen (z.B. Linien, Polygone, Splines) oder Elementverbin-
dungen. Die Wand wird entlang des zugrundeliegenden Elemen-
tes erzeugt; das Element bleibt erhalten.

o IV spline-winde
Hier zeichnen Sie Wdnde analog der n Spline-Eingabein der 2D-
Konstruktion.

Uber Eigenschaften rufen Sie ein Dialogfeld auf, in dem Sie die
Wande ndher definieren: Sie geben Werte fur die Wandhohe und -
dicke und die Hohenlage ein, auferdem bestimmen Sie weitere Ei-
genschaften wie z.B. Gewerk, Material, Prioritdt und Verschnei-
dungsverhalten, die Format-Eigenschaften der Wand (Stift, Strich,
Farbe) sowie die Fldchendarstellung (Schraffur bzw. Muster oder
Fullfarbe).

Uber Vorschaugrafiken sind Sie immer informiert tiber den Schicht-
aufbau der Wand und deren Darstellung in den Standardprojektionen
bzw.in den Ansichtsarten Draht, Verdeckt und Animation.

Hinwels: Um Zeit zu sparen, definieren Sie die Materialien und weite-
ren Attribute nach Moglichkeit bereits bei der Eingabe der Wdnde.
Allplan verwendet die Informationen, die Sie hier definieren, um die
Mengen des Gebdudemodells in speziellen Reports auszugeben.
Naturlich konnen Sie Materialien und Attribute auch jederzeit nach-
traglich zuweisen. Die Materialien k6nnen auch direkt aus AVA-
Systemen Ubernommen werden.

Wande werdenim Allgemeinen wie die zugrundeliegenden 2D-
Grundelemente gezeichnet: Eine gerade Wand beispielsweise zeich-
nen Sie genau wie eine gerade Linie; alle Hilfsfunktionen, die Sie von
der Linie her kennen, stehen auch bei der geraden Wand zur Verfi-
gung.

Zusatzlich bestimmen Sie lediglich die Ausdehnung der Wand und

tragen die gewunschten Eigenschaftenin das Dialogfeld ein. Im
Standardfall wird die Wandhdhe mit Hilfe der Ebenentechnik festge-
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legt: Einmal die Hohe der Standardebenen bestimmen, und alle Wdn-
de, die sich darauf beziehen, sind automatisch richtig.

Weitere Wandtypen

Die oben genannten Wandtypen werden ergdnzt durch Wande mit
polygonalem Grundriss oder polygonalem Querschnitt (Profilwande);
auferdem stehen lhnen verschiedene Automatik-Funktionen zur
Verflgung, die ein- oder mehrschalige dreidimensionale Wdnde auf
Basis von Linien (z.B. Skizzen), parallelen Linien (z.B. 2D-Grundrisse)
oder auf Basis von bereits definierten Raumen tber 2D-Grundrissen
oder gescannten Bestandspldnen. Damit kénnen Sie im Nu eine 2D-
Planung in ein komplexes 3D-Gebdudemodell umwandeln.

Bauteilachse, Allgemeines

Bauteile werden entlang ihrer Bauteilachse eingegeben. Die Aus-
dehnung der Wand hangt ab von der Lage der Bauteilachse, der
Eingaberichtung und der Lage der ersten Wandschicht.

Mit &= =Um die Achse drehen (Dialog-Symbolleiste Wand) kdn-
nen Sie die Ausdehnung der Wand umdrehen.

Die Bauteilachse kann an folgenden Stellen positioniert werden:
e Mittig oder seitlich des gesamten Bauteils (der Gesamtwand)
o Mittig oder seitlich von jeder einzelnen Schicht

e Mit frei definierbarem Abstand zu einer Bauteilkante (Wandkan-
te)

Die moglichen Positionen werden durch kleine Kastchen in der Uber-
sichtsgrafik dargestellt.

¢ i 1
W A e X!’II{ 2
A Bauteilachse
B Einrastpunkte seitlich/mittig der Schicht bzw. gesamten Wand

C Anzahl der Schichten
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Zum Positionieren der Bauteilachse haben Sie mehrere
Mdglichkeiten:

e Intuitiv
Verschieben Sie die Achse intuitiv mit der Maus: Der Cursor wird
zum Doppelpfeil, und die Bauteilachse rastet an den mit Kdstchen
markierten Stellen ein. In den Zahlenfeldern links neben der Vor-
schaugrafik werden die Abstande zu den Kanten dargestelit.

Folgende Positionen sind vordefiniert:

Linke Kante des Bauteils bzw. der Schicht
Rechte Kante des Bauteils bzw. der Schicht
Mitte des Bauteils bzw. der Schicht

e Freie Position Uber Zahleneingabe
Klicken Sie in eines der Zahlenfelder links von der Grafik, und ge-
ben Sie einen beliebigen Wert flir den Abstand der Achse zur
Wandkante ein. Der Wert fur die andere Seite wird automatisch
errechnet.

Ausdehnung von Bauteilen, einschalige Wdnde

Tipp: Mit Hilfe der Ausdeh-
nungsrichtung konnen Sie
wdhrend der Eingabe
schnell zwischen Innen- und
Aufdenmafien umschalten.

Bauteile werden entlang der Bauteilachse eingegeben. Je nach Lage
der Achse im Bauteil konnen Sie liber die Ausdehnung steuern, auf
welcher Seite der Bauteilachse - bezogen auf die Eingaberichtung -

das Bauteil gezeichnet wird. Mit &= %= Um die Achse drehen haben
Sie die Mdglichkeit, die Wand zu , kippen' bzw. die Anordnung der
Schichten umzudrehen.

Die Ausdehnungsrichtung wird durch einen Pfeil und die I_age der
ersten Wandschicht gekennzeichnet; diese konnenin den X Optio-
nen Punktfang im Bereich Darstellung Punktfang unter Symbole
bei Wandeingabe ein-/ausgeschaltet werden.
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Je nach Lage der Bauteilachse ergeben sich u.a. folgende
Moglichkeiten:

e Einschalige Wand, Bauteilachse seitlich:
@

y
/’/QD

"

©

1 Anfangspunkt des Bauteils
2 Endpunkt des Bauteils

A Bauteilachse

B Ausdehnung

C Eingaberichtung

Nach Klick auf === =Um die Achse drehen:

Anfangspunkt des Bauteils
Endpunkt des Bauteils
Bauteilachse

Ausdehnung
Eingaberichtung

N >N =

e FEinschalige Wand, Bauteilachse mittig:

Hier ist nach dem & = Um die Achse drehen kein Unterschied
festzustellen.
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Wandkonstruktion

Gerade Aufienwdnde

Das dreidimensionale Architektur-Bauteil Wand wird grundsdtzlich
von vier Faktoren bestimmt:

e Anfangspunkt
e Endpunkt

e Ausdehnung, bestimmt durch die Lage der Bauteilachse (= Linie
vom Anfangs- zum Endpunkt) in der Wand

e HOhe bzw. Anbindung an die Standardebenen

Die mafistabsgerechte Darstellung als Wand wird durch Eingabe der
Dicke erreicht, eine Schraffur oder eine Fullflache kann ausgewahlt
werden.

Weitere Parameter kdnnen festgelegt werden, z.B. Material und
Gewerk.

Die Auf3enwdnde des Erdgeschosses sind aus HLZ und 36,5 cm dick.
Diese und andere Bauteilparameter werden zuerst eingegeben.

Auf3erdem mussen Sie festlegen, welche Attribute fir Wande ein-
gegeben werden konnen und welcher Katalog flir die Materialien
verwendet werden soll. Im Tutorial sollen zulernende Pulldowns fuir
Materialien verwendet werden, die Sie selbst nach und nach mit Ein-
tragen fillen.

Eigenschaften einstellen

2 Inder Actionbar ist die Rolle Architektur in der Aufgabe Rohbau
geodffnet. Der Aufgabenbereich Bauteile ist expandiert.

1 Klicken Sie auf ﬂ:j Wand.



Tutorial Architektur

Lektion 2: Gebdudeplanung

29

Tipp: Die Bauteilparameter
von Wanden (bzw. auch
anderen Architekturele-
menten des gleichen Typs)

konnen mitﬁAr—
Bauteileigenschaften
Ubertragen jederzeit gedn-
dert werden (analog zur
urspringlichen Eingabe des
Bauteils).

2 KlickenSie auf Eigenschaften.

3 Klicken Siein der Registerkarte Parameter, Attribute unten auf

die Schaltfldche beiKatalogzuordnung,.

Im Dialogfeld Attributangebot bei Qualitatauswahl ist Material
automatisch markiert; weitere Attribute werden nicht benotigt.
Klicken Sie nunin der Zeile Material in die rechte Spalte, und kli-
cken Sie beiKatalogzuordnung im Bereich Pulldowns auf katlg1.
Schlief3en Sie die Dialogfelder jeweils mit OK.

Attributangebot bei Qualitdtauswahl

= ualitit
™5 Material katlgl

Ty

v
v T Katalogzuordnung @
) Kataloge Pulldowns
v ™ _
. X
nem_ele katlgl
Klash nem_pos
bsph
i spbruns
Projekt
Allplan_BCM ]
*) Privat
Biiro

OK

Abbrechen

4 Stellen Sie die allgemeinen Parameter ein:

- ImBereich Anzahl Schichten die einschalige Wand einstellen.

- ImBereich Achse, Positionierung in der Grafik die Bauteilach-
se mit dem Cursor an eine Kante der Wand schieben.

Durch die Lage der Bauteilachse beeinflussen Sie die Ausdeh-
nung der Wand. Die Bauteilachse kann seitlich an der Wand oder
an einer beliebigen Stelle innerhalb der Wand liegen.
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Tipp: Empfehlung zur Fest-
legung des Prioritdt-
Wertes:

Wanddicke in mm.

5 Stellen Siein der Registerkarte Parameter, Attribute die folgen-
den allgemeinen Parameter ein:

- Inder Zeile 1, in die Spalte Material, Qualitdten klicken.
Wenn in der Katalogzuordnung (siehe Schritt 3) mehrere
Qualitaten aktiv sind, dann wird folgendes Fenster eingeblen-
det, beinur einer Qualitdt geben Sie gleich das Material ein.

Qualititen

g || =

Toa
-

Tod
-
Tod
-
Toa
-
Tod
-

Toa

B |

L wand
Qualitat

Eezeichnung

Ilatarial .
Iaterial Architek tur D‘;
Iaterial Statik

Material Bauphysik

= Produktionsart
Klassifizierung

Abbiechen

- ImDialogfeld Qualitdatenin der Zeile Material auf ::+ klicken

- ImListenfeld Material auf 'JI}' klicken, HLZ eingeben und mit
OK bestdtigen.
Damit wird HLZ dauerhaft in die Liste eingefligt und ausge-

wahlt.

- Dialogfeld Qualitdten mit OK bestatigen.

- Dicke 0,365 eingeben.

- Indie Spalte Gewerk klicken und Mauerarbeiten auswdhlen.

- Indie Spalte Prioritdt klicken, in die Liste 365 aufnehmen und
auswahlen (analog zu Material).

Mit der Prioritat beeinflussen Sie die Verschneidung mehrerer
Bauteile. Bauteile mit niedrigerer Prioritdt werden an der Schnitt-
stelle ,,ausgeschnitten". So wird bei einer Mengenermittiung si-
chergestellt, dass Schnittstellen nicht doppelt erkannt werden.
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Die Abrechnungsart wahlen: m”.

- BeiWechselwirkung wdhlen: dynamisch.

Den automatischen Anschluss aktiv setzen.

Das Dialogfeld Wand sieht momentan so aus:

Wand ®
S
Anzahl Schichten “arschau
1 = Anderungsmodus E wand
_—
Achse
Achse, Positionierung
E Schicht Nr, Dicks
0.0000 I E ; 1 0.3850
0.3650
Gesamtdicke: 0.3830
Hohe Schicht 1: 2.5500 T 2 .
N
Parameter, Attribute [Farmate\genschaften][Flachendarste\lung] Gesarnt
qleich in allen Schichten: DHDh& DGewerk DPriDrltat DAbrEchnungsart Wechselwwkung F\utoanschluss
Murmnmer Dic ke Hahe E H  MaterialfQualitaten Gewerk Pririt&t Abrechart Whechsehairkung Autad, ..
I | | I | I I | |
il 0.3650  2.5500 v HZ Mauet arbeiten 365 m3 dynamisch [+
T O ,& 5= 5F 3¢ £ Katalogzuordrung Gesambwand
fP e ﬁ |' Reduzieren <= H Abbrechen

6 Stellen Siein der Registerkarte Formateigenschaften die fol-
genden allgemeinen Parameter ein:

Wahlen Sie Stift (2) 0.35 und Strich 1
Waihlen Sie Farbe 1(schwarz) und Layer AR_WD

Eine Animationsoberfldache ist jetzt noch nicht notwendig.
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Die Registerkarte Formateigenschaften sieht momentan so
aus:

Parameter, attribute || Formateigenschaften || Flachendarstellung | |Gesamt:

gleich in allen Schichten: Stift Strich Farbe Layer
Tummer = Stift N Strich () Farte £2 Laver EEE oberflache (Animation)
1 0.35 1 1 I AR_WD a ===

%= 7 £ Bauteilachse %

Hinweis: Die Einstellungen in der Palette Eigenschaften, Bereich
Format haben keinen Einfluss auf die Format-Eigenschaften von
Wadnden.

7 Stellen Sie in der Registerkarte Fldchendarstellung folgendes
ein:
- Option Schraffur aktivieren.
In die Schraffuranzeige klicken und Schraffur Nr. 5 wahlen.

Die Registerkarte Fldchendarstellung sieht momentan so aus:

Parameter, attribute | Formateigenschaften || Flachendarstellung || Gesamt:

| Flachenelement im Grundriss darstellen

Mumnmer % Schraffur E‘E‘ Musker &y Fiilllache Fixelflache ?{ Stilflache
1 E s [m] -—- [m] --- [m] --- [m] -—=

Tipp: Die eingestellten Pa- 8 Klicken Sie auf die Schaltfldche Hohe und stellen Sie die Hohen-
rameter werden vom Sys- parameter ein. Ober- und Unterkante der Wand werden an die

tem gemerkt und bleibenim Standardebenen gebunden.

Dialogfeld bestehen, bis sie
wieder gedndert werden.

- Oberkante:Klicken Sie aufT Bezug zur oberen Ebene und
gebenim Feld Abstand O ein.
Die Wand endet dadurch an der oberen Standardebene. Die
Decke muss hier nicht beriicksichtigt werden, sie kommt spd-
ter auf ein eigenes Teilbild zwischen Oberkante Erdgeschoss
und Unterkante 1. OG.
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Tipp: Beimehrschaligen
Wdnden werden die Wand-
schichten einzeln an die
Standardebenen gebunden.
Somit kénnen sie auch ein-
zeln mit unterschiedlichem
Abstand zu den Ebenen
definiert werden!

Tipp: Wenn Sie mehr Uber
die Funktion Wand wissen
mochten, driicken Sie jetzt
die Taste F1. Die Beschrei-
bung der Funktion erscheint
in der Allplan Hilfe.

- Unterkante: Klicken Sie auf - Bezug zur unteren Ebene und
gebenim Feld Abstand O ein.

Hihe (=23

Oberkante Varschau

i |E| PaN ':I & i Standard-OK  2.4400

oK

E Oberkante Erdgeschoss )

| Abstand 0.0000 +

— =

T A

Unterkante .S

2 T v & & 3 Standard-UK  -0.1100

E Unterkante Erdgeschass )

Gy Abstand 0.0000
y [ ok || Abbrechen

9 Bestadtigen Sie die Dialogfelder Hohe und Wand mit OK.

Eingabeformulare ausfiillen

Um einen Wert einzutragen, klicken Sie auf das Eingabefeld. Ge-
ben Sie die Daten Uber die Tastatur ein und bestdtigen Sie mit der
EINGABETASTE.

Bestehende Eintrdge werden wdhrend der Eingabe gefunden und
im Eingabefeld vorgeschlagen. Der Vorschlag kann mit der EIN-
GABETASTE sofort ibernommen werden.

Um Werte in benutzerdefinierte Listenfelder einzutragen und
diese dauerhaft aufzunehmen, klicken Sie zuerst auf il

Um die Eingaben zu Ubernehmen, klicken Sie auf OK.

Um die Eingaben zu verwerfen, klicken Sie auf Abbrechen oder
drickenESC.
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Tipp: Im folgenden Ab-
schnitt geben Sie Wande
abwechselndin Xund Y
Richtung mit der Tastatur
ein. Damit Sie nicht mit der
TAB-Taste von einem Ein-
gabefeld zum ndchsten
wechseln EnUssen, konnen
Sieinden K Optionen Ar-
beitsumgebung - Spur-
verfolgung die OptionFo-
kuswechsel zwischen X
und Y bei der Eingabe au-
tomatisch aktivieren. Vo-
raussetzung dafir ist, dass
die Spurverfolgung ausge-
schaltetist.

Tipp: Wdahrend der Elemen-
teingabe kann die Bauteil-
achse per Shortcut oder
mit =%in der Dialogzeile
schnell per Tastatur gedn-
dert werden. Details dazu
finden Sie in der Allplan Hilfe
unter "Bauteilachse dndern
per Shortcut”.

Gerade Wande zeichnen

Wenn alle Parameter eingestellt sind, kdnnen die Wdnde gezeichnet
werden. Angegeben sind die Auf3enmafie, deshalb wird die Ausdeh-
nungsrichtung der Wand nach innen festgelegt.

Gerade Wdnde zeichnen

1 Klicken Sie auf den Wandtyp 7/ Gerades Bautell.

2 Eigenschaften / Anfangspunkt
Setzen Sie den Anfangspunkt in der Zeichenfldche ab.

Die Wand hangt am Fadenkreuz.

3 Prifenundbestimmen Sie die Ausdehnung der Wand:

Im Dialogfeld Wand haben Sie die Wandachse (= Eingabelinie)
seitlich von der Wand festgelegt.

Wie Sie aus der folgenden Grafik sehen kdnnen, handelt es
sich bei den fur die Wdnde vorgegebenen Mafden um Auf3en-
mafie.

Wir beginnen mit einer waagrechten Wand links und der An-
fangspunkt der Wand liegt auf3en; die Wand muss sich also
nach oben (=innen) ausdehnen (siehe Pfeilin der nachfolgen-
den Abbildung).

Priifen Sie die Ausdehnung anhand der Wandvorschau am
Fadenkreuz. Der kleine Pfeil muss nach oben (=innen) zeigen.

Falls das nicht der Fallist, dann kdnnen Sie in der Dialog-

Symbolleiste Wand mit einem Klick auf &% =Um die Achse
drehen die Wand ,,umdrehen"; die Wand dehnt sich dann nach
der anderen Seite der Eingabelinie/Bauteilachse aus.

4 Geben Siein der Dialogzeile die Bx dX-Lange ein: 1,25.

Hinweis: Wenn der Eingabefokus gerade auf Ay liegt, dann kon-

nen Sie entweder in das Eingabefeld bei AX klicken oder mit der
TAB-Taste zum anderen Eingabefeld wechseln.
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Tipp: Wenn Ihre Konstrukti-
on nicht vollstandig sichtbar
ist, klicken Sie auf

= Ganzes Bild darstellen
(Fenster-Symbolleiste).

Die nachsten Wande werden gezeichnet, indem Sie (wie bei ei-
nem Linienzug) in der Dialogzeile die dX- und dY-Langen ange-

ben.

5 Geben Siefolgende Werte ein:

dy: -4,5 dX: 1,375
dv: -2,5 dX: 6,615
dv: 2,5 dx: 1,375
dy: 8,74 dx: -4,635
dvy: 1,75
. £.63° .
| i
7 il
g =
7 i
©),
RO -
| e
125 1378 6615 3,

6 Beenden Sie Eingabe und Funktion jeweils mit ESC.
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Kreiswand

Der noch offene Grundriss soll mit einer runden Wand geschlossen
werden. Mit der Funktion Kreiswand zeichnen Sie kreisformige Li-
nienbauteile. Dabei wird der Kreis durch einen Polygonzug angend-
hert: So entstehen kurze gerade Stlicke von Linienbauteilen, die
aber als Ganzes aktiviert werden.

Bei einer Kreiswand werden zusdtzlich zu Anfangspunkt, Endpunkt
und Wandausdehnungsrichtung (wie bei der geraden Wand) die
Bogenausdehnungsrichtung und der Radius angegeben.

Kreiswand zeichnen

S Waihlen Siemit % einen genaueren Bildausschnitt mit den An-
schlusswdnden der Kreiswand.

1 Doppelklicken Sie mit der rechten Maustaste eine bereits ge-

zeichnete Wand an. Die Funktion i” Wand wird aktiviert und die
Parameter der angeklickten Wand werden tibernommen.

2 KlickenSie auf Eigenschaften,
dndern Sie in der Registerkarte Parameter, Attribute die Priori-
tat auf 300 und bestdtigen Sie mit OK.

Bei gleicher Prioritdt schneidet eine neue Wand die bereits vor-
handenen Wdnde aus. Damit die radial verlaufenden Enden der

Kreiswand nicht die vorhandenen geraden Wdnde ausschneiden,
wird die Prioritdt der Kreiswand verkleinert.

3 Wahlen Sie den Wandtyp f*¥Kreisférmiges Bauteil, und geben
Siein der Dialog-Symbolleiste bei Teilung die Anzahl der Seg-
mente der Kreiswand bezogen auf den Vollkreis ein: 120.

4 Bestimmen Sie den Anfangspunkt (A) der Wand, indem Sie auf
die Wandlinie klicken (aber nicht auf eine Wandecke!).
Der Bezugspunkt wird eingeblendet.
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5 Versetzen Sie, wenn notig, den Bezugspunkt auf die linke Wand-
ecke und geben Sie den Abstand ein: 0,2.

6 Klicken Sie den Endpunkt der Wand (B) an.
Es wird eine Gerade eingezeichnet, welche die Bezugslinie fur
Wandausdehnungs- und Bogenausdehnungsrichtung ist.
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Tipp: BA und WA auf glei-
cher Seite der Sekante:
Innenlinie der Kreiswand ist
Radius.

BA und WA gegentiberlie-
gend: Auf3enlinie ist Radius.

7

10

1

Klicken Sie die Bogenausdehnungsrichtung ,aufden’ an.

®cC

A = Bogenausdehnungspunkt (BA)
B = Wandausdehnung (WA)
C = Endpunkt

Die Ausdehnung der Wand muss nach innen zeigen. Achten Sie
auf den Pfeilin der Vorschau, und dndern Sie ggf. die Ausdehnung

der Wand, indem Sie auf & %= Um die Achse drehen Klicken.

Parameter / Radius / Kreismittelpunkt
Geben Sie den Radius ein: 5,745, und bestdtigen Sie mit der EIN-
GABETASTE.

Die Auf3enwandlinie flir den eingegebenen Radius wird zur Kon-
trolle eingeblendet. Bestdtigen Sie nochmals mit der EINGABE-
TASTE.

Beenden Sie den Wandzug und die Funktion mit ESC.
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Definition von Radius / Kreismittelpunkt

e Radius: Das System schldgt den zuletzt eingegebenen Wert, bzw.
mind. den halben Abstand zwischen Anfangs- und Endpunkt vor.

e Mittelpunkt: Zur Orientierung erscheint auf der Sekante die Mit-
telsenkrechte mit dem vorgeschlagenen Mittelpunkt.

Definitionsmdoglichkeiten

e Ubernahme des vorgeschlagenen Radius mit der EINGABETAS-
TE.

e Numerische Eingabe Uiber die Tastatur und Bestdtigung mit der
EINGABETASTE.

e Grafische Definition am Bildschirm: Ein auf der Mittelsenkrechten
liegender Punkt wird angeklickt
oder ein anderer definierter Punkt wird angeklickt.
Der Mittelpunkt ist dann der Lotfuf3punkt des angeklickten
Punkts auf die Mittelsenkrechte.
In der Dialogzeile wird der Wert flir den Radius angezeigt; bestd-
tigen Sie diesen mit der EINGABETASTE.

Hinweis: Eine Ubersicht der Kombinationen von Wand- und Bogen-
ausdehnungsrichtung finden Sie in der Allplan Hilfe.

Layer zuweisen

An dieser Stelleist es sinnvoll, den Mittelpunkt der Kreiswand im Plan
zu kennzeichnen und zu bemafien. Der Mittelpunkt wird im Laufe der
Konstruktion noch bendtigt.

Dem Mittelpunkt wird ein spezieller Konstruktionslayer zugewiesen,
damit man ihn spdter auch ausblenden kann.

Bei Einzelpunkten und anderen Konstruktionselementen wie z.B.
Linie, Rechteck, Kreis usw. weisen Sie den Layer nicht wie bei der

Wand im Dialogfeld Eigenschaften zu.
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Im Regelfall wird zur aktivierten Funktion automatisch der entspre-
chende Layer aufgerufen!
Ist dies einmal nicht der Fall, gehen Sie wie folgt vor.

e Funktion 6ffnen
e Layerinder Palette Eigenschaften, Bereich Format wahlen

e zeichnen

Bei & Einzelpunkt wird als weiterer Schritt nach dem Offnen der
Funktion erst das Symbol gewahlt, dann der Layer, und dann erst
wird das Symbol, das nun den gewiinschten Layer hat, abgesetzt.

Aktiven Layer wadhlen

1 Klicken Sieim Aufgabenbereich Schnellzugriff auf D Einzel-
punkt.

2 Wahlen Sie das Symbol 1Kreuz, Punkt, stellen Sie die Sym-
bolgrofde auf 5 mm, und aktivieren Sie die Option Grofie gleich-
bleibend im Plan. Bestdtigen Sie mit OK.

Punktsymbaol @
1 Einstellungen
1+ Krewz, Punke 500 mm Symbolgrdbe in mmdZoll
2 0 Kreis, Katasterf estpunkt, Kanalschacht X
P 0.000 Symbelwinkel in Grad
3 0O Viereck Grenzstein, Blumentrog, Schacht
Grobe gleichbleibend im Plan
4 & Abwasserschacht, Rohr
5 & Doppelkisis eng Symbaol beim Drehen bericksichtigen
6 @ Kanaldeckel, Einstiegsschacht, Bolzen Symbele mit Linienzug verbinden
7 @ Doppelkreis weit Darstellung
8 & Trigonometrischer Punkt
9 % Laterne elektrisch
10 & Dreieckspunkt
11 1 Stationsstrich +
12 B Grenzsten
13 & Baum1, Kreis gestrichelt mit Punkt
14 @ Baum 2 Vollkreis mit Punkt

& @ oK Abbrechen
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Tipp: Fur einen besseren
Uberblick, welche Layer Sie
bereits verwendet haben,
offnen Sie die Palette Lay-
er, 0ffnen hier das Kon-
textment und klicken auf In
geladenen Dokumenten
existierende Layer auflis-
ten. (Gleiches erreichen Sie

mit der Funktion Layer
auswdhlen, einstellen,
Registerkarte Layeraus-
wahl/Sichtbarkeit, Option
In geladenen Dokumenten
existierende Layer auflis-
ten (Kontextmeni Zei-
chenflache).)

Offnen Sie die Palette Eigenschaften.,

Wadhlen Sieim Bereich Format den Layer KO_ALLO1in der
Dropdown-Liste == Layer aus.

Wenn der Layer KO_ALLOTnicht angeboten wird, klicken Sie auf
Auswdhlen... und aktivieren Sieim Dialogfeld Layer Einfach-
auswahl den Layer mit Doppelklick.

Eigenschaften 1 x
Eigens... | Assist...| | Bibli... || Obje Eben... | Task.. | Conn Layer
TRV ..
+ Format
Stiftdicke &= 0.25
Strichart &= | ———
Linienfarbe ) 1 I
Layer £ (KO ALLO1 ~
Stift von Layer 5 [Auswéhlen..,

Strich von Layer 258 [Druckset..
Farbe von Layer [_, Rechteset...
Hilfskonstruktion j@ [Einstellen...
Reihenfolge [ [STANDARD

segmentnummer E KO_ALLD ™ Allgemein(1

~ Element ko_ALLo2 [ Allgemein02]
Musterlinie § KO_RAST Raster

KO_MOEB Mablierung
KO_SANI Sanitir

Setzen Sie das Symbol auf dem Mittelpunkt ab und beenden Sie
die Funktion mit ESC.

Mittelpunkt bemaf3en

Auch den Maf3linien soll ein spezieller Maf3linienlayer zugewiesen
werden, damit man diese spdter ausblenden kann.

Bei Maf3linien weisen Sie den Layer und die anderen Format-Eigen-

schaften wie Stift, Strich und Farbe auch im Dialogfeld Eigen-
schaften zu, wie Sie es bereits bei den Wanden (bzw. Aufkantungen)
getan haben.

Mittelpunkt bemafden - horizontal und vertikal

1 Klicken Sie im Aufgabenbereich Schnellzugriff auf I~ IMaglinie.

Im Dialogfeld Maf3linie aktivieren Sie die Option Assoziativitdt
ein/aus.
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Damit gewdhrleisten Sie, dass sich die Bemafiung automatisch
aktualisiert, wenn Abstdnde verdndert werden.

MaBlinie -

A [¥] Assozative
= 2] B E

Assoziativitit ein/aus

3 Klicken Sie auf Eigenschaften, und treffen Sie folgende
Einstellungen:

e Wadhlen Sie den Layer ML_100.

e Wdhlen Sie den Allplan Schriftsatz
8 ISONORM DIN 6776 (Registerkarte Text).

e |ImBereich Position wdhlen Sie die Regel Allplan und platzie-
ren die Maf3zahl oberhalb der Maf3linie mittig.

Maklinie *
Begrenzungssynba
Grifie in nmiZol 3.0 mim
Begrenzngssymbl + =chragstrich - R 7
R R A
g = 1
5
Exiras 138
. ¥y7
! Mafilinia darstelisn Ale

Text statt Malzahl bei gleichen abstanden

gleich bei allen Elerrenten Shift Strich Farbe
Element = Stift == Strich (| Faibe 52 laysr
abliniz C.2e 1 1 I 100
Aalhilfslirie L.2c 1 1 I 100
syniba r.z2c 1 I 100
ZaHleniTextke £.2c 1 I 100
Tent || Zehl || Eingabeoplionzn
Alle Texte gleich
| Malzahl {7 BI50NORM DIN 6776 > 28vm |- 1.25| - KU
Bavteilhiihs A BISONORM DIN 6776 =|[ 250m [+|[ 128~ KU
Zusatztest A SIS0NORMDIM 776 * | 28vm |- 1.28| - KU
Positi
| Schiftrizhtungsurtersuchung ;:;F Alplen .
talzahl mt Fiillfliche unteregen - &
Zahenund Texte koofstehend darstelen N . .
1.0mm Ahzland der Bzschriflung ST - -_-+
: o der b ailinie in mmAZoll Il N .

&~ [3 E}_ - ﬁ{ abarezhen
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e Stellen Sie die Maf3zahleinheit auf m, cm (Registerkarte Zahl).

Text Zahl || Eingabeoplionen

Mabzahleinheit r.cm = Zeichen vor der Mabzahl
M afizahlrundung in mm 5 - Zeichen nach der Malzahl
Stellen nach dem Komma 3 -

Nullstellen nach dem Komma 2 =

+ Hochzahlschreibweize

o Stellen Sie auf Keine Maf3hilfslinie (Registerkarte Eingabe-
optionen).

Text Zahl || Eingabeoptionen
M aithilfslinie b altliniern

® Keine Mabhilfslinis Abstand der Maflinien zuein- a0mm
der i /Zall [Papi
Begrenzt durch Hilfspalygon arderin mniZel (Papier

Abstand zum Referenzpunkt
Yordefiniere Lange

Lange in mmdZoll [Modell]

e Stellen Sie die weiteren Parameter analog zu den Abbildungen
ein.
Bestdtigen Sie die Einstellungen mit OK, und bemaf3en Sie den

Mittelpunkt mit *“'horizontal und mit I vertikal (siehe Abbil-
dung am Ende des folgenden Abschnitts "Mittelpunkt bemafien -
Radius”).

Mittelpunkt bemaf3en - Radius

1

Klicken Sie auf & Kurvenbemafiung (Aufgabenbereich Schnell-
zugriff), um die Kreiswand zu bemafien,

Wahlen Sie den Layer ML_100 (Palette Eigenschaften).

Stellen Sie in den Eigenschaften die Maf3zahleinheit
auf m, cm.
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Die Maf3zahlbreite betrdgt 2mm.
Stellen Sie die anderen Eigenschaften analog zu den bereits ge-
zeichneten horizontalen und vertikalen Mafilinien ein.

4 Klicken Sie die Auf3enwandlinie an und wdhlen Sie in den Eingabe-
optionen die Option Radius.

Eingabeoptionen x

[ Fadius -‘ “inkel Bogen

5 Klicken Sie einen Punkt an, durch den die Radius-Mafilinie verlau-
fen soll, und beenden Sie die Funktion mit zweimal ESC,

Sichtbare und unsichtbare Layer

Da die Bemaf3ung vorerst nicht weiter benotigt wird, soll der Maf3-
linienlayer unsichtbar geschaltet werden.

Layer unsichtbar schalten
1 Offnen Sie die Palette Layer.

2 Klicken Sieim KontextmenU der Palette Layer auf In geladenen
Dokumenten existierende Layer auflisten.
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Tipp: Solange keine Funkti-
on aktiv ist, konnen Sie das
Dialogfeld Layer auch durch
einen Doppelklick der rech-
ten Maustaste auf der Zei-
chenfldche aufrufen.

3 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Layer
ML_100 Maf3linie 1:100 und wdhlen Sie Unsichtbar, gesperrt.

Layer 2 (x]
Eigen... || Assist.. |Bibli.. || Obje Eben... ||Task ... |Conn Layer
/=% & O L
Status Kurzname Langname
EOg STANDARD STANDARD
¥ Konstruktion
CCO0E Ko_ALLM Allgemein01
¥ Mablinie
o o LT MiaBlinie 1:100
¥ Architektur Agtuell
DDD AR_WD Eearbeitbar
Sichtbar, gesperrt
Unsichtbar, gesperrt %

Alles markieren [Strg=A)
Alles demarkieren (Umschalt=5trg=A)

Markierte Layer isalieren (Umschalt+Strg+Doppelklick]
Zum aktiven Layer blattern

Der momentan angewdhlten Funktion zugeordnete Layer auflisten
+' In geladenen Dokumenten existierende Layer auflisten
Gesamte Layerhierarchie auflisten

+ Bearbeitbare Layer anzeigen

L& W Sichtbar, gesperrte Layer anzeigen
" Unsichtbar, gesperrte Layer anzeigen

Benutzeroberfliche anpassen...

Auf gleiche Art schalten Sie die Layer auch wieder sichtbar.

Der aktuelle Layer (siehe Anzeige in der Palette Eigenschaften)
kann nicht unsichtbar geschaltet werden!
Wahlen Sie ggf. zuerst einen anderen Layer, z.B. STANDARD.

Das Sichtbar- bzw. Unsichtbarschalten von Layern erreichen Sie
auch, wenn Sie im Kontextmend eines Zeichenfensters die Funktion

= Layer auswadhlen, einstellen wdahlen. Im Kontextmeni der Re-
gisterkarte Layerauswahl/Sichtbarkeit stehen Ihnen die bendtig-
ten Optionen zur Verflgung,.

Eine weitere Mdglichkeit einen Layer unsichtbar zu schalten, bietet
lhnen die Palette Objekte. Wenn Sie hier im oberen Bereich der Pa-

lette Objekte das Sortierkriterium ¥ nach Layern anklicken, erhal-
ten Sie eine Auflistung aller in den momentan aktivierten Teilbildern
(mit Teilbildstatus aktiv oder aktiv im Hintergrund oder passiv)
enthaltenen Objekte/Elemente sortiert nach den zugewiesenen
Layern.
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Inunserem Fall sind das die Layer AR_WAND, KO_ALLO1und
ML_100. Wird der Cursor innerhalb der Auflistung Uber die Darstel-
lung des Layerstatus bewegt, offnet sich ein Flyout, in dem der Sta-
tus des Layers verdndert werden kann.

Objekte a
Eigen... | Bibli.. || Objekte ||Eben... || Task... || Assist.. |Conn.. | |Layer
v @ O s B %D

= % XIS R ®>0

F AR WD me=0

r TKO_ALLO1 [4)] = O
e [
= ® O

Was tun, wenn Elemente nicht mehr zu sehen sind?

Schalten Siein der Palette Layer oder im Dialogfeld der Funktion

= Layer auswahlen, einstellen (Kontextmenti Zeichenflache)
oder in der Palette Objekte (Sortierkriterium Layer) alle Layer
sichtbar.

Falls die Elemente noch nicht sichtbar sind, konnte ein Rechteset
eingestellt sein, das nicht die entsprechenden Rechte hat. Wdhlen

Sie dannin der Aktionsleiste der Palette Layer die Funktion =t
Layer-Rechteset auswdhlen und wdahlen Sie hier ein Rechteset
aus, das alle Rechte hat oder wenden Sie sich an hren Administ-
rator, der Sie einem Rechteset zuweisen kann.

Das Auswadhlen eines Rechtesets kdnnen Sie auch im Dialogfeld
Layer - Registerkarte Layerauswahl/Sichtbarkeit - Listenfeld
Rechteset vornehmen.

Welcher Layer ist dem Element zugewiesen?

Wenn Sie mit dem Cursor auf ein Element zeigen (ohne zu kli-

cken), dann wird dessen Elementinfo angezeigt. In den .4 Optio-
nen, Seite Aktivierung ist standardmadfiig die Anzeige von Ele-
mentname und Layer eingestellt.

Die Zuweisung der einzelnen Layer an die Elemente konnen Sie
Uberprifen, indem Sie jeden Layer in der Palette Layer einzeln
sichtbar schalten.
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Eine weitere Mdglichkeit bietet die Palette Objekte bei Wahl des
Sortierkriteriums Layer. Hier erhalten Sie eine Auflistung aller in

den momentan aktivierten Teilbildern (mit Teilbildstatus aktiv

oder aktiv im Hintergrund oder passiv) enthaltenen Objek-

te/Elemente sortiert nach den zugewiesenen Layern. Wollen Sie
den Layer eines bestimmten Elementes wissen, klicken Sie die-

ses Element auf der Zeichenflache an. Es erhalt daraufhinin der

Palette Objekte die Kennzeichnung [ aktiv und Sie sehen, wel-

chem Layer es zugeordnet ist.

e Umden Layer eines einzelnen Elements zu ermitteln und ggf. zu

andern, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Element

und wdhlen Eigenschaften Format.

Es werden alle Eigenschaften inklusive Layer angezeigt und kon-

nen direkt gedndert werden.

Die Anderung des Layers des aktiven Elementes erfolgt aller-

dings mit der Einschrdnkung, dass die Layer verketteter Bauteile

(z.B.Fensteroffnungen in Wanden) nicht mit geandert werden.,

Verwenden Sie in solchen Fadllen besser :0 Format-
Eigenschaften modifizieren.

e DielLayerzuweisung von einem oder mehreren Elementen kann

mit -‘;?Format—Eigenschaften modifizieren (Aufgabenbereich
Andern) gedndert werden. Hier werden auch die Layer von ver-

ketteten Elementen mit modifiziert:

Farmat-Eigen schaften madifizieren @
Art der Modifikation
%) Format-Eigenschaften modifizieren
Konstruktionen in Hilfskonstruktion wandeln
Hilfskonstruktion in Konstruktionen wandeln

"won Layer” fiir Stift, Stnch und Farbe &ndem

Farmat-Eigenschaften
Stiftdicke 0.25

Strichart 1

Linienfarbe 1 I -
Segmentnummer 105
Layer | KO_ALLOT [ |

Reihenfolge (+ ist vorne) 0

2 oK Abbrechen
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e FEine Anderung der Layerzuweisung von einem oder mehreren
Elementen kann auch in der Palette Objekte erfolgen. Offnen Sie
hier das Sortierkriterium Layer. Markieren Sie in der untersten
Hierarchieebene eines Layers ein oder mehrerer Elemente. Per
Drag&Drop kdnnen Sie die markierten Elemente nunin den
obersten Hierarchieknoten eines anderen Layers verschieben.

Objekte 7 Objekte 4
Eigen... | | Assist.. | | Bibli.., || Objekte |Eben.. Task.. ||Conn Layer Eigen... || Assist.. || Bibli... | Objekte ||Eben... Conn Layer
@ O[S E =D v @lo[s] ® | D
= % R R Qe>0 =R R RS Q@e>0
» 33AR WD 1l @&=0 » AR WD N e=0
» TuKO_ALLOL (1) = 0 » uKO_ALLO1 (1) = 0
T™ML_100 %EMaBHnie{Assoziatw) 1) | =ML_100 Y] =0
MaBlinien 2) = O MaBlinien 2) |
MaBlinie 4 a0 MaBlinie (Assoziativ) (3) = 0
=+ MaBlinie {Assoziativ) | =3 MaBlinie (Assoziativ) = 0
e+ MaBlinie {Assoziativ) = 0O te= MaBlinie (Assoziativ) = O
= MaBlinie (Assoziativ) =0 te=# MaBlinie {Assoziativ) =0
= MaBlinie (Assoziativ) = O te= MaBlinie {Assoziativ) |
RadiusmaBlinie (1) = O I MaBlinie {Assoziativ) = O
(® RadiusmabBlinie |  RadiusmaBlinie 1) = O
Vermassungstext 1) = 0 » Vermassungstext (1) - |
A Vermassungstext @
AML_50 u =0
MaBlinien (1) 0
MaBlinie (1) =0
=1 MaBlinie {Assoziativ) = O
o &

Innenwande

Die Elemente kdnnen hier allerdings nur einen der in der Auflis-

tung enthaltenen Layer neu zugewiesen bekommen.

Fir die Innenwdnde werden zundchst alle Eigenschaften einer Au-
Benwand tbernommen, geandert wird nur Dicke, Abrechnungsart

und Prioritat.

Innenwande erstellen

1 Doppelklicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Auf3en-

wand.

Auf diese Weise haben Sie die Funktion ﬁj Wand aktiviert und
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gleichzeitig die Eigenschaften tibernommen. Sie mussen also z.B.
nicht mehr die Ebenenanbindung (Hohe) neu einstellen.

2 Wadhlen Sie den Wandtyp /" Gerades Bautell.

3 Andern Sie folgende Eigenschaftenin der Registerkarte
Parameter, Attribute:

- Dicke (m): 0,175

- Prioritat: 175

- Abrechnungsart: m?

und bestdtigen diese mit OK.

4 Parameter / Anfangspunkt
Zeichnen Sie die erste waagerechte Innenwand, indem Sie die
vorhandenen Innenecken anklicken. Priifen Sie die Ausdeh-
nungsrichtung der Wand (siehe Pfeil in der nachfolgenden Abbil-
dung) in der Vorschau, und andern Sie ggf. diese, indem Sie auf

=== Um die Achse drehen klicken.

@ @

2

(A) Ausdehnungsrichtung der Wand

Hinweis: Wenn Wandzuge zwischen zwei Wdnde eingepasst
werden oder mit definierten Wandpunkten enden, dann muss der
Wandzug nicht mit ESC beendet werden.

5 Umden Anfangspunkt der ndchsten, senkrechten Wand abzu-
setzen, klicken Sie auf die obere Wandlinie der eben gezeichneten
Wand. Der Bezugspunkt erscheint.
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I}
11

R

6 Versetzen Sie den Bezugspunkt in die Wandecke und geben Sie
den Abstand zum Anschlusspunkt der Wand ein: 4,135.

%5 ,© .

-
—
[~2
(W

W

o

L
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i

e L

o~

V|
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7 Parameter / bis Punkt
Geben Sie die Ldnge der Wand ein:
dx:0
TAB
dY:2,76:
Ausdehnungsrichtung rechts (siehe Pfeil in der vorherigen Abbil-
dung).

8 AndernSie die Eigenschaften (Registerkarte Parameter,
Attribute):

- Dicke(m): 0,115
- Prioritat: 115

und bestdtigen diese mit OK.
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9

10

M

Klicken Sie in der Dialogzeile aufh- Eingabe im rechten Winkel.
Falls noch eine Eingabein Y-Richtung erwartet wird, dann geben
Siein der Dialogzeile fuir dY einfach O ein.

Klicken Sie die Wandecke (s. obere Abb.) an, um den Endpunkt zu
bestimmen.

Zeichnen Sie die restlichen Innenwande ein (s. Abb.).

Achten Sie dabei auf die 10 cm starke Wandkonstruktion!
Beidieser Wand dndern sich zusétzlich Material (Gipskarton, GK),
Gewerk (Trockenbauarbeiten) und Abrechnungsart (m). Schalten
Sie aufserdem die Schraffur aus.

301 36
2%
[anks o
o
=
N .:ng
1 2]
n
— o
bl
m
=
il _
i L
(o] o
=
=¥ %
o3
i =
= o
3
AN = |I“ <
=3 1 =3
=
- -
J [Nl
" -
o~ L]
ST A BT
It TS
5 75 . 145 . £5
¥ 513 1% 9325 11 185 36
R R 11 A
¢5 ; c 75 L5
jo 407° 1 1635 36
A RE 11

12 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Bezugspunkt bei der Eingabe von Architekturelementen

Tipp: Zum maf3genauen
Konstruierenist es nicht
notwendig, mit dem Faden-
kreuz genau den Punkt zu
treffen, an dem das Element
beginnen soll: Sie geben den
genauen Wert einfachin der
Dialogzeile ein.

Wenn Sie beispielsweise eine Offnung in eine Wand einsetzen oder
eine Innenwand an eine Aufdenwand anschlief3en, dann klicken Sie
einfach auf die Wand, und zwar in die Ndhe des Punktes, an dem das
neue Element beginnen soll.

Hinweis: Wenn Sie diese Eingabeart nutzen méchten, dann darfin

der Dialogzeile die Funktion # Direkte Abstandseingabe ein/aus
nicht gedrtickt sein.

Dialogzeile

s 1020

<Fenster> Eigenschaften / AuBenwandlinie E A 2 non |- &S |-

Nun wird Ihnen der Abstand zum nachstgelegenen Bezugspunkt (z.B.
Wand-Anfang oder -Ecke, Seite einer Offnung) in der Dialogzeile
angeboten.

Dialogzeile

<Fenster> Neuer Bezugspunkt / Abstand zum Bezugspunkt | 3013 Ax | 0.000 Ay | 0.000 ’x‘

Der Bezugspunkt wird durch einen Pfeil in Hilfskonstruktionsfarbe
dargestellt, der angeklickte Punkt, an dem das neue Element begin-
nen soll, wird durch ein Quadrat in Hilfskonstruktionsfarbe reprdsen-
tiert. Die Spitze des Pfeils zeigt auf den angeklickten Punkt.

Abb.: Eingabe von Architekturelementen mit Hilfe von Bezugspunkten
A Bezugspunkt, Pfeilspitze zeigt zum Anfangspunkt des neuen Elements
B Anfangspunkt des neuen Elements, gesetzt durch Klick auf die Wand

d  Abstand zum Bezugspunkt, dargestellt in der Dialogzeile
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Den Abstand zum Bezugspunkt kdnnen Sie folgendermafien
nutzen:

e Ubernehmen Sie den Wert in der Dialogzeile, indem Sie die EIN-
GABETASTE drticken.

e Geben Siein der Dialogzeile einen neuen Wert ein, und bestdtigen
Sie mit der EINGABETASTE.

e Wenn Sie den Bezugspunkt dndern wollen, weil hnen der Ab-
stand zur anderen Wandecke bekannt ist, klicken Sie einfach den
gewunschten Punkt an, undin der Dialogzeile wird der neue Ab-
stand eingeblendet.

Hinweis: Allplan bietet Ihnen immer den ndchstgelegenen Bezugs-
punkt an.
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Exkurs: Mehrschalige Wande

Hinweis: In den folgenden Abschnitten finden Sie Grundlagen zum
Zeichnen von mehrschaligen Wdanden.

Wenn Sie gleich weiterzeichnen mdchten, gehen Sie zum Abschnitt
"Exkurs: Projektion und Fenstertechnik (siehe Seite 64)" oder zum
Abschnitt "Achsraster (siehe Seite 72)".

Mehrschalige Wdnde werden prinzipiell wie einschalige Wdnde defi-
niert, Dabeiist folgendes zu beachten:

Bis zu 20 Wandschichten sind maglich.

Die Eingabe von Material, Dicke, Gewerk, Format-Eigenschaften
und Darstellung (Schraffur, Muster, Fllfldche) erfolgt fiir jede
Schicht extra. In den Registerkarten Parameter, Attribute, For-
mateigenschaften und Fldchendarstellung finden Sie je eine
Zeile pro Schicht,

Auch die Hhe und Prioritat wird schichtweise eingegeben (je
nach Aktivierung der Kontrollkdstchen bei gleich in allen Schich-
ten auf den Registerkarten).

Unterschiedliche Layer pro Schicht sind mdglich (Registerkarte
Formateigenschaften).

Die Bauteilachse kann beliebig positioniert werden, z.B. seitlich
oder mittig pro Schicht bzw. pro Wand (Bereich Vorschau).

Beachten Sie das Verschneidungsverhalten; dies ldsst sich am
besten Uiber die Prioritdt der einzelnen Schichten IGsen.

Jede Schicht kann ein eigenes Verschneidungsverhalten erhalten
(z.B. eineinnere Schicht ohne Verschneidung).

Attribute kdnnen auch fur die gesamte Wand vergeben werden
(z.B.Lage Typ).
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Ausdehnung von Bauteilen, mehrschalige Wande

Die Ausdehnung von Bauteilen haben Sie bereits am Beispiel der
einschaligen Wand kennen gelernt. Bei mehrschaligen Wdnden wirkt
sich die Lage der Bauteilachse besonders dann aus, wenn diese nicht
seitlich an der Bauteilkante liegt, sondern mittig oder auf3ermittig
innerhalb des Bauteils. Dannist die Lage der ersten Schicht, die
ebenfalls in der Vorschau dargestellt wird, besonders zu beachten.

Je nach Lage der Bauteilachse und Anzahl der Wandschichten
ergeben sich u.a. folgende Moglichkeiten:

o Mehrschalige Wand, Bauteilachse seitlich innerhalb des Bauteils
(hier zwischen Schicht 2 und Schicht 3):

>N =

C

Anfangspunkt des Bauteils

Endpunkt des Bauteils

Bauteilachse

Ausdehnung beidseitig der Bauteilachse
nicht mittig, erste Schicht rechts
Eingaberichtung

Nach Klick aufmﬂ """ 2 Wand um die Achse drehen:

o >N =

(@)

Anfangspunkt des Bauteils

Endpunkt des Bauteils

Bauteilachse

Ausdehnung beidseitig der Bauteilachse
nicht mittig, erste Schicht links
Eingaberichtung
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e Mehrschalige Wand, Bauteilachse mittig im Bauteil:

o >N =

C

@) oD
[y

Anfangspunkt des Bauteils

Endpunkt des Bauteils

Bauteilachse

Ausdehnung beidseitig der Bauteilachse
hier erste Schicht rechts
Eingaberichtung

Nach Klick auf =i Wand um die Achse drehen:

o >N =

(@]

Anfangspunkt des Bauteils

Endpunkt des Bauteils

Bauteilachse

Ausdehnung beidseitig der Bauteilachse
hier erste Schicht links

Eingaberichtung
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Prioritdten bei mehrschaligen Auf3enwdnden

Wenn bei mehrschaligen Wdnden die erste Schicht die Auf3enseite
darstellt, dann sollten Sie dieser Schicht die hochste Prioritdat zuwei-
sen, damit Sie bei unterschiedlichen Eck-Ausbildungen eine korrekte
Eckverschneidung erhalten.

o

0 L
S — |
600 sl
(A) 500 %
Ll b5
A00 Yoy
e e e
53
7k
(s
7] RSl g
i vt
L.
ST

SIS

Legende:
1-4 Eingaberichtung der geraden Wand
A Prioritdten der Auf;enwand:

Schicht 1=600
Schicht 2=500
Schicht 3=400

B Auf3enseite
C Ausdehnungsrichtung seitlich (hier nach rechts)

Abbildung: Prioritdten bei mehrschaligen Auf3enwdnden
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Prioritdten bei T-Anschlissen mehrschaliger Wande

Bei T-Anschliissen weisen Sie den Wandschichten, die sich ver-
schneiden sollen, jeweils die gleiche Prioritdt zu, dann erhalten Sie
auch hier korrekte Ergebnisse.

Dies gilt sowohl flir die Anschliisse, die wahrend des Zeichnens der
Wand entstehen, als auch flir Anschltisse, die Sie nachtrdglich mit
den Funktionen

3+|-| Linienbauteil an Linienbauteil und
:-|+| Linienbauteil an Linie erhalten.

R AR T T,
R e S
oeteietetetete Tt et Tttt !

500

g

=

©

200 300 200

Legende:

A Prioritdten der Auf3enwand:
Schicht 1=500
Schicht 2=400
Schicht 3=300
Schicht 4 =200

B Aufienseite

C Prioritdten der Innenwand:
Schicht 1=200
Schicht 2=300
Schicht 3=200

Abbildung: Prioritdten bei T-Anschliissen
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Verschiedene Schichthohen bei mehrschaligen Wanden

Die Hohendefinition mehrschaliger Wdnde verlduft analog zur ein-
schaligen Wand. Wenn einzelne Wandschalen eine niedrigere Hohe
haben sollen (beispielsweise um eine Deckenplatte einzupassen),
mussen Sie bei der Hohendefinition darauf achten, dass bei Gleich in
allen Schichten (Registerkarte Parameter, Attribute) die Option
Hohe ausgeschaltet ist. Nun kdnnen Sie jeder Wandschicht eine
eigene Hohe zuweisen.

Farmateigenschaften | | Flachendarstellung | | Gesamt
gleich in allen Schichten: Gewerk Prioritat Abrechnungsart || Wechselwirkung || Autoanschiuss

Nummer | Dicke = Hihe T& Material Qualitaten =~ Gewerc Prioitat =~ AbrechAt | Wechselwidwung | Auto...
1 01750 25000 + & HLZ Mauerarbeiten 300 md dynamisch
2 0.1000 25000 ¥ 4 Dammung Trockenba... 300 m3 dynamisch =
3 01250 25000 ¥ 4 GK Trockenba 300 m3 dynamisch =

Binden Sie die HGhe der einzelnen Wandschichten an die Obere und
Untere Standardebene, und tragen Sie fur die niedrigeren Wand-
schichten bei Abstand beispielsweise die Deckenstdrke als negati-
ven Wert ein.

Héhe
Cberkante

1A Fa e
| Oberkante Erdgeschos ]

As| Abstand -0.1600

M7 A




60

Exkurs: Mehrschalige Wande Allplan 2020

Fenster- und Turoffnungen in mehrschaligen Wanden

Tipp: Mit dem I Off-
nungsmodellierer modellie-
ren Sie TUr- bzw. Fenster-
offnungen durch die Para-
metereingabe von Ver-
blendsteinen, Falzformen,
Rollladenkdsten, Sturzele-
menten etc. Diese Offnun-
gen lassen sich speichern
und wieder aufrufen.

Um Fenster-und TUrdffnungen in mehrschalige Wdnde einzusetzen,
gehen Sie ebenfalls analog zu einschaligen Wdnden vor. Im Dialogfeld
Eigenschaften wechseln Sie jedoch zusdtzlich in die Registerkarte
Anschlag.

Fenster

Offnung || Anschlag

Typ

@I E LS

Hier kdnnen Sie - abhdngig von der Anzahl der definierten Wand-
schichten, mindestens jedoch 2 - aus verschiedenen Anschlags-
typen wdhlen und entsprechende Werte fur den Versatz eingeben.

Darstellung
AuBenseite 0.0000 0.0000

0.1750 d1 Vers TT TT Vers

N =-

0.1250 dl B

Innenseite 1.0100

WVers 0.0000

1.0100 H
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'
Beispiel: Mehrschalige Wand, unterschiedliche Schichthohen
Einstellung der Bauteilparameter Wand:
Wand x
Anzahl schichten Yorschau
3 = finderungsmodus [ |
Achse, Positionierung
H Schicht Mr. Dicke
0.0000 1 0.2400
o 2 0.1000
o || FEEA= s oo
Gesamtdicke: 0.3300
Héhe Schicht 1: 2.3500 Hahe... S =
)
:Param‘eten Attribute 'Forméteigénschaftan Fléchenciarstellung Gesamt
gleichin allen Schichten: Hihe | Gewerk | Prioricat Abrechnungsart [ Wechsehwirkung ] Autoanschluss
Nurnmer Dicke: Héhe ﬂ H  Material/Qualititen Gewerk Prioritat Abrechart Wechselwirlkung Aukad...
1 02400 23500 2 ¥ 4 BeS ‘Betonarbeten 240 m3  dynamisch ]
2 0.1000  2.5500 F 4 Dammung Warmedamrn-... 100 m3 dynamisch =
3 0.0500  2.5500 T4 oK Trockenbauar... 100 m3 dynamisch =
gleich in allen Schichten: Skift | Strich |Farbe |Layer
Nummer = Shit FEE Shrich [ Farbe £ Layer EE oberflache {Animation)
1 0.5 1 1 I . /D =]
2 0.25 1 1 I R _D [m]
3 0.35 1 5 [N AR_WD O =
|« Flachenelement im Grundriss darstellen
Nurnrner % Schraffur Muster £y Fillfiache
1 O 7 [m] P u] =3 [u]
H [ 4 [m] i [m] --- [m]
3 [ s Ezzzrza o — o --= a —
EEE 4= g4k FF 3 £ Katalogzuordnung katlgl Gasamtwand Attribute. .. Bautelachse |9
f' tﬁ Q} = Reduzieren << Abbrechen
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Hohendefinition flr Schicht 1:
e Oberkante: ] Bezug zur oberen Ebene, Abstand: -0,2

Unterkante: £ Bezug zur unteren Ebene, Abstand: 0

Hihe
Cberkante
IF4eFad

] Oberkante Erdgeschoss

/AV Abstand -0.2000

a7 A

Unterkants

eI vFal
| Unterkante Erdgeschoss

/‘V Abstand 0.0000

F

L3

&

Vorschau

-

Standard-OK

______ 5 -_K(_____

]

UK

Standard-UK

-0.1100

Abbrechen

Hohendefinition flir Schicht 2 und 3:

e Oberkante: k2 Bezug zur oberen Ebene, Abstand:

0

Unterkante: £ Bezug zur unteren Ebene, Abstand: 0
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Schnitt: 1= Obere Standardebene; 2 = Untere Standardebene

Machen Sie ggf. fir die folgenden Aufgaben die eben beschriebenen
Anderungen wieder riickgangig.
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Exkurs: Projektion und Fenstertechnik

Hinweis: In den folgenden Abschnitten finden Sie Grundlagen zur
Fenstertechnik.

Wenn Sie gleich weiterzeichnen mdchten, gehen Sie zum Abschnitt
"Achsraster (siehe Seite 72)".

Wenn Sie mit Wdanden und anderen Bauteilen arbeiten, kdnnen Sie
sich mit einem Mausklick einen raumlichen Eindruck des Gebdudes
verschaffen. Die Symbole der Standardprojektionen finden Sie in der
jeweiligen Fenster-Symbolleiste.

Funktionen zur Darstellung des Modells

Die Funktionen in der Fenster-Symbolleiste ermdglichen Ihnen so-
wohl eine freie Navigation auf dem Bildschirm als auch eine beliebige
Perspektive oder Ansicht des konstruierten Objekts. Jeden Aus-
schnitt und jedes Detail Inrer Konstruktion kdnnen Sie so genau
zoomen, wie Sie mochten. Dabei kdnnen Sie entweder das gesamte
Objekt oder nur ausgewdhlte Bauteile in unterschiedlichen Darstel-
lungsarten darstellen lassen.

Die meisten dieser Funktionen sind sogenannte ‘transparente’ Funk-
tionen, d. h. Sie kdnnen sie benutzen, wahrend eine andere Funktion
(z.B.Linie) aktiv bleibt.

Damit die Zeichenfldche im Grafikfenster moglichst unbeeintrdchtigt
bleibt, wird die Fenster-Symbolleiste erst dann eingeblendet, wenn
sich der Cursor in der Nahe des unteren (bzw. bei entsprechender
Einstellung des oberen) Fensterrandes befindet. Arbeiten Sie mit
mehreren Grafikfenstern, kdnnen Sie in jedem der Grafikfenster eine
Fenster-Symbolleiste einblenden.
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Funktion Verwendung

Linker Bereich:
,‘ﬁ': Flyout Projektion Mit dieser Funktion wdhlen Sie die Grundrissdarstellung oder eine der vor-
TaF definierten Standardprojektionen.
M Ganzes Bild darstellen Mit dieser Funktion stellen Sie den Bildschirmmaf3stab so ein, dass alle
AR

R ® &

Nil

&

— el
1]
(-]

Bildausschnitt festlegen

Bewegungsmodus

Vorheriger Bildausschnitt

Nachfolgender Bildaus-
schnitt

Bildausschnitt speichern,
laden

Freie Projektion

Elementauswahl

Teilbildauswahl

Elemente der sichtbaren Dokumente vollstandig sichtbar sind.

Hinweis: Ist mit 7 Bildausschnitt speichern, laden ein Bildschirmaus-
schnitt geladen, wird nur dieser Bildschirmausschnitt dargestellt.

Mit dieser Funktion vergrofiern Sie den Ausschnitt der Zeichenfldche, Uber
dem Sie mit gedrlckter linker Maustaste einen Bereich aufziehen.

Mit dieser Funktion aktivieren bzw. deaktivieren Sie im aktuellen Grafik-
fenster den Bewegungsmodus, in dem Sie die Ansicht auf ein 3D-Modell
ganz bequem mit der Maus steuern konnen.

Hinweis: Im Bewegungsmodus erfolgt die Bewegung entweder im Kugel-
modus oder - bei gedriickter STRG-TASTE -im Kameramodus.

Mit dieser Funktion stellen Sie die zuvor eingestellte Perspektive bzw. den
zuvor eingestellten Bildschirmmafstab wieder her (nur mdglich, wenn vor
der aktuellen Einstellung bereits eine andere Perspektive/ein anderer
Maf3stab gewahlt wurde).

Mit dieser Funktion stellen Sie die nachfolgend eingestellte Perspektive
bzw. den nachfolgend eingestellten Bildschirmmafstab wieder her (nur
moglich, wenn bereits eine nachfolgende Perspektive/ein nachfolgender
Mafstab gewahlt wurde).

Mit dieser Funktion speichern Sie den aktuell eingestellten Bildausschnitt in
der aktuellen Perspektive unter einer von lhnen frei wahlbaren Bezeich-
nung ab bzw. laden einen zuvor abgespeicherten Bildausschnitt.

Mit dieser Funktion stellen Sie 3D-Modelle durch Eingabe von Aug- und
Zielpunkt perspektivischim Raum dar. FUr die perspektivische Darstellung
konnen Sie zwischen Parallel- und Zentralprojektion wahlen. Sie kdnnen
Frele Projektion auch verwenden, um aus der Bauwerksstruktur heraus
eine Ansicht zu generieren.

Mit dieser Funktion wdhlen Sie gezielt einzelne Konstruktionselemente aus,
die exklusiv im aktuellen Grafikfenster dargestellt werden sollen; alle ande-
ren Konstruktionselemente werden tempordr ausgeblendet.

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die im aktuellen Grafikfenster momentan
sichtbaren Teilbilder tempordr unsichtbar schalten.
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Funktion

Verwendung

Fenster immer im Vorder-
grund

bzw.

0.0

-

Aus | T

100,00

Craht

-

Belichtung
(nurinden An-
sichtsarten Ani-
mation und
RTRender).

Schnitt-
darstellung

Bildschirm-
mafdstab

Ansichtsart

Mit dieser Funktion stellen Sie das Grafikfenster immer im Vordergrund dar,
d.h. vor den anderen Fenstern.

Die Funktion steht nur zur Verflgung, wenn die Option Fenster verbunden
deaktiviertist und hier auch nur, wenn das Fenster nicht maximiertist.

Rechter Bereich:

Uber dieses Kontrollfeld steuern Sie die Helligkeit der Darstellung in einem
Grafikfenster mit einer der Ansichtsarten Animation oder RTRender.
Maglich sind Werte zwischen -25 und 25.

Wichtig!

Die Einstellung beeinflusst ausschiierslich die Darstellung im aktuellen Gra-
fikfenster; auf die z. B. beim Rendern verwendeten Einstellungen wirkt sie
sich nichtaus.

Mit dieser Funktion stellen Sie lhre Konstruktion in einem Architektur-

a4l
schnitt dar, dessen Schnittfiihrung Sie zuvor mit 24i Schnittftihrung defi-
niert haben.

Mit dieser Funktion stellen Sie den Maf3stab fur die Darstellung Ihres Mo-
dells am Bildschirm ein.

Der Bildschirmmaf3stab gibt das Darstellungsverhdltnis zwischen der Ab-
bildung am Bildschirm und den realen Abmessungen des Modells wider.
Dementsprechend dndert sich der Bildschirmmaf3stab automatisch, wenn
Sie Bildausschnitte inihrer Grofie verdndern. Der aktuelle Bildschirmmaf3-
stab wird in der Fenster-Symbolleiste am unteren Rand eines Grafikfens-
tersangezeigt.

Uber dieses Listenfeld wahlen Sie fiir die Darstellung im aktuellen Grafik-
fenster eine der vordefinierten Ansichtsarten (Draht, Verdeckt, Animati-
on, Sketch und RTRender) oder, falls vorhanden, eine der selbstdefinierten
Ansichtsarten.

Mit 10 konnen verschiedene Einstellungen der einzelnen Ansichtsarten
modifiziert werden; die Einstellungen gelten fur alle Fenster, die diese An-
sichtsart nutzen. Mit Neue Ansichtsart kdnnen Sie Ihre eigenen Ansichts-
arten individuell festlegen und speichern.

Befinden Sie sich im Planlayout, kdnnen Sie hier zwischen Entwurfsan-
sicht und Druckansicht (= Vorschau auf den zu druckenden Plan) wech-
seln.
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Hinweis: Im Tutorial wird
mit aktiver Option Fenster
verbunden (Standardein-
stellung, Dropdown-Liste

Fenster in der Symbol-
leiste fr den Schnellzugriff)
gearbeitet. Wird die Grof3e
eines Grafikfensters gedn-
dert, dann wird die Grof3e
der anderen Grafikfenster
interaktiv angepasst. Neue
Grafikfenster werdenin die
bestehende Anordnung
eingefligt.

Ist die Option Fenster ver-
bunden deaktiviert, dann
sind die Grafikfenster unab-
hdngig voneinander inner-
halb des Allplan Anwen-
dungsfensters skalier- und
platzierbar.

Hinweis: Weitere Funktionen zum Steuern der Bildschirmdarstellung

finden Sie auf3erdem in den Dropdown-Listen ::?:Ansicht und
Fenster (beide in der Symbolleiste fiir den Schnellzugriff) sowieim
Kontextment (nurim Bewegungsmodus).

In den Grafikfenstern bearbeiten Sie Ihr Modell. Hier erzeugen oder
moadifizieren Sie z. B. die bendtigten Konstruktionselemente, identifi-
zieren wahrenddessen charakteristische Punkte und stellen die fur
den aktuellen Bearbeitungsstatus geeignete Ansichtsart und Per-
spektive ein.

Damit Ihnen hierfiir moglichst viel effektiver Arbeitsraum zur Verfii-
gung steht, kdnnen Sie die Grafikfenster vollstandig vom Allplan
Anwendungsfenster abdocken. Verflgt Ihr Arbeitsplatz tiber einen
zweiten Monitor, kdnnen Sie so das Allplan Anwendungsfenster als
reinen "Werkzeugkasten™ auf dem einen Monitor belassen, wdhrend
Sie sich in den auf dem zweiten Monitor platzierten, autarken Grafik-
fenstern ganz auf die Bearbeitung des Modells konzentrieren kon-
nen. Mehr Informationen zum Abdocken von Grafikfenstern finden
Siein der Allplan-Hilfe unter "Grafikfenster",

Indem sich mehrere Grafikfenster parallel 6ffnen und beliebig anord-
nen lassen, kdnnen Sie lhr Modell auch gleichzeitig in verschiedenen
Perspektiven, Maf3staben und Ansichtsarten darstellen. Jedes Fens-
ter kann dabei einen beliebigen Bildausschnitt, das ganze Bild oder
eineisometrische Projektion zeigen.

Die fur die Bedienung und Anordnung der Grafikfenster vorgesehe-
nen Funktionen finden Sie in der Dropdown-Liste L2l Fenster in der
Symbolleiste fur den Schnellzugriff. Dort kdnnen Sie auch aus den
Varianten der automatischen Fensteraufteilung wahlen und diese
individuell verandern.

o | (1] @ | ([
- [
Qﬂja%ﬂj
® [
ar\_\[ﬂ] 4 oETE
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Fenstertechnik: Detail und Gesamtansicht

Die folgende Aufgabe verdeutlicht die Fenstertechnik.

Fenstertechnik: Detail und Gesamtansicht

1 Klicken Siein der Dropdown—ListeE Fenster (Symbolleiste ftir
den Schnellzugriff) auf i3l 3 Fenster.

2 Klicken Sie im oberen linken Fenster auf %2+ Grundrissdarstel-
lung.

3 Klicken Sieim unteren linken Fenster auf 5. [Isometrie von vor-
ne/links, Stidwesten.

4 Sie kdnnen sich hier die Standardebenen des Erdgeschosses
darstellen Iassenq.\ Klicken Sie dazuin der Sy\mbolleiste fur den
Schnellzugriff - 1?"iVoreinsteIIungen auff Optionen - Seite
Ebenen - Bereich Standardebenen.

Aktivieren Sie hier die Option 3D-Darstellung in Isometrie- und
Ansichtsfenstern und schlief3en Sie das Dialogfeld.
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Optionen

Arbeitsurngebung
Anzeige
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung
Direkte Objektmodifikation
Punktfang
Spurverfolgung
Animation
Stiftfarben
Impart und Export
Kataloge
Makros und Symbole
Objektnavigator
Ebenen
Bauteile und Architektur
Raume
Bewehrung
Darstellung
Format
Beschriftung
Ansichten
Darstellung
Beschriftung
Gelande
Text
MaBlinie
Positionsplan
Reports und Mengenansatze
Planlayout

== )

Ex3)
£ standardebenen
Hghe unten / Hahe oben [ [0.0000 m 25000 m
I 3D-Darstellung [ in Isometrie- und Ansichtsfenstern I
Stift, Strich, Farbe | 018 — | = 10 - |~/| 122 HE |~
Oberflache
Dachebenen, Dachflichen, freie Ebenen
3D-Darstellung (] in Isometrie- und Ansichtsfenstern
Drucken druckbar erzeugen
Voreinstellung feste Formateigenschaften
Stift, Strich, Farbe — ==
Layer
Oberflache
0
QK Abbrechen

5 Ist diese Option aktiviert, dann werden Standardebenenin allen
Projektionen am Bildschirm zundchst als Quadrat mit 2 m Kan-
tenldnge im Globalpunkt dargestellt.

Um die Grof3e der Darstellung der Standardebenen lhrer Kon-
struktion anzupassen, klicken Sie auf ﬁ?':-'* 3D aktualisleren (Auf-
gabenbereich Update).

% /. LA
e,
Update Schnelizugriff

6 Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf die Schaltflache Stankb
(Standardebenen).
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Die Darstellung der Standardebenen wird auf die Grofie Ihrer
Konstruktion zugeschnitten. Um die Sichtbarkeit der Ebenen zu
verbessern, ragen diese einen Meter Uber die duf3eren Begren-
zungen der Konstruktion hinaus.

Grundrige:3 ox

7 Klicken Sieim rechten Fenster auf & Bildausschnitt festlegen
und wdhlen einen Bildausschnitt, indem Sie mit der linken Maus-
taste einen Rahmen um den Bereich ziehen, den Sie vergrofiern
mdchten.
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Durch diese 3-Fenster-Darstellung kdnnen Sie am Detail arbeiten
und haben dabeiimmer die ganze Konstruktion im Blick.

Wenn Sie mochten, kdnnen Sie diese Fensteranordnung auch spei-
chernund spdter ohne weitere Einstellungen wieder darauf zugrei-
fen.

Fensteranordnung speichern

1 Zeigen Siein der Dropdown-Liste ] Fenster (Symbolleiste fir
den Schnellzugriff) auf Fensteranordnung speichern, laden und
klicken Sie auf Speichern, Laden....

2 Klicken Sie auf Neu, und geben Sie eine Bezeichnung fur die Fens-
teranordnung ein.

Fensteranordnung speichern, laden ®

Name Meu
5

Drai Fenzter, Datails Ersetzen

Urrbenarinen

Loschen

Schliefer

Damit ist die Fensteranordnung gespeichert. Mit Laden kGnnen
Sie diese wieder aufrufen.
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Achsraster

Tipp: Inden K Optionen -
Seite Anzeige - Bereich
Teilbild und NDW-Fenster
konnen Sie festlegen, dass
alle Elemente auf passiven
Hintergrundteilbildernin
einer Farbe dargestellt
werden, und Sie kdnnen die
Farbe dafir wahlen.

Umin der nachfolgenden Aufgabe die Stlitzen leichter positionieren
zukonnen, erstellen Sie jetzt ein Achsraster.

Achsraster erzeugen

9 Aktivieren Sie Teilbild1Raster und legen Sie Teilbild 100 EG Mo-
dell passiv in den Hintergrund.

Hinweis: Nur Teilbilder aktiver Strukturstufen kdnnen gemein-
sam aktiviert werden. Achten Sie darauf, dass die Knoten Einfa-
milienhaus und Erdgeschoss angehakt sind.

1 Offnen Siein der Actionbar die Aufgabe Konstruieren.,
2 Klicken Sie auf 5 Achsraster (Aufgabenbereich Raster).

3 Stellen Siein der Palette Achsraster, Registerkarte Achsenim
Bereich Format folgende Parameter ein:

e layer:KO_RAST Raster

e Aktivieren Sie die Option Darstellung fur alle Achsen gleich.
Damit sind Stift, Strich und Farbe in allen Rasterbereichen
gleich.

o Stift: 0,13 7
e Strich: M

e Farbe:1 schwarz
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Achsraster k3
Achsr... |[Assis.. | (Bibli... | [Obje |[Eben |[Task...|[Con.. |(Layer|
Achsraster
| E—
o
Drehwinkel | 0.000 | 2
E
Format i
g
layer | KO_RAST Raster - [ £
E
Darstellung fr alle Achsen gleich —
Stift Strich Farbe
(013 —| —— | |
X-Richtung
Anzahl, Abstinde [ | 3730 |
Winkel | 90.000 |
Uberstand oben/unten | 0100 || 0100 |
¥-Richtung
Anzshl, Abstinde [ | 730 |
Winkel | 0.000 |
Uberstand links/rechts | 0100 || 0100 |
Z-Richtung
Anzahl, Abstinde [ | 25 |
Achsen  [] darstellen
B d | Schliehen |

4 Siemochtenin X-Richtung sechs Achsen mit unterschiedlichen

Achsabstanden definieren.
Bereich |1 ‘ 2 | 3 ‘ 4 ‘ 5
Abstand | 1,25 ‘ 1,375 | 6,615 ‘ 1,375 ‘ 1,25

Dafur geben Sieim Bereich X-Richtung - Anzahl, Abstdnde die
gewlnschten Achsabstdnde folgendermafen ein:

1.25;1.375;6.615;1.375;1.25

Die Achsabstande werden durch ein Semikolon getrennt. Die
Trennung der Vor-und Nachkommastellen erfolgt durch ein

Komma oder einen Punkt.
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5 ImBereich Uberstand oben/unten geben Sie jeweils 0,3 ein.

Damit ragt jede Achse um dieses Maf? aus dem Raster heraus (s.
Abb. am Ende der Aufgabe).

Die Vorschau auf der Zeichenflache zeigt Ihnen die eben erstell-

ten fUnf Bereiche in X-Richtung.

Achsraster

Achsru. || Assis...

Achsraster

Format

Bibli... | [Obje

Drehwinkel

X-Richtung

Anzzhl, Abstande [l

Winkel

Uberstand oben/unten

Y-Richtung

Z-Richtung

G e d

Anzahl, Abstande [l

Winkel

Uberstand links/rechts

Anzahl, Abstande [

Achsen

* (%
Eben | [Task...|[Con.. |[Layer
4
3
0.000 £
e
<
=)
g
3
=
5
&
1.25:1.3756.615:1.3751.25 ||| 3
90.000
0.300 0.300
3°3.0 2
0.000
0.100 0.100
2.5
1
darstellen
A B c D
SchlieBen

6 InY-Richtung solllhr Achsrater dreiBereiche aufweisen.

Bereich ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3

Abstand ‘ 2,755 ‘ 25 ‘ 9,4

Geben Sie dazuim Bereich Y-Richtung - Anzahl, Abstdnde Fol-

gendes ein:

2.755:2.5:94
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7 ImBereich Uberstand links/rechts geben Sie jeweils 0,3 ein.

Achsraster a
Achsr.. | Assis... | | Bibli... || Obje Eben Task ... || Con... || Layer
Achsraster
c
i
Drehwinkel 0.000 £
E
Format
o
=
E
=
X-Richtung -
&
u
I

Anzahl, Abstinde H

1.25:1.375:6.615:1.3751.25

Winkel 90.000
Uberstand oben/unten 0.300 0.300
¥-Richtung
Anzahl, Abstinde [ 2.755;2.5:9.4
Winkel 0.000
Uberstand links/rechts 0.300 0.300
Z-Richtung
Anzahl, Abstinde [l 2.5
Achsen darstellen
EEd SchlieBen
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8 Wechseln Siein der Palette Achsraster in die Registerkarte Be-
schriftung und Uberprifen Sie die Einstellungen anhand nachfol-
gender Abbildung:

Achsraster 1 x 4
Achsr... || Assis.. | |Bibli.. || Obje Eben Task .. || Con.. || Layer
Achsraster
b
Beschriftung [l fir alle Achsen gleich §
Textparameter Einstellen
=)
Farbe 1T - S
B
Umrandung Keine | 5
2
o
Textabstand 0.100 &
X-Richtung
Nummerierung AB =
beginnt mit A
Orientierung von links nach rechts |~ N
Position unten =
¥Y-Richtung
. 2
Nummerierung 12 =
beginnt mit 1
Orientierung von unten nach oben |~
Position links - ;
Z S SchlieBen A B ¢ o B F

9  Absetzpunkt
Setzen Sie das Raster ungefdhr links unten am Grundriss ab.

10 Klicken Sie in der Palette Achsraster auf Schlief3en.

T Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine der Achslinien und
aktivieren Sie im Kontextment I Verschieben.

Damit sich das Raster genau tber den Grundriss legt, bieten sich
folgende Einstellungen fur den Punktfangmodus an:

12 Klicken Sie mit der rechten_Maustaste in die Zeichenfldche und
dannim Kontextmenu auf #% Optionen Punktfang.

e Aktivieren Sieim Bereich Punktfang das Kontrollkdstchen
Schnittpunkt, und schalten die anderen Punktfangoptionen
aus.
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e Schalten Sieim Bereich Darstellung Punktfang die Anzeige
der Punktfangsymbole ein, und stellen Sie sicher, dassim
Bereich Elementsuche sowohl Untersuchungsbereichin
aktiven Dokumenten als auch in passiven Teilbildern aktiv

ist.
Optionen @
Elementsuche
Untersuchungsbereich [l in aktiven Dokumenten
in passiven Teilbildern
Punktfang
Punktfang Tonsignal beim Anklicken nicht definierter Punkte
Spurverfolgung Punktfang (F3) einschalten
+
X
Mittelpunkt A
Tangentenpunkt L
Quadrantenpunkt #
Rasterpunkt ]:[
MaBlinien Referenzpunkt _+)(
%
Linealfunktior O_T
Fangradius | 200 mm
Darstellung Punktfang
I Symbole anzeigen Punktfangsymbole I
[ Linealfunktion
Symbole bei Wandeingabe Wandausdehnungspfeil
Wandschichtnummer 1
SymbolgréBe fir Fangpunkte + X ]:[
Eezugspunkteingabe
Abstandseingabe bezieht sich auf gefangenen Punkt
SymbolgraBe for Bezugs- und Anfangspunkt + >< ]:[
a Farbe der § |
S ard oK Abbrechen
Tipp: Vergrofern Sie mit &, 13 VlonPun/l(r/dx,,, - Nach/IDunkz‘ | .
Bildausschnitt festlegen Klicken Sie das Raster an einem geeigneten Schnittpunkt an und
eine Gebiudeecke. setzen es an einer passenden Gebdudeecke ab.

Tipp: Alternativ kann das
Raster mit Linien und Paral-
lelen erzeugt werden.
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14 Bemafden Sie das Raster, wie oben angegeben.
Achten Sie darauf, den Layer ML_100 zu verwenden.

15 Die Darstellung der Maf3linien wird flir die ndchsten Arbeitsschrit-
te nicht bendtigt. Blenden Sie diese aus:
Klicken Sie dazuin der Palette Layer mit der rechten Maustaste
auf denLayer ML_100 Mat3linie 1;100, und wdhlen Sie Unsicht-
bar, gesperrt.

Hinweis: Wenn das Raster einmal doch nicht Ihren Vorstellungen
entsprechen sollte, kénnen Sie es jederzeit mit Doppelklick aktivie-
renundin der Palette Achsraster korrigieren. Die Vorgehensweise
ist die gleiche wie bei der Eingabe, nur das Absetzen entfdllt.
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Nun fehlen noch die Rasterlinien flir die runde Stiitze im Innenraum.
lhre Position wird grafisch bestimmt.

Zusdatzliche Rasterlinien konstruieren

1

Schalten Sie die i@ Hilfskonstruktion (Palette Eigenschaften)
ein.

Wahlen Sie den Layer KO_RAST.

Zeichnen Sie mit #” Linie (Aufgabenbereich 2D-Objekte) zwei
Diagonalen ein.

Schalten Sie die Hilfskonstruktion wieder aus.

Entfernen Sie dazu das Hakchen bei i@ Hilfskonstruktion (Palet-
te Eigenschaften).

Aktivieren Sie das Raster durch Doppelklick.
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6 Fahren Sie mit der Maus auf einen der &2 Punkt-Griffe in
y-Richtung des Rasters und aktivieren Sie im Kontextment Ach-
se einfugen.

_|_
Eragy |
i3 . ] Achse einfiigen |r L\_ 4 /A
7
o o o2 2 o

Eine waagerechte Rasterlinie hangt am Fadenkreuz.
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7 Fahren Sie mit dem Fadenkreuz zum Schnittpunkt der Diagonalen
und setzen Sie die Rasterlinie ab.

i 42553

i

o
o2
&
o

8 Um eine senkrechte Rasterlinie durch den Schnittpunkt der
Hilfslinien zu erzeugen, fahren Sie mit der Maus auf einen der
iZ Punkt-Griffe in x-Richtung des Rasters und aktivierenim
Kontextment Achse einfligen.

Eine senkrechte Rasterlinie hangt am Fadenkreuz.

9 Fahren Sie mit dem Fadenkreuz zum Schnittpunkt der Diagonalen
und setzen Sie die Rasterlinie ab.

Das Raster wurde um die beiden Rasterlinien erweitert. Die Be-
schriftung der Achsen wurde entsprechend angepasst.
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10 Beenden Sie mit ESC.
Die Hilfsdiagonalen konnen geldscht werden.

11 Kehren Sie in der Actionbar in die Aufgabe Rohbau zuruick.
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Stutzen

Jetzt konnen die Stutzen gezeichnet werden: Die rechteckigen Stiit-
zen und die Innenstiitze auf Teilbild 100, die Carportstiitzen auf Teil-
bild 101. Die Eingabe funktioniert wie bei der Wand: Eigenschaften
einstellen und Stitze auf dem Teilbild positionieren.

Tipp: Die Funktion I stiit-  Stiitzen positionieren
ze kann fUr alle stiitzenfor-
migen Bauteile verwendet
werden, z.B. flir Tischbeine,

Lichtmastenund Gelander- 2 Uberpriifen Sie die Ebenenanbindung fiir Teilbild 101 EG Carport

S Legen Sie die Teilbilder TRaster und 100 EG Modell passiv in den
Hintergrund und schalten Sie das Teilbild 101 EG Carport aktiv.

pfosten. mit izl Standardebenen listen (Aufgabenbereich Auswertun-
gen):
Hohe unten: -0,11; Hohe oben: 2,44 (analog zu Teilbild 100 EG
Modell).
£ Standardebenen listen @
Dokumentnum.. | Delumentname Modell Hohg unt..  Ebenenname Hihe cben  Ebenenname
im UA EG Carport Eirfamilienhaus 01100 Unterkante Erdgesc. . 2 4400 Ohetkante Erdgssc

ok | [dleien |

#

1 Klicken Sie im Aufgabenbereich Andern auf # Ubernahme,
schalten Sie im Dialogfeld Ubernahme-Auswahl die Ubernahme
des Layers aus, und bestdtigen Sie das Dialogfeld mit OK.
Klicken Sie dann auf eine Wandlinie. Die Einstellungen Stift (2)
0.35 und Strich1werden von dieser Linie ibernommen.

2 Kilicken Sie auf m Stiitze (Aufgabenbereich Bauteile).
Uberpriifen Sie, ob der Layer AR_ST eingestellt ist und aktivieren
Sieihn ggf.in der Palette Layer oder in der Palette Eigenschaf-
ten, Bereich Format.

3 Klicken Sie au1c Eigenschaften und stellen Sie folgende
Parameter ein:

e Bereich Grundrissform: @ rund
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e Bereich Parameter: Radius = 0,100

e Bereich Attribute:

Gewerk: Zimmer- und Holzbauarbeiten

Prioritdt: 100

Abrechnungsart:m’

e Bereich Materialauswahl:
Material / Qualitdten: Holz

4 Uberpriifen Sie auch die Héhe (analog zu den Wanden):

- Oberkante: ] Bezug zur oberen Ebene mit Abstand 0

- Unterkante: £ Bezug zur unteren Ebene mit Abstand 0

und bestdtigen dann die Dialogfelder mit OK.

Stitze

Grundrissform

EPeo@en®

Parameter

Radius 0.1000
Teilung Kreis 36
Winkel 0.00
Hehe 25500
Héhenbezug Héhe...
Bezug OK, UK v
Attribute

Gewerk Zimmer- und Holzbauarbeit
Prioritat 100
Abrechnungsart m°

Materialauswahl
Material / Qualitdten

Katalegzuordnung katigl

& &

Worschau
e
LA
Flachendarstellung
Flachenelement im Grundriss darstellen
% Schraffur EEEE Muster &a Fiillflache
5 5 5
Pixelflache %E Stilflache EE Oberflache (...
301 Bet...
oK Abbrechen
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5

Stellen Sie in der Dialog-Symbolleiste Stiitze den Transport-
punkt auf =] Mitte. Der Schnittpunktfang ist noch von den vori-
gen Ubungen eingestellt,

Setzen Sie sechs Stlitzen fUr die Carports auf den Rasterschnitt-
punkten ab und beenden Sie die Funktion mit ESC.

Klicken Sie auf Projektbezogen &ffnen, schalten Sie das Teil-
bild 100 EG Modell aktiv und legen Sie die Teilbilder 1Raster und
101EG Carport passiv in den Hintergrund.

Kiicken Sie auf I Stiitze (Aufgabenbereich Bauteile).

Klicken Sie auf Eigenschaften und dndern Sie den Radius:
0,125.

10 Setzen Sie eine Stlitze auf dem Schnittpunkt im Innenraum ab.

® 7 ®
| |
/)
7] | |
v 777 Ao
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11 Klicken Sie au1c Eigenschaften und dndern Sie die Bauteilpa-
rameter folgendermafden:

. BereichGrundrissform:Drechteckig

e Bereich Parameter:
Breite = 0,500
Dicke = 0,150

e Bereich Attribute:
Gewerk: Betonarbeiten
Prioritdt: 150

e Bereich Materialauswahl:
Material / Qualitaten: B25

Stirtze @
Grundrissform Warschau
Parameter
Breite 0.5000
Dicke 0.1500
*) Ausrunden Fasen 0.0000
Teilung Kreis
Winkel 0.00
Héhe 25500
Héhenbezug Héhe... Ner
Bezug OK, UK E2ES Flachendarstellung
Attribute y
Gewerk Betonarbeiten
Prioritédt 150
Abrechnungsart m* -

Flachenelement im Grundriss darstellen

Materizlauswahl 77 schraffur S Muster &x Fullflache

Material / Qualititen | B25 5 5 5

Katalogzuordnung katlg1 Pixelfliche @‘E Stilflache EE} Oberflsche (...
301 Bet...

= ar oK Abbrechen
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12
13

14
15
16

17
18

Stellen Sie den Transportpunkt auf &= rechts oben.

Setzen Sie die Stiitze am Rasterschnittpunkt rechts oben ab (s.
Abb. bei Schritt 10).

Das Stutzenprofil kann auch gedreht werden.
Andern Siein den Eigenschaften den Winkel: 90.
Setzen Sie die Stlitze am Schnittpunkt links oben ab.

Beiden folgenden Konstruktionsschritten ist die Beschrankung
des Punktfangmodus auf Schnittpunkt nicht mehr notwendig,
Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Zeichenflache und
dannim Kontextmendu auf =% Optionen Punktfang.

e Aktivieren Sieim Bereich Punktfang die Kontrollkdstchen
Element und Mittelpunkt zusdtzlich zu Schnittpunkt.

e Alle anderen Einstellungen bleiben unverandert.
Beenden Sie die Funktion 1l Stlitze mit ESC.

Schalten Sie mit L2l Projektbezogen dffnen die Teilbilder 1Ras-
ter und101EG Carport wieder aus.

Nur Teilbild 100 EG Modell ist aktiv.

Die runden Carport-Aufdenstiitzen sind nun nicht mehr sichtbar, da
das entsprechende Teilbild ausgeschaltet ist.
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Offnungen

Turen

@ffnungen - TUren, Fenster, Nischen und Aussparungen - werden
immer nach dem gleichen Prinzip erzeugt. Der Unterschied liegt le-
diglich in der Einstellung der Eigenschaften.

In Allplan sind die Bauteile Wand und Offnung miteinander verbun-
den. Wird beispielsweise nur die Wand verschoben oder verdreht, so
nimmt sie dennoch ihre Offnungen mit.

Eine Offnung wiederum bietet Platz fiir SmartParts oder ein Makro.
Ein SmartPartist ein parametrisches Allplan CAD-Objekt mit einer
eigenen, vom CAD-System unabhdngigen Verhaltenslogik. Die Pa-
rametrik wird Uber ein direkt am Objekt angehdngtes Script gesteu-
ert. Die SmartParts lassen sich in vorhandene Fenster- und TUroff-
nungen in linearen Wdnden einsetzen. Sie passen sich jeder beliebi-
gen Offnungsform an.

Ein Makro ist einintelligentes Symbol - TUr oder Fenster -, das sich
automatisch der Offnungsgrofie anpasst.

Daruber hinaus bietet Allplan die Mdglichkeit, Fenster- und TUrlei-
bungen zu erfassen und in der Mengenermittlung auszuwerten.

In unserem Projekt sind alle Tlrenim Erdgeschoss einflligelig. Die
Eingangstrist 2,135 m hoch, die Innentiren 2,01 m.

Zundchst wird nur der Tiranschlag eingezeichnet. Das Prinzip, nach
dem die Tlir6ffnungen eingegeben werden, gilt fir alle Offnungen.
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Tipp: Sie kdnnen die i
Abstandseingabe auch
durch einen Klick auf das
Symbol ausschalten, damit
Sie Offnungen Uber Be-
zugspunkt und Abstand

eingeben konnen.

Offnungseingabe

e Ersten Offnungspunkt anklicken
e Bauteil- und Hohenparameter einstellen
e Offnungsbreite eingeben.

Gleiche Offnungen konnen ohne erneute Parametereingabe nachei-
nander gezeichnet werden, da die eingestellten Bauteilparameter
und Hohenangaben so lange gespeichert bleiben, bis sie neu definiert
werden.

Turen zeichnen
1 Klicken Sie auf L Tir (Aufgabenbereich Bauteile).

2 Offnen Sie die Palette Layer und aktivieren Sie den Layer
AR_WD.

3 Klicken Sie die untere Auf3enwandlinie etwa in dem Bereich an, in
dem sich die TUr befinden soll.

Hinweis: Achten Sie darauf, dass bei der i Abstandseingabein
der Dialogzeile der Wert 0.000 eingegeben ist - nur dann kann
Uber Bezugspunkt und Abstand eingegeben werden. Alternativ
dazu konnen Sie hier auch den gewtinschten Abstand eintragen

und auf die Wandecke klicken.

<Tiir> Eigenschaften 7 AuBenwandlinie|| 1 | 0.0000 A 2 ootoo]« | [Far -

Der Bezugspunkt wird mit Pfeil markiert und der Abstandin der
Dialogzeile angezeigt.
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4 Kontrollieren Sie den Bezugspunkt und versetzen Sie ihn, wenn
notig, auf die Aufienwandecke.

-

®- Z

L 3,18 L 343 )
l q 1

5 Geben Sie den Abstand ein: 3,18 (Bezugspunkt links)

oder 3,435 (Bezugspunkt rechts).

6 Klicken Sie auf Eigenschaften.
7 Wdhlen Sie denrechteckigen Turtyp.

8 Klicken Sie auf das Symbol Turaufschlag und wdhlen den Ein-

fachflligel.

Turauficklacsym.., @l

Tdrblattlinien doppel:

Abstand 0.2000

Winkel 90,0000

T p L= 0
DNe MP= I
£e e K K
N
FEFTES e Ik
P N e £

@ | SchlieBen
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Tipp: Turaufschldge kdnnen
sehr einfach gedndert wer-
den: Aktivieren Sie die
Funktion Tur und klicken Sie
in die TUroffnung. Wahlen
Sieim Dialogfeld Turauf-
schlag einen neuen Auf-
schlag aus. Der alte wird
automatisch gelGscht.

Achten Sie dabei auf den
momentan aktuellen Layer.

9 Klicken Sie auf Hohe.

Hier stellen Sie die Ober- und Unterkante der Turoffnung ein.

Hinwels: Auch die Oberkante der Turdffnung wird an die untere
Standardebene gebunden. So bleibt die Tlirhohe bei einer even-
tuellen Anderung der Geschosshohe garantiert unverandert.

Hahe
Oberkante
Z¥aF28
[} Oberkante Erdgeschoss
A, Abstand 22450
M A
Unterkante
2T vF=al
5] Unterkante Erdgeschoss
A Abstand 0.0000
d

&

&

Varschau

Standard-OK

==l

2.4400

| | Abbrechen

10 Klicken Sie bei Oberkante auf -L_ Bezug zur unteren Ebene und
geben folgendes Rohbaumafs ein:
TuUrhohe + Fuf3bodenaufbau: 2,135 m+ 0,1Tm = 2,245 m.

1 Klicken Sie bei Unterkante auf £~ Bezug zur unteren Ebene
(Abstand: 0,00) und bestatigen Sie mit OK.

12 Deaktivieren Sie ggf. das Kontrollkdstchen fiir Leibungselement
erzeugen und klicken Sie im Bereich Bibliothekselement 1his n

auf %X, Im Bereich Schwellendarstellung aktivieren Sie die Opti-

on keine.
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Das Dialogfeld Tur sollte jetzt wie folgt aussehen:

J Offnung H Anschlag |

Ansichtsform Aufschlag Darstellung
Parameter
Offnungsbreite | om0 |

Bristungshéhe 0.0000 .
Offnungs-
Gffnungshohe 22450 hihe

Offnungs-
breite
Hahenbezug L Hahe.. | Schwelle: Formateigenschaften
Bezug OK, UK (22 = Stift T Strich O Farbe © Layer
[] Fenstertiir 0.25 1 | — AR_WD
Bibliothekselement 1 bis n Schwellendarstellung LeibungfAnschlag
® keine ] L [] Leibungselement erzeugen
) auBen
|<7"| - Anschlag lesen
Sinss J ) innen :'_[ —
] &
- besetie ::: E
2%l

& — ok (Abbrechen.
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Tipp: Die Offnungsbreite im 13 Bestdtigen Sie die Einstellungen mit OK.

Dialogfeldist ein Vor- 14 Geben Siein der Dialogzeile den Abstand zum Endpunkt der Off-
schlagswert und kann kor- nung (die Offnungsbreite) ein: 1,135.
rigiert werden. So kénnen
Sie schnellmehrere Tlren -
gleichen Typs und gleicher
Hohe mit unterschiedlicher
Breite zeichnen. : \
Tipp: Sie kBnnen die Abfra-
ge der Offnungsbreite in der yd
Dialogzeile auch deaktivie-
ren, wenn Sie mehrere Tu- |
ren mit gleicher Breite er- R 38 3, 230 3
zeugen. g g URETAR | 4
15 Bestimmen Sie die Richtung des Tlranschlags.
Die Vorschau hdngt bereits am Fadenkreuz.
Tipp: Um den aktuellen Platzieren Sie nun die Innenttiren. Diese sollen aber eine andere
Stand in der raumlichen Hohe bekommen!
Darstellung zu iberpriifen, 16 Falls die Funktion nicht mehr gedffnet ist, klicken Sie wieder
\évtahlgn zl.e B i”je “’d auf V¥ Tir, setzen diese in eine Innenwand und klicken in den
andardisometrie un

W ' o
erzeugen mit der Ansichts- E|genschaften auf Hohe.
art Verdeckt eine be- 17 Klicken Sie bei Oberkante auf - Bezug zur unteren Ebene,
schleunigte Verdeckt- geben Sie den Wert 2,12 ein und bestatigen die beiden Dialogfel-

Darstellung. der mit OK.
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18 Setzen Sie jetzt alle Innenttiren ein.
Achten Sie auf die richtigen Abstande und Offnungsbreiten.

50 5
L 067

19 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Fenster

Tipp: Die Leibung kann mit
UgﬂLeibung definieren,
modifizieren (Kontextment
der Offnung) nachtraglich
gedndert werden.

Als Nachstes werden Offnungen fir Fenster eingefiigt. Beachten Sie
dabei die unterschiedlichen Offnungsbreiten, Briistungs- und Off-
nungshodhen und die Leibung,

Nach Erstellen der Fensteroffnungen werden diese mit Fenster-
SmartParts versehen. Die Lage der Fenster-SmartParts in der
Fensterdffnung orientiert sich an der Lage der Fensterleibung.

Die genaue Festlegung der Leibungsmafie hat nicht nur grafische
Bedeutung, auch in der Mengen- und Fldchenermittlung spielen die
Leibungstiefen eine Rolle.

Die systeminterne Kontrolle stellt sicher, dass die Summe der Lei-
bungsmafie der Wanddicke entspricht.

Leibung

EL&%: La: Leibung aufzen
L Li: Leibunginnen
. B: Offnungsbreite (Rohbau)

SmartPart

SmartParts sind parametrische Allplan CAD-Objekte mit einer eige-
nen, vom CAD-System unabhdngigen Verhaltenslogik. Die Para-
metrik wird Uber ein direkt am Objekt angehdngtes Script gesteuert.

Die SmartParts fur Fenster, Fensterbdnke, Tlren, Tore, Sonnen-
schutzelemente (Rollladen, Schiebeladen, Klappladen) und Dachfl&-
chenfenster lassen sich in bereits vorhandene Fenster- und TUroff-
nungen inlinearen Wdanden bzw. in Dachfldchenfensterdffnungen
einsetzen. Sie passen sich diesen Offnungsformen an.

Die SmartParts kdnnen entweder Uber Griffe (grafische Modifikati-
on) oder Uber einen Dialog (alphanumerische Modifikation) bearbei-
tet werden. Die grafische Modifikation kdnnen Sie Uber das Kon-
textmeni des SmartParts mit Hilfe der Funktion & SmartPart mit
Griffen modifizieren aufrufen.
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Es besteht aber auch die Mdglichkeit, Griffe und Dialog gleichzeitig zu
nutzen. Durch Doppelklick auf das SmartPart offnet sich die Eigen-
schaften-Palette des SmartParts und die Griffe werden aktiviert.
Nehmen Sie Anderungen am SmartPart vor, werden diese in Echt-
Z(iit dargestellt und kdnnen als smv-Datei mit Hilfe der Funktion

B Als Favorit speichern abgelegt werden. Sie haben auch die Még-
lichkeit, das modifizierte SmartPart in einem Ordner der Palette Bib-
liothek zu speichern.

In der folgenden Aufgabe verwenden Sie ein selbst modelliertes
Fenster-SmartPart, das als Favoritim Projekt enthalten ist.

Mit E Fenster-SmartPart kénnen Sie aber auch selbst Fenster-
SmartParts definieren und speichern. Eine Beschreibung dazu finden
Siein Lektion 5: SmartParts (siehe Seite 275).

Fingaberichtung von Offnungen (Fenstern und Tiren)

Wenn Sie bei Fenstern und Turen unterschiedliche Leibungstiefen
fUr innen und aufRen definieren oder die Offnungen in mehrschalige
Wdnde mit unterschiedlichem Versatz pro Schicht einsetzen moch-
ten, dannist es besonders wichtig, auf die Eingaberichtung der Off-
nung zu achten:

e Der Punkt, den Sie auf der Wand anklicken, bestimmt immer die
Aufdenseite der Offnung,

e Die Vorschau-Grafik der Offnung am Fadenkreuz ist an der Au-
3enseite geschlossen und an der Innenseite offen.

e Siekdnnen beiBedarf den £ Transportpunkt der Vorschau
andern, bevor Sie die Offnung in die Wand einsetzen: So kdnnen
Sie sich bei der Eingabe der Offnung mit Hilfe des Bezugspunkts
leichter auf bestehende Ecken oder Wandanschliisse beziehen.

1®

A o AL

®]

A Angeklickte Wandlinie = Auf3enseite der Offnung
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Tipp: Wenn nétig, korrigie-
ren Sie den Transportpunkt
in der Dialog-Symbolleiste
sowie die Lage des Bezugs-
punkts.

Fenster erzeugen

Fenster erzeugen

1

Klicken Sie auf Maf3stab (Statusleiste), und setzen Sie den Be-
zugsmafdstab auf 1:50.

Klicken Sie auf 2 Fenster (Aufgabenbereich Bauteile) und akti-
vieren Sie, wenn notig, den Layer AR_WD.

Ejgenschaftten / AuBenwandlinie
Setzen Sie den ersten Offnungspunkt an der Aufzenwand ab und
korrigieren Sie den angezeigten Abstand zur Ecke: 0,615.

Die Beachtung der Auf3enwandlinie (A) ist deshalb wichtig, weil
sich spdter das Fenster-SmartPart daran orientiert.

%

4

Klicken Sie aufM Eigenschaften.

Wadhlen Sie denrechteckigen Fenstertyp und aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen bei Leibungselement erzeugen.

Wadhlen Sie im Bereich Briistungsdarstellung die Option beidsei-
tig, und wahlen Sie im Bereich Briistung: Formateigenschaften
den Stift Nr. 2 (0,35) und den Strich 1.

Stellen Sie nun die Ober- und Unterkante der Fenster&ffnung ein.

Klicken Sie auf Hohe.
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8 Geben Sie folgende Werte ein:

- Kilicken Sie im Bereich Oberkante auf < Feste Bauteilhohe
und geben Sie den Wert 0,517 ein (entspricht der Offnungsho-
he).

- Klicken Sieim Bereich Unterkante auf - Bezug zur unteren
Ebene und geben Sie den Abstand 1,75 ein.

Hihe @
Cberkante Vorschau

i T A ':" &|§| Standard-OK 24400

[ S

/JA/ Bauteilhéhe 0.5100 +
T a 5 h

EY

Unterkante UK
SR Standard-UK  -0.1100

i} Unterkante Erdgeschoss @

| Abstand 1.7500

/? Abbrechen

9 Bestdtigen Sie mit OK.
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Das Dialogfeld Fenster sollte jetzt so aussehen:

enster

[ Ginung || Ansching |

Ansichtsform Carstellung

Hoe0amaoe®

Parameter

Offnungsbreite L towo
Bristungshdhe 17500
Offnungshéhe 0.5100

I Brastungs-
héhe

breite

Eriistung: Formateigenschaften

Hehenbezug | Héhe... |
E—— = Stift 7= Strich C Farbe & Layer
Bezug OK UK E2E3 0.35 1 — 1 — ARWD
Bibliothekselement 1 bis n Brustungsdarstellung Leibung/Anschlag
= ) keine :l [ Leibungselement erzeugen

1 @

) aubBen
| Keines | - Anschlag lesen

) innen

& ® beidseitig T & E
& B 0k || Abbrechen |

Tipp: Im Dialogfeld Fenster 10 Wdhlen Sie die Registerkarte Anschlag.

wird der Wert Bristungs-
hdhe angezeigt.

Dieser zeigt die relative
Hohe der Briistung zur Ebe-
ne oder zu einem Bezugs-
bauteil an.
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11 Stellen Sie die Leibung ein:
- Fenstertiefe 0,07
- Leibungaufien 10,09

Fenster @
Offnung || Anschlag
Typ Eingabeseite Offnungsbreite
|:|II| Hinweis: Nur anwahlbar bei mehrschichtigen Wanden
— fiir Anschlagstypen mit Verblendung
Parameter Darstellung
Leibungselement erzeugen AuBenseite

Leibungselement auBerhalb der Wand
Fenstertiefe 0.0700
Leibung auBen (La) 0.0%0
Leibung innen (Li) 0.275 03630 dl I }:':LI:‘:{
Uberstand (U)
B

Verblendung

Innenseite 0.6350

12 Bestdtigen Sie mit OK.
13 Geben Siein der Dialogzeile die Offnungsbreite ein: 1,26.
14 Bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

15 Zeichnen Sie ein Fenster mit identischen Parametern in die ge-
genuberliegende Wand.

% A

e e
o o
o L}
i -
N _,,é i o
z | 2
A= = = Zl=
el I ]
— = |u z =
N [==] " m -l
A -
Ry A s}
AT AT
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16 Setzen Sie den ndchsten Punkt flir eine Fensterdffnung in der

rechten Aufdenwand ab, klicken Sie in den Eigenschaften
auf Hohe und verdndern die Hohenparameter von Oberkante
und Unterkante (Bristungshohe):

e Bereich Oberkante:

¥ Feste Bauteilhbhe = 00,6350

e Bereich Unterkante:

s Bezug zur unteren Ebene =1,1250

Hihe
Oberkants
v aFsE
0
A, Bauteilhihe 06350
AT &
Unterkante
I vFas
[} Unterkante Erdgeschoss
A Abstand 11250
7

&

Vorschau

-

Standard-OK

24400

UK

Standard-UK

-0.1100

Abbrechen

Zeichnen Sie die weiteren Fenster in der rechten Auf3enwand mit

den gleichen Parametern.
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17 Zeichnen Sie nun weitere Fensteroffnungen in die linke Auf3en-
wand ein. Veradndern Sie abermals die Hbhenparameter von

Oberkante und Unterkante:

Bereich Oberkante:

T Feste Bauteilhohe = 1,8850

Bereich Unterkante:

| Bezug zur unteren Ebene =0,3750

Hithe

Oberkante

1vaFaF
[
| Bauteilhahe 1.8850

I a8

3

Unterkante

ETvF&e

] Unterkante Erdgeschoss

Ay| Abstand 03750

Vi

L2

Vorschau

-

Standard-OK

2.4400

UK

Standard-UK

-0.1100

18 Zeichnen Sie in die Eingangsfront zwei Ubereinanderliegende
Fensteroffnungen.
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Erzeugen Sie daftr zwei Offnungen an der gleichen Stelle, die sich

durch “£- UK-Bezug zur unteren Ebene unterscheiden:
Erste Offnung: 1,125; zweite Offnung: 1,875.
Die Bauteilhthe betrage jeweils 0,6 35.
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Fensteroffnungenin Kreiswand einfligen

Jetzt fligen Sie Fenster in die Kreiswand und in die daran anschlie-
3ende gerade Wand ein.

Bei Kreiswdnden kann wegen der Krimmung nur Fenstertiefe und
Leibung auf3en festgelegt werden; Leibung innen wird errechnet.

Offnungen in Kreiswanden k'cjnn_\en mit radialen oder parallelen Lei-
bungskanten erzeugt werden (‘;{ Optionen - Seite Bauteile und
Architektur - Bereich Offnungen). Fiir dieses Geb&ude wird die
Voreinstellung Radial benutzt.
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Tipp: Wenn kein Bezugs-
punkt eingeblendet wird,
haben Sie den Anfangs-
punkt eines Kreiswandele-
ments gefangen. Brechen
Sie mit ESC ab, wahlen Sie
einen genaueren Bildaus-
schnitt und probieren Sie es
noch einmal.

Eine grof3e I—jjlfe ist hierbei,
wenn Siein X Optionen
Punktfang unter Darstel-
lung Punktfang die Anzei-
ge der Punktfangsymbole
aktivieren.

Das Fadenkreuz muss hier

das Symbo|\|<EIement

anzeigen und nicht —i_
(End)Punkt.

Fensteroffnungen in Kreiswand einfugen

< Die Funktion 2 Fenster ist noch aktiv. Wenn nicht, aktivieren Sie
diese.

1 Wahlen Sie mit & Bildausschnitt festlegen einen sehr kleinen
Bildausschnitt (Kreiswand, links unten).

2 Klicken Sie die Auf3enwandlinie der Kreiswand an.
e Achten Sie darauf, dass kein Punkt gefangen wird (siehe Tipp)!

e Achten Sie auf die Eingaberichtung der Offnung: Die geschlos-
sene Seite der Vorschaugrafik muss nach auf3en zeigen. Bei
Bedarf konnen Sie mit £ den Transportpunkt flir Vorschau
fur die Offnung wechseln.

< \
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3 Klicken Sie die Innenwandecke der Kreiswand an.

Im gewdhlten Bildausschnitt sehen Sie, dass der Bezugspunkt
seine Position etwas gedndert hat: Der Eckpunkt wurde auf die
Auf3enwandlinie gelotet.

4 Geben Sieden Abstandein: 0O

5 Klicken Sie auf Eigenschaften.
Klicken Sie im Bereich Bibliothekselement 1bis n auf 24 und
stellen Sie die Briistungsdarstellung auf auf3en.

Bibliothekselement 1 bis n Briistungsdarstellung

()
i

keine
=i

*) auben

innen

1N

beidseitig

6 Klicken Sie auf Hohe und geben Sie folgende Werte ein:
- Oberkante: z Feste Bauteilhbhe: 2,26

- Unterkante: - Bezug zur unteren Ebene: 0
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i

Tipp: Achten Sie hier qjarauf,
dass das Symbol bei ¢
Abstand zum Bezugs-
punkt in der Dialogzeile
gedricktist, sonst kann der
Wert 0,000 nicht mit EIN-
GABE Ubernommen wer-

den.

Tipp: Diese Mehrfach-
Offnung erfordert eine sehr
saubere Arbeitsweise.
Wdhlen Sie detaillierte Bild-
ausschnitte und klicken Sie
die Punkte moglichst genau
an, damit kein Punkt eines
Kreissegments gefangen
wird.

10

1

12

13

Hahe (E3a]
Oberkante Varschau
P I LR &|§| Standard-OK  2.4400
[l S
| Bauteilhhe 22600 +
T T (& h
Unterkante __ __Ui _______
2T vFasd Standard-UK  -0.1100
5] Unterkante Erdgeschoss o)
/@ Abstand 0.0000
f? Abbrechen

Bestdtigen Sie die Dialogfelder mit OK.

Eigenschaften / Endpunkt / Abstand zum Endpunkt der Offnung
Geben Sie die Offnungsbreite ein: 1,105

Ejgenschaftten / AuBenwandlinie

Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz genau auf den Endpunokt der ers-
ten Offnung, und bestatigen Sie in der Dialogzeile bei ¢ Abstand
zum Bezugspunkt den Abstand 0,000 mit der EINGABETASTE.

Neuer Bezugspunkt /' Abstand zum Bezugspunkt

Offnen Sie das Kontextmenli (rechte Maustaste) und aktivieren
Sie die Funktion Letzter Punkt, und bestdtigen Sie in der Dialog-
zeile den Abstand 0,000 mit der EINGABETASTE.

Figenschaften / Endpunkt / Abstand zum Endpunkt der Offnung
Beststigen Sie dann die in der Dialogzeile angezeigte Offnungs-
breite (1,105).

Erzeugen Sie auf diese Weise (Schritt 10 bis 12) noch fiinf weitere
Offnungen, so dass eine grofRe Offnung - bestehend aus 7 Off-
nungen - entsteht.

Die ndchste Offnung wird in die kurze Wand eingesetzt, die oben
an die Kreiswand anschliefdt. Die Einstellung der Briistungsdar-
stellung bleibt auf auf3en.
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14 Eigenschaften / Endpunkt / Abstand zum Endpunkt der Offnung
Geben Sie die Offnungsbreite ein: 0,885

50 585 365
2.26

15 Beenden Sie die Funktion mit ESC.

Bezugspunkt definieren

Wenn Sie den vorgeschlagenen Bezugspunkt nicht akzeptieren
mochten, gehen Sie folgendermafen vor:

e Wahlen Sie einen neuen Punkt auf der Wandlinie.
oder

e Klicken Sie auf einen Punkt auf3erhalb der Linie. Dessen Lotfuf3-
punkt auf die Wandlinie wird der neue Bezugspunkt.

Der Bezugspunkt-Pfeil zeigt die Messrichtung zum Quadrat an. Der
Abstandist immer paositiv, unabhdngig von der Achsrichtung. Durch
Eingabe eines negativen Abstands kann die Messrichtung gespiegelt
werden.
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Tipp: In der Schritt-fir-
Schritt-Anleitung "Fenster,
Tlrenund SmartParts”
finden Sie detaillierte Anlei-
tungen u.a. zum Modellieren
von Fenster-SmartParts.
Als Serviceplus Mitglied
konnen Sie diese Anleitung
als PDF-Dateiim Bereich
Training - Dokumente von
Allplan Connect
(http://connect.allplan.com
) herunterladen.

SmartPart einsetzen

In diesem Schritt setzen Sie in alle Fensteroffnungen Fenster-
SmartParts ein.

Fir unser Einfamilienhaus sollen einflligelige Fenster verwendet
werden. Mit den Funktionen zum Modellieren von SmartParts -

B Fenster-SmartPart, I Tur-, Tor-SmartPart, ISonnen—
schutz-SmartPart, EfiﬁLlchtkuppeI SmartPart, ﬁDachﬂachen—
fenster-SmartPart - kdnnen Sie SmartParts fiir Offnungen nach
Ihren Wiinschen modellieren und in der Bibliothek speichern. Damit
Sie gleich mit dem Einsetzen der SmartParts beginnen kdnnen, sind
die Einstellungen fur ein einfaches einflligeliges Fenster als Favorit
gespeichert und im Projekt bereits enthalten.

SmartParts einsetzen
< Das Teilbild100 - EG Modell ist aktiv.

S Der Bezugsmafistab ist noch auf 1:50 eingestellt.
Fur eine detailliertere Darstellung der Fenster-SmartParts wird
ein grofderer Maf3stab eingestellt, damit Sie die Lage der Flugel
bzw. die Offnungsrichtung besser erkennen kdnnen. Von Vortell
ist an dieser Stelle auch, die Option Farbe zeigt Stift einzuschal-
ten.

1 Klicken Sie auf[Z] B|Idsch|rmdarstellung (Symbolleiste fir den

Schnellzugriff - Dropdown- LISte':J";"AI’]SICht) und aktivieren Sie
die Option Farbe zeigt Stift.

2 Expandieren Sie den Aufgabenbereich Offnungselemente und
klicken Sie auf HH Fenster-SmartPart.

Die Palette Eigenschaften mit einem leeren Fensterrahmen wird
geoffnet. Hier kdnnen Sie ein Fenster SmartPart Schritt flr
Schritt aufbauen. Ein auf diese Weise definiertes Fenster-
SmartPart ist als Favoritendatei bereits im Projekt vorhanden.

3 KlickenSie auflﬁ Favorit laden, 6ffnen Sie den Ordner Projekt und
wdhlen Sie die Favoritendatei Fenster einfluegelig.smv
aus.

Die gespeicherten Werte und Einstellungen werden in die Palette
Eigenschaften eingelesen.


http://connect.allplan.com/
http://connect.allplan.com/
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4 Wenn Sie mdchten, knnen Sie nun durch die verschiedenen
Registerkarten bldttern und die Einstellungen priifen. So erhalten
Sie einen Uberblick, wie das SmartPart modelliert wurde.

Das SmartPart hdngt an seinem Absetzpunkt am Fadenkreuz.
Der Absetzpunkt liegt an der linken unteren Ecke des Smart-
Parts. Sobald Sie sich mit dem Cursor in einer Wandoffnung be-
finden, passt sich das Preview-Element an die konkrete Off-
nungsform an.

5 Vergrdfiern Sie die linke untere Gebdudeecke.

6 Zeigen Sie mit dem am Fadenkreuz hdangenden SmartPart in die
linke untere Fensteroffnung.

Das SmartPart nimmt sofort die Maf3e der Offnung an. Wenn Sie
das Fadenkreuz auf beiden Seiten der Offnung bewegen, sehen
Sie wie das SmartPart seine Lage verdndert.

7 Wenn Sie die gewlinschte Lage (wie in der unteren Abbildung)
gefunden haben, klicken Sie mit der linken Maustaste in die Zei-
chenfldche. Damit haben Sie das erste SmartPart abgesetzt.

Eingabeoptionen *

I3 [srunit] 2y 2 [F)

>
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Hinweise: Wurde die Offnung (wie in unserem Fall) mit Leibung
erzeugt, dann wird das SmartPart immer in der Mitte der Fens-
terleibung abgesetzt. Dabeiist es egal, an welcher Stelle die Off-
nung angeklickt wird. Ist keine Leibung in der Offnung vorhanden,
springt das SmartPart mittig in die angeklickte Wandschicht.

Zum Absetzen stehen Ihnen in den Eingabeoptionen mehrere
Hilfsfunktionen zur Verfugung.

In der Dialogzeile konnen Sie einen Drehwinkel fur das Absetzen
des SmartParts festlegen.

Beim Absetzen wird in der Mitte des SmartParts ein Pfeil einge-
blendet. Dieser zeigt in Richtung Auf3enseite des SmartParts. Je
nach Lage in der Offnung wird ein weiteres Symbol eingeblendet.
Dieses zeigt an, dass das SmartPart gespiegelt abgesetzt wird.

S |

Hinwels: Grofde und Farbe der Symbole konnen Sie unter K Op-
t_ionen (Symbolleiste fiir den Schnellzugriff - Dropdown-Liste
%Voreinstellungen), Seite Punktfang, Bereich Darstellung
Punktfang, Optionen Symbolgrofie fuir Punktfang und Farbe
der Symbole wdhlen.

Auf den Registerkarten des SmartParts sind zahlreiche Parame-
ter aufgefuhrt, die weitreichende Modifikationen am SmartPart
und an dessen Darstellung ermdglichen. So kdnnen Sie z.B. tiber
Layerzuweisung die Sichtbarkeit der Fensterelemente, der Fens-
terbank und des Fensteraufschlags sowohlin der 2D-Darstellung
als auch in der 3D-Darstellung getrennt voneinander steuern. Bei
demin unserem Projekt genutzten SmartPart Fens-
ter_einfluegelig liegen die Fensterelemente auf dem Layer
AR_FENST, die Fensterbanke auf AR_FBANK und die Fenster-
aufschldage auf AR_AUFSCHL. Dies wird so beibehalten.



12

Offnungen Allplan 2020

8 Dricken Sie ESC, um das Absetzen des SmartParts zu beenden.

Eine Kopie des soeben abgesetzten SmartParts hangt am Fa-
denkreuz.

Setzen Sie weitere SmartParts entsprechend der unteren Abbil-
dung ab. Dabei bleiben die Offnungen in der kreisférmigen Wand

und die bodentiefe Offnung rechts neben der Kreiswand vorerst
unberlicksichtigt.

Beim Absetzen der SmartParts werden die Fensteraufschldge im
Grundriss dargestellt. Wollen Sie die Aufschlagseite wechseln,
klicken Siein der Registerkarte Elemente auf die entsprechende
Option.

Eigenschaften o

Eigens... || Assist... | | Biblio...| | Obje... || Eben... || Task .. | |Conn.. | Layer

A

& ar [ @ | SchlieBen /

EH Fenster -

Fliigel

% /—Eéht»
£
3
&
=2

I O O O B © :
Bl E X ¥ ® |3
Fligel - *) 5 g
=
=2

Offnungsart [ Dreh - l:(']'}

Umdrehen ==

Anschlag C&Lmks

* Rechts

Einstellungen

1k

Breite links / rechts 0.0500 || 0.0500

10 Um zu gewadhrleisten, dass beim Einsetzen der Fenster-

SmartPartsin den tibereinander liegenden Fensteroffnungen
links neben der Haustur die SmartParts in die Offnungen “einras-
ten”, gehen Sie folgendermaf3en vor:
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Setzen Sie das erste SmartPart in der oberen Offnung ab und
beenden Sie die Funktion | Fenster-SmartPart.

Fur die folgenden Schritte 8ffnen Sie in der Dropdown-Liste

LalFenster (Symbolleiste fur den Schnellzugriff) die [l

Fenster-Ansicht. Lassen Sie sich im zweiten Fenster den
Grundriss in der Ansicht von vorn, Stiden anzeigen.

Um das gleiche SmartPart auchin der unteren Fensteroff-
nung zu verlegen, nutzen Sie die Funktion Ty Kopieren und
einfligen (Aufgabenbereich Bearbeiten). Aktivieren Sie diese
Funktion und klicken Sie das bereits verlegte SmartPart in der
Ansicht an.

Von Punkt
Klicken Sie in der Ansicht die linke untere Ecke der oberen
Fensterdffnung an.

Ansicht... Gden2 Ox
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o Nach Punkt
Geben Sie in der Dialogzeile fur Az g, - -0,75meinund be-
stdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

e Beenden Sie die Funktion mit ESC.

Ansicht... Gden:2 O

11 Nachdem Sie alle SmartParts eingefligt haben, beenden Sie die
Funktion mit ESC.
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Schalten Siein der Palette Layer den Layer AR_AUFSCHL sicht-
bar, sollte Ihr Grundriss jetzt folgendes Aussehen haben:

q
§

.E.\\l;.‘[ﬂ R .N= N R

S

Nen—

N

Nun konnen Sie das neue SmartPart in der Bibliothek im Ordner Pro-
jekt oder im Ordner Biiro speichern, damit Sie es tiberall verwenden
konnen.

SmartPart in Bibliothek speichern
1 Wechseln Sie in die Palette Bibliothek.

2 Offnen Sie den Ordner Projekt oder den Ordner Biiro.
Im Ordner Projekt offnen Sie das Projekt, in dem Sie Ihr Smart-
Part speichern wollen (z.B. Tutorial Architektur).

3 Klicken Siein der Aktionsleiste auf i Neue Gruppe.
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4

Geben Sie einen Namen fur die Gruppe ein: Fenster.
Bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

Der Ordner Fenster wird erstellt.

Offnen Sie den Ordner Fenster, und klicken Sie in der Aktionsleis-
te aufﬁ'_:? Element einfiugen - % SmartPart einfligen.

Welches SmartPart mochten Sie ablegen?
Klicken Sie auf eines der abgesetzten SmartParts.

Unter welcher Bezeichnung im Katalog speichern?

Geben Sie einen Namen fur das SmartPart ein: Fenster _ein-
fligelig.

Bestdtigen Sie mit OK.

Das SmartPart wird in der Bibliothek gespeichert und erhalt
automatisch ein Vorschaubild.

SmartPartsin Kreiswand

Dierestlichen bodentiefen Fenster werden ebenfalls mit SmartParts
bestlickt. Hier wird das eben in der Bibliothek abgelegte SmartPart
verwendet. Es wird allerdings modifiziert.

SmartParts einsetzen

< Das Teilbild 100 - EG Modellist aktiv.

Der Bezugsmafistabist noch auf 1:50 eingestellt.

Die Palette Bibliothek ist noch gedffnet.

Sollte dies beilhnen nicht der Fall sein, 8ffnen Sie die Palette Bibli-
othek und navigieren Sie Uber Projekt - Tutorial Architektur -
Fenster zu lhrem eben abgelegten SmartPart Fenster_ein-
fligelig.
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Tipp: Sie kdnnenin der Vor-
schau der Palette das
SmartPart von allen Seiten
betrachten, indem Sie die
Projektionen umschalten.

2

Wadhlen Sie das Fenster-SmartPart Fenster_einfltigelig durch

Doppelklick.
Bibliothek 7
Eigen... | | Assist... || Biblio.. || Obje Eben... ||Task.. | Conn Layer

v 2

Vorschau

&= 4; Projekt » Tutorial Architektur {mit Modell} » Fenster P

SchriftgriéBe

Fenster

Abmessungen

1 Fenster_einfligelig;

2]

1.2600 = 1.2600 x 0.5400

E? Neue Gruppe B Element einfligen

Klicken Sie zuerst in die Offnung in der geraden Wand.
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4 Passen Siein der Palette Eigenschaften des SmartParts auf der
Registerkarte Elemente die Hohe des Fenstergriffes an, indem
Siein der Vorschau durch Anklicken oder in der Auswahl den
Fensterflligel aktiv setzen. Er wird in der Vorschau in Aktivie-
rungsfarbe dargestellt und im unteren Teil der Palette werden die
Parameter des Fliigels angezeigt.

5 Offnen Sie hier den Bereich Beschldge und geben Sie fur Ab-
stand unten =110 mein.

6 Offnen Sie den Bereich 2D-0ffnungssymbol und dndern Sie den
Wert flr Gedffnet % in 95.

Eigenschaften i

Fenster
L
g
E
&
o
E
I
=
3
=
~
E
,,,,, 3
=
00 0D B O 5 B |3
) = 7 a
MNE m = X ¥ = 8
| +Algel HX | 9] [c
o
£
Flagel 2
Beschiage £
Bandseite | § Fenstergr | | :
=
Abstand unten 1.1000 %
|
2
Rahmenseite | [Ohne] '| E
Falz =
2D-Offnungssymbol E
"
1

Strich | -

3D-Darstellung

& & 1 % | SchlicBen |
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7 Wechseln Siein der Palette Eigenschaften des SmartParts in die
Registerkarte Einstellungen und geben Sie im Bereich Abstand
zur Offnung (1) fur unten den Wert 0,1100 m ein. Damit wird der

spdtere Fuf3bodenaufbau bertlicksichtigt.

Glasflache

= 3= |

Abstand zur Offnung (1)

Links / rechts 0.0000 || 0.0000

Eigenschaften 1
Eigen... || Assis... | Bibli... ||Obje.. |Ebe.. ||Task.. | Con.. ||Layer
u

O] O] E

E

1 1 =

] .. ] , :ﬁ ..... E E

i H i H =

e e ke ke 7

® ® g

=

~

3D-Darstellu...

Oben / unten 0.0000 | |0.1700

Abzug von Offnung (2)

Vorgabewerte

&

c
o
=)
c

=

o

b

=

io

SchlieBen

8 Wechseln Siein der Palette Eigenschaften des SmartPartsin die

Registerkarte Fensterbank und deaktivieren Sie die Optionen
Fensterbank erzeugen flr auf3en undinnen.
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9 Bestdtigen Sie lnre Anderungen, indem Sie in der Palette Eigen-
schaften auf Schlief3en klicken.

Eigenschaften i

Eigen... | Assis... | | Bibli... || Obje Eben...| |Task... | | Con... ||Layer

Fensterbank

Einstellungen

y
@q; q::%@
ot Ig @

-
=
=

=
i

&
=
o
s

AuBen

| Fensterbank Erzeugen |
Innen i
=
=
| Fensterbank erzeugen | e
=l @ | SchlieBen

Das SmartPart wurde mit den verdanderten Parameternin die
Offnung eingefligt.

Eine Kopie des SmartParts hdngt am Fadenkreuz.

10 Klicken Siein die erste Offnung der Kreiswand und setzen Sie das
SmartPart ein.

11 Setzen Sie auf diese Weise das SmartPart in die Ubrigen Fenster-
offnungen ein.

An der Kreiswand werden Sie feststellen, dass zwischen den
SmartParts Llcken sind. Das liegt am radialen Verlauf der Lei-
bungskanten in der Kreiswand.

12 Beenden Sie die Funktion mit ESC.

13 Sie konnen nun noch die Hohe der Fenstergriffe bei den drei
Fensternin der linken Auf3enwand mit Abstand unten =1,10 m
korrigieren.

14 Stellen Sie den Bezugsmafdstab auf 1100 zurlick.



Tutorial Architektur Lektion 2: Gebdudeplanung 121

15 Um die Ubersichtlichkeit Ihrer Konstruktion zu wahren, setzen
Siein der Palette Layer den Layer fiir die Offnungsaufschlag-
symbole AR_AUFSCHL auf unsichtbar.

Verdeckt-Darstellung der Isometrie von hinten/links:
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Schornstein

Flr die Heizungsanlage im Keller muss jetzt noch ein Schornstein
eingefligt werden.

Der Schornsteinist ein Bauteil, das sich in unserem Beispiel Uiber alle
4 Etagen erstreckt. Seine Unterkante liegt auf RFB Untergeschof3,
seine Oberkante oberhalb der Dachflache. Mit Hilfe der Bauwerks-
struktur ist es mdglich, etagentibergreifende Bauteile auf einem
Teilbild zu konstruieren. Dazu verwenden wir ein Teilbild unter dem
Bauwerksstruktur-Knoten Einfamilienhaus.

Schornstein setzen

1 Kiicken Sie auf [ Projektbezogen 6ffnen (Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff).

2 Aktivieren Sie Teilbild 3. Benennen Sie es mit Schornstein.

B @ Tutorial Archtekur

v v =

Projekthezogen dffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/ Bawwerksstru ktur - O X
1 o|[ee

==L % & g8 E | & #l=/£ %\ &F

Bauwerksstruliur || 2eichnungsstrukbur Bauwerksstrukeur (] [v] ableitumgen

Bauwerksstruktur Hihe unten Hihe oben Ableitungen der Bauwerksstruktur

A Tutorial Srchitektur

- |m S Einfamilienhaus -3.500 7.300 b % Angichten Einfamilienhaus
b 1 Raster 4 GE Schnitte Einfarmilie nhaus:
0 2 Schnittfiihrung [E‘ Reports
4
s
G
7
g
=]
10

Erclgeschoss -0.110 2.440
i 100 EG Madell
101 EG Carport

Aktive Zeichnung: Bawawerksstruktur 2 Teilbild{er) angewahlt Schliefen

3 Dem Teilbild 3 Schornstein sind automatisch die Ebenen des
Bauwerksstruktur-Knotens Einfamilienhaus (Hohe unten = -
3,50m und Héhe oben = 7,30m) zugewiesen. Da der Schornstein
mit seiner Unterkante auf RFB Untergeschoss liegen soll, kann
dem Teilbild hier bereits diese Hohe zugewiesen werden.
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Offnen Sie dazu das Kontextmeni von Teilbild 3 Schornstein und
klicken Sie auf Ebenen zuweisen.

Projektbezogen éffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/ Bauwerksstruktur - = X
= ] a|[ee =
@)=/ 8% S 2| % &8 | & w) =)L) %\ & |&|F
Bauwerksstruktur || Zeichnungsstrukkur Bauwerksstruktur (v [+] Ableitungen
Bausverksstrukiur Hihe urten Hihe ohen Ableitungen der Bauwwetksstruktur
m @@ Tutorial Architektur GH Tutorial Architektur
~ m B Entamiienfaus 3500 7300 » & Ansichten Einfamiierin...

1 Raster 3 G}_ Schnitte Einfamilienhaus

ng‘ Reparts
Teilbilder mit Ebenen aktualisieren
Ebenen zuweisen Ib
s [ aktiv
10 [ aktiv im Hintergrund
v [ & FErdgeschoss | [ passiv 2.440
100 | [ nicht angewdhit
1m o -
102 Teilbildzuordnung ldsen
Teilbildinhalt 3schen
103
Umbenennen
104
105 Kopieren
S e Ausschneiden
Alktive Zeichnung: Baue ks struktur 2| Eigenschaften Schliefen

4 Aktivieren Sieim Dialogfeld Ebenen zuweisen fiir Hohe oben die
Oberkante Bauwerk (7,30 m) und fuir Hohe unten die Unter-
kante 1.UG (-2,86 m).



124 Schornstein Allplan 2020
£ Ehenen zuwseisen ===
Einfamilienhaus
= £ Einfamilienhavs Oberkante Erdgeschoss 24400 -
2] Baumerk
7.3000 Dberkants Bauwerk
[[] -35000 Unterkante Bauwwerl Erdasschoss
=[] Dachgeschoss o
[] 51300 Oberkante Dachgescho
[ 2400 Unterkante Dachgescho
=71 Erdgeschoss
D 2.4400 Oberkante Erdoeschoss _._L.IFU_E.'E.E!@_E_@EESEEUS
[ 01100 Unterkante Erdgsschoss | | —omimemimiimie e
= [7] Untergeschuoss Oberkante Untergeschoss

[ -000 Oberkarnte Unterges choss
28600

Unterkarite Unterg

Unbergeschass 500

Unterkante U

Urnterkante B aumerk

m

Reduzizran << ] [ oK ] [ Abbrechen

5 Schlief3en Sie das Dialogfeld Ebenen zuweisen mit OK.

6 Bestatigen Sie das Dialogfeld Etage-Verhalten betrof
Teilbilder mit OK ohne eine Option zu aktivieren.

fener

Dem Teilbild 3 Schornstein werden die ausgewdhlten Hohen zu-

gewiesen.
Tutorial Architektur
- [m @ Einfamilienhaus -3:500 7.300
1 Raster
2 Schnittfdhrung
3 Schornztein -2 aen
4
3
5
7
3
9
10
w [ & FErdgeschoss 0410 2.440
101 EG Carp...
102

7 Setzen Sie Teilbild 3 Schornstein aktiv und legen Sie Teilbild 100
EG Modell passiv in den Hintergrund. Schlief3en Sie das Dialogfeld.
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Die Standardebenen des aktiven Teilbildes 3 Schornstein und
des passivim Hintergrund liegenden Teilbildes 100 EG Modell
werden z.B.im Fenster Ansicht von vorne, Stiden dargestellt:

Ansicht von vome, Siiden:2 O

8 Klicken Sie auf @ Schornstein (Aufgabenbereich Bauteile).

9 Uberpriifen Siein der Palette Eigenschaften, ob der Layer
AR_SCHOR aktiv ist. Wenn nicht, setzen Sie ihn aktiv.

10 Klicken Sie auf Eigenschaften und wahlen Sie den Schorn-
stein-Typ10.

11 Geben Sie folgende Maf3e ein:

e Bereich Parameter:
Breite =0,3500
Dicke =0,3500
Breite Zug = 0,1200
Dicke Zug =0,1200

Schornstein

Grundrissfarm

100 17Zug -
Parameter
Breite 0.3500
Dicke 0.3500
Breite Zug (1 0.1200

Dicke Zug 1 | 01200 |
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12 Vergeben Sie nach Belieben Material, Gewerk, Prioritdt und Ab-
rechnungsart; schalten Sie die Schraffur aus.

13 Legen Sie die Hohe fest.

Die Unterkante des Schornsteins liegt auf Hohe RFB Unterge-
schoss bei -2,86m. Seine Oberkante wird vorerst an die in der
Bauwerksstruktur festgelegte Bauwerksgesamththe von

7,30m gebunden.
Hihe E
Oberkante Vorschau
i[f]A w8 Standard-OK 73000
0 | Oberkante Bauwerk ||§|
[, Abstand 0,0000 +
AT & %
Unterkante UK
@ TwvHF&4s Standard-UK  -2.8600
) | L L hoss ||§|
[ Abstand 00000
7 (0K [ Asbrechen

14 Bestdtigen Sie die Dialogfelder mit OK und stellen Sie den Trans-
portpunkt auf 1 unten rechts.
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15 Setzen Sie den Schornstein in der rechten unteren Mauerecke ab
und beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Entwurfskontrolle

In der Fenster-Symbolleiste jedes Grafikfensters kdnnen Sie zur
Entwurfskontrolle direkt in die Ansichtsart Animation umschalten.

Entwurf in der Animation kontrollieren

2 Aktivieren Sie die Teilbilder 100 EG Modell (aktiv) sowie 3
Schornstein und101EG Carport (aktivim Hintergrund).

1 Offnen Sie die Palette Layer und klicken Sie in der Aktionsleiste
auf 8 Layer-Druckset auswahlen (Aktionsleiste).

2 Wadhlen Sieim Dialogfeld das Druckset Modell und bestdtigen Sie
mit OK.

3 Wadhlen Siein der Dropdown-Liste EH Fenster (Symbolleiste fur
den Schnellzugriff) die Darstellung‘l Fenster.

A e
4 Wahlen Sie in der Fenster-Symbolleiste die Projektion 5.+ 1so-
metrie von hinten/links.

5 Wadhlen Sie nun in der Fenster-Symbolleiste die Ansichtsart Ani-
mation.

Meue Ansichtsart.,
Draht

Werdeckt
Animation @
Sketch I,\\,
RTRender

101,64 |~ || Drant [=|

6 Aktivieren Siein der Fenster-Symbolleiste den = Bewegungs-
modus.
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Tipp: Wenn Sie die F4-Taste
driicken, offnet sich ein
Animationsfenster, in dem
der *=n Bewegungsmodus
(Fenster-Symbolleiste)
bereits aktiviertist. Das
Gebdude wird in der Mitte
des Grafikfensters platziert,
der Blick ist von vorne oben.

Sie konnen sich nun mit der Maus durch Ihr Gebdude bewegen.

Die Mausbewegungen gelten flir den sogenannten Kugel-
Modus, bei dem sich der Betrachter auf einer Kugeloberfldche um
das Objekt bewegt.

=7 | inke Maustaste:
Kamerafahrt auf der Kugeloberfldche um das Objekt

3 Mittlere Maustaste:
lineare Kamerabewegung nach links/rechts und oben/unten

3 Rechte Maustaste:
"Zoom'", Bewegung vor/zurlick

In der Animationsdarstellung wird Standardma&g eine virtuelle
Grundebene eingeblendet; sie kann Uber g Umgebung (im Kon-
textmenu oder in der Rolle Architektur - Aufgabe Visualisieren -
Aufgabenbereich Oberfldchen, Licht) naher definiert werden.

Um sich auch die Standard-Ebenen darstellen zu lassen, klicken
Siein der Dropdown-Liste %Vorelnstellungen auf% Optio-
nen... (Symbolleiste fur den Schnellzugriff).
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8 Auf der Optionenseite Animation aktivieren Sie im Bereich All-
gemein die Optionen Darstellung Ebenen Standardebenen und
Dachebenen, -fldchen und freie Ebenen.

Optiohen
Arbeitsumgebung &£ Allgemein
Anzeige Saisonoberflichen \ Sommer | - |
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung Nebel | Aus | =~ |
Diekte Otjemosiation ——
Punktfan
J Farbe zeigt Stift" [EH wie in Bildschirmdarstellung
Spurverfolgung
Animation Darstellung Ebenen Standardebenen
Stiftfarben Dachebenen,-flachen und freie Ebenen

Import und Export Carstellung Ingenisurbau-Elements

Kataloge
Makros und Symbole
Objektnavigator Einbauteile | Stift, Strich, Farbe aus Elementen | ~ |
Ebenen I i
Bauteile und Architektur
Raume Rundstahl | Oberflichenfarben aus Positionsnummer | ~ |
Bewehrung ——
Darstellung
Format ‘ Farben zuweisen |
Beschriftung Matten | Oberflachenfarben aus Positionsnummer | |
Ansichten e
Darstellung
Beschriftung ‘ Farben zuweisen |
Gelande
Text
MaBlinie

Positionsplan
Reports und Mengenansaize
Planlayout

ﬁ E\{ @ | OK | | Abbrechen |

9 Schlief3en Sie mit OK.

10 Um die Ebenen transparent darzustellen, 6ffnen Sie erneut die
Funktion .4 Optionen - Seite Ebenen.
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11 Aktivieren Sie im Bereich Standardebenen die Option Oberfld-
che undklicken Sie auf die Schaltflache.

Optionen @

Arbeitsumgebung £ Standardebenen
Anzeige

Hahe unten / Hahe oben I [0.0000 m | 25000 m \

Maus und Fadenkreuz
Aktivierung 3D-Darstellung H in Isometrie- und Ansichisfenstern
Direkte Objektmodifilat PP - I L e =
punkﬁangj Oberflichen J;a’b- [018 —[=][ 10 -~ ]| 122 mm [-]
Spurverfolgung ache: | N ‘
EiliE Oberflachen pel L
Animation
Stiftfarben
Import und Export Projekt g H in Isometrie- und Ansichtsfenstern
Kataloge
Makros und Symbole
Objektnavigator Extern kllung
Ebenen Farbe | 0.18 — |=|| @ |
Bauteile und Architek] Im Projekt verwendete Oberflichen G = —=
Raume -
Bewehrung Ifache [
Darstellung I £

Biro ucken  [] druckbar erzeugen

[] feste Formateigenschaften

Format
Beschriftung

\

g

Ansichten alusurf eiche 3 laengs.surf eiche 4 quer.surf
Darstellung

Beschriftung %ﬁzﬁ
Gelande

MaBlinie o
Positionsplan

Reports und Mengen:
Planlayout 2F Meue Oberfliche

H
Z

=

==

glas.surf Glas.surf

® | ok || Abbrechen

6 E} @ | 0K | | Abbrechen

12 Wadhlen Sie die Datei Glas.surf aus.
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Sollte die Datei Glas.surf noch nicht im Bereich Im Projekt ver-
wendete Oberflachen enthalten sein, 8ffnen Sie nacheinander
die Ordner Bliro - Standard - Bauwerk - Rohbau - Glas. Wdhlen
Sie die Datei Glas.surf aus. Sie wird in den Ordner Design des
Projektstandards kopiert und kann kiinftig im Bereich Im Projekt
verwendete Oberflachen gewahlt werden.

Obetflichen x

= Oberflichen » design P Standard P Bauwerk P Rohbau b Glas p

\
N

Glas 7.surf

[n] .,
a

I

=

m

=

in

R\

3

|

=]
\\\\\m

. \\\\%\\1‘.\21«;
\

Glas arange.surf Glas rotsurf las.surf

13 Schlief3en Sie das Dialogfeld Oberfldchen mit OK.
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14 Wiederholen Sie diese Einstellungen im Bereich Dachebenen,
Dachfldchen, freie Ebenen.
Die Datei Glas.surf kann jetzt im Bereich Im Projekt verwendete
Oberfldchen gewdhlt werden.

Optionen

Arbeitsumgebung
Anzeige
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung
Direkte Objektmodifikation
Punktfang
Spurverfolgung
Animation
Stiftfarben

Import und Export

Kataloge

Makros und Symbole

Bauteile und Architektur
Raume
Bewehrung
Darstellung
Format
Beschriftung
Ansichten
Darstellung
Beschriftung
Geldnde
Text
MaBlinie
Paositionsplan
Reports und Mengenansétze
Planlayout

Sad

& Standardebenen
Hghe unten / Hahe oben [ [0.0000 m 25000 m
3D-Darstellung B in Isometrie- und Ansichtsfenstern
Stift, Strich, Farbe | 018 — |~ 10 - - | 122 B9 |~

Oberfliche Standard'\Bauwerk\Rohbau'\Glas\Glas.surf

Dachebenen, Dachflichen, freie Ebenen
3D-Darstellung [ in Isometrie- und Ansichtsfenstern
Drucken druckbar erzeugen

feste Formateigenschaften

Voreinstellung

. Strich, Farbe
Layer

Oberfliche Standard\Bauwerk\Rohbau\Glas\Glas.surf

QK Abbrechen

15 Schlief3en Sie die Optionen.
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16 Klicken Sie auf % 3D aktualisieren (Aufgabenbereich Update).

r Zentralperspektive =l ;l

L -

In der Animation werden alle bisher fUir die Konstruktion verwen-
deten Standardebenen dargestellt. Man erkennt, an welche Ebe-
nen die einzelnen Bauteile angebunden sind.

r Zentralperspektive = ;l
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17 Um die Animation zu beenden, wechseln Sie in der Fenster-
Symbolleiste in die Ansichtsart Draht.
Wahlen Sie die "2¢ Grundrissdarstellung,

Hinweis: Zur Entwurfskontrolle kann es auch gehoren, einzelne
Elemente oder Elementgruppen gezielt sichtbar bzw. unsichtbar
oder stufenweise transparent zu schalten oder ein bestimmtes
Element zu zoomen. Verwenden Sie dazu die Palette Objekte.
Hier finden Sie eine kompakte und tbersichtliche Darstellung aller
Bestandteile Ihres virtuellen Gebaudemodells geordnet nach
vordefinierten Sortierkriterien.

Die umfangreichen Moglichkeiten der Palette Objekte werden
Ihnen ausflhrlich in der Allplan-Hilfe unter "Palette Objekte"” er-
|dutert.
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Erganzende Konstruktion

Tipp: Zur Anwahlder Layer
gibt es auch den Shortcut
STRG+4,

Wenn keine Funktion aktiv
ist, dann kénnen Sie auch
mit der rechten Maustaste
auf eine leere Stelle der
Zeichenflache doppelkli-
cken.

Der Grundriss soll mit dem Deckenumriss Uber den Stlitzen, den
Carports und den Mobeln vervollstandigt werden. Dazu werden
Funktionen der 2D-Konstruktion verwendet.

Esist sinnvoll, die 2D-Informationen von den Architekturbauteilen zu
trennen, deshalb wird der Layer KO_ALLOT fur 2D-Konstruktionen
verwendet.

Als Erstes soll der Deckenumriss Uber den Stiitzen ergdnzt werden,
soweit die Decke uiber die Wdnde tibersteht. Dafiir werden eine an-
dere Stiftdicke und eine andere Strichart verwendet. Der Decken-
umriss erhdlt den Layer KO_ALLO1.

Deckenumriss zeichnen

2 Expandieren Sie durch Doppelklick den Aufgabenbereich
Schnellzugriff (Rolle Architektur - Aufgabe Rohbau).

1 Offnen Sie die Palette Layer und klicken Sie in der Aktionsleiste
auf 8 Layer-Druckset auswéhlen (Aktionsleiste).

2 Wadhlen Sieim Dialogfeld das Druckset DR Konstruktion und
bestdtigen Sie mit OK.

3 Klicken Sie auf-/ Linie (Aufgabenbereich Schnellzugriff).

4 Aktivieren Siein der Palette Eigenschaften den Layer
KO_ALLO7Tund
wahlen Sie Stift (7) 0.13 und Strich 11.

5 Zeichnen Sie mit B Eingabe im rechten Winkel (Dialogzeile) den
Deckenumriss tiber den Stutzen ein.
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Carports

Tipp: Paralleler Linienzug:
Mit links und rechts in den
Eingabeoptionen kann je-
derzeit die Verteilungsrich-
tung des Linienzugs gedn-
dert werden.

Der Anschluss der Linien an die Briistungskante der Kreiswand
|ldsst sich am einfachsten mit =*l Zwei Elemente verschneiden
(Kontextmend) erreichen.

Die Deckenumrisse fUr die Carports zeichnen Sie als 2D-Konstruktion
auf das Teilbild 107, diese erhalten ebenfalls den Layer KO_ALLO1.

Parallelen Linienzug zeichnen

< Siebefinden sich in der Rolle Architektur - Aufgabe Rohbau.
Aktivieren Sie Teilbild 101 EG Carport undlegen Sie Teilbild 100
EG Modell passiv in den Hintergrund.
Schalten Sie alle anderen Teilbilder aus.

1 Klicken Sieim Aufgabenbereich Schnellzugriff auf I Paralleler

Linienzug (Flyout der Funktion 7 Linie). Aktivieren Sie, wenn
notig, den Layer KO_ALLO1.

2 Anzahl Parallelen 1
Abstand 0,575 (EINGABETASTE!)

3 Wahlen Sie Stift 0.18 und Strich 8 fir den Carport-Umriss (Palet-
te Eigenschaften).

4 Klicken Sie zuerst die Hausecke und dann den Stutzenmittel-
punkt an.
Die Parallele Iduft im eingegebenen Abstand in der Vorschau mit.
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5 Andern Sie den Abstand auf 0,6 und klicken Sie den Stiitzenmit-
telpunkt links unten an.

f

ENA I 5
@ "]
|
—=
@
iy iy
6
1\© ?_:I[ }C O O

6 Andern Sie den Abstand auf 0,575 und klicken Sie den ndchsten
Stutzenmittelpunkt an.

7 Andern Sie den Abstand auf 0,6, klicken Sie die Hausecke an und
beenden Sie den Polygonzug mit ESC.

8 Zeichnen Sie einen weiteren parallelen Polygonzug flir die Stell-
fldche mit dem Abstand -0,15.
Wahlen Sie dazu Stift (2) 0.35 und Strich 1und die gleiche Punkt
reinenfolge.

Der zweite Carport wird aus dem ersten durch Spiegeln und Kopie-
ren erzeugt. Hier ist es vorteilhaft, mit der Spurverfolgung zu arbei-
ten.

In dieser Ubung verwenden Sie auf3erdem Filterfunktionen, mit de-
nen Elemente selektiv aus einem Bereich aktiviert werden kdnnen.
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Tipp: Alternative Eingabe
des Mittelpunkts:

Mit der rechten Maustaste
in die Zeichenfldche und
dannim KontextmenU auf
f/ Mittelpunkt klicken,
dann mit der linken Maus-
taste auf die linke und rech-
te Hausecke klicken,

Carport spiegeln und kopieren

1

Expandieren Sie den Aufgabenbereich Filter und klicken Sie auf

¥ Nach Elementen filtern.
Wadhlen Sie Linie. Ziehen Sie einen Aktivierungsbereich tiber den
Carport.

Die Linienzlige werdenin Aktivierungsfarbe dargestellt.

Offnen Sie das Kontextmenu einer Linie und klicken Sie auf
11“3 Kopieren und spiegeln.

o @ ﬁ)
ol @ &
I \'< & d

Linig

L @lLaer = KO_ALLOT [Algemeindl)

[TAB =]

1 Punkt der Spiegelachse:
Schalten Sie nun die Spurverfolgung ein, indem Sie die F11-Taste

driicken oder in der Dialogzeile auf A Spurlinie klicken.

Der erste Punkt der Spiegelachse liegt in der Mitte der Eingangs-
fassade.

Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz an die linke Hausecke. Der erste
Spurpunkt wird angezeigt.

Zeigen Sie auf die rechte Hausecke. Der zweite Spurpunkt wird
angezeigt.

Fahren Sie nunin die Mitte zwischen die beiden Spurpunkte und
bewegen Sie das Fadenkreuz, bis Spurlinienmittelpunkt ange-
zeigt wird. Klicken Sie dann auf diesen Punkt.
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Spurlinie 0.0 1= -4.120

Die Spiegelachse soll parallel zur y-Achse verlaufen.

2. Punkt der Spiegelachse:

Mit Hilfe der Spurverfolgung konnen Sie sich ausgehend vom 1.
Punkt der Spiegelachse (= Mittelpunkt der Eingangsfassade) die
orthogonale Spurlinie anzeigen lassen. Bewegen Sie dazu das Fa-
denkreuz etwaim 90 Grad Winkel oberhalb oder unterhalb des
ersten Spiegelachsenpunktes. Die 90 Grad-Spurlinie wird darge-
stellt. Klicken Sie diese Spurlinie an einer beliebigen Stelle an.
Dadurch wird eine vertikale Spiegelachse erzeugt und die akti-
vierten Elemente werden gespiegelt kopiert.

Die bereits in der Vorschau sichtbaren Linien des zweiten Car-
ports werden lagerichtig abgesetzt.

Dricken Sie die F11-Taste, um die Spurverfolgung wieder auszu-
schalten und beenden Sie mit ESC.
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Moblierung

Mablieren Sie nun selbststandig den Grundriss.

Die Mdbel werden mit Funktionen aus dem Aufgabenbereich
Schnellzugriff konstruiert und erhalten den Layer KO_MOEB. Den
Sanitdrobjekten wird separat der Layer KO_SANI zugewiesen. Auf
diese Weise konnen einzelne Layer an die Fachplaner iibergeben
werden.

Mobiliar steht Ihnenin der Palette Bibliothek, Ordner Standard,
2D-0Objekte, Interieur zur Verflgung,

Die Erdgeschoss-Mdablierung kdnnte so aussehen:
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Symbole und Layer

Symbole erhalten beim Absetzen in der Regel den Layer, mit dem sie
gezeichnet wurden. Die Elemente eines Symbols konnen unter-
schiedliche Layer erhalten. Wenn Sie Symbole von Partnern o.a.
Ubernehmen, dann sind die Layer der Symbole meist nicht bekannt.

Um h_\éufiges Andern von Layern zu vermeiden, werden Sie nun in
den .4 Optionen die Standardeinstellung ftir Symbole dndern und
die Option Symbole absetzen auf aktuellem Layer aktiv setzen.
Alle Symbole erhalten dann den aktuellen Layer, unabhdngig von
dem bzw. den beim Erstellen verwendeten Layern.

Ubernahme des aktuellen Layers fiir Symbole festle-
gen

1 Klicken Siein der Dropdovvn—LiSte%Voreinstellungen auf

xK Optionen... (Symbolleiste fiir den Schnellzugriff) und 6ffnen
Sie die Seite Makros und Symbole.

2 Aktivieren Sieim Bereich Symbole die Option Symbole abset-
zen auf aktuellem Layer.
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Optionen

Arbeitsurngebung
Anzeige
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung
Direkte Objektmodifikation
Punktfang
Spurverfolgung
Animation
Stiftfarben
Impart und Export
Kataloge
Makros und Symbole
Objektnavigator
Ebenen
Bauteile und Architektur
Raume
Bewehrung
Darstellung
Format
Beschriftung
Ansichten
Darstellung
Beschriftung
Gelande
Text
MaBlinie
Positionsplan
Reports und Mengenansatze
Planlayout

== )

Ex3)
£ Makros
Makroverlegung absetzen [ auf aktuellem Layer
3D-Makros absetzen [ auf Héhe der unteren Ebene
Kopieren im Makrokatalog [l mit Attributabgleich
Attributauswahl alle vorhandenen Dialoge anbieten
Schriftrichtung von Makrotexten automatische Richtungskorrektur
Texte in Makros an Bezugsmalistab anpassen
Symbole
I Symbole absetzen auf aktuellem Layer
3D-Symbole absetzen auf Héhe der unteren Ebene
Attribute
Flachen- und Linienobjekte druckbar erzeugen
0
QK Abbrechen

3 Bestdtigen Sie mit OK.

Layer modifizieren

Elementen, die z.B. einen falschen Layer erhalten haben, kann jeder-
zeit ein anderer Layer zugewiesen werden. Wie Sie diesen Elemen-
ten einen anderen Layer zuordnen, erfahren Sie im ndchsten Ab-
schnitt.

Hinweis: Symbole werden in Allplan als zusammengehdrige Gruppe,
d.h. als Segment gespeichert. Um ein Symbol bzw. Segment in einem
Schritt zu aktivieren, klicken Sie nacheinander mit der mittleren und
linken Maustaste an das Symbol. Mit dieser Maustastenkombination
werden ganze Segmente, d.h. eine Gruppe von Elementen aktiviert.
Alternativ dazu kdnnen Sie Segmente auch mit gedriickter UM-
SCHALTTASTE und Klick aktivieren.
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Tipp: Der Layer eines ein-
zelnen Elements kann auch
Uber Eigenschaften For-
mat (im Kontextmenu)
modifiziert werden.
Verkettete Elemente (z.B.
Fensterdffnungen in Wan-
den) werden dann allerdings
nicht mit modifiziert.

Layer modifizieren

1 Klicken Sie auf @ Format-Eigenschaften modifizieren (Aufga-

benbereich Andern).

2 Klicken Sie auf die Schaltfldche Layer, wdhlen Sie den Layer
KO_MOEB mit Doppelklick und bestdtigen Sie das Dialogfeld
Format-Eigenschaften modifizieren mit OK.

Format-Eigenschaften modifizieren @I
Art der Modifikation
® Format-Eigenschaften modifizieren
Konstruktionzn in Hilfskonstruktion wandeln
Hilfskenstruktion in Kenstruktionen wandeln
"won Layer”™ fir Stift, Strich und Farbe &ndern
Format-Eigenschaften
Stiftdicke 035 =
Strichart 1] ——— |=
Linienfarbe 1 I -
Segmentnummer 701
Layer | KO_MOER |
Reihenfolge (+ ist worne) 0
ya oK Abbrechen

3 Aktivieren Sie die Symbole, die einen anderen Layer (z.B.

KO_MOEB) erhalten sollen.

Schalten Sie dazu die &= Summenfunktion (Aufgabenbereich
Arbeitsumgebung) ein und klicken Sie jedes Symbol mit der

mittlerenund /inkenMaustaste an. Schalten Sie dann diez

Summenfunktion wieder aus.
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Bemafien und Beschriften

Wande bemafien

Tipp: Zur besseren Uber-
sicht schalten Sie den Mo-
bel- und den Sanitar-Layer
unsichtbar. Dazu haben Sie
verschiedene Moglichkei-
ten:

-inder Palette Layer,

- im Dialogfenster = Layer
auswadhlen, einstellen,

- inder Palette Objekte
unter dem Sortierkriterium

= Layer.

Fur die Architektur-Bemafiung kommt eine Funktion zum Einsatz,
mit der assoziative Maf3bldcke erzeugt werden:

Die Funktion Wdnde bemaf3en aus dem Aufgabenbereich Bauteile
(Rolle Architektur, Aufgabe Rohbau). Assoziativ' heif3t, dass sich die
BemafRung automatisch aktualisiert, wenn Wande und Offnungen
verdndert werden.

Mat3linien, Brlistungshchen und Hohenkoten erhalten jeweils einen
eigenen Layer. Die Assoziativitdt ist gewdhrleistet, weil alle Elemen-
te auf dem gleichen Teilbild liegen.

Die Maf3linien fur das Gebdude liegen auf Teilbild 100, die Carport-
Bemaf3ung auf Teilbild 101,

Eine Abbildung des bemafiten Grundrisses finden Sie am Ende dieses
Abschnitts.

In der folgenden Aufgabe bemaf3en Sie die Wande inklusive Offnun-
gen, indem Sie assoziative Maf3blocke erzeugen.

Wadnde bemafien

2 Aktivieren Sie Teilbild 100 EG Modell undlegen Sie Teilbild 101 EG
Carport aktiv in den Hintergrund.

1 Klicken Sie auf £ Winde bemafen (Rolle Architektur - Aufga-
be Rohbau - Aufgabenbereich Bauteile).

2 Klicken Sie auf Eigenschaften.

3 Ubernehmen Sie die von der letzten BemaRung eingestellten
Parameter fir das Begrenzungssymbol, die Format-
Eigenschaften sowie flir die Registerkarten Text, Zahl und Ein-
gabeoptionen.
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Tipp: Sie kdnnen vier Maf3-
kettenkombinationen als
Standardkombinationen
speichern.

4

Wahlen Sie das Register Maf3block und aktivieren Sie fiir die
vertikale Bemafdung folgende Kontrollkdstchen:

- Aufienmafikette
- Raummafikette
- Offnungsmafkette mit Offnungshtchen

Jeder Maf3kettentyp kann einen eigenen Layer erhalten. Weisen
Sie jeder Maf3kette den Layer ML_100 zu.

MaBlinie %
Begrenzungssymbal
Gréfe in mmj 2ol 3.0 mm
Begrenzungssymbal + Schrégstrich - 5 ::: R ix = p
Extras VB d5 I 3 15,

| Maliliniz darstelen

Text statt Malizahl bei gleichen Abstanden ///

RRRA

/////{//////A—W

gleich bei allen Elementen Skift Strich Farbe
Element = Shift = Strich () Farbe £ Laver
Maflirie 0.25 1 1 I
Maf3hilfslinie 0.25 1 1
Symbol 0.25 1 I
Zahlen|Texte 0.25 1 I
Tent Zahl || Eingabeoptionen|| MaBblock
Typkambination Layer Standardkombination
Gesamtaubenmal ML_100 Entwurfsplan Def...
| AuBenmalkette ML_100 ‘werkplan Dief...
| Faummalkette ML_100 Eigene | Def...
Offrungsmalkette avial ML_100 " Eigene Il Def..
| Offnungsmafkette ML_100
mit Dffnungshihen = D Hinweise zur Hif
‘wandbemalung LA
Vad E E_\" - )‘( (6]:4 Abbrechen
Bestdtigen Sie mit OK.

Klicken Sie die zu bemafienden vertikalen Auf3enwdnde auf der
rechten Seite an.
Achten Sie auf die Signalfarbe, um alle Wdande zu erfassen.

Bestdtigen Sie mit der rechten Maustaste in der Zeichenfldche.
(Angeschlossene Innenwande werden automatisch erfasst.)
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9  Aktive Wandlinie als Richtungselement
Klicken Sie eine aktivierte vertikale Wandlinie an, um die Bema-
Bungsrichtung festzulegen.

10 Setzen Sie den Maf3block auf dem Teilbild ab.

11 Andern Sie ggf. die Auswahl der MaRketten in den Eigen-
schaften und bemafien Sie die restlichen Wande.

12 Aktivieren Sie Teilbild 101, legen Sie Teilbild 100 aktiv in den Hin-
tergrund und bemafien Sie die Carports.

Hinwels: Vor dem Absetzen des Maf3linienblocks kdnnen Sie in den
Eingabeoptionen die =Csil Mafilinienanordnung umdrehen. Mit
=% Abstand zum Absetzpunkt ein/aus hdngt der Mafilinienblock
mit dem Abstand am Fadenkreuz, der dem Abstand zwischen den
einzelnen Maf3linien entspricht. Damit kdnnen Sie den ndchsten
Matf3linienblock ,,nahtlos" anftigen.

Die Maf3blocke kdnnen Sie Ihren eigenen Vorstellungen anpassen.
Aktivieren Sie hierfur im Kontextmenu einer zu modifizierenden
Mafilinie:

o ¥ Maflinienpunkt einfiigen

o X Maglinienpunkt 18schen

Zum Erganzen von Offnungshohen verwenden Sie die Funktion

=4 Bauteilhthe, Zusatztext modifizieren (Aufgabe Beschriften -
Aufgabenbereich BemafRung oder Kontextmendi einer Maf3linie).
Dies ist bei den Ubereinanderliegenden Fensterdffnungen in der Ein-
gangsfront notwendig.

Zum Bemafen der Offnungen in der Kreiswand steht Ihnen die

Funktion & Kurvenbemafiung (Aufgabe Rohbau - Aufgabenbe-
reich Schnellzugriff oder Aufgabe Beschriften - Aufgabenbereich
Bemafung) zur Verfligung. Hier ist sorgfaltiges Arbeiten erforder-
lich, weil die zu bemaf3enden Punkte - Endpunkt einer Offnung, der
gleichzeitig Anfangspunkt der ndchsten Offnung ist - auf der Briis-
tungskante auf3en nicht zu sehen sind.

Die Punkte sind aber trotzdem vorhanden und kénnen bemaf3t wer-
den.
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Brustungshohe

Zur Planbeschriftung - und zur Kontrolle der eingegebenen Mafie -
setzen Sie die Funktionen Briistungshohe und Hohenkoten ein.

Diese Art Beschriftung nennt sich , intelligent", weil sie sich bei einer
Modifikation der Bauteile automatisch aktualisiert.
Die Offnungen konnen nur im Grundriss angeklickt werden.

Hinweis: Die Hochzahlschreibweise bei der Bristungshohe richtet
sich nach der Einstellung in den Maf3linienparametern, Register
Maf3zahl.

Bristungshohen automatisch ermitteln
< Aktivieren Sie wieder Teilbild 100 EG Modell.

1 Klicken Sie einen Eckpunkt der zu beschriftenden Fensteroff-
nung mit der rechten Maustaste an und wdhlen Sie im Kontext-

menu%BrUstungshdhe.
2 Aktivieren Sie den Layer AR_BRH.
3 Wahlen Sie in den Eingabeoptionen die Schriftrichtung Vertik.
Tipp: Mochten Siedie Briis- 4 Klicken Siein der Dialog-Symbolleiste in das Feld Vortext und

tungshohe auf den Fertig- geben Sie ein: BRH. (Dieser Text erscheint vor dem Wert.)
fufaboden beziehen, dann

geben Sie die Hohe des Briistungshshe -
Fuf3bodenaufbausim Feld [ 62 Bausel Votext|  BRH detallK| 0.0000m

deltaUK ein. Fenste Nachtext Zahlendimension m tEEH

5 Schalten Sie um zu den Textparametern und stellen Sie folgende
Werte ein:

e Textabsetzpunkt:links oben
Texthohe =1500
Textbreite =1,000
Verhaltnis Hohe/Breite =1,500
Schriftart: 8ISONORMDIN 6776
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e Belassen Sie die Einstellungen der restlichen Parameter.

Briistungshihe

[l
=
5

0.0

e 1

1A 1500 0.0

Va AT 15m0 A
=] A 1 % &IsON 0 20

6 Setzen Sie die Beschriftung neben dem Fenster ab.
Es wird die Hohe von der unteren Standardebene bis zur Briis-

IE=1 i

tung gemessen,

ks /2 v

=

7 Beschriften Sie alle weiteren Bristungshohen, indem Sie den
Offnungspunkt anklicken und die Beschriftung absetzen. Beach-

ten Sie die Textrichtung.
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An der Kreiswand schalten Sie die Textrichtung Winkel ein und
Ubernehmen den Textwinkel von einer SmartPartlinie.

Tipp: Wenn Uibereinander
liegende Offnungenim
Grundriss angeklickt wer-
den, dann wird nur eine
identifiziert (meist die unte-
re).

Um auch die andere BRH
einzugeben, haben Sie zwei
Maoglichkeiten:

Entweder Sie klicken die

Offnung in der Isometrie an, ; i
oder Sie wechseln zu den .

Funktionenim Aufgabenbe- v :

reich Schnellzugriff und

geben die Briistungshohe “ﬁj

N S NN

BRH 1125 BRH 1125 BRH 1125 ERA 1925 BRH 1125 BRH 1S

von Hand ein. Uﬁbernehmen
Sie dabei mit #* die Textpa-
rameter vom vorhandenen
Text.

BRH 0375 BRH 0375 ERK 0.37%
N
[ ]
BRH 1425 BRH 1425

ERH 1750
I
BRH 1750

=]

BRH LMIE 175
ERH DHEW 1B7S

8 Beenden Sie die Funktion mit ESC,
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Tipp: Achten Sie darauf,
dass dierichtigen Layer
sichtbar geschaltet sind

Mit [¢a Texte ausrichten (Rolle Architektur - Aufgabe Beschriften
- Aufgabenbereich Text oder Kontextment eines Textes) konnen
Sie die vertikalen BRH-Beschriftungen auf eine Linie bringen. Drii-
cken Sie F1bei getffneter Funktion, wenn Sie mehr dazu wissen
madchten.

Siekdnnen = Hohenkote (Kontextmenti) auf gleiche Weise abset-
zen. Bei dieser Funktion konnen Sie auch die Koten-Symbole defi-
nieren.

In der folgenden Abbildung wurden die Hohenkoten der Wand ermit-

telt:
il

g v
2k BRA INTE 1125
)4 o B OBEN 1475

Bl

BRH 1750
BRH 1,750

Der bemaf3dte und beschriftete EG-Grundriss sollte jetzt so aussehen
wie auf der folgenden Abbildung.
Die Raumbezeichnungen erhalten z.B. den Layer TX_100.
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Treppengrundriss

Beachten Sie die Abstdnde
zu den Wanden. Nutzen Sie
dazu die Methode Punkt-
fang und Abstandseingabe
der Punkteingabe.

Treppengrundriss zeichnen
2 Das Teilbild 100 EG Modellist aktiv.

1

Aktivieren Sie den Layer KO_ALLO2 und zeichnen Sie mit

/ Linie, DRechteck und 1" Parallele zu Element (Aufgaben-
bereich Schnellzugriff) die Treppenwangen und die Stufen.

Zeichnen Sie mit 1 Mittelsenkrechte auf Linie (Aufgabenbe-
reich Schnellzugriff) und #” Linie die Lauflinie.

Zeichnen Sie mit # Linie, O Kreis (Aufgabenbereich Schnellzu-

griff) und %t Element zwischen Schnittpunkten ldschen (Kon-
textmenti) die Symbole fiir An- und Austritt,

Zeichnen Sie mit/ Linie zwei Schnittlinien und I6schen Sie tiber-

flussige Linienabschnitte mit It element zwischen Schnitt-
punkten I6schen.

Modifizieren Sie die Strichart mit @ Format-Eigenschaften

modifizieren (Aufgabenbereich Andern) und 2 Summenfunk-
tion (Aufgabenbereich Arbeitsumgebung).

§ I
o T

'R T II
(A b T /N

L
i

95 t_._._._._._._l
L |
. ]
| WL
2% 2 26 7
5 | £, !
z bl fe Lo o 126 Ll
AT 14
6 76 26
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Decke

Tipp: Die Funktion &’ De-
cke kann auch fur die Kon-
struktion von Bodenplatten
verwendet werden.

Fur die Erzeugung von Fun-
damenten stehenlhnen
eigene Funktionen zur Ver-
fugung.

Dem Erdgeschoss fehlt nun noch die Decke.

Die Erdgeschoss-Decke wird auf einem separaten Teilbild konstru-
iert.

Wie bei der Wand werden zuerst die Eigenschaften und dann der
Deckenumriss eingegeben.

Deckenparameter einstellen
1 Klicken Sie aufProjektbezogen offnen.
2 Aktivieren Sie Teilbild 109. Benennen Sie es mit EG Decke.

3 Offnen Sie das Kontextment von Teilbild 109 EG Decke und kli-
cken Sie auf Ebenen zuweisen.

Projektbezogen &ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/ Bauwerksstruktur - 3 %
&)= 2)l% & 8 k| 2B & 2/ =]8) &&= & B
Bauwerksstruktur || Zeichnungsstruktur Bauwerksstruktur [ v Ableitungen
Bauwerksstruktur Hiéhe unten Hihe oben Ableitungen der Bauwerksstruktur
= [v] &# Erdgeschoss -0.1100 2.4400 @J Tutarial Architekiur
O 100 EG Modell 4 & Ansichten Einfamilienha...
101 EG Carport » % Schnitte Einfamilienhaus
102 [F Reports
103
104
105
106
107
108
" Deckei
- ¢ Teilbilder mit Ebenen aktualisieren 00
110 Ebenen zuweisen
Rkl h
Ik} 112
113
1 Rk
M5 Daktivim Hintergrund
116 | O passiv
7 Dm(htangewahlt
1418
119 Teilbildzuordnung losen
- & Untergeschos: '{jl\blldmhalt\cschen a0
i 120 mbenennen
121 Kopieren
122 Ausschneiden
. R | Eigenschaften
Alktive Zeichnung: Bauwerksstruldur 2% Schliefen
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4 Die Erdgeschoss-Deckeliegt zwischen der Oberkante Erdge-

schoss und der Unterkante Dachgeschoss. Aktivieren Sieim
Dialogfeld Ebenen zuweisen diese beiden Ebenen und schlief3en
Sie mit OK.

= Eberien zuweisen

=5 Einfamiienhaus
1] Bauwerk
[C] 73000
[7] 25000
= D Dachgeschoss
[Z] 51900
26400

=] Erdgeschoss

[C] 01100

=0 Untergeschoss
[ -03100
[T] 2600

Oberkante B auwerk
Unterk ante B auwerk.

Oberkante D achgescho
Unterk ante Dachgescho

Oberkants Erd
Unterk ante Erdgeschoss

Oberkante Untergeschoss
Unterk ante Untergeschoss

4

Einfamiignhaus

Dachgeschoss

Unterkante Dachgeschy

2.5500

Erdoeschoss

26500

.

0.2000 2 002

nm

[ R eduzieren << ] [ oK

] [ Abbiechen ]

5 Bestdtigen Sie das Dialogfeld Etage-Verhalten betroffener
Tellbilder mit OK chne eine Option zu aktivieren.
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6 Setzen Sie Teilbild 109 EG Decke aktiv sowie die Teilbilder 1 Ras-
ter und 100 EG Modell aktiv in den Hintergrund.

Bauwerksstruktur Hihe unten Hihe oben
m g Tutorial Architektur
- [m @ Einfamilienhaus -3.5000 7.3000
EDT T Raster
(i} 2 Schnitifiihrung
% 3 Schornstein -2.8600

schoss -0.1100 2.4400
100 EG Modell

101 EG Carport

102

103

104

108

106

107

108

109 Decke 2.4400 2.6400

7 Offnen Sie die Palette Layer undklicken Sie in der Aktionsleiste
auf@ Layer-Druckset auswadhlen.

8 Wadhlen Sieim Dialogfeld das Druckset BS Eingabe und bestati-
gen Sie mit OK. (Damit sollte der Raster-Layer auf jeden Fall
sichtbar sein.)

9 Klicken Sie auf &’ Decke (Aufgabenbereich Bauteile) und akti-
vieren Sie den Layer AR_DE.

10 Wahlen Sie Stift (2) 0.35 und Strich 1(Palette Eigenschaften).

11 Klicken Sie auf Eigenschaften.
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12 Stellen Sie die Hohe ein:

Hahe E

Oberkante Vorschau

1 @A =2 Standard-OK  2.6400

H | Unterkante Dachgeschoss H§|
[4/| Abstard 0.0000 +
T & %

Unterkante

@ ITv#F&ad Standard-UK 24400

H | Oberkante Erdgeschoss ‘ |§|

UK

|/§\ Abstand 0.0000

7

| Abbrechen

Die Erdgeschoss-Decke liegt mit ihrer Unterkante an der Ober-

kante Erdgeschoss (2,44m) und mit ihrer Oberkante an der Un-
terkante Dachgeschoss (2,64m). Die Deckenstarke betragt 20

cm, so dass die Decke ohne Abstand an die obere und die untere

Standardebene gebunden werden kann.
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13 Bestdtigen Sie mit OK, und geben Sie die restlichen Eigenschaf-
ten wie folgt ein:

e Bereich Attribute:
Gewerk: Betonarbeiten
Prioritdt: 100
Abrechnungsart:m’

e Bereich Materialauswahl:
Material / Qualitdten: B25

Decke

Grundrissform Varschau

Parameter

Hahe 0.2000

Héhenbezug | Héhe... ‘

Bezug OK, UK A ES

Attribute

Gewerk Betonarbeiten ﬂ f]

Prioritst | 100 |
- Flachendarstellung
Abrechnungsart | m? -

o WA, ”

Materialauswahl [] Flsichenelement im Grundriss darstellen

Material / Qualitdten ﬁ 77 Schraffur EE Muster £ Fillfliche

Katalogzuordnung | katlgl | 303 ] 5 [} 5

Pixelfliche ﬁ Stilflache EE Oberfliche...
= [] 301Be.. [

ﬁ Er | OK | | Abbrechen |
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Bauteilparameter als Favorit speichern

Wie alle Bauteilparameter mussen auch die Eigenschaften einer De-
cke nichtimmer neu eingestellt werden, sondern kdnnen unter ei-
nem Namen als Standard gespeichert werden.

Bauteilparameter als Favorit speichern

2 Die Funktion®’ Decke ist noch aktiv und das Dialogfeld ist ge-

offnet. Wenn nicht, aktivieren Sie die Funktion und klicken Sie auf

Eigenschaften.

1 Klicken Sie untenlinks im Dialogfeld aufE}.‘LAIs Favorit spei-

chern.

Als Favorit speichern

Favoriten Baro

Favoriten Privat

Favoriten Proj...

-2
Dieser PC
7
Metzwerk
Dateiname:

Dateityp:

Speichemin: Favoriten Projekt

Ex wurden keine Suchergebnizse gelunden,

Decke 20cm B25|

Decke-Tavart {* defanfx)

o T

*

Abbrechien

2 Markieren Sie den Ordner Favoriten Projekt, geben Sie einen

Namen ein und bestdtigen Sie mit Speichern.

Wenn Sie wieder eine Decke mit diesen Einstellungen bendtigen,

klicken Sie aufﬁ Favorit laden und wahlen die Datei aus:
Die Werte im Dialogfeld stellen sich automatisch um.
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Deckenumriss mit der Polygonzugeingabe

Jetzt soll die Lage der Decke definiert werden. Dabei sind die Layer
hilfreich, auf denen man die Eckpunkte und Begrenzungslinien ankli-
ckenkann.

Um die Rundungen der Decke Uber der Kreiswand zu erzeugen, wird
die Polygonzugeingabe genutzt.

Polygonzugeingabe

Damit kdnnen beliebige Umrissformen eingegeben werden.

’ 4 Ganzes Element polygonisieren: Der Anfangspunkt gibt die
Richtung an. Flr Kreise und Kurven kann ein Wert fir die Kreisteilung
festgelegt werden.

#" Bereich des Elements definieren, der polygonisiert werden
soll: Nur ein bestimmter Bereich eines Elements (von Punkt, bis
Punkt) wird polygonisiert.

o
++% Bezugspunkteingabe: Ein Punkt auf einem Element wird Uber
den Abstand zum Bezugspunkt als Polygonpunkt identifiziert.

& Flachensuche mit Hilfspunkteingabe: Ein bestehender Linien-
zug wird unter Angabe eines Hilfspunkts zum Polygonzug zusam-
mengefasst.

& Flachensuche: Alle durch beliebige Konstruktionselemente ge-
schlossen umrandete Flachen werden durch einfaches Klicken auf
eine beliebige Stelle innerhalb der Fldche fir ein Umrandungspolygon
zusammengestellt; die Elemente der Umrandung werden dabei au-
tomatisch erkannt und polygonisiert. Die jeweiligen Grenzelemente
konnen dabei gemeinsame Punkte besitzen, sich an beliebiger Stelle
schneiden oder bertihren. Diese Automatik kann bei der jeweiligen
Eingabe aus- und eingeschaltet werden, da sie in bestimmten Situa-
tionen storend sein konnte, z.B. wenn ein Punkt innerhalb der Um-
randung platziert werden soll.

@Inselerkennung, @Inverse Inselerkennung; Mit@InseIer—
kennung werden geschlossene Konturen innerhalb einer Flache

erkannt und ausgespart.

Mit (=) Inverse Inselerkennung werden geschlossene Konturen
nicht ausgespart, sondern mit Fldchenelementen geflllt.
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Tipp: Fehleingaben wdhrend
der Polygonzugeingabe
kdnnen Sie unbeschrankt
rickgdngig machen.

Klicken Sie dazuin den Ein-
gabeoptionen einfach auf

& Zurlick.

Diese Funktionen kGnnen nur zusammen mit G Flachensuche mit
Hilfspunkteingabe und & Fldchensuche angewendet werden.

Das Polygonisieren der Kreiswand erfordert genaues Arbeiten mit
kleinen Bildausschnitten. Um Ihnen die Arbeit zu erleichtern, wird der
Polygonzug fur die Decke in mehreren Schritten, aber in einem Zug
zusammengesetzt.

Deckenumriss mit der Polygonzugeingabe

2 Die Funktion & Decke ist noch aktiv.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die leere Zgichenfléche
und dannim Kontextment (Punkt-Assistent) auf 7€ Optionen
Punktfang. Aktivieren Sie im Bereich Punktfang die Option
Schnittpunkt.

1 Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf A Multi, um den Decken-
polygonzug in mehreren Schritten einzugeben.

2 Uberpriifen Siein den Eingabeoptionen, ob die Funktion # Gan-
zes Element polygonisieren aktiv ist.

Die Einstellungen sollten wie in der folgenden Abbildung ausse-
hen:

Eihgabeoptionen *

DA EE A~ 46 € Rrl = %@

3 Wahlen Sie einen % Bildausschnitt mit der Kreiswand, und kli-
cken Sie die erste Wandecke an (am Bildschirm oben).

4 Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf den Kreisbogen.
Achten Sie dabei darauf, dass die Kreiswand als Element erkannt

wird (Darstellung in Aktivierungsfarbe, Punktfangsymbol

oder %).
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Klicken Sie dann auf den Kreisbogen.

5 Inden Eingabeoptionen ist # Ganzes Element polygonisieren
aktiviert.
Mit dieser Option wird das Element - hier der Kreisbogen - in ei-
nem Schritt in das Umrisspolygon integriert.

6 Anfangspunkt
Klicken Sie den oberen Endpunkt der Kreiswand an.
Achten Sie auf die Endpunktmarkierung der Kreiswand.

iz

Der ganze Kreisbogen wird nunin einem Zug in das Polygon auf-
genommen.

Der zur Stlitze hin auskragende Teil der Decke wird im ndchsten
Schritt eingegeben.

ol g
2

7 Wechseln Sie den Bildausschnitt und klicken Sie die unten ange-
zeigten Deckeneckpunkte an, die durch einen Eck- oder Raster-
punkt definiert sind. Die Decke soll vollstandig auf den Wanden
aufliegen.
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8 Klicken Sie die Stlitzenecke und den Schnittpunkt der Rasterlinie
mit der Wand an. Schlief3en Sie die Eingabe des ersten Polygon-
zugs mit ESC ab.

N N SN (NN SN N N S A ) S

9 Nunfehlt noch das auskragende Stlick Decke zur Stiitze vor der
Kreiswand.
Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf L2 Plus, um dem Decken-
polygonzug etwas hinzuzufiigen.

Eihgabeoptiohen x

[EE A~ 4a & Rl @ | %@

10 Wahlen Sie einen & Bildausschnitt, in dem Stlitze und Kreis-
wand dargestellt werden.
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11 Klicken Sie auf die linke obere Ecke der Stutze, klicken Sie dann
auf einen beliebigen Diagonalpunkt innerhalb der Kreiswand und
driicken Sie ESC:

Das rechteckige Stiick Decke wird eingefugt.

T/

12 Schlief3en Sie Umriss und Funktion mit ESC.

Um die verwendeten Ebenen grof3enmdf3ig an Ihre Konstruktion
anzupassen, klicken Sie auf i 3D aktualisieren (Aufgabenbereich
Update).

Mit F4 kdnnen Sie das Animationsfenster 6ffnen und eine Entwurfs-
kontrolle durchftihren.
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Carport-Ddcher

Die Carport-Ddcher werden auf Teilbild 101 gezeichnet.
Sie schliefen unmittelbar an die Erdgeschoss-Decke an, sind jedoch
diinner und aus anderem Material.

Carport-Ddcher zeichnen

> Aktivieren Sie Teilbild 101 EG Carport undlegen Sie die Teilbilder
100 EG Modell und 109 EG Decke aktiv in den Hintergrund.

1 Klicken Sie wieder auf & Decke (Aufgabenbereich Bauteile).

2 Andern Sie die Eigenschaften, inklusive Hohe.
Die Unterkante der Carport-Decke liegt oberhalb der diesem
Teilbild zugewlesenen oberen Standardebene von 2,44m (2,44m

+0,1m = 2,55m).

Die Carport-Decke hat eine Bauteildicke von 15cm.

Hihe
Cberkante
1 v ATHE
0
/&, Bauteilhihe 0.1500
T T &
Unterkante
EivFat
E Unterkante Erdgeschoss
Gy Abstand 25500
7

Vorschau

Standard-CK 24400
Iﬁ_

UK

Standard-UK -0.1100

&

Abbrechen
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Decke @
Grundrissform Worschau
|}
Parameter
Héhe 0.1500
Héhenbezug Hahe...
Bezug OK, UK v |2
Attribute
Gewerk Betonarbeiten ;':‘
Prioritat 100
Flachendarstellung
Abrechnungsart m* =
Fo e /M
Materialauswahl Flachenelement im Grundriss darstellen
Material / Qualititen B25 % Schraffur Muster &y Fullflache
Katalegzuordnung katlgl 303 5 5
Pixelfliche % Stilflache EE Oberfliche...
301 Be...
= B | oKk || abbrechen

3 Wadhlen Sie einen geeigneten Bildausschnitt.

4 Klicken Sie nacheinander auf die Eckpunkte des vorgezeichneten
Dachumrisses und schlief3en Sie den Polygonzug mit ESC.

4

i
s
;ﬂj\‘ _/ IE___‘_

5 Zeichnen Sie die zweite Carport-Decke auf die gleiche Weise.
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6 Beenden Sie die Funktion mit ESC. Die Darstellung des Grundris-
sesin der Ansichtsart Verdeckt sieht jetzt so aus:

Deckenoffnung

Fir den Schornstein und den Zugang ins Obergeschoss werden De-
ckendffnungen eingefligt.

Es werden keine Hohenangaben flir eine Deckendffnung bendtigt,
denn sie bewirkt immer das vollstdndige Durchstanzen einer Decke.

Rechteckige Decken6ffnung zeichnen

< Aktivieren Sie Teilbild 109 EG Decke und legen Sie die Teilbilder 3
Schornstein, 100 EG Modellund 101 EG Carport aktiv in den Hin-
tergrund.

2 Sollte der Schornstein nicht zu sehen sein, setzen Sie den Layer
AR_SCHOR sichtbar.

1 Klicken Sie aungussparung, Durchbruch in Decke, Platte
(Aufgabenbereich Bauteile).

2 Klicken Sie die Erdgeschossdecke an.

3 Klicken Sie auf Eigenschaften.
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4 Wihlen Sie den rechteckigen Offnungstyp und geben Sie als
Offnungsbreite und -lange 0,35 ein.

Aussparung, Durchbruch in Decke, Platte @

Typ Worschau
*) Durchbruch

Aussparung

Grundnssform

LY Y= \snge f

Ereite 0.3500 I. -

Lange 0.2500 Breite

Werlegewinkel 0.00

Oberkante = OK Dacke Bibliothekselemant

Unterkante = UK Decke

253

Héhe

Héhenbezug

¢

Bezug OK UK v || 4

&5 &

am
=

5 Setzen Sie den Transportpunkt auf (<] rechts unten und klicken
Sie die rechte untere Schornsteinecke an.

Uber der Treppe wird der polygonale Offnungsumriss verwendet.
Die Eingabe ist einfach, wenn der Treppengrundriss eingeblendet
wird.

Polygonale Deckendffnung zeichnen

< Die Funktionist noch aktiv. Schalten Sie ggf. den Layer
KO_ALLQ2 mit dem Treppengrundriss sichtbar.

1 Klicken Sie auf Eigenschaften.
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2 Wahlen Sie den polygonalen Offnungstyp.

Aussparung, Durchbruch in Decke, Platte @

Typ Vorschau
®) Durchbruch

Aussparung

Grundrissfarm

Hoool=
Oberkante = OK Decke Bibliothekselemeant

Unterkante = UK Decke

i} 5/13€
Hahe
H&henbazug
Bezug OK, UK Ve ia
= B | ok || Abbrechen

3 Wadhlen Sie einen genauen Bildausschnitt mit der Treppe.

4 Klicken Sie die Polygonpunkte nacheinander an. Wdhlen Sie dazu

in der Dialogzeile die b Eingabe im rechten Winkel. Klicken Sie
als letzten Polygonpunkt nochmals den ersten an.

5 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Tipp: Deckendffnungen
und Deckenaussparungen
werden auf gleiche Weise
erzeugt.

Der einzige Unterschied:
Deckenaussparungen
werden auch mit einer Hohe
definiert, da sie die Decke
nicht vollstandig durchstan-
zen.

Schalten Sie Teilbild 3 Schornstein aus, dann sieht die '--# Iso-
metrie von vorne/rechts des Erdgeschosses in der Ansichtsart
Verdeckt so aus:
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Ubung 3: Dachgeschoss

In dieser Ubung wird das Erdgeschoss auf die entsprechenden DG-
Teilbilder kopiert und somit um eine Etage angehoben. Anschlief3end
wird das Geschoss mit den Modifikationsfunktionen umgebaut.

Ziel
Allgemein kann die DG-Konstruktion erfolgen durch

o Neukonstruktion: Alle Elemente werden neu gezeichnet, oder

o Kopieren und Modifizieren: Bestehende Bauteile werden auf
andere Teilbilder kopiert und dann modifiziert.

Im Tutorial wird die Methode , Kopieren und Modifizieren' verwendet.

“ZAN

KIND 1 g
/ !
-

B

b 2
Jl_l_!_&

[ St 7

I zozozozz | INT e

N i NN

\ @)
\ a L e
BORKLE-PLATTEN-TREPPE ’/
ABST. 1Ag
Lu /1 o
[ ()
/I T :l I: S/

DG-Grundriss






Tutorial Architektur Lektion 2: Gebdudeplanung 173

Bauteile dokumenttbergreifend kopieren

Das Teilbild 100 EG-Modell wird auf das Teilbild 110 DG Modell ko-
piert.

Hinweis: Sie konnen Teilbilder auch in der Bauwerksstruktur kopie-
ren. Dabei werdenimmer alle Elemente des Teilbilds kopiert, auch die
unsichtbaren und gesperrten Layer.

So kopieren Sie Bauteile dokumentibergreifend
2 Siebefinden sichin der Rolle Architektur - Aufgabe Rohbau.

1 Klicken Sie auf [ Projektbezogen 6ffnen und aktivieren Sie
Teilbild 100 EG-Modell. Schalten Sie alle anderen Teilbilder aus.

2 Offnen Sie die Palette Layer undklicken Sie im Kontextmenti auf
In geladenen Dokumenten existierende Layer auflisten.

3 Schalten Sie folgende Layer bearbeitbar:
KO_ALLO2, AR_WD und AR_ST
und alle anderen Layer unsichtbar.

4 Klicken Sie auf Dokumentibergreifend kopieren, verschie-
ben (Dropdown-Liste des Allplan Symbols in der Titelleiste).

5 Wadhlen Sie Kopieren und klicken Sie auf OK.

Dokumentibergreifend @
* Kopieren Verschieben

Darstellung des Zielteilbilds

K Ahhrechen
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6

10

Im Dialogfeld Teilbild wahlen klicken Sie erst oben auf

Bauwerksstruktur und aktivieren dann das Teilbild 110.

Teillild wihlen *®
z)=2= (a[E]w
B auwerk sstrukiur

3 & Erdgeschoss

v [m| & Dachgeschoss

112

Dach
13
114

o 118

1 Teilbild(er) angewdhlt C\Users\BSCHWE-~1\AppData'Local\Temp\BW5_selection

+ | Belegte Teilbilder + | Leere Teilbilder abbrechen

Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf Alles.

Klicken Sie au1c Projektbezogen 6ffnen und aktivieren Sie

Teilbild 110. Schalten Sie alle anderen Teilbilder aus.

Andern Sie die Bezeichnung von Teilbild 110 in DG Modell. Nutzen

Sie dazu das Kontextmenl - Umbenennen.

Schlief3en Sie das Dialogfeld Projektbezogen &ffnen: Teilbilder

aus Zeichnungs-/Bauwerksstruktur.
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Hinweis: Teilbild 110 DG Modell gehdrt in unsere zu Beginn fest-
gelegte Bauwerksstruktur und hat aus dem Ebenenmodell die
Hohen des Dachgeschosses zugewiesen bekommen.

Durch den Kopiervorgang mit Hilfe der Funktion 2= Dokument-
Ubergreifend kopleren, verschieben wurden den von Teilbild
100 EG-Modell stammenden Architekturelementen die Hohen
des Dachgeschosses zugewiesen.

Detaillierte Erlduterungen zum Thema "Verhalten von Standard-
ebenen beim dokumentubergreifenden Kopieren und Verschie-
ben" erhalten Sie in der Allplan-Hilfe.

Um die Hohenanbindung des Teilbildes 110 DG Model zu tiberprii-

fen, rufen Sie die Funktion =l Standardebenen listen (Aufga-
benbereich Auswertungen) auf.

£ Standardebenen listen @
Dokumentnum... | Dokumentname IModel Hehe unt... | Ebenenname Hohe oben | Ebenenname Dach
10 Uh DG Modsl Eirfarniienhaus 2E400 Unterkarte Dachge.. 51900 Oberkante Dachge..
? Abbrechen
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Dachgeschoss modifizieren

Beider Arbeit mit CAD werden Sie die umfangreichen Moglichkeiten
zum Modifizieren tagtdglich einsetzen.
Beim Modifizieren ist folgendes zu unterscheiden:

e Anderungen der Bauteilparameter und Hohendefinitionen fiir

Bauteile gleichen Typs (z.B. nur Wande), die mit S ar-
Bauteileigenschaften tibertragen durchgefiihrt werden (analog
zur urspriinglichen Eingabe des Bauteils).

e Anderungen der Bauteilparameter und Hohendefinitionen, die mit

Iflg??AIIgemeine Ar-Eigenschaften modifizieren fur Bauteile ver-
schiedenen Typs in einem Arbeitsgang durchgefiihrt werden (z.B.
Hohe und/oder Material von Wanden und Stiitzen).

e FEinzelne Elemente konnen auch Uber das Kontextment mit Ei-
genschaften gedndert werden.

e Anderungen der Geometrie in der xy-Ebene mit Funktionen aus
dem Aufgabenbereich Bearbeiten und aus dem Kontextment
der Elemente

Die Modifikation von Bauteilen in z-Richtung darf nur mit
ﬁ;;fAIIgemeine Ar-Eigenschaften modifizieren, mit

Ar-Bauteileigenschaften Uibertragen oder tiber das Kontext-
menU des Bauteils mit Eigenschaften durchgefuhrt werden!

Konstruktionselemente Idschen

Als Erstes werden alle Konstruktionselemente geloscht, die nicht
mehr bendtigt werden. Dabei verwenden Sie den Architekturfilter.

Konstruktionselemente loschen

< Siebefinden sichin der Rolle Architektur, in der Aufgabe Rohbau.
Blenden Sie in der Palette Layer den Layer KO_ALLO2 (Trep-
pengrundriss) aus.

1 Klicken Sie auf 2& Lgschen (Aufgabenbereich Bearbeiten).

2 Klicken Sieim Aufgabenbereich Filter auf A Nach Architektur-
bauteilen filtern.
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3 Im Architekturfilter werden nur Elemente angeboten, die sich auf
dem Teilbild befinden.
Markieren Sie das Bauteil Wand und die Dicke 0,100.
Ist die gewtinschte Dicke nicht in der Liste vorhanden, geben Sie
den Wert in der Eingabezeile ein.
Architekturfilter (mE3a)
Bauteil Objekiname Material
Wand M AKX ¥ & +[A]X| ¥ &
Bauteilachse
Bristung
Fensterelement
Fenstermakro, -SmartPart
Fensterffnung
Gesamtwand
Stitze
Turaufschlag
Tardffaung
Wand
Dicke
[FIX|¥ %
0.0500
0.1000
01150 Material.. fir
0.1500 Objektname Objekiname..
01750 Katalog... Bauteil =
2400
ﬁ [ﬁ g{ Erweitern >> 0K Abbrechen
4 Ziehen Sie einen Aktivierungsbereich tiber die gesamte Kon-
struktion.
Die im Filter markierten Elemente werden geloscht.
5 Loschen Sie mit Hilfe des Filters Fenster8ffnung alle Fenster.
Damit werden auch die Fenster-SmartParts geldscht.
6 Loschen Sie die runde Stiitze, die Kreiswand, das oberste verti-

kale Wandstlck und die kurzen vertikalen Wande unten, sowie
einige Turen.
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Danach sollte Ihre Konstruktion so aussehen wie in der folgenden

Abbildung;
B =)
£
AT
] [

7 Beenden Sie ) 4 Loschen mit ESC,

Wande verbinden

Nichtparallele Wdnde werden mit der Funktion Linienbauteil an
Linienbauteil verbunden. Diese Funktion wird hier genutzt, um die
Ecken zu schlief3en.

Tipp: Kreiswdnde konnen Waiande verbinden
nicht anandere Wande
angeschlossen werden. 1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste die obere waagerechte

Wand an und wahlen Sie im Kontextment die Funktion
3->|-|Linienbautei| an Linienbauteil.
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2 Kilicken Sie die linke Auf3enwand an.

Z
@

L) 3

Tipp: Eine beliebige Fugen- 3 Klicken Sie jeweils die untere Auf3enwand an und schlief3en Sie
breite kann Uiber Tastatur diese erst an die linke und dann an die rechte Auf3enwand an.

eingegeben werden.
® . %@D
/
'\ |
® ®

4 Schlief3en Sie nun die unteren Innenwdnde an die Auf3enwdnde
an. Auch die ehemalige Auf3enwand unten links muss noch an die
eben verldngerte Innenwand angeschlossen werden.

4 247 )
P
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Der Grundriss sollte nun so aussehen:

5 Beenden Sie die Funktion mit ESC.

e Nach umfangreichen Modifikationen an Architekturelemen-
ten, wie sie hier durchgeflihrt wurden, kdnnen sich kleine Feh-
ler oder Ungenauigkeiten eingeschlichen haben. Da kann es
nicht schaden, die Architekturelemente neu berechnen zu las-
sen:

o Klicken Sie auf i 3D aktualisieren (Aufgabenbereich Up-
date).

¢ Klicken Siein den Eingabeoptionen auf Alles.

Die Architekturelemente werden nun neu berechnet. Dies kann
einen Moment dauern.
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Tipp: Weitere Informatio-
nen zur Bauteilachse finden
Siein der Hilfe zu Allplan,
unter,,Grundlagen: Bauteil-
achse".

Wandstdrken modifizieren

Einige Wdnde sind jetzt nicht mehr Aufien-, sondern Innenwdnde.

Um die Wanddicke zu andern, verwenden Sie die Funktion ﬁAr—
Bauteileigenschaften uibertragen.

Diese Wdnde wurden urspriinglich entlang der Auf3enkante mit Aus-
dehnung nach innen eingegeben: Die Wandachse liegt also an der
Aufienseite. Da die Seite mit der Achse fest bleibt, wiirde die neue
Dicke wieder nach innen angetragen. Daher wird die Achse dieser
Wande zundchst auf die andere Wandseite (Innenseite) verschoben.

Fur einen besseren Uberblick konnen Sie auch die Bauteilachsen im

Grundriss darstellen lassen: In den 26 Optionen, Seite Bauteile und
Architektur, Bereich Bauteilachse aktivieren Sie die Option Bauteil-
achsen darstellen.

Optionen

Arbeitsumgebung
Anzeige
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung

Punktfang
Spurverfolgung
Animation
Stiftfarben
Import und Export
Katalege
Makros und Symbole
Objektnavigator
Ebenen
Bauteile und Architektur

Beschriftung
Ansichten
Darstellung
Beschriftung
Gelande
Text
MaBlinie
Positionsplan
Reports und Mengenansatze
Planlayout

Sa&d

Direkte Objektmodifikation

==

£ Ubergreifende Architektur-Einstellungan

Elementwechselwirkung |:| Dynamische Bauteilverschneidung -

Architektur-Elemente verschneiden trotz unterschiedlicher Hohenbezige unten

Eigenschaften aus der Format-Symbolleiste [ auch wenn im Bauteildialog einstellbar
auch fur mehrschichtige Bauteile

Fester Stift fur Flachenelemente von Ar-Elementen 0.18 -
Beschriftungstexte automatisch aktualisieren
Bauteile
Bauteile in 3D mit Strichart 1 darstellen
Verschneidungslinien H anzeigen

Anschluss-, Trennlinien anzeigen zwischen (] unterschiedlichen Materialbezeichnungen

unterschiedlichen Flachenelementen

Anschluss-, Trennlinien zwischen Stilflachen  [E bei gleichem Flacheninhalt darstellen
bei gleichem Flacheninhalt ausblenden

Bauteilachse

Bauteilachsen darstellen — — | I

Bauteilachse

[

GroBe Begrenzungssy
GroBe Begrenzungssymbol

Bauteilprofil
Kreisteilung EH |36
3D Ausdehnungs-Quader ] darstellen (wie Hilfskonstruktion)
Verschneidung Unterzug mit Wand H Exakte Durchdringung
*) Rechteckige Aussparung

Wandeingabe

Winkel 1 und 2 fiir Wandanschluss [l & 10.00 = ﬁ 60,00 °

Elementwand (®) Kreisteilung
(] Stichmab

| ok || Abbrechen
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Tipp: Die Wandstdrken
konnen auch mitl H’lAb—
stand paralleler Linien
modifizieren gedndert
werden.

Mit Darstellung der Bauteilachse sehen die Wdande folgendermaf3en
aus:

-

Wandstdrken modifizieren

1

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die linke enemalige Au-
3enwand, und wdhlen Sie im Kontextmenu Eigenschaften.

Aktivieren Sie Achse innerhalb der Wand neu positionieren,
und schieben Sie mit der Maus die Bauteilachse in der Vorschau
auf die andere Wandseite. Bestdtigen Sie mit OK.

In der Darstellung ist die Achse nun auf der anderen Seite.

Anzahl Schichben Warschau

Enderungsmodus [ “and

|

Achse, Positionierung - - m P
| Achse innerhalb der Wand neu positionieren
Schicrmr—omre

H
0.3850 I‘C ./ 1

0.0000

Wiederholen Sie die Schritte Tund 2 fiir die rechte ehemalige
Aufienwand.

Klicken Sie nun aufﬁAr—BauteiIeigenschaften ubertragen
(Aufgabenbereich Bauteile).

Die ehemaligen Aufienwdnde sollen zu Innenwdnden mit Wanddi-
cke 0,175 werden.

Ubernahmebauteil anklicken

Um diese Parameter zu Ubernehmen, klicken Sie einfach auf eine
passende Innenwand.
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Das Dialogfeld Wand wird gedffnet, die Parameter der gewdhlten
Wand sind eingetragen. Priifen Sie, ob die Dicke auf 0,175 und die
Prioritat auf 175 eingestellt ist.

Schieben Sie auch hier die Achse in die untere Position.

Anzahl Schichten
1 - Anderungsmodus D (®) wand
: Achse
Achse, Positionierung
H Schicht Hr. Dicke
0.1750 I\C - 1 0.1730
0.0000

Hinweis: Achten Sie darauf, dass bei Anderungsmodus die Opti-
on Wand (Wand ausgehend von der Achse neu erzeugen) einge-
schaltetist.

Bestdtigen Sie das Dialogfeld mit OK.

Stellen Sie in der Dialog-Symbolleiste auf Attribute ersetzen,
damit die Attribute der gewdhlten Innenwand die der Auf3enwand
vollstandig ersetzen.

Ar-Bauteileigenschaften Obertragen x
Z |— Attribute ersetzen -‘
ﬁ Qy Atribute hinzufiigen

Anwenden Schiielen

Klicken Sie auf die zwei vertikalen enemaligen Auf;enwande un-
ten und bestdtigen Sie lhre Auswahl mit der rechten Maustaste.

o
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Tipp: Wenn Sie Wdnde mit

-'F/'Punkte modifizieren
verschieben, dann sollten
Sie nicht mit dem Faden-
kreuz arbeiten, sondern
immer exakte Werte in der
Dialogzeile eingeben.

Die Wdnde werden nun mit der neuen Dicke gezeichnet. Ggf.
mUssen Sie die Wande nun wieder an die anderen Innenwdande
anschlief3en.

Das Ergebnis Ihrer Modifikationen sollte nun so aussehen:

e

.

Wadnde verschieben

Um Wande mit Anschliissen zu verschieben, wird die Funktion Punk-
te modifizieren verwendet. Damit wird die Wand zusammen mit
ihren Tlren und Fenstern verschoben, die Wandanschllsse bleiben
erhalten.

Wadnde verschieben

1 Klicken Sie auf -?*/' Punkte modifizieren (Aufgabenbereich An-
dern).

2 Aktivieren Sie die rechte untere Innenwand.

3 Dieneue Lage der Wand wird mit Zeigen und Eingabe ermittelt:
a) Von Punkt Wandanschlussecke anklicken
b) Nach Punkt. auf untere Innenwandecke zeigen
die Eingabefelder sind gelb hinterlegt
¢) in der Dialogzeile bei % Y-Koordinate =176 eingeben
d) Bestatigen mit EINGABETASTE.
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4 Verschieben Sie die rechte obere Innenwand.

5 Beenden Sie mit ESC.

Mit der direkten Objektmaodifikation ist es ebenfalls mdglich, Wande
zu verschieben. Allerdings mUissen Sie anschlief3end die Wandan-
schliisse wieder herstellen.

Wadnde verschieben mit direkter Objektmodifikation

1 Ziehen Sie einen Aktivierungsbereich tiber die linke obere Innen-
wand.

Die Wand wird mit Griffen dargestellt.

2 Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf die Wand, ohne einen Griff zu
fangen.

3 Klicken Sie in der Kontext-Symbolleiste auf >l Verschieben.
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4 <Verschieben> Von Punkt / Abstand
Klicken Sie den Schnittpunkt der oberen Wandkante mit der lin-

ken Auf3enwand an.

!

Ax| 00000
Ay| 00000
Az| 00000
LA

N
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5

<Verschieben> Nach Punkt / Abstand
Geben Sie im Koordinatendialog fur By gy = 1,0 ein und bestdtigen
Sie mit der EINGABETASTE.

Ax 0.0000
Ay 1,0
Az 0.0000

Beenden Sie die direkte Objektmodifikation mit ESC.

Schalten Sie die Sichtbarkeit der Bauteilachsen in den K Optio-
nen (Seite Bauteile und Architektur, Bereich Bauteilachse) wie-
der aus.

Verbinden Sie nun die beiden Innenwdnde mit Hilfe der Funktion
3+|_|Linienbauteil an Linienbauteill.
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Ihr Grundriss sollte jetzt dieses Aussehen haben:

B 71
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Tipp: Wenn der Bauteil-
punkt kein definierter Punkt
ist, wird - wie beim An-
schluss von Wanden und bei
der Offnungseingabe - der
Bezugspunkt eingeblendet
und der Punkt kann genau
bestimmt werden.

Teilwand l6schen

Mit der Funktion Linienbauteil teilweise Ioschen konnen Wandteile
tber die gesamte Hohe der Wand herausgetrennt werden. Aus einer
Wand entstehen dabei zwei kleinere, separate Wande.

Teilwand |oschen

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste die Wand an, aus der ein
Teil geloscht werden soll, und wadhlen Sie aus dem Kontextment

die Funktion ¥ Linienbauteil teilweise loschen.

2 Klicken Sie den ersten Bauteilpunkt - die Wandecke - an.

w

Klicken Sie den zweiten Bauteilpunkt (= Wandecke) an.

[ /" i} 7
o
/o

-
[

Wand an Linie anschlief3en

Ahnlich wie bei Linienbauteil an Linienbauteil kann man eine Wand
auch an eine Linie anschlief3en. Der Unterschied zeigt sich bei mehr-
schaligen Wdnden: Soll nur eine Wandschale verldngert werden, ist
diese mit Linienbauteil an Linienbauteil einzeln ansprechbar. Mit
Linienbauteil an Linie wird dagegen die gesamte Wand verldangert.

Die linke und rechte Auf3enwand sollen fuir den zukinftigen Balkon
bis Uber die Stutzen verldangert werden.
Hilfreich ist dabei das Rasterteilbild.
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Wand an Linie anschlief3en

1T Legen Sie Teilbild 1Raster in den Hintergrund und schalten Sie
denLayer KO_RAST sichtbar.

2 X Loschen (Aufgabenbereich Bearbeiten) Sie die rechteckigen

Stiitzen.
Tipp: Die Funktion 3 Kiicken Sie auf 3 Linienbauteil an Linie (Aufgabenbereich Bau-
= Linienbautell an teile).

Linieist auchim Kontext- 4 Klicken Sie die linke Aufienwand an.

menu zu finden.
5 Klicken Sie die Rasterlinie an, bis zu der die Wand verldngert wer-

den soll.

*®

@

6 Verldngern Sie die rechte Auf3enwand auf die gleiche Weise.

7 [7A

7 Schalten Sie Teilbild 1 Raster wieder aus.

Hohendefinition einer Wand andern

Mit den bisherigen Modifikationsiibungen haben Sie die Konstruktion
in der xy-Ebene verdndert. In der folgenden Aufgabe soll die Bauteil-
hohe madifiziert werden. Das angesetzte Wandsttick links, das den
Balkon abschlief3en wird, soll 1,27 m hoch sein.
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Tipp: Die Eigenschaften
konnen auch mit einem
Doppelklick auf das betref-
fende Bauteil aufgerufen
werden.

Hohendefinition einer Wand dndern
1 Klicken Sie auf3 Fenster (Dropdown—ListeEFenster inder

Symbolleiste flir den Schnellzugriff), um die Hohenanderung zu
sehen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das links auf3en ange-
setzte Wandstuck und wdhlen Sie im Kontextmenu Eigenschaf -

ten.
Es erscheint das bekannte Dialogfeld Wand mit allen Parametern

der angeklickten Wand.

Klicken Sie auf Hohe. Die Unterkante bleibt unverandert. Andern
Sie die Einstellung der Oberkante wie folgt:

e Bereich Oberkante: £ Bezug zur unteren Ebene =1,2700

Hiihe (=3
Oberkante Vorschau
Mvaw9x3 Standard-OK  5.1900
7] Oberkante Dachgeschoss )
| Abstand 1.2700 +
[ A& %
Unterkante ____Ui EK _____
|£|I v @A Standard-UK  2.6400

3] Unterkante Dachgeschoss )
| Abstand 0.0000

Abbrechen

7

3 Bestdtigen Sie die Einstellungen in den Dialogfeldern mit OK.

InIsometrie und Ansicht kdnnen Sie die Hohendnderung sehen.
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Ubersicht der Modifikationsmoglichkeiten

Jetzt kennen Sie alle Funktionen, die zur Modifikation notwendig sind.
Sie miissen jeweils abwdgen, ob eine Modifikation glinstiger ist, oder
ob Sie mit Loschen und Neuzeichnen schneller zum Ziel kommen. Die
folgende Ubersicht soll lhnen beim selbstandigen Arbeiten helfen.

Tipp: Aufgabe Funktion |Prinzip

|H’|Abstand paralleler
Linien modifizieren,

Parameter modifizieren

+ Punkte modifizieren Parameter von Architektu- §
und A Linie knicken relementen gleichen Typs mo-
werden in gleicher Weise difizieren (analog Eingabe),

auchinder 2D-Konstruktion ~ auchHohe, Dicke und Abmes-
verwendet. sungen,

Bauteilachseim Element neu
positionieren,
Ar-Bauteileigenschaften
ubertragen

Parameter eines einzelnen
Architekturelements modifizie-
ren (analog Eingabe)
Kontextment - Eigenschaf-
ten

Parameter von Architektu-
relementen verschiedenen
Typs modifizieren, auch Hohe
Allgemeine Ar-Eigenschaften
modifizieren

o

Geometrie modifizieren

Wanddicke andern Ls

Abstand paralleler Linien mo- | ' o
difizieren

Wadnde verldngern, verkirzen, _T:? e
verschieben; i |
Offnungsgrofien andern e

Punkte modifizieren
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Aufgabe

Funktion

Prinzip

Wandlinien knicken, Wandende
einpassen
Linie knicken

&

-

Wande verbinden
Linienbauteil an Linienbauteil

wil

Wadnde an Linien anschlief3en
Der Unterschied zum Anschluss
an eine Wand wird bei mehr-
schaligen Wdnden wirksam.
Linienbauteil an Linie

=l

H

Wandstticke I8schen (die Wand
wird geteilt)

Linienbauteil teilweise 16-
schen

1
i

Wandanschlusslinien ein- oder
ausblenden

Jede Wand hat Begrenzungen,
auch wenn sie optisch mit einer
anderen Wand verschmolzen
ist. Die Funktion beeinflusst nur
die Darstellung, nicht das Bau-
teil.

Architekturlinien
ein-/ausblenden

I

In Verbindung mit eingeschalteter Bauteilachse liefern die Funktio-

nen

| H’|Abstand paralleler Linien modifizieren,

e
<" Punkte modifizieren und
Y Linie knicken
ggf. andere Ergebnisse.

Ndheres dazu finden Sie in der Hilfe zu Allplan unter ,,Grundlagen:

Bauteilachse".
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Modifikation

Wenden Sie jetzt das Gelernte an. Beenden Sie die Modifikation des
Obergeschosses, und zeichnen Sie die fehlenden Fenster und Tlren
ein. Das Dachgeschoss sollte dann so aussehen:

Tipp: FUr die Balkontir kon-

. & L3S i 4380 ¥
nen Sie das SmartPart 2flg i A i
Holz Stulp aus dem Ordner A AL DI i
2 fliigelig (Palette Biblio- ' '
thek - Standard - Archi- ol 2 BRH 0,000 BN 0,000 ? 2l
tektur - Fenster) verwen- =L s 777 i =
den.
i b=
2 o "“'
J\\ - T
L, B2 ”7 L=
T = = . & _
* £ =
=IE . ;
OB s 68 ey g o =
i 1z - j o
= ZKJ 127 g
al = i1 e T
o & = -1
=L L o — e i ¢y ; =T
BRH 1375 BRH 1950 OBEN
BRH 1200 MITTE
BRH 0450 UNTEN
) 347 s e, 157 )
gl T 463{| gl
H H H &
.Eﬁ.“ L1 1.3.” 1.20 u 301 .Eﬁ.b

5 5 5 5 5
3 a0 1T 4478 T s 10 g0 36
A il LEl 41 A
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Balkonbristung zeichnen

In dieser Ubung kommen bereits bekannte Funktionen zum Einsatz:
Wand (gerade Wand und Kreiswand) sowie Linienbauteil teilweise
[6schen.

Die Brustung ist 1,77 m hoch, die Aufkantungist 25 cm hoch und von
der Deckenkante um 8 cm eingerUlickt.

Balkonbriistung zeichnen

1 Klicken Sie auf% Optionen... (Symbolleiste fir den Schnellzu-

griff - Dropdown-Liste ?{Voreinstellungen) und wdhlen Sie die
Seite Bautelle und Architektur.

2 Aktivieren Sieim Bereich Bauteile fur Anschluss-, Trennlinien
anzeigen zwischen die Option unterschiedlichen Materialbe-
zeichnungen.
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3 Bestdtigen Sie das Dialogfeld mit OK.

Qptionen

Arbeitsumgebung
Anzeige
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung
Direkte Objektmodifikation
Punktfang
Spurverfolgung
Animation
Stiftfarben
Import und Export
Kataloge
Makros und Symbole
Objektnavigator
Ebenen
Bauteile und Architektur
Raume
Bewehrung
Darstellung
Format
Beschriftung
Ansichten
Darstellung
Beschriftung
Gelinde
Text
Mablinie
Positionsplan
Reports und Mengenansatze
Planlayout

== )

& Ubergreifende Architektur-Einstellungen

Elementwechselwirkung [l | Dynamische Bauteilverschneidung |v|

Architektur-Elemente verschneiden [ trotz unterschiedlicher Héhenbeziige unten

Eigenschaften aus der Format-Symbolleiste B auch wenn im Bauteildialog einstellbar
["] auen fur mehrschichtige Bauteile

Fester Stift fiir Flichenelemente von Ar-Elementen | 0.25 | =

Beschriftungstexte autematisch aktualisieren
Bauteile
Bauteile in 3D mit Strichart 1 darstellen

Verschneidungslinien ] Danzeigen

Anschluss-, Trennlinien anzeigen zwischen Q ® unterschiedlichen Materialbezeichnungen
_ unterschiedlichen Flachenelementen
Unterschiedliche Materialbezeichnungen
M1
Ml M1
Unterschiedliche Flachenelemente = — — [ ]
M1 M2
M1 M1
Bautelpron

Kreisteilung il ‘36 |

3D Ausdehnungs-Quader H darstellen (wie Hilfskonstruktion)

Verschneidung Unterzug mit Wand [l (O Exakte Durchdringung

*) Rechteckige Aussparung
‘Wandeingabe
Winkel 1 und 2 fiur Wandanschluss [l ‘A_ 10.00° ||Al 60,00 ° |
Elementwand @ Kreisteilung 72
B () StichmaB

| OK | | Abbrechen |

4 Doppelklicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Wand.

Die Funktion f'] Wand wird aktiviert.

5 Andern Sie die Eigenschaften

im Register Flachendarstellung:
Schraffur:  ausschalten

im Register Parameter, Attribute:
Material: MZ
Dicke: 0,15
Prioritdt: 150

Allplan 2020
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Klicken Sie auf die Schaltfldche Hohe und geben Sie Folgendes
ein:

- imBereich Oberkante auf == Feste Bauteilhohe klicken und

den Wert 1,17 eingeben

- imBereich Unterkante auf - Bezug zur unteren Ebene kli-

cken und den Abstand 0,00 eingeben.

Cberkante Vorschau

$FA = &|§| Standard-OK 51900

(5] d

/&, Bauteilhihe 11700 +
whRir %
UK

Unterkante ———— MM

FIvFas

E Unterkante Dachgeschoss )

Standard-UK 2.6400

Gy Abstand 00000

Abbrechen

ﬁ

Hihe (=3

6 Zeichnen Sie die Brlistung. Achten Sie dabeiin der Vorschau
auf die Ausdehnung der Wand, und dndern Sie diese ggf. mit

s = Um die Achse drehen.

Die Funktion Wand bleibt aktiv!

7 Andern Sie wieder die Eigenschaften

im Register Parameter, Attribute:
Material: B15
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Prioritat: 100
Hohe:
Oberkante: z Feste Bauteilhthe: 0,25

Unterkante: - Bezug zur unteren Ebene: 0,00

8 Zeichnen Sie eine gerade Wand. Die Wand kann in einem Sttick
gezeichnet werden. Aufgrund der niedrigeren Prioritdt wird an
der Briistung ein Stlick Aufkantung ,,herausgeschnitten”.

AT ~
—
=
—

i
P e

67

9 Beenden Sie die gerade Wand mit ESC und zeichnen Sie eine
Kreiswand analog der Kreiswand im Erdgeschoss.

y/’((’T

Py

+=+ 8 g

A DL‘;
A = Anfangspunkt
B = Bis Punkt

C =Bogenausdehnungspunkt
D = Wandausdehnung
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10 Entfernen Sie die nicht bendtigten Wandteile mit # Linlenbau-
teil teilweise I6schen (Kontextmenti).

’

A:=Von Punkt
1= Bis Punkt
A, =Von Punkt
B> = Bis Punkt

1 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Achten Sie beim selbststandigen Bemafien, Beschriften und Moblie-
ren darauf, dass Sie den Elementen die richtigen Layer zuweisen.

Das Obergeschoss konnte dann so aussehen:

N

SCHLAFEN

I8 116
]3%3"25

BORKLE-PLATTEN-TREFPE

1370
l]ﬂ%x il

/l:-:lm
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Ubung 4: Kellergeschoss

MdOchten Sie selbststdndig weitertiben?

Flr das Kellergeschoss eignet sich am besten eine Mischung aus den
bekannten Methoden Neukonstruktion und Kopieren und Modifi-
zZieren.

Da es sich bei den folgenden Arbeitsschritten um Wiederholungen
des bereits Gelernten handelt, sind die Beschreibungen weniger
detailliert.

Bendtigte Bauteile von TB 100 auf TB 120 kopieren

Teilbild 100 EG-Modell aktiv schalten, alle anderen Teilbilder aus.

mit Hilfe von = Dokumentlibergreifend kopieren, verschieben
(Dropdown-Liste des Allplan Symbols in der Titelleiste) die bend-
tigten Bauteile (Kreiswand, Stiitzen, Treppengrundriss, einen Tell
der Innenwande) von Teilbild 100, EG Modell in das Teilbild 120,
UG Modell kopieren

Hohenkoten Kellergeschoss modifizieren

Projektbezogen 6ffnen; TB 120 UG Modell aktiv setzen; TB
100 EG Modellund TB 110 DG Modell passiv in den Hintergrund
setzen

- 1Fenster-Darstellung einstellen und hier die Projektion
T Ansicht von vorn, Siiden wahlen

Palette Ebenen ¢ffnen und hier den & Modifikationsmodus
einschalten

bestehende Hohenkote der Unterkante des Untergeschosses
auf -2,61m (entspricht RFBim UG) dndern
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1

Ansicht von vorne, Stiden

+ & Einfamilienhaus

4 Bauwerk
T 73000
1 -35000

“ Dachgeschoss
T sa1s00
T 28400

4 Erdgeschoss
L 24400
1 -01100

4 Untergeschoss

-0.3100

T 261

B 4-@[39 L S B

Oberkante Bauwerk

Unterkante Bauwerk

| Einfamilienh... |

Oberkante Dachgescha
Unterkante Dachgescho

Oberkante Erdgeschos
Unterkante Erdgeschos

Oberkants Untergesch
L L h

==

o dieHohen der oberhalb liegenden Ebenen beibehalten

Ebenenhdhen anpassen X

Cberhalb liegende Ebenen
(O) Mach oben verschieben
(®) Hahen beibehalten

Nach unten verschieben

Urterhalb liegende Ebenen
Nach oben verschieben
Héhen beibehalten

Nach unten verschieben

o 2330
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e inder Palette Ebenen auf Anwenden klicken

Ebenen *x Ansicht von vome, Stden

Eig... |[Assi... | (Bibl..| [Obj..|[Ebe... |Task...|[Co.. | [Layer

AR L B

Bauwerk 4
T 73000 Oberkante Bauwerk 8
i -3.5000 Unterkante Bauwerk E
Dachgeschoss H
—Iv— 5.1900 Oberkante Dachgeschos
26400 Unterkante Dachgescho
Erdgeschoss
—Iv— 2.4400 Oberkante Erdgeschoss
£ -01100 Unterkante Erdgeschoss
Untergeschoss = (zamaasa (I | (| 1 I
T 03100 Oberkante Untergeschos ] o T
£ 26100 Unterkante Untergescho M| [ g
A
&
= 5]

ﬁ é{ Anwend% ':-- e

e FEtage-Verhaltenbetroffener Teilbilder festlegen:

Etage-Werhalten betraffener Teilbilder @

it
Auvch Elemente il Tede Hoheolags [absolale Eolen, Treppen) in e-Richlong veschisben ._IIJ,

[ Auch vom Ebenenmodel unabhinaige Ebenen und D achebenen in zRichtung verschisben 250

Yerschieben um delta-=" Iweirt = Ditterenz der Urterkarten)

Der tatsdchliche Verschiebungawert kann won diesem Wer abweichen.
i l\_ Cr ergibt sich aus der Differenz zur Unterkants der tatsdchich auf den Teilbildern
wirthandenen Standardehenen

Diese Eirstellurgen weiden esh bein ndchsten Laden Dew, Sklualizien en
der betrofferen Tailbilder wirkzam!

[ ok ] [ Abbrechen | [ Hire

e inder Palette Ebenen den EModifikationsmodus ausschalten
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Kellergeschoss konstruieren

Teilbild 120 UG Modell aktivieren, Teilbild 100 EG Modell passiv in
den Hintergrund

L% Grundrissdarstellung einstellen

Statt zu modifizieren, zeichnen Sie die Beton-Auf3enwande ent-
lang der Innenkante der EG-Wdnde neu, das geht schneller.

Teilbild 100 EG Modell ausschalten

Nun kdnnen Sie die kopierten Bauteile auf TB120 UG Modell mo-
difizieren.

Zeichnen Sie die Decke auf TB 129 UG Decke (Ebenen Unterkan-
te EG und Oberkante 1. UG an Teilbild zuweisen!). Vergessen Sie
die Deckendurchbrtiche fur Treppe und Schornstein nicht!
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L ektion 3: Ebenentechnik

© Umdie Ubungen dieser Lektion ausfiihren zu kdnnen, bendtigen
' Sie die Rolle Architektur der Actionbar.

Die Ebenentechnik erlaubt das Arbeitenim Raum, ohne
dass flr alle Bauteile die Hohenkoten berechnet werden
mussen. Sie kann sehr flexibel angewendet werden und
erlaubt komplexe Konstruktionen mit zwei Arten von
Ebenen:

= Standardebenen, die parallel zur xy-Ebene verlaufen
und sich unendlich Uiber das gesamte Teilbild erstre-
cken

= Freie Ebenen, diein begrenzten Bereichen freiim
Raum definiert werden.

Standardebenen und Freie Ebenen tretenimmer als
Ebenenpaare auf, bestehend aus unterer und oberer
Ebene.

Das allgemeine Arbeitsprinzip sieht so aus:
» | agedesEbenenpaarsim Raum definieren;

» Hohenlage der Bauteile (Wande, Stiitzen, Fenster, Ni-
schen ...) festlegen, indem die Hohe von Ober- und Un-
terkante eines Bauteiles in Bezug auf eine der Ebenen
eingegeben wird.

Die Ebenentechnik ist insbesondere bei mehrgeschossi-
gen Gebduden eine grofie Vereinfachung - man muss die
Hohen nicht Uber das ganze Gebdude ausrechnen, son-
dern kann Uberwiegend geschossweise arbeiten.
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Die Ebenentechnik bildet das Ruickgrat der Gebaudepla-
nung mit Allplan. Das Arbeiten mit Standardebenen ist
ideal fur die fruhen Planungsphasen, in denen mit ebenen
Bauteilen gearbeitet wird. In den spdteren Planungspha-
sen (LOD 300/400), bei Bauteilen mit Neigung und Gefal-
le, konnen Sie mit mehreren Freien Ebenenpaaren arbei-
ten. Je nach Form der Bauteile sind mehrere unabhdngige
Dreiecksfldchen als freie Ebenen notwendig, die sich nicht
so schnellund einfach bearbeiten lief3en.

Zweiweitere Elemente der Ebenentechnik bilden die Be-
zugsfldchen und die Abstandsebenen. Beide treten
nicht als Ebenenpaare in Erscheinung, sondern als Einzel-
ebenen.

Bezugsfldchen bieten eine Alternative zu den freien
Ebenenpaaren; die Arbeitsweise ist einfacher und kom-
fortabler. Eine Bezugsfldche kann sowohllokal vorhan-
den sein, d.h. sie befindet sich in einem Teilbild, als auch
teilbildlibergreifend ins Ebenenmodellintegriert. Als Be-
standteil des Ebenenmodells steht sie in allen Teilbildern
als Ebene zur Hohenanbindung von Bauteilen zur Verfi-
gung.

Eine Abstandsebene ist mit einer anderen Ebene ver-
knupft. Bei einer Anderung der verknipften Ebene passt
sich die Abstands-Ebene automatisch an und damit auch
alle an sie gebundenen Bauteile. Dies funktioniert auch fur
mehrere Geschosse gleichzeitig,
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Arbeiten mit der Ebenentechnik

Standardebenen

Mit den Standardebenen haben Sie bereits gearbeitet. An dieser
Stelle sollihre Wirkungsweise ausfihrlicher erldutert werden.

Stellen Sie sich zwei parallele horizontale Ebenenim Raum vor, die
auf unterschiedlichen Hohen liegen. Zwischen diesen Ebenen wird
das Bauteil, z.B. eine Wand, ,,aufgespannt'. Die Standardebenen sind
jedem Teilbild zugeordnet. Das Standardebenenpaar erstreckt sich
unsichtbar tiber das gesamte Teilbild (in der Abbildung nur symbol-
haft dargestellt).

Die Hohenlage der Standardebeneniist fur jedes Teilbild einzeln ein-
stellbar. Wenn Ober- und Unterkanten der Bauteile eines Geschos-
ses an die Standardebenen , gebunden' sind, wird mit einer Ande-
rung der Standardebenen das gesamte Geschoss gestreckt oder
gestaucht. Soldsst sich mit einer Anderung die Geschosshohe fuir
alle Bauteile dndern.

Die Bauteile sind variabel mit den Ebenen verbunden, es kann ein
Abstand von der Oberkante (OK) bzw. Unterkante (UK) zur Ebene
definiert werden. Dabei konnen Sie fUr jede Kante festlegen, ob der
Abstand zur oberen oder unteren Ebene fixiert werden soll.
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Beispiel: Hohe oben auf 3,50 und Héhe unten auf 1,00 eingestellt.

A = +350

W3l -
~

[

o~

3.00

50
g

A = Obere Standardebene B = Untere Standardebene

Oberkante: Oberkante: Oberkante:
Bezug zur oberen | Bezug zur unteren ¥ Bezug zur oberen
Ebene-1,275m Ebene 3,00 m Ebene
05m
Unterkante: Unterkante: Unterkante:

2 Bezugzurunteren i Bezugzurunteren - Bezugzurunteren
Ebene 0,00 m Ebene0,5m Ebene-0,75m

Eine Anderung der Standardebenen wirkt sich auf alle Bauteile im
Teilbild aus, deren Hohe ebenenbezogen definiert wurde.
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Fur die beste Platzierung der Standardebenen gibt es keine allge-
mein gliltige Regel, aber einige gute Tipps:

e Standardebenen an der jewelligen OK Rohdecke (RFB)

Ny

70 2.4 FTE 1205

0G

Untere S-Ebene 00 = +2.64

s =Obere S-Ehene EG

j EG

Untere S-Ebene EG = -0.11

-0 FFva!:Ijﬁ

o =Obere S-Ehene KG
/
P
=3
3K KG
0 -741 FFB -2.50 /
v 7] _Untere 5-Ebene KO = -261 _

e Untere Standardebene auf OK Rohdecke (RFB)
Obere Standardebene auf UK Rohdecke
(wird in diesem Tutorial verwendet)

Ny

5 FFB 4275
R0 +2.64
- T Untere S-Ebene DG = +2.64

Obere S-Ebene Eb =+Z.44

20

5%
N

or FFE 2000
0 -0m
v T Untere S-Ebene 6 = -0.11
=FTT Ooers Sens (5 -
/
= g KG
s
s

RD -261 FFE -250

e Untere Standardebene auf OK Fertigfuf3boden
Obere Standardebene auf UK abgehdngte Decke
(zB. fur Innenarchitekten)
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Freie Ebenen

Tipp: Bauteile kdnnen auch
Ebenen zugeordnet wer-
den, die das Element nicht
abdecken.

Mit den Standardebenenist es nicht mdglich, Hohendifferenzen in-
nerhalb eines Bauteils zu erzeugen, wie z.B. Hohenspriinge oder
schrage Wdnde. In solchen Fdllen kommen freie Ebenen zur Anwen-
dung.

Auch freie Ebenen sind Ebenenpaare, die jedoch rdumlich begrenzt
sind. Der Ebenengrundriss kann frei definiert werden und gilt fiir das
Ebenenpaar. Die Hohenlage und die Neigung werden flr die obere
und untere Ebene separat definiert.

Freie Ebenen haben Prioritdt gegentber den Standardebenen, d.h.
ein Bauteil kann verschiedenen Ebenenpaaren zugeordnet sein. Alle
Bauteile, die ebenenbezogen definiert sind, richten sich nach den
Ebenen, unter denen sie liegen. Ist keine freie Ebene definiert, wird
auf die Standardebenen Bezug genommen.

0.00 @

A = obere Standardebe- C=Bauteiloberkantemit ® obere freie Ebene

ne Abstand an die obere

Ebene gebunden
B = untere Standard- D = Bauteilunterkante mit @ untere freie Ebene
ebene Abstand an die untere

Ebene gebunden
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Bezugsflachen

Eine komfortable Anwendung freier Ebenenist die Dachkonstrukti-
on mit der speziellen Dach-Funktion, die Sie im ndchsten Abschnitt
kennen lernen werden.

Mit den Funktionen = Freies Ebenenpaar und = Ebenen modifi-
Zleren ergibt sich eine solche Vielzahl von Gestaltungs- und Kombi-
nationsmaglichkeiten, dass dies den Rahmen des Tutorials sprengen
wrde; durch eigenes Ausprobieren lassen sie sich aber schnell be-
herrschen.

Bezugsflachen werden aus beliebigen polygonalen oder frei ge-
formten 3D-Fldchen erstellt. Verwenden Sie dazu die Funktion 3D-
Fldche in Bezugsfldche aus dem Kontextmenu von 3D-Flachen.

Bezugsfldchen sind zundchst lokal vorhanden, d.h. sie befinden sichin
dem Teilbild, in dem sie aus der 3D-Fldche erstellt wurden. Bezugs-
fldchen konnen wie Bauteile kopiert, gespiegelt, verschoben oder
geloscht werden, auch teilbildubergreifende Kopien sind mdglich. Zur
besseren Unterscheidung kdnnen Sie kopierte oder gespiegelte
Bezugsfldachen per Kontextment umbenennen.

Lokale Bezugsfldchen gelten nur in dem Teilbild, in dem sie sich befin-
den. Die Hohenlage von Bauteilen kanninnerhalb des Bereichs der
Bezugsfldche an diese gebunden werden.

Ist in lhrem Projekt bereits ein Ebenenmodell vorhanden, knnen Sie

mit der Funktion &7 Bezugsfldche einfligen/ersetzen aus der Pa-
lette Ebenen eine lokale Bezugsfldche in das Ebenenmodell einfligen.
Als Hohe wird der Z-Wert des untersten Punktes der Bezugsfldche
angegeben. Nachdem die Bezugsfldche in das Ebenenmodell inte-
griert wurde, steht sie in allen Teilbildern als Ebene zur Hbhenanbin-
dung von Bauteilen zur Verfligung. Dabeiist es nicht notwendig, die
Bezugsflache anderen Teilbildern zuzuweisen, wie das z.B. bei einer
Dachlandschaft erforderlichist.



214

Arbeiten mit der Ebenentechnik Allplan 2020

Ebenen

Eive: | [ ASiss| [ Bisss | [@uss || EB-e || T | | €,

=% HSssEmAY

5 Modell neu
Erdgeschoss

T 28000 (A)  Oberkante G
£ ooooo (B)  UntedenteEG
9 05000 @ Bezugsfische 1

& &

La...

Modell neu

Parallelprojektion:1 Ox

Im oben gezeigten Beispiel wurde eine Wand zum Teil an die schrdge
Bezugsfldche (C) und zum anderen Teil an die Standardebene Ober-
kante EG (A) gebunden.

Die Geometrie einer Bezugsfldche, die in ein Ebenenmodell eingefiigt
wurde, kann nicht gedndert werden. Passen Sie stattdessen eine

lokale Bezugsfldche an, um sie mit der Funktion &9 Bezugsfldche
einfligen/ersetzen im Ebenenmodell zu ersetzen. Der Hohenbezug
der Bauteile bleibt dabei erhalten.

Hinweis: Die Bezugsfldche im Ebenenmodellist nicht mehr mit der
lokalen Bezugsfldche im Teilbild verbunden.

Hinweis: Bezugsfldchen kdnnen nur bedingt als Ersatz flir
Dachebenen oder Dachlandschaften verwendet werden: Holz-

bauteile wie #* Sparren verfugen Uber keine eigene Hohendefiniti-
on, sondern tibernehmen ihre Hohenlage von den Dachebenen.

Die meisten Architekturelementein Allplan kGnnen bereits an Be-
zugsfldachen gebunden werden. Dazu zahlen nicht nur Wande und

Decken, sondern z.B. auch Bauteile, die mit 7 Wegefldche oder
]
Ba Baumbestandsplanung und Pflanzung erstellt wurden.

Weiterfuhrende Informationen tiber Bezugsfldchen finden Sie in der
Hilfe von Allplan unter "Bezugsflachenim Ebenenmodell”.
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Abstandsebenen

Eine Abstandsebene wirdim Ebenenmodellin der Palette Ebenen
erzeugt. Dazu steht die Funktion = Abstandsebene in der Funkti-
onsleiste der Palette Ebenen oder auch im Kontextmeni eines Ge-
schosses zur Verfligung.

Die Abstandsebeneist in einem zu definierenden Abstand mit einer
Standardebene verknupft. Bei einer Anderung der verkniipften Ebe-
ne passt sich die Abstandsebene automatisch an und damit auch alle
an sie gebundenen Bauteile. Beim Definieren der Abstandsebene
kann durch Aktivieren der Option Selbe in allen Ebenen diese Ab-
standsebene gleichzeitig in allen Geschossen des Ebenenmodells
erzeugt werden. Steht eine Abstandsebenein allen Geschgﬁssen zur
Verfligung, wird sie im Ebenenmodell mit diesem Symbol é’Jge—
kennzeichnet.

4= Ebenen P Abstandsebene einfligen

MName | Bristung -
Abstand 0.5000

Verbindung mit | Unterkante -

Selbe in allen Ebenen %

| Bezugsebebene in allen Geschossen verwenden

Eaenen A Parallelprojektion: 1 Oox
Eivre | (B850 (B | [0 ][ EB-.- || [Con] (20 :

EERICIEY Y -
& Modell neu |

4 Erdgeschoss

T 28000 (A)  Oberkante EG
£ 00000 @ Unterkante EG

£ 05000 @

Madell neu

Briistung

Verbindung mit Unterk:

=

[ |

& &
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Ubung 5: Dach

Tipp: Lesen Siein der Allplan
Hilfe das Kapitel, Dach —
Grundlagen':

4 [[=7 Rohbau
+ £ Bauteile
+ £ Gfnungselemente
4 [f=r Dach
+ £ Grundlagen
+ £5 Aufgabenbersich "Dach”
3 E Ratgeber

Der Aufgabenbereich Dach in der Aufgabe Rohbau enthdlt Werk-
zeuge, mit denen auf einfache Weise freie Ebenen erzeugt werden.
Der Dachkorper besteht aus Ebenenpaaren: Fur jede Dachschrdge
wird ein freies Ebenenpaar aufgespannt. Die obere Ebene formt das
Dach, wdhrend die untere ungeneigt bleibt. Dadurch hat man die
Maoglichkeit, zwischen den beiden Ebenen das Giebelmauerwerk
einzupassen. Sind die Wande — wie in diesem Beispiel — bereits an die
obere und untere Ebene gebunden, schlief3en sie sich automatisch
an die Dachebenen an.

Ein Dach kann aus mehreren Dachkorpern zusammengesetzt wer-
den. Dazu werden weitere Dachkrper konstruiert, deren Grundriss-
polygone sich mit dem Grundriss eines vorhandenen Daches ganz
oder teilweise Uberdecken. Die Verschneidung der Dachfldchen wird
automatisch ermittelt.

Dachkonstruktion
1 Dachumriss und Werte fur Ober- und Unterkante eingeben.
Ein quaderformiger Dachkdrper wird erzeugt.

2 Dachschrdgenin einer bestimmten Hohe an die Traufkanten an-
bringen.

Hohendefinition:
e absolute Hohe der Trauflinie eingeben oder

e Punkt bestimmen, durch den die Schrage verlauft (Durch
Punkt).

Die Dachform wird gebildet.
3 Dachhaut mit ' Dachhaut oder & Decke erzeugen.
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Dachkorper

Das Ubungsgebaude soll jetzt ein Dach mit Gaube erhalten. Haupt-
dach und Gaube haben jeweils eine Neigung von 35°. Der Dachkorper
schlief3t an den Giebelseiten mit der Giebelwand ab. Die Dachschra-
gen verlaufen bis an die Innenkante der Auf3enwdnde um eine ver-
deckte Regenrinne zu erzeugen. Die Lage der Schragen wird durch
die Trauflinien-Hohe definiert.

Dachgeschoss mit Dach, Isometrie von hinten/links.

Hauptdach erzeugen

< Aktivieren Sie Teilbild 112 Dach und legen Sie Teilbild 110 DG Mo-
dell sowie Teilbild 3 Schornstein aktiv in den Hintergrund.

<2 Schalten Sie nur die Layer AR_WD, AR_DACH und AR_SCHOR
sichtbar.

< Siebefinden sich in der Rolle Architektur, Aufgabe Rohbau.
Expandieren Sie den Aufgabenbereich Dach.

1 Klicken Sie auf & Dachebene (Aufgabenbereich Dach) und

Uberpriifen Siein der Palette Eigenschaften, ob der Layer
AR_DACH. aktiv ist. Wenn nicht, wdahlen Sie ihn aus.
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Hinweis: Sollte es an dieser Stelle nicht moglich seinin der Palette
Eigenschaften den Layer auszuwadhlen, Uberpriifen Sie in den
Optionen (Symbolleiste fur den Schnellzugriff - Dropdown-Liste

Voreinstellungen) auf der Seite Ebenen die Option Vorein-
stellung feste Formateigenschaften. Diese Option muss deak-
tiviert sein.

Optiohen

Arbeitsumgebung
Anzeige
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung
Direkte Objektmodifikation
Punktfang
Spurverfolgung
Animation
Stiftfarben
Import und Export
Kataloge
Makros und Symbaole
Objektnavigator
Ebenen
Bauteile und Architektur
Réume
Bewehrung
Darstellung
Format
Beschriftung
Ansichten
Darstellung
Beschriftung
Gelande
Text
MabBlinie
Positionsplan
Reports und Mengenansatze
Planlayout

== )

& Standardebenen
Hehe unten / Hohe oben [ |0.0000 m 25000 m
3D-Darstellung (] in Isometrie- und Ansichtsfenstern
Stift, Strich, Farbe | 0.18 — |~ 0 -~ (= 122 1 |~
Oberflache glas.surf

Dachebenen, Dachflichen, freie Ebenen

3D-Darstellung ] in Isometrie- und Ansichtsfenstern

Drucken druckbar erzeugen

Voreinstellung feste Formateigenschaften
Stift, Strich, Farbe — =
Layer

Oberflache glas.surf

OK Abbrechen

2 Klicken Sie auf 42 Satteldach.
3 Klicken Sie auf Neigung und geben Sie ein: 35.

Die Unterkante des Dachkdrpers soll auf der gleichen Hohe wie die
untere Standardebene des Obergeschosses liegen (= RFB 0G).

4 Klicken Sie auf Unterkante und geben Sie ein: 2,64.

5 Klicken Sie auf Oberkante und geben Sie 10 ein, denn die Ober-
kante des Dachebenenkdrpers muss uber der zuktinftigen First-
linie liegen.
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6 Klicken Sie auf Traufhohe und geben Sie die absolute Hohe der
Trauflinie ein: 3,44.

Dachebene

7 &

G iy

Oberkante| 10,000
Unterkante 2640

Meigung 35.000
Steigung F0.01

Hihenlinie 1

Hihenlrie 2 Trauthihe 3.440

Schiighen

Tipp: Beider Definition des
Dachumrisses kann ein
Dachtberstand (Abstand)
wie beim parallelen Polygo-
nzug eingegeben werden.
Die Mdglichkeiten der all-
gemeinen Polygonzug-
Eingabe stehen ebenfalls
zur Verfugung,

Geben Sie nun den rechteckigen Dachumriss (Trauflinien) ein:

7 Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Zeichenflache (nicht

auf ein Element) und dannim Kontextmenu auf X Schnittpunkt,
und bestimmen Sie den ersten Polygonpunkt.

8 Klicken Sie den Diagonalpunkt an und beenden Sie die Eingabe mit
ESC.

Damit ist ein Rechteck definiert.

] :
4 | 7 iV
[ B
7
[ 5
= \J’ Em;
o — v LH

/ |
A

A =1.Polygonpunkt = Schnittpunkt
B = Diagonalpunkt
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9 Klicken Sie auf 3 Fenster.
Sie sehen den momentanen Dachebenenkdrper als Quader.

10 Klicken Sie auf die Kanten des Dachkdrpers, an die eine Schrdge
angetragen werden soll.
In der Isometrie sehen Sie die Anderungen.

N NN

A =Schrdage an Kante

11 Beenden Sie die Dachdefinition mit ESC.

Mit zwei weiteren Ebenenpaaren wird jetzt eine Gaube mit der glei-
chen Neigung erzeugt. Die Lage der Schrdge wird wieder uber die
Hohe der Trauflinien bestimmt. Die Trauflinie der Gaube liegt mit
4,48 m hoher als die des Hauptdaches.

Gaube erzeugen
1 Klicken Sie auf @ Gaube (Aufgabenbereich Dach).
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2 Klicken Sie das Hauptdach an einer Kante an.

3 Kontrollieren Sie die Dachparameter und
dndern Sie die Traufhthe: 4,48

Oberkante| 10,000
2840

Meigung 35.000 Hihenlinie 1
Steigung F0.021 Hihenlinie 2 Trauthohe 4,480 Unterkante

Schiighen

4 Definieren Sie die Diagonalpunkte des Gaubenumrisses. Auch hier
ist die Zusatzfunktion X Schnittpunkt (Punkt-Assistent im
Kontextmendi) hilfreich. Der Umriss muss den Anfangspunkt und
die Breite der Gaube genau bestimmen. Die Ldnge in Richtung
Gebdudemitte muss flr die Verschneidung der Dachebenen aus-
reichend sein.

.
1
]

==

A =1. Diagonalpunkt (als Schnittpunkt)
B = 2. Diagonalpunkt
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Beenden Sie die Eingabe mit ESC. Der Gaubenumriss ist definiert.

Klicken Sie die Gaube an beiden Seiten an.
Die Schrdgen werden gebildet.

Beenden Sie die Funktion mit ESC.

Dachebenen modifizieren

Auch Dachkorper kdnnen modifiziert werden. In der Dialog-
Symbolleiste finden Sie wieder die bekannten Parameter.

In dieser Ubung soll die 1m-Linie eingezeichnet werden. Sieist eine
gute Orientierungshilfe und wird in einer spateren Ubung noch bent-
tigt.

Hohenlinie einzeichnen

1

Klicken Sie auf g Dachebene modifizieren (Aufgabenbereich
Dach).

Klicken Sie den Dachkdrper an der Firstlinie an.

Geben Sie die absolute Hohe der Hohenlinie 1mit 3,75 an
(1m Uber FFB DG). Geben Sie ftir Hohenlinle 2 den Wert 0,00 ein.
Die Hohenlinie wird sofort als Hilfskonstruktion eingezeichnet.

Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Dachhaut

Die Dachhaut wird mit der gleichnamigen Funktion erzeugt, analog
zur Funktion Decke. Die Dachhaut wird mit ihrer Unterkante direkt
(Abstand = 0) auf die oberen Ebenen des Dachkdrpers gelegt. Auch
die Dachhautoberkante bezieht sich auf die oberen Ebenen, aber mit
einem Abstand, welcher der Dicke des Dachaufbaus entspricht.

Dachhaut erzeugen

S Legen Sie die Teilbilder 3 Schornstein und 110 DG Modell passiv
in den Hintergrund.

1 Aktivieren Sie die Funktion =y Dachhaut (Aufgabenbereich
Dach) und Uberpriifen Sie den eingestellten Layer (AR_DACHH)
in der Palette Eigenschaften.

2 KlickenSie auf Eigenschaften.

3 Sie mochten eine einschichtige Dachhaut erzeugen, die sich Uber
alle Dach- und Gaubenebenen erstreckt. Wdhlen Sie folgende
Einstellungen:

e ' = -einschichtige Dachhaut

° E - Dachhaut uiber alle Dach- und Gaubenebenen
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4 Klicken Sie auf die Schaltfldche Hohenbezug.

Die Dachhaut wird im Bereich des eben erzeugten Dachkdrpers
verlegt. Der Dachkdrper spannt sich zwischen den beiden Dach-
ebenen (= freie Ebenen) auf.

Hinweis: Freie Ebenen, also auch Dachebenen, haben Prioritdt
gegentliber den Standardebenen. Dadurch orientieren sich alle
ebenenbezogenen Bauteile an den freien Dachebenen.

In unserem Fallist die obere Ebene die obere Begrenzung des
Dachkdrpers.

5 Klicken Sie auf—lv_ Bezug zur oberen Ebene.

Hihenbezug x

Unterkante
23<
5] Oberkante Dachgeschoss )

4 Abstand 0.0000

OK-Bezug
Standard-OK 5.1900

L

Standard-UK 2.6400

Abbrechen

Uber die Schaltfldche rechts neben dem Ed Info-Knopf ist die
Auswahl der Bezugsebene aus dem Ebenenmodell moglich. Da
die freien Ebenen eine hohere Prioritdt als die Standardebenen
haben, ist die Einstellung hier nicht von Bedeutung,

6 Geben Sie bei Abstand: 0,0 ein.

Damit besteht kein Abstand zwischen der Unterkante der Dach-
haut und der Dachebene.

7 Schlief3en Sie das Dialogfeld Hohenbezug mit OK.
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8 DieEingabe der Dachhaut im Grundriss soll sich auf die Oberkan-
te der Dachhaut beziehen. Klicken Sie die entsprechende Option
an.

9 Inder Registerkarte Parameter, Attribute nehmen Sie folgende
Eingaben vor:

e Dicke:0,2

e Material/Qualitaten: B25
e Gewerk:Betonarbeiten
e Prioritdt: 200

e Abrechnungsart:m’

e Traufe:
e First: 4
Dachhaut E
Anzahl Schichten Eingabetyp
- 27
Lage
Hehenbezug 0.0000 Hahenbezug T

Eingabepolygon im Grundriss —
beschreibt Lage der Dachhaut (®) Oberkante Unterkante

Parameter, Attribute ||Farmateigenschaften | [Flachendarstellung | [Gesamt

gleich in allen Schichten: Gewerk Prioritat Abrechnungsart Form Traufe Form First

Nummer Dicke Material fQualititen Gewerk Prioritdt | AbrechArt Traufe First
Betonarbeiten 200 '

Gesamtdidke: 0.2000
* ﬁ EI'F € £ Katalogzuordnung katlgL

F B oW = T T— [ o [ aobreden

10 Bestdtigen Sie das Dialogfeld mit OK.

11 Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf Multi.

Eihgabeoptiohen x

p[Ale@ e~ 46 ¢ A » | %@
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12 Klicken Sie die Eckpunkte des Dachumrisses nacheinander im
Grundriss an (der erste Punktist auch der letzte Punkt).

13 Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf Minus.

t

‘497

Eingabeoptiohen

x

&

G W)~ 4 &

&

NS

36

% =@

14 Zeichnen Sie eine ,Minus''-Dachhaut — d.h. einen Ausschnitt —

genau Uber den Schornstein.

15 Beenden Sie die Funktion mit ESC.

16 Schalten Sie die Teilbilder 3 Schornstein und 110 DG Modell wie-

der aus.

Die Schaltflache Multiin den Eingabeoptionen ermdglicht Ihnen, nach
jeder Eingabe Plus oder Minus zu wdhlen, und so mehrere Bereiche
in einem Arbeitsschritt zusammenzufugen bzw. Bereiche mit Aus-

sparungen zu erzeugen.

Eingabeoptiohen

x

PR« 4 &

&

|[B)e

36

%

@

Durch Setzen des Hakchens kdnnen Sie festlegen, wie sich die Poly-
gonzugeingabe beim Polygonisieren von bestehenden Elementen
und bei der Berlicksichtigung von Architekturlinien verhdlt.
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Decke oder Dachhaut?

Theoretisch konnen beide Funktionen verwendet werden um ein
Dach zu decken. Der Unterschied ist:

e \Wird einelﬁh Dachhaut Uiber den Bereich der Dachebenen hinaus
gezeichnet, behdlt sie trotzdem die ursprungliche Neigung bei.

e DieBereiche einer & Decke, die aus dem Dachebenen-Bereich
heraus ragen, passen sich sofort den Standardebenen an.

e Beider lﬁb’ Dachhaut sind verschiedene Formen fiir Traufe und
First maglich.

e Mit™ Dachhaut wird eine korrekte Darstellung bei Verwendung
der Sichtfilterebene erreicht, d.h. sie wird nicht geschnitten dar-
gestellt.

e Die Sichtfilterebene wirkt sich auf &’ Decke genauso aus wie auf
Wande und Stutzen.

e Offnungeninder A Dachhaut werden mit ° Dachflichenfens-
ter erzeugt. In diese Offnungen konnen auch Dachfldchenfens-
ter-SmartParts eingesetzt werden.

e BeiVerwendung der & Decke werden Offnungen mit
gAussparung. Durchbruch in Decke, Platte erzeugt. In die
Offnung eingesetzte 3D-Makros passen sich nicht den freien
Ebenen bzw. Dachebenen an.

Wande an Dachebenen anschlief3en

Zum Anschlief3en der Giebel- und Innenwdnde an das Dach kommt
wiederum der Ebenenmanager zum Einsatz. Auf Teilbild 112 Dach
wurden die Dachebenen und die Dachhaut konstruiert. Dieses Teilbild
enthdlt somit die Dachlandschaft, die in den Ebenenmanager einge-
fugt wird. Anschlief3end kdnnen allen auf Teilbild 110 DG Modell er-
zeugten ebenenbezogenen Bauteilen die freien Dachebenen zuge-
wiesen werden. Freie Ebenen, also auch Dachebenen, haben Prioritdt
gegenlber den Standardebenen. Dadurch orientieren sich alle ebe-
nenbezogenen Bauteile an den freien Dachebenen.
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Tipp: Die Funktion Dach-
landschaft einfligen / er-
setzen finden Sie auchim
KontextmenU des markier-
ten Knotens.

Dachlandschaft einfligen

> Teilbild 112 Dachist aktiv. Alle anderen Teilbilder sind ausgeschal-
tet.

1 Offnen Sie die Palette Ebenen und schalten Sie den & Modifika-
tionsmodus ein.

2 Markieren Sie den Knoten, in den die Dachlandschaft eingefligt
werden soll, also Dachgeschoss.

3 Klicken Sie auflﬂ\ﬁ‘ Dachlandschaft einfligen / ersetzen.

Ebenen 1
Eige... || Assis...||Bibli... || Obje... | Ebenen||Task... || Con.. || Layer
A N o’P X ~
= Einfamilienhaus@ k @ 3
Bauwerk E
I 7.3000 Cberkante Bauwerk E
i -3.5000 Unterkante Bauwerk :E:
Dachgeschoss
I 5.1900 Oberkante Dachgeschoss
1 2m400 Unterkante Dachgeschoss
Erdgeschoss
T 24400 Oberkante Erdgeschoss
4 -o1100 Unterkante Erdgeschoss
Untergeschoss
I -0.3100 Oberkante Untergeschoss
1 -2e00 Unterkante Untergeschoss
[3 gf Anwenden

4 Essollkeine Verdnderung an den Ebenen der Dachlandschaft
gegenlber den Ebenen aus dem Quellteilbild 112 Dach vorge-
nommen werden.

Aktivieren Sie deshalb in den Eingabeoptionen die Option Posi-
tion der Dachlandschaft beibehalten.

Eingabeoptionen x

Modus [ |? A A
Ik

| Position der Dachlandschaft beibehalten
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Hinweis: Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf den Info-Knopf,
erhalten Sie Erlduterungen zu den drei Wahimoglichkeiten.

Eingabeoptionen x
mods 1 (BT [ A
g g |

Keine Veranderung der Dachlandschaft gegeniiber
der Quelle

B

Die Unterkante der Dachlandschaft wird gleich der Unterkante
des Geschosses gesetzt, Oberkanten bleiben erhalten

L.

Die Dachlandschaft wird insgesamt auf die Hohe der Unterkante
des Geschosses verschoben

a

5 Dachebene / freie Ebene auswahlen
Klicken Sie die Dachebene an.

Die Dachlandschaft von Teilbild 112 wurde in die Palette Ebenen
unter dem Knoten Dachgeschoss aufgenommen.

Ebenen n
(Eigeu | Assiee] (Bl | (Obies, | Evenen [Task | [Cone | [Laver
A== F= e
4 & Einfamilienhaus l:
4 Bauwerk b
T 7.3000 Oberkante Bauwerk 'E
4 -3.5000 Unterkante Bauwerk E
4 Dachgeschoss [
T 51000 Oberkante Dachgeschoss
4 2e400 Unterkante Dachgeschoss
& 26400 Dachlandschaft
4 Erdgeschoss
T 24400 Oberkante Erdgeschoss
4 01100 Unterkante Erdgeschoss
4 Untergeschoss
T -0.3100 Oberkante Untergeschoss
4 -2.6100 Unterkante Untergeschoss
E g}" | Anwenden |

6 Klicken Sie in der Palette Ebenen auf Anwenden.

7 Kiicken Sie auf [ Projektbezogen 6ffnen (Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff).
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8 Offnen Sie von Teilbild 110 DG Modell das Kontextmeni und akti-
vieren Sie Ebenen zuweisen.

Projektbezogen éffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/ Bauwerksstruktur - 83 %
= ] @ || oo =
=8 % ] 8= &8 | & w =L %= &/|F
Bauwerksstrukbur || Zeichnungsskrukhur Bauwerksstruktur (v] [w] Ableitungen
Bauwerksstrultur Hihe urten | Hihe oben Abletungen der Bawwerksstruktur
v [¥] &F Dachgeschoss 2640 5490 GH  Tutorisl Srchitektur
D 4 % Anzichten Einfamilienhaus
111 Teilbilder mit Ebenen aktualisieren b G:é Schritte Einfamilienhaus
112 Dach Ebenen zuweisen EEL Reports
13 Iy
114
13
118 [ aktiv
"z [ aktiv im Hintergrund
18 ] passiv
13 O nicht angewéhit
- &F  Untergeschoss
i “ 130 UG M Teilbildzuordnung lasen
= ®0 Teilbildinhalt I5schen
12 Umbenennen
122
Kopieren
Ausschneiden
Aktive Zeichnung: Baunverksstruktur 1Teilbile  Eigenschaften Schlieben

9 Setzen Sieim Dialogfeld Ebenen zuweisen vor Dach ein Hdkchen
und schlief3en Sie mit OK.

= Ebenen zuweisen @
Einfamilienhaus
[=1-£F Eintamilienhauz .
=71 Bauwerk
[7] 7.3000 Oberkante Bauwerk
[ 25000 Unterkante Bauser Oberkante Dachgescha 51300
& Dachgeschoss L
5.1300 Oberkante Dachgescho 1
v
3400 Unterkante D achgescho Dachgeschass 2 5ED ﬁmachl_
= E eschoss
[ 24400 Oberkante Erdgeschos
[T 01100 Unterkante Erdgeschos
| Untergeschass d Unterkante Dachgeschy 0.2000 26400
[T 03100 Oberkante Untergesch
[T 26100 Unterkante Untergesch Uhberkarte Erdgeschos 24400
| T r
Reduzieren << ] [ ok l [ Abbrechen

10 Bestdtigen Sie das Dialogfeld Etage-Verhalten betroffener
Teilbilder mit OK ohne eine Option zu aktivieren.
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1

Im Dialogfeld Projektbezogen 6ffnen: Teilbilder aus Zeich-
nungs-/Bauwerksstruktur ist am Teilbild 110 DG Modell zu er-
kennen, dass diesem Teilbild die Ebenen der Dachlandschaft zu-
gewiesen wurden.

| Bauwerksstruktur Hahe unten Hihe oben
- = hgeschoss 2.640 5190

B 110 ocmoden [ |

Schalten Sie Teilbild 110 DG Modell aktiv und alle anderen Teilbil-
der aus.

Sie haben dielﬂ 3 Fenster-Darstellung eingestellt. In der Iso-
metrie und der Ansicht sehen Sie, dass sich die Giebel- und die In-
nenwdnde des Dachgeschosses an die Ebenen des Daches ange-
passt haben.

Um sich Ihre Konstruktion in der Animation darstellen zu lassen,
klicken Sie beispielsweise im Fensterrahmen des Isometrie-
Fenstersin der Auswahl Ansichtsart auf Animation oder klicken
Sie auf F4.

Zentralperspektive:3 =0 ;l

Meue Ansichtsart...
Diraht

Werdeckt

Animation % ﬂ
Sketch
RTRender

.f:‘ R M‘\ ~E e E 4= ‘O.DI%“EEII 108,06 |-H_ Animation |'_h

Die seitlichen Auf3enwdnde liegen nicht unter den Dachebenen
und bleiben somit zundchst unverdndert.
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Wande an Dachebenen anschliefsen

Beachten Sie die folgende Darstellung: Auf3en- und Innenwdnde des
DG sind an Dachebenen angeschlossen.

Sie sehen, dass die rechte Seitenwand nicht unter der Dachebene
liegt und sich an der oberen Standardebene orientiert.

Die linke Seitenwand orientiert sich sowohl an den Dachebenen der
Gaube, als auch an der Standardebene. Diese Wandscheibe mussin
drei Teile geteilt werden, damit diese separat behandelt werden
kdnnen.

A = Wandscheibe nicht anschlief3en
B = Wand hier teilen

Wande an Dachebenen anschlief3en
2 Esist nur Teilbild 110 DG Modell aktiv.

1 Klicken Sie auf # Linienbauteil teilweise I5schen (Aufgabenbe-
reich Bautelle) und I6schen Sie jeweils ein Stiick aus der Wand,
beginnend an der Trennstelle.
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Tipp: Aktivierungsvorschau
- Zeigen Sie mit dem Fa-
denkreuz auf die Wand,
ohne zu klicken: Nur das
jeweilige Wandstlick wirdin
roter Aktivierungsfarbe
dargestellt.

w >

7 g

L
A = Teilwand ldschen
B = Wand an Linie

Klicken Sie auf3+| Linienbauteil an Linie (Aufgabenbereich Bau-
teile) und fugen Sie die Wandteile wieder aneinander. Auch wenn
die Kanten nicht mehr sichtbar sind, es bleiben drei Wande.

Klicken Sie aufﬁi’yfAllgemeine Ar-Eigenschaften modifizieren
(Aufgabenbereich Andern), um die Hohe fiir die Oberkanten der
Seitenwdnde, die nicht unter den Dachebenen liegen, zu dndern.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen bei Hohe.

Das Dialogfeld Hohe wird eingeblendet.
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Allgermeine Ar-Eigenschaften modifizieren 1 x

= Formateigenschaften

= Stift

B strich

© Fabe

@ Layer

= stift van
Z sirich von
£ Farbe van
B oberfliche

-] Flachendarstellu
7 schrafiur

Muster
O Fiilfliche
Pixefidche)
& stifiache
7 1m Grundk
A% schraffur i

= ¢ Architektur allgq
Gewerk
Pricritat
Abrechnungsar
WechsehwirkLn

Hthe

= Qualitat
Material
Bezeichnung
Material Architg
Material Statik

Hihe

Oberkante
Oberkante modifizieren

EvaFas

5] Oberkante Dachgeschoss

/@ Abstand

a7 A

Unterkante

Unterkante modifizieren

ETvF&e

5] Unterkante Dachgeschoss

7%y Abstand

F d

)

)

Vorschau

Standard-CK

+

Standard-UK

Abbrechen

Material Bauph

Produktionsart
= Klassifizieruna
B fr | Bauteil

FEEF

b=

- Anwenden

Tipp: Wenn die Wande nicht
vollstdndig die neue Hohe
annehmen, muss der
Wandanschluss der an-
grenzenden Auf3enwdnde
mit}bﬂ Linienbauteil an
Linienbauteil geandert

werden.

Kontrolle der Wandan-

schlusslinien: Inden X Op-

Im Dialogfeld HBhe aktivieren Sie Oberkante modifizieren und
| Bezug zur unteren Ebene mit dem Abstand 1,17 und bestdti-

gen Sie mit OK.

Die Unterkante bleibt unverdndert.

Klicken Sie die zu modifizierenden Auf3enwdnde nacheinander an.
Sie werden in Signalfarbe dargestellt.

Wenn alle Bauteile aktiviert sind, bestdtigen Sie das Dialogfeld
Allgemeine Ar-Eigenschaften modifizieren mit Anwenden.

tionen, Seite Bauteile und
Architektur, Bereich Bau-
teile - Verschneidungsli-
nien anzeigen aktivieren.
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Schornsteinhohe modifizieren

Der Schornsteinist mit seiner Unterkante an die Unterkante des
Untergeschosses und mit seiner Oberkante an die Oberkante des
Bauwerks gebunden. Beim Erstellen des Ebenenmodells haben wir
eine Bauwerkshohe von 7,30 m angenommen.

_ Bberlant: Bauverls 7.2000_
21100
L
- // Oberlantz Dachgeache B5.1300
i f
W i : I
// I \ H Dachgeschoss 2.5500 £ Dachlandschait
| '
/ =
== Urterkanie Uschgeschg " LEI0U
- NI [ [ o
Ll Uberkants brdgeschos 2410
\ El
]: Erdgeschoss 2.5500
.
= = H H _ Urterkante Edgeschog 7 frmoo <0.1100
- H N = Jl T T berkmne ntergesch 030
o
Unilsrgese! wss 23000
_ _ . _ Unterkanie Untergosch 26100
0 &80
QI T— BT

Die Schornsteinoberkante soll nun so modifiziert werden, dass sie an
die Hohe der Oberkante des 1. OG gebundenist.

Schornsteinhthe modifizieren
1 Klicken Sie awc Projektbezogen &ffnen.

2 Schalten Sie Teilbild 3 Schornstein aktiv und legen Sie die Teilbil-
der 100,109,110, 112,120 und 129 passiv in den Hintergrund.

3 Lassen Sie sich lhr Gebdudein der‘?Ansicht von vorn (Fens-
ter-Symbolleiste) darstellen.
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4 Doppelklicken Sie auf den Schornstein.

5 Klicken Sieim Dialogfeld Schornstein auf Hohe....

Hier sehen Sie, dass dem Schornstein die Hohen des Teilbildes 3 -
Oberkante Bauwerk (7,30 m) und Unterkante Untergeschoss
(-2,61m) - zugewiesen sind.

Hihe E

Oberkante Vorschau

tFATE

] ' Oberkante Bauwerk I|§|
[4| Avstand 0.0000 +
kR %

Unterkante

ETvF&2 StandarchUK

[|' Unterkante Untergeschos .§|

[4] Avstand 0.0000
2 T

6 Umdie Oberkante des Schornsteins an die Oberkante des
1.0bergeschosses zu binden, klicken Sie auf die Schaltfldche

Oberkante Bauwerk.

Das Dialogfeld Ebenen zuweisen 6ffnet sich.
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7 Aktivieren Sie Oberkante Dachgeschoss (5,19 m).

Hihe
Cberkante Vorschau
— _ » ;
i |E‘ Pay 'E] & 3 Standard-OK 7.3000
(0] 4
H | Oberkante Bauwerk || & .
— g Ebenen zuweisen
v a Einfamilienhaus>Bauwerk>0Oberkante Bauwerk | £F Einfamilienhaus
4 o - Bauwerk
_ T 73000
R £ 20
T — Dachgeschoss
4 2e400
Erdgeschoss
Un_terkante —lv— 24400
BIvFas L i
- Untergeschoss
5| Unterkante Untergeschoss 8 E gzlgg
£ Standardebenen
/@ Abstand 0.0000 T 73000
£ -2.100

Oberkante Bauwerk
Unterkante Bauwerk

—lv— 5.1900 I} Oberkante Dachgescho

Unterkante Dachgescho

COberkante Erdgeschos
Unterkante Erdgeschos

Oberkante Untergesch
Unterkante Untergesch

Oberkante Bauwerk
Unterkante Untergesch

OK Abbrechen

8 Schlief3en Sie das Dialogfeld Ebenen zuweisen mit OK.
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9 Schlief3en Sie das Dialogfeld Schornstein mit OK.

Dem Schornstein wurden die ausgewdhlten Hohen zugewiesen.

|

u
S
AN

,
=]
=

==t
b
FAY
17

Dachgeschossdarstellung mit Sichtfilterebene

Mit Hilfe der Sichtfilterebene konnen Architekturelemente be-
reichsweise anders dargestellt oder ganz ausgeblendet werden.

Sichtfilterebenen eingeben

9 Schalten Sie das Teilbild 115 aktiv.
Legen Sie Teilbild 110 DG Modell aktiv in den Hintergrund.
Legen Sie Teilbild 112 Dach passiv in den Hintergrund.
Schalten Sie alle anderen Teilbilder aus.

> Wadhlen Sie dieE' Grundriss-Darstellung (Fenster-
Symbolleiste).
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1 Kiicken Sie auf Il Sichtfilter-Ebene (Aufgabenbereich Dach)
und stellen Sie im Dialogfeld ein, wie die Bauteile unterhalb der
Sichtfilterebene dargestellt werden: Stift 1 0,25 und Strich 2.
Bauteilschraffuren und Makros sollen ausgeblendet werden.

Sichtfilterebene @

Elemente unter Sichtfilter
Architekturbauteile komplett ausblenden
025 —— | = | Stiftdicke fur Bauteile
2 ——————|=| Strichart fur Bauteile
1 I |- | Llinienfarbe fiir Bauteile
Bauteilschraffuren ausblenden
Offnungsmakros susblenden
Hinweis: Die hier getroffenen Einstellungen gelten im

. _ gesamten Projekt, beim Erzeugen bzw. Aktuali-
| ) sieren von Bauteilen unter Sichifilterebenen.

| = 1 Dachhaut
I I
I r T 1 I
| lr—— T T |
11
0 L1l
i_ T T T T T T T T T T
S —
I e O A |r\\ Sichtfilter-
| Ebene
| _—__—__—_—__—__—_——— _
| oK | Abbrechen

2 Bestdtigen Sie mit OK.

3 Uberpriifen Siein der Palette Eigenschaften, ob der Layer
AR_SICHF aktiviertist.

Die Bauteildarstellung soll unterhalb der Tm-Linie verdndert
werden.

Hinweis: Achten Sie auf die Eingabeoptionen:
Um mehrere Bereiche auf einmal zu erstellen, klicken Sie auf
Multi und dann auf Plus.
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4 Zeichnen Sie die Ebenenbereiche als Rechtecke tiber zwei Diago-
nalpunkte ein.

Innerhalb des Gebdudes ist die 1 m-Linie die Begrenzung, nach
auf3en wird der Bereich beliebig tiber die Wdnde hinausgezogen.

5 Beenden Sie die Funktion und legen Sie das Teilbild 112, Dach
aktiv in den Hintergrund.

6 Klicken Sie auf % 3D aktualisieren (Aufgabenbereich Update)
und klicken Sie zweimal mit der rechten Maustaste in die Zei-
chenfldche (kein Doppelklick!).

Die Bauteile werden unter Berlicksichtigung der Sichtfilterebene
neu berechnet. Die Darstellung der Dachhaut bleibt davon unbe-
rahrt.

7 Schalten Sie die Teilbilder 112 Dach und 115 aus und Teilbild 110 DG
Modell aktiv. Fuhren Sie nochmals it 3D aktualisieren (Aufga-
benbereich Update) aus. Sie erhalten wieder die Darstellung ohne
Sichtfilterebene.
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Tipp: Zum Zeichnen von
Aufkantungen gibt es auch

die Funktion @Aufkan—
tung (Aufgabenbereich
Bauteile).

Hier wird automatisch die
Oberkante der darunter
liegenden Wand als Hohe
der Aufkantung Ubernom-
men. Dies ist jedoch nicht
geeignet fur die Giebelwdn-
de, so dass hier im Beispiel
die Aufkantung mit

Wand erzeugt wird.

Beachten Sie, dass sich die Sichtfilterebene bei der Neuberechnung
mit % 3D aktualisieren auf alle aktiven und aktiv im Hintergrund
liegenden Teilbilder auswirkt.

Die Sichtfilterebene ist auch dann wirksam, wenn der Layer, auf
dem sie llegt, unsichtbar geschaltet Ist!

Aufkantung zeichnen

Das Dach soll eine 11,5 cm breite und 10 cm hohe Aufkantung erhal-
ten. Diese wird auf ein eigenes Teilbild gezeichnet, dem zuerst die
Dachlandschaft zugewiesen wird.

Beschriften Sie die neuen Teilbilder aussagekraftig!

Aufkantung zeichnen
1 Klicken Sie auf [t Projektbezogen offnen.

2 Offnen Sie von Teilbild 116 das Kontextmend, aktivieren Sie Ebe-
nen zuweisen, und Ubernehmen Sie die Geschosshéhen und die
Dachlandschaft.

Bestdtigen Sie das Dialogfeld Etage-Verhalten betroffener
Teilbilder mit OK ohne eine Option zu aktivieren, denn das Teilbild
ist noch leer.,

3 Aktivieren Sieint=l Projektbezogen 6ffnen das Teilbild 116 und
legen Sie Teilbild 110 DG Modell aktiv in den Hintergrund.

Uberpriifen Sie mit i Standardebenen listen (Aufgabenbereich
Auswertungen) die Hohenanbindung des neuen Teilbilds 116:
Hohe unten = 2,64 m und Hohe oben = 5,19 m sowie Dachland-
schaft.

5 Klicken Sie auf I Wand (Aufgabenbereich Bauteile) oder dop-
pelklicken Sie mit der rechten Maustaste eine vorhandene Wand
an.
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6 StellenSiedie Eigenschaften ein:
Dicke: 0,115
Material: B25
Hohe: Oberkante und Unterkante werden mit Abstand an die un-
tere Ebene gebunden —

und bestdtigen Sie mit OK.
Oberkante Vorschau
@? Pas = =8 Standard-OK 51900

[} | Oberkante Dachgeschoss | |5|

B ronao %}

M7 A

Unterkante

@ TvF3=&l Standard-UK 26400

[} | Unterkante Dachgeschoss | |5|

B s
s = gy
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7 Zeichnen Sie die Aufkantung auf den Seitenwdnden ein, aber
nicht Uber der Gaube.

®
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8 Andern Sie die HBhe fur die Giebelseiten von Hauptdach und Gau-
be. Die Aufkantung soll auf der Dachhaut aufliegen.

Hinweis: Um zu gewadhrleisten, dass die Hohe der Aufkantung zur
Dachfldche weiterhin 10cm betrdgt, miissen beide Wechselschal-

ter auf
Hihe
Oberkante
tEeFHE
H | Oberkante Dachgeschoss ||§|
By s
@7 &
Unterkante
2FvF&3
H | U Dachgeschoss ||§|
) s
Vs

Varschau

Standard-OK
)[ +

Standard-UK

Abstand lotrecht zur Ebene stehen.

51900

2.6400

|_ Abbrechen |

9 Zeichnen Sie die Aufkantung an den Giebelseiten und Uber der

Gaube ein.
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Tipp: Anstatt gleich die
Briistung durch die Auf3en-
wand laufen zu lassen, set-
zen Sie erst mit :-l+| Linien-
bauteil an Linie die Auf3en-
wand zurlick und verldn-
gern dann die Bristung.

Variante erstellen

Sie kdnnen jetzt mit wenigen Mausklicks eine Variante der Balkon-
fassade erzeugen.

Variante erstellen

o Aktivieren Sie die Teilbilder 110 DG Modell und 116 und kopieren
Sie diese auf ein leeres Teilbild, z.B. 117.

2 Weisen Sie dem Teilbild 117 die Dachlandschaft zu.
S Schalten Sie das Teilbild 117 aktiv und die anderen Teilbilder aus.

1 Andern Sie mit Z-l+| Linienbauteil an Linie die Wandanschllisse
entsprechend der Abbildung.

| 11

L/

2 Andern Sie mit ﬁ:’yfAIIgemeine Ar-Eigenschaften modifizieren
die Brustungshohe auf 1,27 m.

Die Ansichtsart Verdeckt des neuen Teilbilds mit Teilbild 112 Dach
sollte so aussehen:
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Ubung 6: Bezugsfldchen

In einer weiteren Gestaltungsvariante sollen die Carport-Ddcher
eine Neigung von 8° erhalten. Dazu werden Bezugsfldchen (siehe
Seite 213) verwendet, die Uber den Grundriss der Carport-Dacher
gelegt werden.

Damit Sie die Varianten vergleichen konnen, kopieren Sie zundchst
das Teilbild 101 EG Carport auf ein leeres Teilbild. Dabeilernen Sie das
Kopieren mit Hilfe des ProjectPilot kennen.

Teilbilder kopieren/verschieben

Dokumentibergreifend ProjectPilot - Teilbilder
kopieren oder verschieben...

e Nurinnerhalb des Projekts Innerhalb des Projekts und

e FEinzelne Elemente und Ele- In andere Projekte

mente aus Hintergrundteilbil- Gesamter Teilbildinhalt wird
dern kdnnen ko- kopiert/verschoben
piert/verschoben werden

o Beliebig viele Teilbilder mit
o Zielteilbild kann belegt sein, einer Aktion kopie-
Elemente werden ergdnzt ren/verschieben

e FreiesPositionierender Ele- e Belegte Zielteilbilder werden
mente moglich (nach Abfrage) tiberschrie-
ben
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Teilbilder tiber ProjectPilot kopieren

1 Klicken Sie auf ProjectPilot (Dropdown-Liste des Allplan Sym-
bols).

2 Offnen Sie die Ordner zum Tutorial-Projekt, markieren das Teil-
bild 101 EG Carport und klickenim Kontextmenu auf Kopieren
nach....

3] ProjectPilat - Projekt “Tutorial Architektur® CA\Daten! llplan 2020\Pri\Tutorial Architektur.prj - O %

Datei  Ansicht  Hilfe
&%
Projekte und Ordner Inhalt von “Teilbilder
Baumstruktur Name / Nummer Groke | Typ | Geandert am |
o B3 Allplan Pravider &=h 129 262446 Konstruktion 10.07.2019 10:37:40
EI@ Projekte &4 Auflcantung - Varante 17 983298 Konstruktion 10.07.2019 11:23:13
g < > BN Aufkantung 116 262446 Konstruktion 10.07.2019 11:13:34
-G8 Tutorial Architektur =3 Dach 12 262446  Konstruktion 10.07.2019 11:23.13
: &1 Teilbilder =1 Decke 109 262446 Konstruktion 10.07.2019 10:37:22
{75 Zeichnungen 110 983298  Konstruktion 10.07.2015 11:14:16
Pline 10 262446 Konstruktion 10.07.2018 11:25:17
Muster Kopieren nach... 0 2057342  Konstruktion 05.07.2015 10:23:35
% Schraffuren =" Raster Verschieben nach... % 1 262446 Konstruktion 05.07.2019 10:24:34
4 &N Schnittfily - Zuordnen zu... 2 131094 Konstruktion 05.07.2019 10:23.35
R, Schriftarten
&0 T:torial Basis =0 Schomstel Jr— 3 262446  Konstruktion 10.07.2019 10:58:09
o btermen bt B sichtfiter | =™ 5 262446 Konstruktion 10.07.2019 11:04:03
e B_Emer 2 EHUG Modell  Laschen 0 917766 Konstruktion 05.07.2019 11:00:02
) % Pl{mt Umbenennen
r|-gm Priva
7@ Standard Hilfe
=8 Vorschau Eigenschaften
] ]
& a @
(
Driacken Sie F1, um Hilfe zu erhalten. MUM
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3 Markieren Sie das Zielteilbild 105 und bestatigen Sie mit OK.

ProjectPilot x

Teilbild "EG Carpart kapicicn nach
Prajekiname

@ Tutarial Architekbur =

Nummer M ame

5100 EG Model
=510 EG Campart
e
102
7104
[ 105
3100
1oz
s
=3 103 EG Decke
B 11U Ul Model

Om

I Baan A

| Mamen mitkopieren

Abbrachen Hifa

4 Benennen Sie das Teilbild 105 um:, EG Carport — Variante".
5 Beenden Sie ProjectPilot.
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Bezugsfldchen definieren

Auf dem kopierten Carport-Teilbild werden zwei 3D-Fldchen er-
zeugt, fur jedes Carport-Dach eine Flache. Diese Fldachen werden
durch Verschieben und Drehenin die gewtinschte Lage gebracht und
anschliefdend in der Palette Ebenen ins aktuelle Ebenenmodell als
Bezugsflachen integriert. Abschlief3end werden an diese beiden
Bezugsflachen die Carport-Ddcher gebunden.

3D-Flachen erstellen

Aktivieren Sie das kopierte Carport-Teilbild 105 EG Carport - Vari-
ante undlegen Sie die Teilbilder 101 EG Carport und 109 EG Decke
passiv in den Hintergrund.

< Stellen Sie die Ansichtg 2+1 Animationsfenster ein (Symbol-
leiste flir den Schnellzugriff - Dropdown—ListeEl Fenster).

1 Schalten Sie den Layer AR_DE sichtbar, alle anderen unsichtbar.

2 Wechseln Siein der Actionbar in die Aufgabe Freles Modellieren
und aktivieren Sie die Funktion =* 3D-Fliche (Aufgabenbereich
3D-Objekte).

3 Wahlen Siein der Palette Eigenschaften Stift (7) 0.13 und
Strich 1.

4 Inder Dialog-Symbolleiste 3D-Fldche klicken Sie auf L 3D-

Rechteckfldche, in den Eingabeoptionen wdhlen SieE Uber die
Diagonale eingeben.
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5 Als Anfangspunkt klicken Sie den linken unteren Eckpunkt des

Carportdaches an. Ziehen Sie dann ein Rechteck nachrechts

oben auf, das tiber die Begrenzungen des Carportdaches hinaus

gehen.

‘ Zentralperspektive:3 | 3D-Flache ®

Eingabeoptionen

S

HE oo e

oEEE< «

Ansicht von vome, Siiden:2

6 Beenden Sie die Eingabe mit ESC.
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7

10

1

Das folgende Drehen und Verschieben der 3D-Fldche kann mit
Hilfe der Direkten Objektmodifikation erfolgen. Klicken Sie dazu
die 3D-Fldche an. Fahren Sie mit dem Cursor auf eine Flachen-
kante und wahlen Sie in der Kontext-Symbolleiste die Funktion

‘:ﬁ]3D—EIemente drehen.

Grundriss:1 Ox

o : = o
B0 0 & A @

3D-Elemente drehen

70236
<I»

]

il

L=

4.3460
<lw

1 Punkt der Drehachse
Drehachseist die linke Kante der 3D-Flache. Klicken Sie unteren
linken Eckpunkt an.

2. Punkt der Drehachse
Klicken Sie oberen Eckpunkt der linken Kante an.

Ausgangspunkt, Bezugsgerade/Drehwinkel
Geben Sieim Koordinaten-Dialog den Drehwinkel = -8 ein und
bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

Nun muss die 3D-Fldche noch in z-Richtung verschoben werden.
Die 3D-Flacheist noch aktiv. Fahren Sie mit dem Cursor wiede-
rum auf eine Kante und wahlen Sie *ll verschieben.
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12 Von Punkt / Abstand:
Klicken Sie in der Ansicht von vorn den linken Punkt an.

13 Nacht Punkt / Abstand:
Geben Sie fir 82 dz=2,44 mein.

Ax| 00000
Ay| 00000
Az| 00000

Ax 0.0000
BAy| 00000
Az 244

Die erste 3D-Fldcheist an der richtigen Position erstellt. Die
zweite 3D-Fldche erzeugen Sie durch Kopieren und Spiegeln.

14 Die 3D-Fldcheist noch aktiviert. Offnen Sie in der Kontext-
Symbolleiste die Funktion 4'-1“'-"- Kopieren und spiegeln und wech-
seln Siein den Grundriss.

15 Verwenden Sie als ersten Punkt der Spiegelachse den Mittel-
punkt der unteren Deckenkante (EG-Decke). Geben Sie fiir den
zweiten Punkt der Spiegelachse flr By einen Wert ungleich Null

ein,
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T

Um die 3D-Fldchen als Bezugsfldchen nutzen zu kdnnen, verwenden
Sie die Funktion 3D-Fldche in Bezugsfldche (Kontextmenti von 3D-
Flachen). Damit werden lokale Bezugsflachen erstellt, das heif3t die-
se Bezugsflachen stehenim momentan aktiven Teilbild zur Nutzung
zur Verfugung. Um die 3D-Fldchenin allen Teilbildern Ihres Projektes
als Bezugsfldchen zu haben, gibt es die Moglichkeit, die 3D-Fldchen
als Bezugsflachen in Ihr Ebenenmodell einzubinden.

Bezugsfldchen definieren

1 Offnen Sie die Palette Ebenen und schalten Sie den EModifika-
tionsmodus ein.

2 Offnen Sie das Kontextmenti vom Erdgeschoss und klicken Sie
auf Bezugsfldche einfligen / ersetzen.

3 Klicken Sie die linke 3D-Fldche an und vergeben Sie eine Bezeich-
nung z.B. Carport links.

4 Klicken Siein der Palette Ebenen auf Anwenden.

5 Wiederholen Sie Schritte 2 bis 4 fur die rechte 3D-Flache. Benen-
nen Sie die Bezugsflache mit z.B. Carport rechts.
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[Epenen # ] Zentralperspektive:3 Grundriss:1 ox
(Eig...|[Assi..] Bibl... (OBl [Ebe.. |[Task... (Co... |[Layer]
@E»,ggggéhwxv
4 & Einfamilienhaus l_
4 Bauwerk E
I 7.3000 Oberkante Bauwerk E
£ -35000 Unterkante Bauwerk E
+ Dachgeschoss [
T 51000 Oberkante Dachgeschos
T 2m400 Unterkante Dachgescho:
&M 26400 Dachlandschaft B
< Erdgeschoss 1\
L 24400 Oberkante Erdgeschoss
4 -01100 Unterkante Erdgeschoss G ]
&4 24400 ® Carportlinks
9 24400 ® Carport rechts B
4 Untergeschoss ~~
T -0310 Oberkante Untergescho: EmS
+ -28100 Unterkante Untergescho
[
& & @ @

6 Schalten Sie den & Modifikationsmodus in der Palette Ebenen
wieder aus.

Im ndchsten Schritt werden die auf dem Teilbild vorhandenen Car-
portdecken an die jeweilige Bezugsflache gebunden.

Carport-Ddcher an Bezugsflachen binden

1 Aktivieren Sie die linke Carportdecke mit Doppelklick.
Das Dialogfeld Decke offnet sich.

2 Klicken Sie auf die Schaltfldche Hohe.

Die Einstellungen im Bereich Oberkante bleiben unverandert be-
stehen. Die Carport-Decke hat eine Bauteildicke von 15cm.

3 DieUnterkante der Carport-Decke liegt ohne Abstand oberhalb
der Bezugsflache Carport links. Uberpriifen Sie, ob im Bereich

Unterkante der £ Bezug zur unteren Ebene eingestellt ist.
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10

Geben Sie flir Abstand = 0,00 ein.

Klicken Sie auf die Schaltfldche neben dem | Info-Knopf und
aktivieren Sieim Dialogfeld Ebene zuweisen die Bezugsfldche
Carport links.

Hihe X
Oberkante Ebene zuweisen *
i T 'g] & |E| & Einfamilienhaus
- Bauwerk

B Y I 7.3000 Oberkante Bauwerk

i -3.5000 Unterkante Bauwerk
Dachgeschoss
AV Bauteilhghe 01500 T 5.1900 Oberkante Dachgesche
- £ 2s400 Unterkante Dachgesch
= T Erdgeschoss

M7 A o

—| I 2.4400 Oberkante Erdgeschos
£ 0100 Unterkante Erdgescho:
&9 24400 % Carport links
&9 24400 Carport rechts

Unterkante Untergeschoss

_ —] T 03100 Oberkante Untergesch

|é| I ~OF & @ £ -28100 Unterkante Untergesct

£ Standardebenen
0 I Carport links I 9 T 24400 Cberkante Erdgeschoss
Ay |Abstand 0,0000 | | Abbrechen

f?

Bestdtigen Sie alle drei Dialogfelder mit OK.
Das linke Carport-Dach befindet sich an der gewUinschten Position.
Doppelklicken Sie die rechte Carport-Decke.

Klicken Sie auf Hohe. Klicken Sie auf die Schaltflache neben dem

il Info-Knopf und aktivieren Sieim Dialogfeld Ebene zuweisen
die Bezugsflache Carport rechts. Andern Sie auch hier den Ab-
stand auf 0,00. Behalten Sie alle anderen Einstellungen bei.

Bestdtigen Sie die Dialogfelder Hohe und Decke mit OK.

Das rechte Carport-Dachist mit der gewlinschten Neigung rich-
tig positioniert.

Schalten Sie den Layer fur die Stutzen AR_ST in der Palette Lay-
er sichtbar.
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Stutzen anpassen

In der Draht-Darstellung der "¢ Ansicht von vorne Stiden sehen
Sie, dass die Stutzen mit ihrer Oberkante an die Oberkante des Erd-
geschosses gebunden sind. Dies resultiert aus ihrer Hohenanbindung
beim Erzeugen der Sttitzen (siehe "Stiitzen" auf Seite 83).

Stutzen anpassen
1 Aktivieren SieﬁAllgemeine Ar-Eigenschaften modifizieren.
2 Klicken Sie auf Hohe.

3 Aktivieren Sie Oberkante modifizieren. Behalten Sie bei Ober-
kante den [ ] Bezug zur oberen Ebene bei. Klicken Sie auf die
Schaltfldche und wdhlen Sie im Dialogfeld Ebene zuweisen auf
die Bezugsfldche Carport links.

Hahe (=]
Oberkante Vorschau
Cberkante modifizieren
= — Ebene zuweisen X
£
i E & 3 £ Einfamilienhaus
Bauwerk
) |l Oberkants Erdgeschoss e L) T 73000 Oberkante Bauwerk
i -3.5000 Unterkante Bauwerk
| Mbstand 0.0000 Dachgeschoss
— 2 erkante Dachgeschs
T 5.1900 Oberkante Dachgesch
£ nterkante Dachgesc
T 2.6400 Unterkante Dachgesch
T Erdgeschoss
24400 Oberkante Erdgeschos
T o

& aliinn Loiacl ) hor
|r}4 24400 Carport links
& 24400 by Larport rechis

Unterkante

Unterkante modifizieren

— Untergeschoss
|é| I v ? & i T 03100 Oberkante Untergesch
£ -28100 Unterkante Untergesct
Bezugsebene Unterkante Erdg 8 £ Standardebenen
T 24400 Oberkante Erdgeschoss

| Abstand

OK Abbrechen

Abbrechen

")
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4 Bestatigen Sie die Dialogfelder Ebene zuweisen und Hohe mit
OK.

5 Mit Hilfe desW\ Architekturfilters Stitze und durch Aufziehen
eines Bereichs Uber die 3 linken Carport-Stitzen wenden Sie die
neuen Hoheneingaben auf diese Stutzen an.

Die Stlitzen enden unterhalb des Carport-Daches:

6 Fur die dreirechten Stlitzen wiederholen Sie die Schritte 1bis 4,
wobei Sieim Dialogfeld Ebene zuweisen die Bezugsebene Car-
port rechts auswdhlen.

7 Auch hier kommt der?l"l Architekturfilter Stiitze zum Einsatz.
Ziehen Sie einen Bereich Uber die drei rechten Stlitzen auf.
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Lektion 4: Treppe

© Umdie Ubungen dieser Lektion ausfiihren zu kdnnen, bendtigen
: Sie weiterhin die Rolle Architektur der Actionbar.

Zwischen Erd- und Obergeschoss wird eine Halbpodest-
treppe eingebaut. Dazu nutzen Sie den Aufgabenbereich
Treppen der Actionbar, mit dem sowohl Standardtrep-
pen als auch freie Treppenformen im Raum konstruiert
werden konnen. Ebenso wie der Treppengrundriss sind
die einzelnen Bauteile - Stufe, Wange, Handlauf usw. - frei
definierbar.

Aus der Vielzahl der Moglichkeiten kann im Rahmen die-
ses Tutorials nur eine erldutert werden. Wenn Sie den
Aufgabenbereich Treppen effektiv nutzen mochten, soll-
ten Sie auch mit den anderen Treppenformen und ihren
Parametern experimentieren, beginnend mit der geraden
Treppe. Vor jeder Ubung finden Sie deshalb Anmerkun-
gen, die auch fur andere Treppengrundformen Gliltigkeit
haben.
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Bevor Sie mit der eigentlichen Treppenkonstruktion beginnen, berei-
ten Sie den Treppenumriss als Hilfskonstruktion vor. Die Treppen-
eingabe wird dadurch einfacher.

Treppen-Grundriss als Hilfskonstruktion

2 Aktivieren Sie das Teilbild 100 EG Modell und schalten Sie alle
anderen Teilbilder aus.
Schalten Sie den Layer KO_ALLO2 (Treppengrundriss) sichtbar
und alle anderen Layer unsichtbar.

1 Klicken Sie auf # Linie (Aufgabenbereich Schnellzugriff), klicken

Sie in der Palette Eigenschaften die Option # Hilfskonstruktion
an und schalten Sie den Layer KO_HK aktiv.

2 Zeichnen Sie den Treppenumriss nach.

I I
1 il
L .
[l
o~
99 T e
VAT A
A S
(;ﬁ
o~
5 A'\_ ;T
7 775 8
| £ He
A M

3 Schalten Sie die Option i@ Hilfskonstruktion (Palette Eigen-
schaften) wieder aus.

4 Lassen Sie den Layer KO_HK sichtbar und schalten alle anderen
Layer aus.

Jede Treppe wird nach dem gleichen Prinzip erstellt und kann jeder-
zeit mit i Treppe modifizieren wieder gedndert werden.
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Treppenkonstruktion im Uberblick

Treppengrundform auswdhlen.

Treppenumriss festlegen, Damit ist die Lauflange ab Antritt fest-
gelegt.

Hohen definieren und Lauflinie positionieren. Das Programm er-
zeugt eine Basistreppe, die durch Modifikation der Parameter ge-
staltet werden kann.

Gegebenenfalls Geometrieparameter modifizieren, z.B. Anzahl
der Stufen, Position der letzten Stufe, Stufenwinkel u.a.

Damit ist die Grundkonstruktion der Treppe beendet. Es werden
nur die Trittstufen dargestellt.

Bauteilparameter einstellen (optional), wie z.B. Handlauf und Un-
terbau.

Treppe fixieren und beschriften.
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Ubung 7: Halbpodesttreppe

Tipp: Lesen Sie in der All- Zuerst erstellen Sie die ,,Basistreppe"’.
plan-Hilfe das Kapitel Die Eingabe des Treppenumrisses hangt dabei von der vorher defi-
nierten Treppengrundform ab. So wird z.B. bei einer geraden Treppe

. Treppe, Grundlagen':
der Polygonzug nach vier Umrisspunkten vom Programm beendet,

[7 Architektur

5 Algemeines fur die Halbpodesttreppe sind 8 Punkte erforderlich. Der Umriss ei-
b;“ﬁ“:u”m"e ner Wendeltreppe wird mit zwei Bogenradien definiert und die freie
5 G fnungsslements Treppenform kann aus beliebig angeordneten Punkten und Formen
E'Dr:::pe — von der geraden Linie bis zum Spline — zusammengesetzt sein.
ESGrundlagen
R O Basistreppe erzeugen

1 Klicken Sie auf Halbpodesttreppe (Aufgabenbereich Treppe)
und kontrollieren Sie, ob in der Palette Eigenschaften der Layer
AR_TREP eingestelltist.

2 Klicken Sie den ersten Punkt des Treppenumrissesim Grundriss
an. Dasist bei jeder Treppe einer der Punkte am Antritt (Innen-
oder AuRenwange).

Klicken Sie die folgenden Eckpunkte entlang der Treppenwangen
an. FUr die Halbpodesttreppe mussen 8 Umrisspunkte angege-

ben werden.
1 — Ty
l A —_
[ S
T —

A = Erster Punkt Innenwange (ab Antritt)
3 Klicken Sie in das Eingabefeld Hohe.
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4 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Stufenanzahl automatisch
nach der Schrittmafiregel und geben Sie die Hohen ein:

- Hoheoben: 2,75 (Hohe unten des OG +11cm; FFB OG)
- Hoheunten: 0,00 (Hohe unten des EG +11cm; FFBEG)

und bestdtigen Sie mit OK.

Treppenhahe @

Héhe, Steigung, Stufenanzahl

Stufenanzshl automatisch nach der SchrittmaBregel

Héhe oben

Steigungsanzahl 2.7500
Steigung
Héhe unten
0.0000
Austrittstufe erzeugen 1
auf Deckenhshe
OK Abbrechen

Im Dialogfeld Treppenumriss / Lauflinie / Hohe wird die absolu-
te Hohe der Treppe — 2,75 m — angezeigt.

5 Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu bestdtigen.

Es wird eine Treppe erzeugt, das Dialogfeld mit den Parametern
fur die Treppengeometrie erscheint.

6 Beenden Sie die Eingabe der Treppen-Parameter mit ESC,
bestdtigen Sie die Sicherheitsabfrage mit Ja, und setzen Sie die
Beschriftung ab.

Wenn Sie die Treppe nicht beschriften mdchten, brechen Sie mit
ESCab.

7 Legen Sie Teilbild 109 EG Decke passiv in den Hintergrund.
8 Schalten Sie die Layer AR_WD und AR_DE zusatzlich sichtbar.

9 Klicken Sie aufE|3 Fenster.
In Perspektive und Ansicht kdnnen Sie die Hohenlage der Treppe
kontrollieren und Parameterdnderungen beobachten.
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Treppengeometrie modifizieren

Die vom Programm vorgeschlagenen Treppenparameter im Dialog-
feld Treppe — Geometrie konnen verdndert werden. Aus der Viel-
zahl der Moglichkeiten lernen Sie in der Ubung zwei kennen:

e Positionieren der letzten Stufe
e Einsprung oben (nur bei Halbpodesttreppe moglich)

Steigung und Auftritt werden vom System errechnet. Bei der

Halbpodesttreppe ist zu beachten, dass das Halbpodest nicht modifi-
ziert werden kann, es ist durch den Treppenumriss fixiert. Die Anzahl
der Steigungen kann fur jeden Treppenlauf einzeln gedndert werden.

Treppensymbole

Grof3e Pfeile an den Stufen symbalisieren einen Hohenunterschied
zwischen den Bauteilen.

Kleine Pfeile an einer kurzen Linie zeigen an, dass zwei Bauteile (Stu-
fen oder Podeste) auf einer Hohe liegen.
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Treppengeometrie modifizieren

1 Klicken Sie auf [ Treppe modifizieren (Kontextmenti der Trep-

pe).

2 Klicken Sie auf Podesttyp, aktivieren Sie den Typ l und bestadti-
gen Sie mit OK.
Podlesttyp =)

Die Austrittstufe des
unteren Laufes ist um
einen Auftritt versetzt

Typ Ll
=

Die Steigungen am
Podest liegen gleich auf
Typ I
Die Antrittstufe des
oberen Laufes ist um
einen Auftntt versetzt

| oK Abbrechen

3 Klicken Sie auf Letzte Stufe. Die Anzeige schaltet um auf H-1.
In der Ansicht sehen Sie, dass die letzte Stufe eine Steigung unter
der Treppenoberkante positioniert wird. Der obere Treppenlauf
hat somit 7 Stufen, aber 8 Steigungen. Der Steigungswert wird
angepasst und der Auftritt wird aus der Lange des ersten Trep-
penlaufs berechnet.

Im Grundriss sehen Sie, dass der obere Treppenlauf nicht bis zu
dem eingegebenen Treppenumriss heranreicht. Der Treppenlauf
sollin Laufrichtung verschoben werden.

4 Ermitteln Sie zundchst den Abstarld_%vvischen der letzten Stei-
gung und dem Treppenumriss mit ™ Messen Strecke (Aufga-
benbereich Messen).
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5

Klicken Sie auf Versatz oben und geben Sie den gemessenen
Wert ein: 0,085.

Am Podest wird ein Vorsprung mit der eingegebenen Tiefe gebil-
det und die Stufen werden entsprechend verschoben.

Das Dialogfeld Treppe - Geometrie sollte jetzt so aussehen:

Treppe - Geometrie

x

@ Hihe aben| 27500
@ Hoheunten  0.0000
% I aterial Halbpo

Steigung
Auftritt
25+4,

01833 Stufen unten 7 Wersatz unten 0.0000 Podest+ finkel fix
(02550 Stufen oben 7 ersatz ohen 0.0850 Podest Ywfinkel frei Qy
06117 Letzte Stufe|  H-1 Podesttyp | Umiisspunkt

Schiigben

Treppenbauteil-Parameter definieren

Tipp: Freie Bauteile kdnnen
Gelanderstdbe, Geldnder-
ausfachungen, der Obergurt
einer Wange oder anderes
sein.

Die Treppe wird jetzt nur durch die Trittstufen dargestellt. Sie haben
nun die Mdglichkeit, Treppenbauteile detailliert zu beschreiben. Die
gewlnschten Bauteile werden in einer Ubersicht ausgewahlit und
ihre Darstellung (Stift, Strich, Material, Schraffur) festgelegt, Fiir
jedes Bauteil gibt es ein Formular, in dem die Maf3e eingetragen wer-
den. In der folgenden Ubung werden Sie die Trittstufen, den Handlauf
und die Geldnderstdbe definieren.

Treppenbauteil-Parameter definieren

2 DasDialogfeld Treppe — Geometrie ist gedffnet.

.
2

w

Schalten Sie mit zur Eingabe der Treppenbauteile um.

Wahlen Sie im Dialogfeld Treppenbauteile die Registerkarte
Format, 2D.

Schalten Sie die Bauteile Trittstufe, Handlauf innen und
Freiinnen (hier Geldnderstab) ein.




Tutorial Architektur Lektion 4: Treppe 267

Klicken Sie im Bereich Layer auf die jeweilige Schaltflache, und
weisen Sie den neu aktivierten Bauteilen den Layer AR_TREP zu.

Treppenbauteile @
Format, 2D || Geometrie, 30
Bauteil Stift Strich Farke Layer
[¥] Trittstufe 025 ——— |~ 1 — |~ 1 . - AR_TREP
Darstellung Unterschnitt 025 —— |~ 2 |- 1 I - STAMDARD
Setzstufe 025 ———— |~ 1 — |~ 1 . - STANDARD
Unterbau innen 025 — |~ 1 — |- 1 I - STAMNDARD
Unterbau mittig 025 — |~ 1 — |~ 1 I - STAMDARD
Unterbau auBen 025 —— |~ 1 — |- 1 I - STAMDARD
Wange innen 025 —— |~ 1 — |- 1 I - STAMDARD
Wange mittig 025 — |~ 1 — |~ 1 I - STANDARD
Wange aullen 025 —— |~ 1 — |- 1 I - STAMDARD
Handlauf innen 025 — |~ 1 — |~ 1 I - AR_TREP
Handlauf auBen 025 —— |~ 1 — |- 1 I - STAMDARD
Frei innen 025 —— |- 1 — |- 1 - | AR_TREP |
Frei mittig 025 — |~ 1 — |~ 1 I - STAMDARD
Frei auffen 025 — | = 1 — |~ 1 . - STAMDARD
Norm-Test Elem 025 —— |~ 5 —-— |~ 1 I - STAMNDARD
e Katzlog.. oK Abbrechen

In der Registerkarte Format, 2D kdnnen Sie auch die Formatei-
genschaften fur die Grundriss-Darstellung der ausgewdhlten
Bauteile dndern.
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4 Schalten Sie nun Dialogfeld Treppenbauteile um auf die Regis-
terkarte Geometrie, 3D.

Treppenbauteile
Format, 2D || Geometrie, 3D

Geometrie

Trittstufe

Setzstufe

Unterbau innen
Unterbau mittig

Unterbau auBen

Wange innen
Wange mittig

‘Wange auBen

Handlauf innen

Handlauf auBen

Frei innen
Frei mittig

Frei auBen

Morm-Test Elem

l=a:

Strich 30

1

Flachenelemente

s

Oberfliche

“Aus®

“Aus®

*Aus®

“Aus”

“Aus®

“Aus®

*Aus®

“Aus”

Holz.surf

“Aus”

Holz.surf

“Aus®

“Aus®

*Aus®

Katalog...

Material / Qualitéten
Holz
Holz
QK Abbrechen

In der Registerkarte Geometrie, 3D konnen Sie nicht nur die Ge-
ometrie der Treppenbauteile eingeben, sondern auch noch fol-
gende Parameter einstellen:

e Im Bereich Strich 3D bestimmen Sie die Strichart mit der die
Bauteile in Ansicht und Isometrie dargestellt werden

e ImBereich Fldchenelemente definieren Sie Schraffur, Muster,
Fullflache oder Stilflache fiir die Darstellung der Bauteile im

Architekturschnitt

e |m Bereich Oberfldache weisen Sie den Bauteilen eine freie
Oberflache zu, die in der Animation verwendet werden kann

e Im Bereich Material weisen Sie den Bauteilen Materialien zu,
diein speziellen Treppenreports ausgewertet werden kdnnen



Tutorial Architektur

Lektion 4: Treppe

269

5 Klicken Siein der Registerkarte Geometrie, 3D auf Trittstufe,
und geben Sie die Dicke der Stufe vorn und hinten sowie den

Abstand vom Treppenumriss ein. Bestdtigen Sie das Dialogfeld

mit OK.
ﬁ‘ls‘l‘ufe (=3
k
0
1
— — " vHimt
N
i 00000
|
_Innenwange F={ «¥Hint ,
| | 1| oooo0
| |
| |
| |
| |
|
| |
| |
| |
| |
[ I | oooo0
AuBenwange Grundrisspolygon
- (0K | Avbrechen |

6 Klicken Siein der Registerkarte Geometrie, 3D auf Handlauf

innen.
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7 Geben Sie den Abstand der Handlaufkanten vom Umrisspolygon
sowie die Position des Handlauf-Elementes relativ zur Stufen-
vorderkante ein. Damit bestimmen Sie, wo der Handlauf beginnt.
Hier wird der erste Geldnderstab auf der ersten Stufe positio-
niert, der Handlauf liegt ohne Uberstand auf. Bestatigen Sie das
Dialogfeld mit OK.

Handlauf innen @
/} 0.0406

Handlaufstarke:

Querschnitt:

. *) Rechteck
I: Ellipse, Kreis
00500 0.0000
?—}—\-’orn
03000
| ! ‘ —‘— —= +VHint

o L

Verlauf:

An den Ecken entkoppeln

| Innenwange

|
00900 I: i | lj 0.0500

[ L |

| it |

| |

| |

1 I, Y |

[ v = \

| |

| |

| \
Erundlisspol;—'gom\!\ [ | AT —
- Au &

|

75

8 Klicken Siein der Registerkarte Geometrie, 3D auf Frei innen
(Freies Bauteil innen).
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9 Geben Sie zuerst den Abstand der Bauteilkanten zum Treppen-
umriss ein sowie die Position zur Stufenvorderkante. Der erste
Gelanderstab soll auf der ersten Stufe stehen.

Tipp: Wenn Sie die Abmes-

. Freies Bauteil innen :
sungen der Trittstufe, des
Handlaufs oder des freien | Einpassen_ | i e Einpassen
E|ements éndern’ mUSsen 2wischen Trittstufe ‘ zwischen Wange innen

und Handlauf innen und Handlauf innen

Sie zum Schluss nochmals
Einpassen wahlen, um die
Werte zu aktualisieren. 10549

0.8859

1.0693

Kepplung

Innenwange

I ]
00800 II = ij 0.0600
| =1 -YHint |
P -YVarn
| |
| |
| I [N |
L =
| |
| |
| |
| |
| |
L |
! i A..'Eemwangle
Grundrisspolygen
A E e oK Abbrechen

10 Klicken Sie auf Einpassen ,zwischen Trittstufe und Handlauf
innen'. Die Hohenwerte des Bauteils werden berechnet. Bestati-
gen Sie das Dialogfeld mit OK.

11 Bestdtigen Sie das Dialogfeld Treppenbauteile mit OK.

Die Bauteile werden eingezeichnet, und das Dialogfeld Treppe -
Geometrie wird wieder eingeblendet.
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Tipp: Wenn Sie keinen Text
absetzen mochten, driicken
Sie hier einfach auf ESC.

12

Klicken Sie auf Schlief3en, und bestdtigen Sie die Sicherheitsab-
frage mit Ja.

Die Treppe wird fixiert. Der Beschriftungstext hangt am Faden-
kreuz.

Klicken Sie in die Eingabefelder, die in der Beschriftung erscheinen
sollen.

Wahlen Sie die Anzahl der Nachkommastellen aus.

Setzen Sie den Text neben der Treppe ab.

—
SO L
o

S e

Schnittdarstellung erzeugen

Tipp: Soll z.B. flir den An-
fangsbereich die Strichart
aus der Zeichnung verwen-
det werden, so klickt man
auf die Schaltflache Strich-
Unten: Als Eintrag fur
Strich-Unten erscheint
dann,-".

Nun wird die, im Bauwesen tbliche, geschnittene Treppendarstellung
im Grundriss generiert.

Schnittdarstellung erzeugen

1

w

Klicken Sie aufE Treppenschnitt (Kontextmenti der Treppe)
und aktivieren Sie den Layer AR_TREP.

Klicken Sie im Dialogfeld Treppenschnitt auf Eigenschaf-
ten.

Auf der Registerkarte Darstellung Unten nehmen Sie fur die
Treppe unterhalb der Schnittlinie folgende Einstellungen vor:
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Aktivieren Sie die Kontrollkastchen fuir Darstellung der Bauteile
unten dndern und Darstellung der Lauflinie unten dndern.

Wadhlen Sie in beiden Bereichen die Option Formatelgenschaften
dndern und geben Sie auch fur beide Bereiche Folgendes ein.

e Stiftdicke: 0,25
e Strichart:1

e Linienfarbe:1schwarz

Treppenschnitt @

Darstellung Unten || Darstellumg Oben

Darstellung der Bautsile unten dndern
Unsichtbar

= Formateigenschafien andern
Stiftdicke 025 —— |~
Strichart I— =
Linienfarbe 1 I -
Darstellung der Lauflinie unten dndern

Unsichtbar

) Formateigenschaften andern

Stiftdicke 025 —— |~
Strichart [ 1 — |z
Linienfarbe 1| I -
OK Abbrechen
Tipp: Soll ein Treppenteil 4 Auf der Registerkarte Darstellung Oben nehmen Sie fir die
unsichtbar gemacht wer- Treppe oberhalb der Schnittlinie folgende Einstellungen vor:

den, klicken Sie die entspre-

. Aktivieren Sie die Kontrollkdstchen fur Darstellung der Bauteile
chende Option an.

oben dndern und Darstellung der Lauflinie oben dndern.

Wadhlen Sie in beiden Bereichen die Option Formatelgenschaften
dndern und geben Sie auch fur beide Bereiche Folgendes ein.

e Stiftdicke: 0,25
e Strichart: 2

e Linienfarbe:1schwarz
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Tipp: Wenn die Treppe
nachtrdglich modifiziert
wird, muss die Schnittdar-
stellung neu erzeugt wer-
den.

Treppenschnitt @

Darstellung Unten || Darstellung Oben

Drarstellung der Bauteile oben dndern
Unsichtbar

*) Formateigenschaften andern

Stiftdicke 02y —m88 |~
Strichart ? — =
Linienfarkbe 1 I -

Drarstellung der Lauflinie oben dndern
Unsichtbar

® Formateigenschaften andern

Stiftdicke 02§y —mm8m8 |~
Strichart e — =
Linienfarie 1 -

OK Abbrechen

5 Bestdtigen Sie das Dialogfeld mit OK.

6 Geben Sie den Abstand der Schnittlinien ein. Der Abstand ist
mafistabsabhangig, es wird der gewlinschte Wert in der aktuel-
len Einheit (m) eingegeben.

7 Klicken Sie auf Anfangs- und Endpunkt der Schnittlinien (etwas
aufderhalb des Treppenumrisses). Die Grundrissdarstellung an-
dert sich entsprechend, wahrend Ansicht und Perspektive un-
verdndert bleiben.

| — — Tr T T i
| LT s 516
[ T T 4 183/255
] e

| e 2y :

I |\

| L

|
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Lektion 5: SmartParts

© Umdie Ubungen dieser Lektion ausfiihren zu kdnnen, bendtigen
: Sie weiterhin die Rolle Architektur der Actionbar.

Mit Hilfe der Funktionen [ Fenster-SmartPart, B Tir-,
Tor-SmartPart, 3 Sonnenschutz-SmartPart und @
Lichtkuppel-SmartPart (alle im Aufgabenbereich Off-
nungselemente) sowie = Dachfldchenfenster-
SmartPart (Aufgabenbereich Dach) kénnen Sie Smart-
Parts entsprechend lhren Vorstellungen selbst modellie-
ren.

Diese SmartParts kdnnen gespeichert und danach jeder-

zeit eingesetzt werden.

SmartPart modellieren
Voraussetzung: Eine Offnung ist gezeichnet.

e Im Aufgabenbereich Offnungselemente bzw. Dach eine Smart-
Part-Funktion aktivieren und Offnung anklicken. Das SmartPart
nimmt die Grof3e der Offnung an.

e Inder Palette Eigenschaften die gewunschten Elemente des
SmartParts (fur Fenster z.B. Rahmen, Pfosten, Riegel, Sprossen
usw.) auswahlen und deren Parameter definieren,

e Parameter flir die 2D- und die 3D-Darstellung des SmartParts
festlegen.

e Zusatzelemente (flir Fenster z.B. Fensterbank oder Rollladen)
auswadhlen und deren Parameter definieren.

e Ggf. Abstande des SmartParts zur Offnung festlegen.

e SmartPart B Als Favorit speichern oder in einem Ordner der
Palette Bibliothek ablegen.
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Die einzige fensterlose Wand im Erdgeschoss soll drei Offnungen mit
selbst modellierten Fenster-SmartParts erhalten.
Erzeugen Sie zundchst die Rohbaudffnungen fir die Fenster.

Fensteroffnungen erzeugen

< Teilbild 100 EG Modellist aktiv. Schalten Sie den Layer AR_WD
sichtbar und alle anderen Layer aus.

1 Doppelklicken Sie mit der rechten Maustaste in die tlirhohe Fens-
terdffnung in der geraden Wand neben der Kreiswand.

2 Erzeugen Sie drei Fensteroffnungen entsprechend der Abbil-
dung.

Die Eigenschaften wurden von dem angeklickten Fenster
tbernommen.

Hohe: Oberkante: & Feste Bauteilhohe, BT-Hohe: 2,26
Unterkante: £ Bezug zur unteren Ebene,
Abstand: 0,00

Anschlag:  Fenstertiefe: 0,07
Leibung auf3en: 0,09

Briustungsdarstellung: aufden

Bibliothekselement 1bis n: ausschalten

Lage:
’ 3.38° VT
il \ 7

P B BT
226 226 " 276

T

3 Beenden Sie die Funktion mit ESC,
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Ubung 8: Fenster-SmartPart modellieren

Fur diese Offnungen soll ein dreigeteiltes, fest verglastes Fenster-
SmartPart modelliert werden. Das SmartPart kann anschlief3end in
jede beliebige Offnung eingesetzt werden.

Damit die bisher verwendeten Fenster-SmartParts und das neu
erstellte SmartPart zusammen passen, werden die Parameter wie
z.B.Rahmenstdrke, Farbe/Oberfldche fur die Elemente usw. analog
dazu eingestellt.

Fenster-SmartPart modellieren

2 Bezugsmafistabist 1:100.
< Teilbild 100 EG Modellist aktiv.

1

Klicken Siein der Dropdown—ListeEl Fenster (Symbolleiste fur
den Schnellzugriff) aufLiZl 241 Animationsfenster.

Andern Sie den Bezugsmafistab auf 1:50.

Zoomen Siein allen drei Fenstern die eben erstellte Fensteroff-
nung.

Klicken Sie auf B Fenster-SmartPart (Aufgabenbereich Off-
nungselemente).

Sie haben mit dieser Funktion die Moglichkeit, SmartParts sowohl
flr Fenster als auch fir Fensterbdnke zu modellieren.

Waihlen Sie im Listenfeld (oberer Bereich der Palette) das Smart-
Part B Fenster.

Die Registerkarte Elemente des Fenster-SmartParts wird ge-
offnet. In der Vorschau wird als Ausgangspunkt flir das Modellie-
ren lhres Fenster-SmartParts der Rahmen dargestellt.

Hinweis: Wenn Sie den Cursor in der Palette an den unteren Rand
der Vorschau bewegen, nimmt er die Form eines Doppelpfeils an.
Jetzt konnen Sie den Bereich der Vorschau in seiner Grof3e ver-
andern.
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6 Wenn Siein der Grundrissdarstellung das Fadenkreuz Uber die
Zeichenfldche bewegen, sehen Sie, dass das Fenster-SmartPart
- momentan nur bestehend aus einem Rahmen - an seinem Ab-
setzpunkt am Fadenkreuz hdngt. Der Absetzpunkt liegt an der
linken unteren Ecke des SmartParts.

Beim Absetzen wird in der Mitte des SmartParts ein Pfeil einge-
blendet; dieser zeigt in Richtung Auf3enseite des SmartParts.
Achten Sie beim Absetzen darauf, dass dieser Pfeil in Richtung
Auf3enseite des Gebdudegrundrisses zeigt.

Grundriss:1 | ox

Eingabeoptionen *

X [s7uid] sh = [H)

[z [

7 Beginnen Sie mit dem Modellieren Ihres Fenster-SmartParts,
indem Sie zuerst in die linke Fensterdffnung klicken.

Damit setzen Sie das SmartPart bereits ab, das heif3t, es nimmt
die Maf3e der Fensterdffnung an und wird in diesen Abmessun-
gen auchin der Vorschau der Palette dargestellt.
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Da Sie die Fensteroffnung mit Leibung erzeugt haben, orientiert
sich das SmartPart an der Lage des Leibungselementes und wird
in dessen Mitte abgesetzt.

8 Beginnen Sie nunin der Palette Eigenschaften des SmartParts
die Maf3e des Rahmens zu definieren.
Nehmen Sie folgende Einstellungen vor:

e Bereich Rahmen:
Form:]:| Blockrahmen
Breite links / rechts: 7 cm
Breite oben / unten: 7 cm
Tiefe: 7 cm

e Bereich 3D-Darstellung:
Farbe:14
Oberfldche: eiche3 laengs.surf

Eigenschaften 1
Eigens... | Assist... | Bibli... Ohbje Eben... | Task.. Conn Layer
-]

Fenster

Elemente

D

3
f:
—— a
MMz © m B B |4
B B m X ¥ -
Rahmen T 3 ?:;
kel
Rahmen Dm
=
N [ =
Ereite links / rechts 0.0700 0.0700 E‘
Breite oben / unten 0.0700 0.0700 :E
Tiefe | 0.0700 K

3D-Darstellung

Farbe 14 I | -

Fensterbank

Oberflache eiche 3 laengs [0}

6 ﬁf D @ SchlieBen
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9 DasFenster sollals Festverglasung mit einem Pfosten und einem
Riegel ausgelegt werden. Zuerst wird der Riegel modelliert.
Klicken Sie dazu mittig in die Vorschau und aktivieren Sie das
Element 5 Riegel.

10 Nehmen Sie fir den Riegel folgende Einstellungen vor:

e BereichRiegel:
Typ: Wdhlen SieEfeste Hohe oben und geben Sie fiir oben:
0,625 mein.
Breite / Tiefe: 7 cm
Ausrichtung: & mittig
Abstand: 0

e Bereich 3D-Darstellung:
Farbe:13
Oberflache: eiche3 laengs.surf

Eigenschaften 2
Eigens... || Assist... | | Bibli.. ||Obje Eben... | Task.. | Conn Layer
|

Fenster

Elemente

3
E
— &
O O @ mfEM&E |3
O B I E X ¥ R :
Riegel T X o ;3
#
Riegel a
2
Typ F‘fe;teHﬁheoben =

c
Unten / oben 0.6250 &
=
Breite / Tiefe 0.0700 0.0700 f:
i
=
Ausrichtung | = = H s

Abstand 0.0000

3D-Darstellung

Fensterbank

Farbe 13 ] |~
Oberfliche eiche 3 laengs @

e d="a| & | Schlielen

1




Tutorial Architektur Lektion 5: SmartParts 281

11 Der untere Teil des Fensters soll durch einen Pfostenin zwei
gleich grof3e Bereiche unterteilt werden.
Klicken Sie dazu in der Vorschau mittig in den unteren Teil des
Fensters und aktivieren Sie das Element L] Pfosten.

12 Nehmen Sie fUr den Pfosten folgende Einstellungen vor:

e Bereich Pfosten:

Typ: [m 11

Felder: 2

Breite / Tiefe:7 cm
Ausrichtung: &= mittig
Abstand: 0

e Bereich 3D-Darstellung:
Farbe: 13
Oberfldche: eiche3 laengs.surf

Eigenschaften E

Eigens...|(Assist...| (Bibli.. |[Obje |[Eben.. | (Task.. |[Conn |[Layer|
L

Fenster - L

Elemente

i O
E [
=H
m

.
'm
® H

| L Pfosten

Pfosten

Ty [ 11 -
Breite / Tiefe | 0.0700 0.0700
Ausrichtung | B2 : E |

3D-Darstellung

Farbe | 13 DN | - |

Oberfliche | eiche 3 laengs |@|

= o i & | SchlieBen |

|d|| Fensterbank || Einstellungen || 3D-Darstellu... || 2D-Darstellu... ||
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13

14

15

16

17

Wechseln Sie in der Palette Eigenschaften des SmartParts in die
Registerkarte Einstellungen und geben Sie im Bereich Abstand
zur Offnung (1) fur unten den Wert 0,1100 m ein. Damit wird der
spdtere Fuf3bodenaufbau berticksichtigt.

2 X

Layer

Eigenschaften

Eigens...|| Assist... | | Biblio... | Obje.. || Eben.. ||Task .. Conn..

20-Darstellu

30-Darstellu...

Abstand zur Offnung (1)

Links / rechts 0.0000 || 0.0000

Oben / unten 0.0000 || 0.1100

Einstellungen

Abzug von Offnung (2)

Vorgabewerte

1 |rerbank

Glasfliche

SchlieBen

== @

Damit ist das Modellieren des SmartParts abgeschlossen.

Um lhre Eingaben zu speichern, klicken Sie in der Palette Eigen-
schaften auf Schlief3en.

Eine Kopie des eben erstellten SmartParts hdngt am Fadenkreuz.
Setzen Sie diese in der zweiten Rohbaudffnung ab und klicken Sie
auf ESC.

Setzen Sie die ndchste Kopie in die dritte Offnung,
Achten Sie beim Absetzen jeweils auf die Auf3enseite des Smart-
Parts (Pfelil).

i/

Beenden Sie die Funktion :EH Fenster-SmartPart mit 2xESC.
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SmartPart speichern

SmartPart tauschen

Sie konnen Ihren Projektordner in der Bibliothek mit einem weiteren
SmartPart ergdnzen.

Fenster-SmartPart in Bibliothek speichern

1
2
3

Klicken Sie in den Paletten auf die Registerkarte Bibliothek.
Im Ordner Projekt 6ffnen Sie das Projekt Tutorial Architektur.

Offnen Sie den Ordner Fenster, und klicken Sie unten in der Akti-
onsleiste aufE’EIement einfligen - % SmartPart einfligen.

Welches SmartPart mdchten Sie ablegen?
Klicken Sie auf eines der eben eingesetzten SmartParts.

Unter welcher Bezeichnung im Katalog speichern?
Geben Sie einen Namen flir das SmartPart ein: Fens-
ter_festverglast.

Bestdtigen Sie mit OK.

Das SmartPart wird in der Bibliothek gespeichert und erhdlt au-
tomatisch ein Vorschaubild, das dem tatsdchlichen Aussehen des
SmartParts entspricht.

SmartParts konnen jederzeit ausgetauscht werden. Voraussetzung
fur den Tauschist, dass beide SmartParts auf dem Teilbild vorhanden
sind.

Es gibt zwei Tauschmoglichkeiten:

Alle Verlegungen eines SmartParts werden durch ein anderes
SmartPart ersetzt - Option plus identische Objekte aktiv.

Einzelne Verlegungen eines SmartParts werden ausgetauscht -
Option plus identische Objekte inaktiv.

SmartPart-Verlegungen sind auf Teilbildern abgesetzte SmartParts.
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In der folgenden Ubung sollen SmartPart-Verlegungen (also die
SmartParts, die in Offnungen eingesetzt wurden) mit dem neuen
SmartPart ausgetauscht werden. Das betrifft die SmartPart-
Verlegungen in der Kreiswand und in der Wand rechts neben der
Kreiswand.

SmartParts tauschen

1 Klicken Sie auf 3z Makro, SmartPart tauschen (Aufgabenbe-
reich Andern).

2 Aktivieren Sieim Dialogfeld die Option plus identische Objekte.

Makro, SmarPart tauschen =
plus identische Objekte | o

mit Beschriftung

3 Welches Makro tauschen?
Klicken Sie ein SmartPart in der Kreiswand an.

Alle gleichen SmartParts werden in Aktivierungsfarbe darge-
stellt.

4 Durch welche Makrodefinition ersetzen?
Klicken Sie ein selbst erstelltes SmartPart an.

5 Tauschen Sie auch das Fenster-SmartPart rechts neben der
Kreiswand gegen ein selbst erstelltes SmartPart.

6 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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SmartPart modifizieren

Bereits abgesetzte SmartParts konnen entweder tiber Griffe (grafi-
sche Modifikation) oder tiber einen Dialog (alphanumerische Modifi-
kation) in Form der Eigenschaften-Palette bearbeitet werden. Die
grafische Madifikation kdnnen Sie Uber das Kontextmen( des

SmartParts mit Hilfe der Funktion i SmartPart mit Griffen modifi-
zieren aufrufen.

Es besteht aber auch die Méglichkeit, Griffe und Eigenschaften-
Palette gleichzeitig zu nutzen. Dies geschieht durch Doppelklick auf
das SmartPart. Es 6ffnet sich die Eigenschaften-Palette des Smart-
Parts und die Griffe werden aktiviert.

In unserem Beispiel sollen die Fenstergriffe der in der rechten Au-
3enwand verlegten Fenster-SmartParts mittig vom Fliigel ange-
ordnet werden.

Fenster-SmartPart modifizieren

S Bezugsmafistabist 1:50.

< Teilbild 100 EG Modellist aktiv.

=) Hal 2+1 Animationsfenster-Darstellung ist aktiv.

1 Doppelklicken Sie das oberste Fenster-SmartPart in der rechten
Aufienwand.

2 Inder Palette Eigenschaftenist die Registerkarte Elemente
geoffnet.
Um den Flugel des SmartParts modifizieren zu konnen, muss die-
ser aktiviert werden. Dazu haben Sie zwei Moglichkeiten:

e Klicken Sieihnin der Vorschau an
oder

e (Offnen Sie die Dropdown-Liste unterhalb der Fensterelemen-
te und wdhlen Sie durch Anklicken den Fltigel aus.
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3 Andern Sieim Bereich Beschldge den Abstand untenin 0,27 m.

Eigenschaften 2
Eigens... || Assist... | | Bibli.. ||Obje Eben... ||Task .. |Conn Layer
Fenster
o
%
£
o
3
A
g
=
~
e = - 3
(1 E m B X ¥ ®H =
Flugel -|| X L) &
a
Flisgel
Beschlige g
5
Bandseite §  Fenstergriff = %
Abstand unten 0.2700 s
Rahmenseite [Ohne] = ]
j:
Falz g
5
2D-Offnungssymbol 3
3D-Darstellung
& o H & SchlieBen

4 Klicken Sie zum Speichern lhrer Eingabe in der Palette Eigen-
schaften auf Schlief3en.

5 Mdochten Sie gleiche SmartParts aktualisieren?
Um zu erfahren, welche SmartParts es betrifft, klicken Sie auf die
Schaltfldche Zeige gleiche.

Allplan *

J [ Ja Hein
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Die Kopien des verdnderten SmartParts werden in Aktivierungs-
farbe dargestellt.

6 Beantworten Sie die Abfrage mit Ja.

7 Wiederholen Sie die Modifikation der Fenstergriffe fur die restli-
chen Fenster-SmartParts an der rechten Auf3denwand.

8 Uberpriifen Sie die Lage der Fenstergriffe in den tibrigen Fens-
ter-SmartParts und passen Sie diese ggf. entsprechend an.
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Palette Bibliothek

Eine Ubersicht aller Symbole, Makros, SmartParts und PythonParts
finden Sie in den Bibliotheken.
Offnen Sie dazu die Palette Bibliothek.

Bibliothek q

Eigen... | | Assist... || Biblio.. ||Obje Eben.. ||Task.. | Conn Layer

Bibliothek pel

A\ [ Standard

Biro

Projekt

o [ Privat

Y

| Extern

@ Nemetschek Profilkatalog

Mit v Filter kdnnen Sie bestimmte Typen von Bibliothekselemen-
ten (Symbole, Makros, SmartParts und PythonParts) ein- und aus-
blenden.

Haben Sie kein Bibliothekselement ausgeblendet, finden Sie nach
Offnen eines Ordners samtliche Unterordner, in denen Bibliothek-
selemente (Symbole, Makros, SmartParts und PythonParts) abge-
legt sind.
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Bibliothek

1 x

Eigen... |Assist.. ||Biblio.. || Obje
¢= Bibliothek » Biro

vV iz &

Eben...

Task ...

Conn

Layer

yo)

| AuBenobjekte

L

Elektro

Heizung

,_
Ed
g
E

a

=
g
=
e

| Mabel

| Pflanzen

L
[
=
i

| SmartParts

gooooODDDD

Symbole

& Neue Gruppe = Element einfligen

Im Navigationsfeld der Palette Bibliothek wechseln Sie mit & zu-

ridck um eine Hierarchiestufe nach oben: mit t‘p

Suchen suchen Sie

nach einer Bezeichnung im aktuell gewdhlten Ordner und allen da-

runter liegenden Verzeichnissen.

A
Mit 12 Sortierkriterium konnen Sie die Bibliothekselemente alpha-

betisch oder nach Speicherdatum auf- und absteigend anordnen.

Mitﬁ Leere Ordner ausblenden verbergen Sie Ordner, in denen

kein Bibliothekseleme_nt vorhandenist. Sind Ordner ausgeblendet, ist
dies an diesem Icon E:; erkennbar.

Haben Sie z.B. ein SmartPart ausgewdhlt, stehen lhnen mehrere

Funktionen zum Modifizieren und Darstellen des SmartParts in der
Bibliothek zur Verfligung:
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Bibliathek L3
[Eigen... | [Assist... ”‘Bib\io.u '||'0b1e | [Eben... |[Task... |[Conn |[Layer|
<= Bibliothek » Projekt P Tutorial Architektur b Fenster ‘P
v 12
Vorschau
Abmessungen 06350 x 0.6350 x 0.6850
SchriftgréBe
Fenster
3 Loschen L\\)
Umbenesnnen #  Neue Gruppe
f Kopieren MNur Text
x Ausschneiden Kleine Symbale
0 Fenster_einflugelig Ersetzen v Mittlere Symbole
enster_einfligelig [SmartPart] GroBe Symbole
er] 28.06.2019 08:03:48
-r Benutzeroberfliche anpassen...

= Meue Gruppe = Elementeinﬁjgﬂ |

6 Symbol einfligen
B Makre einfigen
@ SmartPart einfigen
= PythonPart einfigen

@ Meues Makro

Mit 585 Projektion kdnnen Sie die Projektion bestimmen, in der das
Preview dargestellt wird. Diese Projektion ist unabhdngig von der
Projektionim Konstruktionsfenster. Wenn Sie mit dem Cursor auf
die Bezeichnung des Bibliothekselements zeigen, erhalten Sie im
Tooltip Informationen zur Art des Bibliothekselementes (SmartPart,
Makro, Symbol, PythonPart) und zum Zeitpunkt der letzten Speiche-
rung in der Bibliothek.

Zeigen Sie mit dem Cursor auf einen Ordner oder ein Bibliotheksele-
ment, dann steht Ihnen die Funktion @ Modifizieren zur Verflgung.
Hier 6ffnet sich ein Kontextmend, mit dessen Funktionen Sie kopie-
ren, umbenennen, ausschneiden, ersetzen und l8schen kdnnen.
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Das Kontextmenu in Ordnern, in denen Sie Bibliothekselemente
auswahlen konnen, stellt Ihnen einerseits die Funktion ﬁ Neue
Gruppe aus der Aktionsleiste zur Verfligung, andererseits konnen
Sie die Grof3e der Vorschaubilder festlegen oder diese ganz ausblen-
den. Dartiber hinaus haben Sie die Moglichkeit, iber Benutzerober-
fldche anpassen...in das Dialogfeld Konfiguration, Registerkarte
Paletten zu gelangen, um hier die Paletten Ihren Wiinschen entspre-
chend anzupassen.

Hinweis: Bibliothekselemente aus dem Ordner Standard kdnnen nur
kopiert, aber nicht verandert werden.

Mit = Element einfiigen (Aktionsleiste) stehen Ihnen vier Funktio-
nen zum Einfligen von Bibliothekselementen und die Funktion 2
Neues Makro zur Verfugung.

Weitere detaillierte Informationen finden Sie in der Allplan Hilfe unter
"Palette Bibliothek™.
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Lektion 6: Schnitte und
Ansichten

2 Umdie Ubungen dieser Lektion ausfiihren zu konnen, nutzen Sie
' die Rolle Architektur der Actionbar.

Das Gebdudemodellist fertig, aber es sind noch einige
Arbeiten notwendig, um die Planung korrekt und auch fur
Aufienstehende verstandlich zu gestalten.

In dieser Lektion werden Sie zundchst Schnitte und An-
sichten erzeugen. Ein weiterer wichtiger Planungsschritt
ist die Berechnung der Wohnfldchen, die sowohl auf dem
Teilbild fixiert als auch in Reports ausgegeben werden
konnen.
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11
o

2,75 2,64

T —

M‘; .00 o 11

“250 761

Schnitt A-A mit Kotenbemaf3ung
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Ubung 9: Schnitte

Ein Schnitt zeigt das Gebaudemodell aus einer bestimmten Betrach-
tungsposition. Die Position wird durch die Lage der Schnittlinie be-
stimmt und der Blick als Darstellung mit verdeckten Linien auf einem
separaten Teilbild gespeichert. Die grafische Darstellung der ge-
schnittenen Bauteile, z.B. die Schraffur, wird in die Schnittdarstellung

dbernommen.
Die geschnittenen Bauteile werden auf Wunsch mit dicker Linie dar-
gestellt.
+6.33
A =1
<, Pl s ra
42,75 .
+259 L 2.64 | E—
=000 —11 -0.11 H‘ H H| ][
T i
=
*2%;5{] _2'5

Schnitt B-B
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Zundchst werden alle Teilbilder aktiv im Hintergrund gedffnet und
alle Layer sichtbar gesetzt, deren Bauteile im Schnitt abgebildet
werden sollen. Die Schnittlinie selbst liegt auf einem eigenen Teilbild,
das aktiv ist. Die Schnittflihrung wird mit einigen Parametern genau-
er definiert.

Schnittverlauf definieren
2 Expandieren Sie den Aufgabenbereich Schnitte.

9 Schalten Sie das Teilbild 2 Schnittfiihrung aktiv und legen Sie die
Teilbilder 100,101,109, 110,112,116, 120 und 129 aktiv in den Hin-
tergrund.

1 Aktivieren Siein der Aktionsleiste der Palette Layer mit = Lay-
er-Druckset auswahlen das Druckset Modell (alle Layer mit
3D-Bauteilen).

2 Klicken Siein der Dropdovvn—ListeEl Fenster (Symbolleiste fiir
den Schnellzugriff) auf1 Fenster.

3 Klicken Sie auf =4 Schnittfihrung (Aufgabenbereich Schnitte).

4 Inder Palette Schnittflhrung erzeugen nehmen Sie folgende
Einstellungen vor:

e Aktivieren Sie die Schaltfldche Einfache Eingabe Methode.

e Bereich Schnittart
Klicken Sie in der Grafik auf Vertikalschnitt.

e Bereich Schnittflihrung
Schnittbezeichnung: A
Hohe aus Elementen: aktivieren
Schnittlinie absetzen: aktivieren
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g

L

Schnittfiihrung

Schnittbezeichnung A
Héhe aus Elementen
Schnittlinie absetzen

Einstellen

Sad

Vertikalschnitt

schnittfOhrung erzeugen 2
5chni.. || Assis... | |Bibli... || Obj... | Ebe.. ||Task.. ||Con... ||Layer
Schnittfihrung erzeugen
Eingabe Methode | Einfache Erweiterte
Schnittart

Darstellung | [ J

Schliefen

5 Klicken Sieim Bereich Schnittflhrung hinter Darstellung auf die

Schaltflache Einstellen.

6 Inder Unterpalette Schnittfihrung nehmen Sie folgende Ein-

stellungen vor:

e Bereich Schnittlinie

Zeichnung: unterbrochene Schnittlinie aktivieren

Lange der Linienstiicke: 1,

Stift: 0,50

Strich: 5
Farbe:1schwarz
Layer: KO_ALLO1

e Bereich Richtungssymbol

000

Richtungssymbol absetzen aktivieren

Richtungssymbol: 2

Grof3ein mm/Zoll: 2,0 mm
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Schnittfihrung erzeugen 1 x

schni... || Assis...| Bibli... | |Obj... ||Ebe Task ... || Con... || Layer

¢= Schnittfihrung erzeugen P Schnittfiihrung
Schnittbezeichnung

Schnittbezeichnung in...

Textparameter Einstellen
Schnittlinie
Zeichnung | f&=en a0 e -
Lange der Linienstlcke 1.000
Stift 0.50 ———————— |~
Strich 5 —-——-— |=
Farbe 1 I | -

Layer KO_ALLOT Allgemein0l | =

Richtungssymbol

Richtungssymbol abse...
Richtungssymbol v -

Grébe in mm/Zoll 2.0 mm

SchlieBen

7 Klicken Sie im Bereich Schnittbezeichnung hinter Textparame-
ter auf die Schaltfldche Einstellen.
Wahlen Sie geeignete Parameter und bestdtigen Sie das Dialog-
feld Textparameter mit OK.

Tipp: AuBer orthogonalen 8 Klicken Sie Anfangs- und Endpunkt der Schnittlinie auf3erhalb des
Schnitten sind auch Schnit- Gebdudes an und beenden Sie die Eingabe der Schnittpunkte mit
te mit einem beliebigen ESC. Achten Sie darauf, dass die Wande nicht ldngs geschnitten
Winkelund versetzten werden.

Schnittlinien maglich. 9 Tiefe/ Blickrichtung

Klicken Sie einen Punkt an, der oberhalb des Gebdudes liegt.

Mit der Schnitt-Tiefe wird ein Bereich hinter der Schnittlinie fest-
gelegt, in dem alle unverdeckten Bauteile abgebildet werden. Je
grofier die Schnitttiefe, desto grof3er die Datenmenge.

10 Fur denzweiten Vertikalschnitt geben Sie in der Palette Schnitt-
flihrung erzeugen flir die Schnittbezeichnung B’ ein. Belassen
Sie alle anderen Einstellungen.



Tutorial Architektur Lektion 6: Schnitte und Ansichten 299

11 Klicken Sie Anfangs- und Endpunkt der Schnittlinie auf3erhalb des
Gebdudes an und beenden Sie dies mit ESC. FUr die Blickrichtung
klicken Sie einen Punkt an, der links neben dem Gebdude liegt.

12 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
13 Schalten Siein der Palette Layer denLayer KO_ALLO1sichtbar.
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Schnittberechnung

Die Schnittdarstellung ist zundchst ein dreidimensionales Drahtmo-
dell. Von diesem Drahtmodell wird eine, Verdeckt-Berechnung' auf
einem eigenen Teilbild abgelegt. Dabei entsteht eine 2D-Abbildung,
die mit Funktionen aus den Aufgabenbereichen 2D-Konstruktion,
Text und Bemaf3ung bearbeitet wird.

Es gibtin Allplan zwei Wege, um Ansichten und Schnitte zu erzeugen.
Der erste Weg flhrt Uber die Bauwerksstruktur zum Ziel. Beim Anle-
gen der Bauwerksstruktur wurden auch Teilbilder fiir Ansichten und
Schnitte vorgesehen. Diese werden auf der rechten Seite des Dia-
logfelds Projektbezogen &ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-

/Bauwerksstruktur (Funktion = Projektbezogen 6ffnen) unter
Ableitungen der Bauwerksstruktur in den Ordnern Schnitte Ein-
familienhaus und Ansichten Einfamilienhaus aufgelistet. Hier las-
sen sich Uber das jeweilige Kontextmen der Teilbilder Ansichten
bzw. Schnitte generieren.

Der zweite Weg eroffnet sich tber die Funktionen des Aufgabenbe-
reichs Schnitte in der Actionbar.

Im Folgenden erldutern wir lhnen anhand der Schnittfiihrung A die
Vorgehensweise mit Funktionen aus der Actionbar. Der Schnitt B-B
- resultierend aus der Schnittfuhrung B - wird mit Hilfe der Bau-
werksstruktur erstellt.

Schnitt A-A erzeugen und ablegen

1 Kiicken Sie auf @ Schnitt generieren (Actionbar - Rolle Archi-
tektur - Aufgabe Rohbau - Aufgabenbereich Schnitte).

2 DaSiebereits Schnittflihrungen erzeugt haben, klicken Sie in der
Palette Schnittfuhrung erzeugen auf Schlief3en.

Es offnet sich die Palette Schnitt generieren.
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3 Inder Palette Schnitt generieren nehmen Sie folgende Einstel-
lungen vor:

Bereich Filter

Teilbilder: Klicken Sie auf die Schaltflache. Hier werden lhnen
alle bereits beim Erzeugen der Schnittflihrung aktivierten
Teilbilder angezeigt. Schlief3en Sie mit OK.

Teilbild wahlen ®
e/[=)2l& (al[E)w EE
Bauwerksstru

+| Belegte Teilbilder +| Leere Teilbilder E Abbrechen

G Teilbild(er) angewshlt C:h\Daten‘Allplan\Allplan 20200Prj\ Tutorial Architel

r
@ Einfamilienhaus

v M 2 Schnittflihrung
« || &F Erdgeschoss

v 100 EG Modell

™ 101 EG Camport

+ 109 EG Decke
« || &F Dachgeschoss

v 110 DG Model

+ 112 Dach

| 116  Aufkartung
v |v] & Untergeschoss

v 120 UG Model

+ 129 UG Decke

Bereich Filter

Schnittfiihrung: A (2) auswahlen (Die Ziffer in Klammernist

die Teilbildnummer, auf der sich die gewdhlte Schnittfiihrung
befindet.)

Layer: Klicken Sie auf die Schaltflache und wdhlen Sie im Dia-
logfeld Layerfilter die Option Druckset verwenden. Wdhlen
Sie das Druckset Modell aus und bestadtigen Sie mit OK.
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Layerfiter *
2)=)2
Siatus Kurzname Enbezogens Layer
+ ARCHITEKTUR Benutzerdefinierte Layerenstzllung
| [ Nodel [=

Aktuelle Layereinstellung verwenden

Ale Layer berucksichtgen

Inhall Listerfelc

(® Ingeadenen Dokumenten existizrende Layer aufisten
Gesamte Layerhierarchie aufisten

+| Sichtoare Layer anzeigen

#| Unzichtkare Layer anzeigen

D Sichtbar

I:‘ Unsichtbar

b

Bereich Filter

Automatisch aktualisieren: Aktivieren Sie diese Option. Da-
mit verhalt sich der Schnitt assoziativ d.h. dass samtliche An-
derungen, welche Sie am 3D-Modell vornehmen, automatisch
berlicksichtigt werden, ohne dass Sie das Berechnungser-
gebnis des Schnittes aktualisieren miissen.

Bereich Flachenelemente
Aktivieren Sie die Schaltflache Keine Flachenelemente.

Bereich Darstellung
Formate: Klicken Sie auf die Schaltflache Einstellen.

Es offnet sich die Unterpalette Formate.

4 Wdhlen Siein der Unterpalette Formate die Registerkarte Kan-
ten und nehmen Sie folgende Einstellungen vor:

Bereich Flachenstof3

Eliminieren: aktivieren

Maximaler Stofdwinkel: 5 Grad

Durch Eingabe eines grofieren Stof3winkels erreichen Sie,
dass bei der runden Wand die Stofie der einzelnen Wandseg-
mente nicht dargestellt werden.
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e Bereich Fldchenstof? bei Architekturbauteilen
Zwischen unterschiedlichen Flachenelementen darstellen:
aktivieren

e Bereich Darstellung der Kanten
Ansichtskanten: aktivieren

Schnitt generieren 1

Schnitt ge... || Assistenten || Bibliothek | | Objekte | Ebenen||Task Board | | Connect | Layer

= Schnitt generieren b Formate

Vorschau ]
2
c
- w
o2
[ |
! =
| o
£
I :
=
]
A
o
b~
o
=
1 ]
o
,—‘ 3
| ]
E-
F
=T
FlachenstoB
Eliminieren
Maximaler StoBwinkel 5.00°
Flach B bei Archi

Zwischen unterschiedlichen Fl...

Bei runden Bauteilen darstelle...

Darstellung der Kanten

Ansichtskanten

Stift 02§ ——M8M |~

Strich {1 — -

Farbe 1 I | ~

Layer STANDARD -
Verdeckte

SchlieBen

5 Wechseln Siein der Unterpalette Formate auf die Registerkarte
Schnittlinien und nehmen Sie folgende Einstellungen vor:

e Bereich Darstellung der Schnittkanten
Begrenzungslinie darstellen: deaktivieren
Schnittkanten dick darstellen: aktivieren
AuRere Kanten: aktivieren
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Bereich Schnittfldchenelemente

Fldchendarstellung aus Bauteilen: aktivieren

Schnitt generieren

2 (x]

Schnitt ge... || Assistenten || Bibliothek | | Objekte

¢= Schnitt generieren P Formate

Vorschau

Dar der Schnitf

Begrenzungslinie darstellen
Schnittkanten dick darstellen
AuBere Kanten

Alle Kanten

Stift

Strich

Farbe

Layer

Verdeckt geschnittene Kante

Kanten darstellen

Schnittflichenelemente

Flachendarstellung aus Bauteil...
3D-Kérper

Schraffur

Muster

Fillflache

Stilflache

Verdeckte Flachen

Schraffur

Muster

Fullflache

Stilflache

. I

STANDARD

303 I e
My
)

301 Beton bewehrt

303
351
L —

301 Beton bewehrt

SchlieBen

Ebenen |Task Board| Connect| | Layer

Kanten

Schnittlinien

Ausbauelemente
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Lektion 6: Schnitte und Ansichten

Tipp: Wenn Sie z.B. mit 1]
Raum Ausbauflachen defi-
nieren, kénnen dieseim
Schnitt dargestellt werden
(Unterpalette Formate,
Registerkarte Ausbauele-
mente). So kdnnen Sie sich
ggf. einen Teil der Nachbe-
arbeitung der Schnitte spa-
ren.

6 Bestdtigen Sie die Unterpalette Formate mit Schlief3en.
Sie befinden sich wieder in der Palette Schnitt generieren.

7 Klicken Sieim Bereich Ergebnis auf die Schaltfldche Teilbilder

und aktivieren Sie Teilbild 1010.

Zielteilbild wahlen

) L2la (&)l
Ableftungen der Bauwerksstruktur
m| @F Tutoral Architeltur

» % Ansichten Enfamiienhaus

~ (0 [ZE  Schnite Brfamiienhiaus

v [ LE Sk

i 1014

- LE  Schnitt 2

1018
1016
7
jlut:
1015

L)

| Leere Teilbilder

e

1 Teilbild(er) angewsdhlt C:\Users\BSCHWE-~1\AppData\ Local\ Tem p\BWS_selection
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8 Bestdtigen Sie das Dialogfeld Zielteilbild wdhlen mit OK.

Schnitt A-A hdngt am Fadenkreuz. Sie haben ihn soeben auf Teil-
bild 1010 gespeichert, kdnnen ihn nun auch noch auf dem mo-
mentan aktuellen Teilbild 2 absetzen oder in der Palette Schnitt
generieren auf Schlief3en klicken und damit das Absetzen ver-
hindern.

Schnitt generieren gL

Schnitt g... ”Assisten ] [B\bl.inth ] [Objek'ke] [Ebenen] [Task Eo ] [Cnnneck] Layer

Schnitt generieren

Filter
Elemente entfernen/hinzufigen | Q.I- ‘
Teilbilder | 109,100,101,2,116,112,110,129,120 ‘
Schnittfuhrung | A(2) ™
Layer | Druckset (Modell) @®

Automatisch aktualisieren

Verzerrung
Faktor fiir X-Richtung | 1.0000 ‘
Faktor fir V-Richtung | 10000 \
Darstellung
Transportpunkt fiir Varschau ‘ ‘
Bezugsmabstab fir Berechnung | 100.00 ‘
Formate | Einstellen ‘
Beschriftung | Einstellen ‘

Schnittfishrung darstellen

Flichenelemente

[ | ® |

Licht bericksichtigen [

| Oberflachen ‘

Ergebnis

Speicher | B L ||

Ergebnis gespeichert in Teilbild 1010

EEad | schiiegen |




Tutorial Architektur Lektion 6: Schnitte und Ansichten 307

9 Klicken Siein der Palette Schnitt generieren auf Schlief3en.
10 Aktivieren Sie die Funktion Ll Projektbezogen offnen.

11 Entfernen Sie das Hakchen neben Bauwerksstruktur. Damit
werden alle unter Bauwerksstruktur aktivierten Teilbilder auf
unsichtbar gesetzt.

ijpjlbezugp_n ﬁ-ﬂaneilbildErausijuhnunﬁ—‘ Bauwerksstruktur - O %

Bauwerksstruktur ‘.Zeichnungmtrukhjrll Bauwerksstruktur q\}.&b\e\mngen

BE[UW'EITKS Sl fihenteng ekt e Bauwerksstruktur aktivieren/deaktivieren I

W gl Tutorial Architektur L—!—F—mmmem—'
enhaus -3.5000 7.3000 > [ @ Ansichten Einfarnilienhaus

P || & Ansicht1

b [] {8 Ansicht2
-2.61 5.19 - [m] @E Schnitte Einfamilienhaus

1 Schnitt 1

R |

1010 Schmitt A{Ergebnis |
1011
1012
1013
1014

b ke
100 24400 [ 0 Repors

Aktive Zeichnung: Bauwerksstruktur 0 Teilkild (er) angewshlt ¥ Kein aktives Teilkild angewahlt! Schiielen
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Tipp: Falls Sie das Teilbild
nicht sehen, liegt dies daran,
dass eine Projektion einge-
stelltist, die Daten aber als
2D Daten vorliegen. Stellen
Sie entweder die “2* Grund-
rissprojektion ein oder
aktivieren Sie in der C=1Bild-
schirmdarstellung die Op-
tion 2D-Elemente in Pro-
jektionen darstellen.

12 Aktivieren Sie unter Ableitungen der Bauwerksstruktur das

Teilbild 1010 Schnitt: A (Ergebnis Verdeckt-Berechnung) und
schlief3en Sie das Dialogfeld.

L1

T

—
|
==

 ——

[

]

Das Ergebnis der Verdeckt-Berechnung wird auf Teilbild 1010
Schnitt: A (Ergebnis Verdeckt-Berechnung) dargestellt,

Schnitt A-A wird mit zwei farblich unterschiedlichen Rahmen
dargestellt.

Der dufiere Rahmen ist der Ansichtsrahmen. Er veranschaulicht,
dass Schnitt A-A mit aktivierter Option Automatisch aktualisie-
ren erstellt wurde. Schnitte, welche nicht assoziativ sind (= Opti-
on Automatisch aktualisieren nicht aktiviert), werden mit einem
doppelten Ansichtsrahmen dargestellt. Doppelklick auf diesen
einfachen oder doppelten Ansichtsrahmen 6ffnet die Palette
Schnitt modifizieren, in der Innen die gleichen Parameter wie in
der Palette Schnitt generieren zur Verfligung stehen.
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Hinweis: Linienart, Linienfarbe und Abstand des Ansichtsrah-
mens kdnnen Sie in den 4 Optionen, Seite Bewehrungsansich-
ten im Bereich Ansichtsrahmen festlegen. Unabhdngig vom Ak-
tivierungszustand der Option Farbe ze|gt Stift (Symbolleiste fiir
den Schnellzugriff - Dropdown- Liste ™! Ansicht - [2IBild-
schirmdarstellung) bleibt die Linienfarbe immer unverandert.
Die Ansichtsrahmen werden nicht gedruckt.

Zusdtzlich zum Ansichtsrahmen wird der Schnittkorper mit dazu-
gehoriger Bezeichnung dargestellt. Der Schnittkdrper wird in
Hilfskonstruktionsfarbe abgebildet. Uber das Kontextmeni des
Schnittkdrpers konnen Sie die Darstellung ausblenden.

13 Offnen Sie das Kontextmenti des Schnittkdrpers und wahlen Sie
W Schnittfihrung darstellen.

—

|t| Kopieren und einfdgen

;:: Schnittfahrung
/# Ubernahme

X Laschen

"[l Verschieben

|

|x-| Element zwischen Schnittpunkten [dschen
_\,’_(Q_ Teilelement l@schen
@ SchnittfOhrung darstellen %

;':1 Schnittfihrung modifizieren

é Layerstatus dndern
% Teilbildstatus andern
Reihenfolge »

Eigenschaften Format

A

14 Welche Ansicht?
Klicken Sie Schnitt A am Rahmen an.
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So sollte Ihr Ergebnis aussehen:

1
i

Schnitt A-A
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Schnitt B-B berechnen und ablegen
1 Klicken Sie auf Projektbezogen &ffnen.

2 Setzen Sie wieder das Hakchen neben Bauwerksstruktur (siehe
folgende Abbildung).

3 Offnen Sie auf der rechten Seite unter Ableitungen der Bau-
werksstruktur den Ordner Schnitte Einfamilienhaus - Schnitt 2.

4 Aktivieren Sieim KontextmenU von Teilbild 1015 - Schnitt gene-

rieren.
Projektbezogen &ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/ Bauwerksstruktur - 83 X
%)=L % S |2 =) 8] | & %=L BE= &/F
Bauwerksstruktur || Zeichnungsstruktur v Ableitungen
Bauwerksstruktur Hiéhe unten Hihe oben Ableitungen der Bauwerksstruktur
| @& Tutorial Architektur m @@ Tutorial Architektur
- | @ Einfamilienhaus -3.5000 7.3000 - % Ansichten Einfamilienhaus
1 Raster > @ Ansicht1
» & Ansicht2
3 3chomstein -2.6100 5.1900 * [m [& Schnitte Einfamilienhaus
4 » 5 Schnitt 1
5 - L= Schnitt 2
]
7 Schnitt generieren
8 L
]
10
hd Erdgeschoss -0.1100 2.4400
:D: o100 Teilbild aktualisieren
101
102 [ aktiv
103 [ aktiv im Hintergrund
104 a
105 [ nicht angewanit
106 Teilbildzuordnung lésen
107
Umbenennen
Aktive Zeichnung: Bauwerksstruktur 9 Teilbild(er) angewshlt .
Kopieren

Ausschneiden
Eigenschaften



312 Ubung 9: Schnitte Allplan 2020

5 DieEinstellungenin der Palette Schnitt generieren sind noch von
Schnitt A-A vorhanden. Uberpriifen Sie Folgendes:

e BereichFilter
Teilbilder: Klicken Sie auf die Schaltfldache. Es sind die Teilbilder
2,100,101,109, 10, 112,116, 120 und 129 aktiv gesetzt.
Schlief3en Sie mit OK.

Teilbild wahlen x

zl=l2llE (Bl ) (e

Bauwerksstruktur

Raster
Schnittfihrung
Schomstein

schoss
i 100 EG Model
101 EG Camport
EG Carport - Variante
EG Decke

DG Model
Dach

Aufkantung
7 Aufkantung - Varante

UG Model
UG Decke

+| Belegte Teilbilder Leere Teilbilder E Abbrechen

9 Teilbild{er) angewahlt C:\Daten\Allplan\Allplan 20200\Prj\Tutorial Architel

e BereichFilter
Schnittfiinrung: B (2) auswahlen
Layer: Druckset Modell ist ausgewdhilt.
Automatisch aktualisieren: Die Option ist aktiviert.

e Bereich Flachenelemente
Die Schaltflache Keine Fldchenelemente ist aktiviert.

e BereichDarstellung
Formate: Klicken Sie auf die Schaltflache Einstellen.

Es offnet sich die Unterpalette Formate.
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6 Wadhlen Siein der Unterpalette Formate die Registerkarte Kan-
ten und Uberprtifen Sie folgende Einstellungen:

Bereich Flachenstof3
Eliminieren:ist aktiv
Maximaler Stof3winkel: 5 Grad

Bereich Flachenstof3 bei Architekturbauteilen
Zwischen unterschiedlichen Fldchenelementen darstellen:
ist aktiv

Bereich Darstellung der Kanten
Ansichtskanten:ist aktiv

7 Wechseln Siein der Unterpalette Formate auf die Registerkarte
Schnittlinien und nehmen Sie folgende Einstellungen vor:

Bereich Darstellung der Schnittkanten
Begrenzungslinie darstellen: ist deaktiviert
Schnittkanten dick darstellen: ist aktiv
AuRere Kanten: ist aktiv

Bereich Schnittflachenelemente
Fldchendarstellung aus Bauteilen: ist aktiv
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8 Bestdtigen Sie die Unterpalette Formate mit OK.

Sie befinden sich wieder in der Palette Schnitt generieren. Die

Option Schnittflihrung darstellenist aktiviert.

Schnitt generieren

Schnitt generieren
Filter

Teilbilder
Schnittfiihrung
Layer

Automatisch aktualisieren
Verzerrung

Faktor fiir X-Richtung

Faktor fiir Y-Richtung

Darstellung

BezugsmaBstab fir Berechnu...
Formate
Beschriftung

Schnittfihrung darstellen

Flichenelemente

Licht berticksichtigen 1]

BEd

2,100,101,109,110,112,116,120,129
B(2) -
Druckset (Modell) (O]

1.0000
1.0000

100.00
Einstellen

Einstellen

3]

(I 1) @

Oberflachen

OK Abbrechen

9 Schlief3en Sie die Palette mit OK.

Teilbild 1015 erhalt automatisch den Namen Schnitt: B (Ergebnis
Verdeckt-Berechnung).

10 Entfernen Sie das Hakchen neben Bauwerksstruktur. Damit
werden alle unter Bauwerksstruktur aktivierten Teilbilder auf

unsichtbar gesetzt.
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11 Aktivieren Sie das Teilbild 1015 Schnitt: B (Ergebnis Verdeckt-
Berechnung) und schlief?en Sie das Dialogfeld.

Das Ergebnis der Verdeckt-Berechnung wird auf Teilbild 1015
Schnitt: B (Ergebnis Verdeckt-Berechnung) dargestellt.

Auch hier wird der Schnittkorper dargestellt. Beim Generieren
von Schnitt A haben Sie die Moglichkeit kennengelernt, Uber das
Kontextment des Schnittkorpers dessen Darstellung auszublen-
den. Bei Schnitt B zeigen wir Innen eine andere Modifikations-
moglichkeit.

12 Fahren Sie mit dem Cursor auf den Ansichtsrahmen von Schnitt B
und doppelklicken Sie mit der linken Maustaste.

Die Palette Schnitt modifizieren offnet sich.

13 Deaktivieren Sie hier im Bereich Darstellung die Option Schnitt-
flihrung darstellen und bestdtigen Sie durch Drlicken der
Schaltfldche Anwenden.

Hinweis: Die Option Schnittfiihrung darstellenist beim Erzeu-
gen eines Schnitts standardmadf3ig aktiviert.

Schnitt modifizieren b

Schnitt... || Assist... || Biblio... | Objek Ebenen | |Task B... || Conn Layer

Schnitt modifizieren

Filter

Verzerrung

Darstellung

Bezugsmakstab fir Berechnung 100.00
Formate Einstellen
Beschriftung Einstellen

Schnittfihrung darstellen %

Flachenelemente

[3 E:’ @ \Anwenden[ Schliefen

14 Schlief3en Sie die Palette Schnitt modifizieren.
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So sollte Ihr Ergebnis aussehen:

| i/
=== EEEIE
1

Schnitt B-B

Haben Sie beim Erstellen des Schnittes die Option Automatisch
aktualisieren aktiviert, wird der Schnitt bei Anderungen im Grund-
riss automatisch aktualisiert.

Verhadlt sich der Schnitt nicht assoziativ (Option Automatisch ak-
tualisieren deaktiviert), haben Sie folgende Moglichkeit, Anderun-
geninlhren Schnitt einflief3en zu lassen:

Haben Sie Anderungen an einem Teilbild vorgenommen, das als
Quellteilbild in die Schnittberechnung bereits eingegangen war, kon-
nen Sie die Schnittdarstellung mit der Funktion Berechnungsergeb-
nis aktualisieren (Funktion (5 Projektbezogen 6ffnen - Kontext-
menti von Schnitt n) auf den neuesten Stand bringen. Mit der Funk-
tion Aktualisieren sperren (ebenfalls Kontextmenti von Schnitt n)
konnen Sie den Stand der Schnittberechnung beibehalten, d.h. ein
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Schnittbearbeitung

erneutes Aktualisieren des Berechnungsergebnisses kann nicht
erfolgen.

Wollen Sie z.B. ein weiteres Teilbild als Quellteilbild in die Schnittbe-
rechnung einfliefden lassen, missen Sie die Schnittberechnung
nochmals wie oben beschrieben durchfihren.

Hinweis: Schnitte lassen sich auch mit der Funktion Schnittdarstel-
lung (Fenster-Symbolleiste) erzeugen.

| arwanten.. @ (=] 99,78 |~ Drant |~
Schnittdarstellung |

Um das Ergebnis auf einem separaten Teilbild abzulegen, aktivieren
Sie die Funktion @ Verdeckt-, Draht-Berechnung (Dropdown-

Liste :E’:Ansicht in der Symbolleiste fir den Schnellzugriff) - Ver-
deckt-Berechnung.

Hier wird der Schnitt bei Anderungen im Grundriss nicht automatisch
aktualisiert. Sie mussen die Schnittberechnung nochmals durchfih-
ren, indem Sie auftiaVerdeckt—, Draht-Berechnung klicken und die
Verdeckt-Berechnung aktualisieren.

Der Schnitt kann jetzt bearbeitet werden. Zeichnen Sie die Ergan-
zungen auf ein separates Teilbild, weil bei einer Aktualisierung das
Teilbild mit der Verdeckt-Berechnung vollstandig tiberschrieben
wird.

Zeichnen Sie in den Schnitt zuvor den Fertigfuf3boden ein.

Kotenbemafiung
1 Klicken Sie auf Projektbezogen &ffnen.

2 Offnen Sie auf der rechten Seite unter Ableitungen der Bau-
werksstruktur den Ordner Schnitte Einfamilienhaus - Schnitt 1.



318 Ubung 9: Schnitte

Allplan 2020

3 Schalten Sie das Teilbild 1011 aktiv, legen Sie Teilbild 1010 aktiv in
den Hintergrund.

Ahletungen der Bauwerksstruktur

GE  Tutorial Architektur

»
- |m

@}} Ansichten Einfamilienhaus
EE  schnitts Entamiientaus
v [ WE schnitt1

sust@s

1010

1013
1016
107
101a
10149

EE‘ Reports

Schnitt: & (Ergebnis Yerdeckt-Berechnung)

Schnitt: B (Ergebnis verdeckt-Berechnung)

4 Benennen Sie Teilbild 1011 und schlief3en Sie das Dialogfeld.

5 Zeichnen Sie den FertigfuRboden ein (Hohe 11cm).

6 Aktivieren S|e im Aufgabenbereich Schnellzugriff der Actionbar
die Funktion = Kote (im Flyout-Meni der Funktion = Maflinie).

7 Inder Dialog-Symbolleiste Kote wdhlen Sie t Vertikal nach
oben.

Kote

Assoziative

m+ + + 4

Absolutwerte
Symbol an Referenzpunkt

8 Klicken Sie dann auf Eigenschaften.

9 Wadhlen Sieim oberen Bereich des Dialogfeldes das Begren-
zungssymbol (Kote fiir FertigfuRboden), stellen Sie die Format-
Eigenschaften ein, und aktivieren Sie den Layer ML_100. (s. Abb.).
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Tutorial Architektur

In der Registerkarte Text nehmen Sie folgende Einstellungen vor:

e Option Maf3zahl aktivieren
Schriftart: 8ISONORM DIN 6776
Texthohe: 2,5 mm
Verhdltnis Hohe/Breite: 1

Kote *
Begrenzungssymbol
+1.55%
GrélBe in mmyZoll 3.0 mm o =
Biegrenzungssymbol 7 Fertigkate ohen - .
000

Extras @ ¥

Maldlinie darstellen

Absolutwerte -150

Symbol an Referenzpunkt T
gleich bei dllen Elementen Stift Strich Farbe
Element = stift &= Strich i Farbe &2 Llayer
MaBlinie 0.25 1 1 I ML 100
MaBhilfslinie 0.25 1 1 I ML_100
Symbol 0.25 1 I ML_100
Zahlen/Texts 0.25 1 I V100
Text Zahl | Eingabeoptionen

| Malzahl {7 8ISONORM DIN 677 x| 25mm - 100 = KU
Fasttion
Malizahl mit Fiilfidche untedegen
N . .
1 0 mm Abstand der Beschriftung v
von der Mallinie in mm./ Zoll

F 5w = x® E Abbrechen
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10 Stellen Siein den Registerkarten Zahl und Eingabeoptionen Fol-
gendes ein:

e Registerkarte Zahl
Maf3zahleinheit: m
Maf3zahlrundung im mm: 5
Stellen nach dem Komma: 3
Nullstellen nach dem Komma: 2

Alle drei Optionen aktivieren.

Text Zahl || Eingabeoptionen

M abzahleinheit m - Zeichen vor der Malzahl
M alzahirundung in mm 5 - Zeichen nach der Malizahl
Stellen nach dem Komma 3 =

Mullstellen nach dem K.ammma 2 =

+ | Hochzahlschreibweize
+ | "+ bei pozitiven 'wWert
| "+ bei Nullwert

e Registerkarte Eingabeoptionen
Bereich Maf3hilfslinie: Keine Maf3hilfslinie aktivieren

Bereich Maf3linien: Abstand der Maf3hilfslinien zueinander: 9
mm

Test Zahl || Eingabeoptionen
tabhiltslinie Mablinien

® Keine Mahilsinie Abstand der Malinien zuein- a0 mm

d /Zall [Papi
Zurn Referenzpunkt ander in mm/Zell [Papier)

“ordefinierte Lange

Lange in mm /Zoll (Model]

Bestdtigen Sie mit OK.
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1 Klicken Sie einen Punkt an, durch den die Maf3linie verlaufen soll.
Die Dialog-Symbolleiste Kote dndert sich.

Kote

kS
j:: <7 Fertigkate oben - =+
] ¥ 0.00000 A Dasiswett =

12 Bezugspunkt
Das ist der Punkt, dem Sie einen bekannten Wert zuweisen.
Geben Sie zundchst in der Dialog-Symbolleiste den Basiswert ein:
0,00
Klicken Sie dann auf einen Punkt auf FFB EG.

13 Klicken Sie die zu bemaf3enden Punkte an und
beenden Sie die Mafskette mit ESC.

*275 64

ﬁ*ﬂ%
N

o 00 0y ®

220 261

14 Andern Siein den Eigenschaften bzw. in der Dialog-
Symbolleiste das Begrenzungssymbol; | ¥ fekatzaben =0
bemaf3en Sie den RohfuRboden (Schritte 12-14).

15 Beenden Sie die Eingabe und Funktion mit ESC.
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Ubung 10: Ansichten

Das Erzeugen von Ansichten kann auch sowohl mit Hilfe der Bau-
werksstruktur als auch mit einer Funktion aus dem Aufgabenbereich
Schnitte der Actionbar erfolgen. Das Vorgehen ahnelt dem Erzeu-
gen von Schnitten.

Tipp: Bei Auswahl der Pro-
jektion Uber die Schaltfldache
finden Sieim Fensterrah-
men der Unterpalette Freie
Projektion die Funktion #"
Eigenschaften liberneh-
men. Damit kdnnen Sie
durch Anklicken eines Fens-
ters dessen eingestellte
Projektion Ubernehmen.

Vorgehen im Uberblick

Variante 1

e Funktion Il Ansicht generieren (Actionbar - Rolle Architektur
- Aufgabe Rohbau - Aufgabenbereich Schnitte) aktivieren

e InPalette Ansicht generieren:

alle Teilbilder aktivieren, die flir die Ansicht relevante Bauteile
enthalten

im Dialogfeld Layerfilter die Option Druckset verwenden ak-
tivieren und Druckset Modell auswahlen

Option Automatisch aktualisieren aktivieren
Ansicht von links, Westen auswahlen
keine Fldachenelemente darstellen

Einstellungen fur Formate wie bei Schnitt
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Ansicht generieren B x

Ansicht .. |[Assiste... | [Bibliot | [Objekte [Ebenen...| [Task Bo | [Connect| [Layer|

Ansicht generieren

Filter M

@ J

Elemente entfernen/hinzufiigen

|
Teilbilder | 100,101,109,110,112,116 |
Layer | Druckset (Modell) @|
Automatisch aktualisieren
Ansichten
L=
4 b
¥ 4
R |74
fart
Projektion | Ansicht von links, Westen
Verzerrung
Darstellung

Transportpunkt fir Vorschau ‘ |Z ‘

BezugsmaBstab fiir Berechnung 100.00 |
Formate | Einstellen |
Beschriftung | Einstellen |

Flachenelemente

o1 @ | @

Licht bericksichtigen [ [

| Oberflachen |

Ergebnis

Speichern |

& o

| Schlieen |

- imBereich Ergebnis auf die Schaltfldche Teilbilder klicken
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Zielteilbild 1000 anklicken und mit OK bestdtigen

Zielteilbild wihlen x

&)=L & (a)E4a
Ableftungen der Bauwerkastruktur
[] @ Tutenal Architektur
v m G Ansichten Enfamiienhaus
v (B @ Ansicht1

T
1002
1003
1004

1005
1006
1007
1008

o 1009
> % Schinitte Einfamilienhaus

¥l Leere Teibilder E Abbrechen

1 Teilbild(er) angewahlt Ch\Users\BSCHWE~1\AppData\Local\Temp\BWS_

Palette Ansicht generieren mit Schlief3en verlassen
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Variante 2

. Projektbezogen offnen - Ableitungen der Bauwerksstruk-
tur - Ordner Ansichten Einfamilienhaus - Ansicht 1.

e Kontextmenu von Teilbild 1000 - Ansicht generieren
e InPalette Ansicht generieren:

- Einstellungen wie bei Variante 1vornehmen

Ansicht genetieren

Ansicht generieren
Filter

Teilbilder 100,101,109,110,112,116
Layer Alketiv (O]
Automatisch aktualisieren

Ansichten

4 b
b 4
N v
T
Projektion Ansicht ven links, Westen
Flachenelemente
I N © &
Licht beriicksichtigen [
Oberflachen
Darstellung
Bezugsmalistab fir Berechnung 100,00
Formate | Einstellen

B d oK Abbrechen
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e Teilbild1000 erhdlt automatisch den Namen der gewdhlten An-

_
iU

Norden

LT

Ansicht Norden




Tutorial Architektur Lektion 7: Fldchen- und Mengenermittlung 327

_ektion 7: Flachen- und
Mengenermittiung

2 Umdie Ubungen dieser Lektion ausfiihren zu konnen, nutzen Sie
: weiterhin die Rolle Architektur der Actionbar.

Raume werden auf einem separaten Layer des Wand-
Teilbilds erzeugt. Damit ist sichergestellt, dass alle Kon-
struktionskomponenten bei der Berechnung berticksich-
tigt werden.

Es gibt zwei Moglichkeiten Raume zu erzeugen:

= Raum fur Raum einzeln erzeugen, wobei jeweils die
Raumbegrenzung als Polygonzug eingegeben wird.
Die Raume konnen sofort beschriftet und mit Ausbau-
fldchen versehen werden.

= Mit der automatischen Raumerzeugung, bei der die
Raume in geschlossene Wandztge (mit Wand er-
zeugt) ,eingebaut" werden. Die Raume mussen nach-
trdglich beschriftet und mit Ausbaufldchen versehen
werden.
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Ubung 11: Rdume, Ausbau und Wohnfldchen

Rdaume definieren, wichtige Hinweise

e Injedem Fallmuss zuerst die Raumhdohe eingegeben werden.
Dazu stehen alle Moglichkeiten zur Verfligung, die bereits von der
Hohendefinition von Bauteilen bekannt sind, auch die Anbindung
an Ebenen.

e Eszahlt sich aus, wenn mit einem durchgangigen Ebenenkonzept
sowohl flir Bauteile als auch flir Rdume gearbeitet wird.

e Umdie Rdume am Bildschirm von den Bauteilen unterscheiden zu
konnen, sollte ein anderer Stift gewahlt werden.

A:::::::::::: /f:::::::V
R 202 R 203
KIND 1 KIND 2
38431 m? 30812 m?

1710 m2 \ 13,20 m?

0oos M R 204
k1 FLUR ARBEITEN
; 19979 m 16.79% m?
: R 201 .65 me 0%
A SCHLAFEN

E]
7 002 m d

B m? R 205
/ BAD

T I
R po R 204
ABET. {485T.
ERX (S| .{ 3404 m?
.79 mt Fl2.79 m?

Voraussetzung flr die Wohnflachenberechnung nach WoFIV und die
Ausgabe in Reports ist die Festlegung von Raumen sowie die Einga-
be von Ausbaufldchen (zur Ermittlung der Fertigmaf3e).
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Einzelne Raume definieren

Die Raumbildung, die Vergabe von Beldgen und die Wohnfldchenbe-
rechnung sollen flir das Dachgeschoss durchgeftinrt werden. Hier
wdre eine reine automatische Raumerzeugung moglich, da alles mit
Architekturbauteilen gezeichnet wurde. Sie werden aber beide Ver-
fahren kennen lernen, damit Sie spdter die jeweils effektivere Vari-
ante wdhlen konnen.

Im Folgenden bilden Sie zundchst einen einzelnen Raum mit Be-
schriftung, Seiten-, Boden- und Deckenfldchen. Die restlichen Rdu-
me werden, leer" und automatisch erzeugt.

Raum erzeugen

1 Schalten Sie mit sl Projektbezogen 8ffnen das Teilbild 110 DG
Modell aktiv.
Aktivieren Sie vorher die Option Bauwerksstruktur und entfer-
nen Sie das Hakchen neben Ableitungen.

Projektbezogen &ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/ Bauwerksstruktur - = X
%=L % & %) (] (& =)L) |'F |5 &%
Bauwerksstruktur |(Zeichnungsstruktur Bauwerksstruktur [+ I__[‘gﬂlbleib.mgen

Bauwerksstruktur Hahe unten | Hohe ab... Lot 1

daen
| Ableitungen der Bauwerksstruktur aktivieren/deaktivieren f

~ | B Einfamilienhaus -3.5000 7.3000 w4

1 Raster -

2 Schnittfihrung
3 Schornstein -2.6100 51900

[ (4 4

3 &¢ Erdgeschoss -0.1100 2.4400

« [w] & Dachgeschoss 2.6400 51900

110 DG Modell EN 3
111

112 Dach

113

114

115 Sichffilter
116 Aufkaniung
117 Aufkantung - ...
18

119

» ¢ Untergeschoss -2.6100 -0.3100

by

Aktive Zeichnung: Bauwerksstruktur 1 Teilbild(er) angewsahlt Schliefen




330

Ubung 11: Rdume, Ausbau und Wohnfldchen Allplan 2020

2

Schalten Siein der Aktionsleiste der Palette Layer mit = Layer-
Druckset auswadhlen das Druckset BS Rdume sichtbar.

Wechseln Sie in der Actionbar innerhalb der Rolle Architektur in
die Aufgabe Ausbau und maximieren Sie den Aufgabenbereich
Rdume, Fldchen, Geschosse.

Klicken Sie auf ) Raum (Aufgabenbereich Rdume, Fldchen,
Geschosse) und Uberpriifen Sie in der Palette Eigenschaften, ob
der Layer RA_RA aktivist.

Waihlen Sie den Stift (3) 0.50 (Palette Eigenschaften).
Klicken Sie auf Eigenschaften.
Beschreiben Sie den Raum.

Geben Sie in die Eingabefelder Geschoss Kurzbezeichnung DG’
und bei Bezeichnung / Qualitdten die Raumnummer R 207 ein.
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8 Klicken Sie auf Funktion und nehmen Sie mit S einen neuen
Eintragin die Liste auf: SCHLAFEN.
Tipp: D|g Emgabeiemes | P =
Faktorsist fur Flachen wie
) . Raum || Ausbau | DINZ77Wohnfl.
Balkone interessant, die nur :
. . . Raumattribute
zu einem bestimmten Tell _
. . Geschoss Kurzbezeichnung LG
einflief3en.
Bezeichnung / Qualitten R 201
Funktion SCHLAFEN
Allg. Attribute
Texte Texte..
Benutzerattribute Attribute...
Faktor 1.000
Héhe
Raumhshe 2.5500
Héhenbezug Héhe...
Bezug OK, UK E2
Ausbau
Ausbau |&schen
Katalegzuordnung
Katalogzuordnung Bezeichnungs-/ Qualitatenauswahl katlg5
= ar oK Abbrechen
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9 Klicken Sie auf H8he und binden Sie die Ober- und Unterkante
des Raums an die Ebenen, wie die Wdnde des Dachgeschosses.

1FeFSs

] | Oberkante Dachgeschoss | |§|
[4| Avstand 0.0000 +
f T & %

Unterkante

ETvF&3

£l [ Untertante Dachgeschoss. | (@)
o ot [

7

e e

Oberkante Vorschau

Standard-0K

UK

Standard-UK

5.1900

2.6400

S somecen
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10 Wadhlen Sie die Registerkarte Ausbau. Klicken Sieim unteren
Bereich des Dialogfeldes unterhalb von Attribut-
Katalogzuordnung auf die linke Schaltfldache.

Raum =]
Raum || Ausbau || DIN277Wohnfl,
Seitenbeldge innen Dicke: 0.0000 H ﬁ? y
Nr  Bedingung Material/Qualititen Dicke Faktor Gewerk Attribut BB C
Deckenbelage Attributangebot bei Qualitdtauswahl - 5 =% 2| (| (2
Mr  Bedingung M = [ Qualitit ibut B C
Ab Materil Allplan_BCM
Ab Bezeichnung Aliplan_BCM

| Ab Material Architektu Alplan_BCM

Ab Materal Statk | Alplan_BCM S
| Ab Material Bauphysik Alplan_BCM 1
-1 Ab produktionsart Aliplan_BCM R —
Bodenbelage = Klassifizierung g E} 7

Nr  Bedingung M Ab_Umbaukategorie ibut EBEC
ok | | Asbrechen
Leiste tﬂ Q? f) |
MNr  Bedingung Material/Qualitdten Faktor Gewerk Attribut
Ausbau gesamt Schicht Attribut- Katalogzuordnung
& & 2 X = (X (£ (O | Aliplan_BCM | & | Aliplan_BCM |

[ﬂ E:' QK .A.b brechen
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11 Klicken Sieim Dialogfeld Attributangebot bei Qualitdtsauswahl

auf den Eintrag in der rechten Spalte neben Material.

Aftributangebot bei Qualititauswahl - =
= vl Qualitat
1= Material Alplan_BCm I}
™2 Bezeichring Allplan_BCr

™ Material Architaktu Alplan_BCK

=g Waterial Statilk | Alplan_BCm

=% Materidl Bauphysik Alplan_BCW

™2 Produktionsart Allplan_BCM
Klassifizierung

™= Urnhaukategorie

Abbrechen

12 Stellen Sie die Katalogzuordnung flir Seiten-, Decken- und Bo-

denflachen ein.

Katalo gzuordnung @
Kataloge Pulldewns
5] 3
nem_ele katlg2 E}
nem_pos
bspbruns
Projekt
Allplan_BCM
®) Privat
Biiro
OK Abbrechen

13 Wiederholen Sie die Schritte 10 bis 12 fUr die Katalogzuordnung

der & Leisten (rechte Schaltfldche).

Wadhlen Sie hier im Dialogfeld Katalogzuordnung den Katalog

katlg3.
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14 Geben Sie die Beldge fir die Decken-, Boden- und Seitenflachen

ein.

Raurn \EI
Raum Ausbau DINZ77 Wohnfl.

Seitenbeldge innen Dicke: 0.0130 [3 Eﬁ f?
Nr  Bedingung Material/Qualititen Dicke Faktor Gewerk Attribut B C
1 Putz 0.0150 1.0000  |Putz- und Stuckarb... |**

Deckenbelige Dicke: 0.0150 ill=ur3
Nr  Bedingung Material/Qualititen Dicke Faktor Gewerk Attribut BB €
1 Putz 0.0150 1.0000  |Putz- und Stuckarb... |**

Bodenbelage Dicke: 0.1460 l={ura
Nr  Bedingung Material/Qualitaten Dicke Faktor Gewerk Attribut BB C
1 Dammung 0.0300 1.0000  |Estricharbeiten -

2 PE-Folie 0.0020 1.0000  |Estricharbeiten -

3 Estrich 0.0560 1.0000 Estricharbeiten -

4 Dammfolie 0.0020 1.0000  |Estricharbeiten -

5 Fertigparkett 0.0560 1.0000  [Parkettarbeiten -

Leiste 5| g | |2
Nr  Bedingung Material/Qualitdten Faktor Gewerk Attribut
Ausbau gesamt Schicht Attribut- Katalogzuordnung
&l £ X 1=/ [3€] |4 O  katlg2 =1

= ar oK Abbrechen
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Tipp: Nutzen Sie die Defini-

tion von Standards mit EF
Sie kdnnen sowohl die Fld-
chendefinition fur den ge-
samten Raum als auch ein-
zelne Fldchen speichern.
Das spart besonders bei
grof3en Projekten Arbeits-
zeit und sichert die Qualitat,
weil alle Bearbeiter auf die
gleichen Vorgaben zugrei-
fen konnen.

15 Wadhlen Sie die Registerkarte DIN277, Wohnfl. und
geben Sieim Bereich Wohnfldchen-Attribute bei Art der
Grundfldche ein, dass es sich hier um eine Wohnflache WO han-

delt.
Raurn @
Raum Ausbau | DINZ7Y Wohnfl.
DINZ7T7-Attribute
Umschliefungsart R = Umschlie Bung..
Nutzungsart | MUEL |+ Nutzungsart..
Flachenart DINZ77 N = Flachenart...
Faktor DIN277 1.000
Wohnfldchen-Attribute
Art der Grundflsche Flachenart..
Faktor fur Wohnflachenberechnung 1.000
Pauschaler Putzabzug von der Grundfliche Kein Abzug
Schnellanwahl Flachenattribute
Bad Abstell
NUF R WUF § NUF §
Balkon Wohnen Loggia
I MUF 5§ MNUF R MNUF 5§
I Balkon Biiro Frischluft
MNUF S NLUF R NUF S
Flur Halle
VER VF S
FT
Treppe Heizung Liftung Lichthof
YVES TF R TFS TF S
= Ee oK Abbrechen

16 Bestdtigen Sie das Dialogfeld mit OK.

17 Klicken Sie die Diagonalpunkte des Schlafraums unter der Gaube
an und beenden Sie den Polygonzug mit ESC.
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1

Tipp: Mit & konnen Sie zu
den Textparametern um-
schalten.

ez [
Z ﬁ_

[ __________

I

S .

18 Legen Sie die Beschriftung der Rdume fest. Es sollen Bezeich-
nung, Funktion, Volumen und Flache angegeben werden.
Klicken Sie in die Eingabefelder, um bestimmte Anzeigen auszu-

schalten.
Beschriften x
Abe *E Raum Bezeichnung - Mutzen - Wolumen o e j
Funktion - Texte - Flache 53 H
Geschossbez - Umfang

19 Uberpriifen Siein der Palette Eigenschaften, ob der Layer
AR_BESCH aktiv ist.

20 Klicken Sie in den Raum, um die am Fadenkreuz hdngende Be-
schriftung abzusetzen.

v
R 201
v SCHLAFEN
L4025 m? ]
A s f
”
I I~
T 1] T

21 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Automatische Raumerzeugung

Die restlichen Raume sollen automatisch erzeugt werden.
Das geschieht in zwei Schritten.

Festlegung aller Raume mit &% Raum automatisch

Beschriftung mit .Y Rdume, Fldchen, Geschosse modifizieren.
Der Ausbau wird entweder gleich bei der Beschriftung oder spa-
ter mit weiteren speziellen Funktionen definiert.

Rdume automatisch erzeugen

1

Klicken Sie auf 48 Raum automatisch (Actionbar - Aufgabe
Ausbau - Aufgabenbereich Rdume, Fldchen, Geschosse - Fly-
out Funktion LY Raum).

Uberpriifen Sie in der Palette Eigenschaften, ob der Layer
RA_RA aktivist.

Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf Hohe, und kontrollieren
Sie die Hoheneinstellung.

Ziehen Sie einen Aktivierungsbereich Uber die Konstruktion, ohne
die Balkone mit zu erfassen — auch nicht teilweise. Die Raume
werden gezeichnet und die Funktion beendet.

Hinweis: Bereits definierte Rdume werden von Raum auto-
matisch nicht verandert.
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Ausbaufldchen

Tipp: Mit IYRaum erzeugte
Flachen konnen auf diese
Weise modifiziert werden.

Nur den einzeln definierten Raum haben Sie bereits mit dem Ausbau,
also mit Seiten-, Decken- und Bodenfldchen (sowie Leisten) verse-
hen.

Diese Fldachen haben Eigenschaften wie Material, Gewerk und
Schichtdicke. Qualitdt und Quantitdt gehen in die Wohnfldchenbe-
rechnung sowie in die Mengenermittlung ein.

Die automatisch definierten Raume haben noch keine Ausbaufldchen
und -beldge.

Grundsdtzlich gibt es zwel Methoden, Flachen zu definieren:

e Definition der Ausbaufldchen als Ganzes, flir den gesamten Raum.

- Die Ausbaufldchen werden mit L= Raum, Registerkarte Aus-

baufldchen, gleich bei der Eingabe des Raums oder nachtrdg-
lich mit der Funktion Ausbauﬂéchen erzeugt.
Auch bei der Modifikation von Raumen mit @ Raume, Fla-
chen, Geschosse modifizieren, Registerkarte Ausbaufld-
chen, kann der Ausbau fUr einen gesamten Raum definiert
oder gedndert werden.

¢ Individuelle Fldchendefinition (sog. Sonderfldchen), z.B. fiir einen
Fliesenspiegelin bestimmter Hohe, der nicht auf allen Seiten des
Raums liegt.

- Sonderflachen werden mit den Funktionen L= Seitenfldche,
Deckenfldache, .= Bodenfldche bzw. =] Leiste eingege-
ben.

Die verschiedenen Methoden werden Sie in den ndchsten Schritten
kennen lernen.
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Ausbaufldchen fiir den gesamten Raum (als Modifikation)

Die automatisch erzeugten Raume sollen jetzt beschriftet werden.
Die Einstellungen fur den Ausbau werden vom bereits bestehenden
Raum SCHLAFEN Ubernommen und gleichzeitig mit der Beschriftung
den Raumen zugewiesen.

Raume mit Ausbau versehen und beschriften

1 Klicken Sie auf IS Rdume, Fldchen, Geschosse modifizieren
(Aufgabenbereich Rdume, Fldchen, Geschosse).

2 Achten Sie darauf, dass in der Dialog-Symbolleiste der Filter
[Raum eingeschaltet ist.

Riume, Flichen, Geschosse modifizieren x

7 TEGEEEE
&

Filter: Raurn

Anwenden Schiieben

3 Klicken Sie zundchst auf # Eigenschaften libernehmen und
dannin den Raum SCHLAFEN.

Alle Attribute des Raums SCHLAFEN (Bezeichnung, Ausbau, Art
der Grundflache) werden fur den modifizierten Raum tUbernom-
men.

4 Klicken Sie au1c Eigenschaften.
Geben Sie in der Registerkarte Raum die Bezeichnung R 202 und

die Funktion KIND 1ein. Sie knnen die Eintrdge mit AF dauerhaft
in die Liste aufnehmen.

Aktivieren Sie die Kontrollkdstchen bei Bezeichnung und Funkti-
on, damit diese auf den neuen Raum ubertragen werden.

Raum @
Raum Ausbau || DIN277 Wohnfl.
Raumattribute
Geschoss Kurzbezeichnung DG
Bezeichnung / Qualitaten R 202

Funktion KIND 1
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5 Wadhlen Sie die Registerkarte Ausbau.

Der Ausbau des Raums SCHLAFEN ist bereits eingetragen; An-
derungen sind hier noch nicht notwendig,

Achten Sie auch hier darauf, dass die Kontrollkastchen bei jeder
Ausbaufldche aktiviert sind, die auf den neuen Raum Ubertragen

werden sollen.

Raum ExE)
Raum Ausbau DINZ7T Wohnfl.

Seitenbeldge dndern Dicke: 0.0150 Cberfliche: tﬁ H} p‘?
Nr  Bedingung Material/Qualititen Dicke Faktor Gewerk Attribut B C
1 Putz 0.0150 1.0000  |Putz- und Stuckarb... [**

Deckenbelage dndern Dicke: 0.0150 Oberfliche: @ H} ra
Nr  Bedingung Material/Qualititen Dicke Faktor Gewerk Attribut B C
1 Putz 0.0150 1.0000  |Putz- und Stuckarb... [

Bodenbeldge dndem Dicke: 0.1460 Cherfliche: @ ﬁk &
Nr  Bedingung Material/Qualitaten Dicke Faktor Gewerk Attribut B C
1 Démmung 0.0300 1.0000  |Estricharbeiten -

2 PE-Folie 0.0020 1.0000 _ |Estricharbeiten -

3 Estrich 0.0560 1.0000 _ |Estricharbeiten i

4 Dammiolie 0.0020 1.0000  |Estricharbeiten -

5 Fertigparkett 0.0560 1.0000 | Parkettarbeiten -

6 Uberpriifen Sie die Registerkarte DIN277, Wohnfl.:

Die Flachenart WO wurde ebenfalls ibernommen.

Achten Sie auch hier darauf, dass die entsprechenden Kontroll-

kastchen aktiviert sind.
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Raum

Raum || Ausbau || DIN277 Wohnfl. |

ab.

DIN277-Attribute

RaumumschlieBung | R |'| | UmschlieBung...
Mutzungsart | MNUF 1 |'| | Mutzungsart...
Flachenart DINZTT [n |« | machenart.
Faktor DIN277

Wohnflachen-Attribute

Art der Grundflache [wo [-] | Fischenar.
Faktor fur Wohnflachenberechnung

Pauschaler Putzabzug von der Grundfliche [] Kein Abzug

/]::
R o0 R o203
KIND 1 KIND 2
32431 30612 m?
1 me \ 13.20 m?

B0 4 R o204
= FLUR ARBEITEN
i 19,979 m 16,796 md
: R 201 b.B6 m? 9.06 m*
A SCHLAFEN

E
% 025 m ]

1555 m? R 705

p BAD

7 19366 m?
H 930 m?

T T

R z%’k R 204
ABET. FasT.
1404 m / 3404 | m3

78 m? 2.79 mt

7 Klicken Sie in den Raum links oben und bestdtigen Sie mit der
rechten Maustaste.
8 Wadhlen Sie den Layer AR_BESCH und setzen Sie die Beschriftung
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9 Wiederholen Sie die Schritte 4,7 und 8 fur die restlichen Raume.
Tragen Sie die Raum-Nummerierung und die Raumfunktion nach
der Abbildung oben ein.

Achten Sie dabei auf den Wechsel zwischen den Layern RA_RA
fur die Raume und AR_BESCH fir die Raumbeschriftung.

Die Einstellungen fuir Ausbau und Fldchenart bleiben bis zur
nachsten Anderung gleich und werden dem modifizierten Raum
zusammen mit der Beschriftung automatisch zugewiesen.

Bei Raum 205 Bad soll kein pauschaler Putzabzug bei der spdter
folgenden Wohnfldchenberechnung vorgenommen werden. Ak-
tivieren Sie daher auf der Registerkarte Din 277, Wohnfl. unter
Wohnfldchen-Attribute die Option Kein Abzug.

10 Beenden Sie die Funktion mit ESC.

Der Balkon wird als Einzelraum definiert. Geben Sie in der Register-
karte Raum eine Funktion und eine Bezeichnung ein und Idschen Sie
alle Ausbaufldchen mit Ausbau gesamt I16schen. Wechseln Sie zur
Registerkarte DIN 277, Wohnfl.. Setzen Sie im Bereich Wohnfld-
chen-Attribute den Faktor fiir Wohnfldchenberechnung auf 0,5
und dndern Sie im Bereich Din277-Attribute die Raumumschlie-
3ungauf S.

Ausbaufldchen fur den gesamten Raum

Decken- und Seitenfldchen des Bads sollen den gleichen Putzbelag
wie die anderen Rdume erhalten, der Fuf3bodenaufbau unterscheidet
sich aber vom Fertigparkett der bisher definierten Rdume.
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Tipp: Decken-und Boden-
flachen (Ausbauflachen)
konnen auch im Schnitt
dargestellt werden. Gene-
rieren Sie den Schnitt tiber
die Bauwerksstruktur (sie-
he "Schnittberechnung™ auf
Seite 299), dann miissen Sie
in der Palette Schnitt ge-
nerierenim Bereich Dar-
stellung - Formate ein-
stellen - Registerkarte
Ausbauelemente die ent-
sprechenden Einstellungen
treffen. Gleiches gilt, wenn

Sie die Funktion @ Schnitt
generieren (siehe
"Schnittberechnung” auf
Seite 299) (Actionbar -
Rolle Architektur - Aufgabe
Rohbau - Aufgabenbereich
Schnitte) nutzen.

Erzeugen Sie den Schnitt
mit Hilfe der Funktion
Schnittdarstellung (siehe
"Schnittberechnung” auf
Seite 299) (Fensterrahmen)

und®Verdeckt—, Draht-
Berechnung (Dropdown-
Liste "1 Ansicht in der
Symbolleiste fur den
Schnellzugriff), dann kon-
nen Sie unter Spezielle
Einstellungen fur Archi-
tekturbauteile die entspre-
chenden Einstellungen tref-
fen.

Aufierdem sollen alle Wande des Bads einen maximal 2m hohen Flie-
senspiegel erhalten. Fur den Fliesenspiegel muss auch die Hohe —
bezogen auf den Raum eingegeben werden.

Am Beispiel ,,Bad" sollen nun die Prinzipien von Ausbaufldche und
Sonderfldche erldutert werden.

Ausbauflachen definieren

2 Klicken Sieinden .4 Optionen - Seite Raume - Bereich Raum-,
Geschoss-Ausbau auf die Option Seitenfldchen ermitteln nur
an angrenzenden Bauteilen. Durch das Aktivieren dieser Option
werden die Ausbau-Seitenfldchen nur dort berechnet, wo sich
auch Wdnde befinden.

1 Klicken Sie auf Ausbaufl'achen (Aufgabenbereich Rdume,
Fldchen, Geschosse).

Geben Sie im Eingabeformular alle Fldchen ein (siehe nachfolgen-
de Tabellen und Abbildung unter Punkt 3). Diese Eingaben bezie-
hen sich auf die gesamte Fldche bzw. auf alle Raumseiten.

Bereich Seitenbeldge zuweisen/entfernen:

Nr. |Material/ Dicke Faktor Gewerk
Qualitaten

1 Putz 0,0150 1 Putz- und
Stuckarbeiten

2 Mortelbett 0,0010 1 Fliesen-und
Plattenarbeiten

3 Wandfliesen |0,0300 |1 Fliesen- und
Plattenarbeiten

Bereich Deckenbeldge zuweisen/entfernen:

Nr. | Material/ Dicke Faktor Gewerk
Qualitdten
1 Putz 0,0150 |1

Putz- und
Stuckarbeiten
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Bereich Bodenbeldge zuweisen/entfernen:

Nr. | Material/ Dicke Faktor Gewerk
Qualitaten

1 Dammung 0,0300 |1 Estricharbeiten

2 PE-Folie 0,0020 |1 Estricharbeiten

3 Estrich 0,0560 |1 Estricharbeiten

4 Mortelbett 0,0100 |1 Fliesen- und
Plattenarbeiten

5 Fliesen 0,0100 |1 Fliesen- und
Plattenarbeiten

Der Fliesenspiegel nimmt zwar nicht die gesamte Wandhdhe ein,
aber erist an allen Raumseiten zu finden; deshalb kann dieser
ebenfalls als Ausbaufldche definiert werden.

Hinweis: Fliesenspiegel oder andere Fldchen, die nicht auf jeder
Wandseite gleich hoch sind oder die nicht auf allen Wandseiten
eines Raums liegen, werden in einem separaten Arbeitsgang als
individuelle Flachen (Sonderfldchen) definiert (siehe folgender
Abschnitt),

Hinweis: Vergessen Sie nicht, die Kontrollkdstchen fur die Zuwei-
sung der jeweiligen Beldge zu aktivieren!

Hinweis: Wenn Sie die horizontalen Schieberegler nach rechts
schieben, dann finden Sie weitere Spalten:

Den Seiten-, Decken- und Bodenbeldgen konnen Sie Anima-
tionsoberfldchen zuweisen, und den Decken- und Bodenfldchen
zusatzlich Schraffur, Muster oder Fullfarbe fir die Schnittdarstel-
lung. Bei Seitenfldchen kann auch die Hohenlage der Fldche in Be-
zug zum Raum definiert werden.

Hinwels: Bereits definierte Fldchen werden tiberschrieben, so-
baldim Dialogfeld das Kontrollkdstchen der Fldche aktiv gesetzt
ist —unabhdangig davon, ob im Dialogfeld Fldchenzuweisungen
eingetragen sind oder nicht.
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3 Die Seitenfldchen mit dem Fliesenspiegel werden wie folgt einge-
geben:

e Der Putzist raumhoch, hier sind keine Besonderheiten zu be-

achten (Voreinstellung).

e Mortelbett und Fliesen sind nicht raumhoch. Um die Hohenan-

bindung bezogen auf den Raum einzugeben, schieben Sie den
Schieberegler bei Seitenflachen ganz nach rechts und klicken
in die Spalte Hohe.

Aushauflichen fir Raume \EI
Seitenbelige zuweisen/entfernen Dicke: 0.0460 Oberflache: E Q’f V.

Nr  Bedingu.. Material/Qualititen  Dicke Faktor Gewerk Attribut B Oberflach..  Hahe

1 Putz 0.0150 1.0000  |Putz- und Stuckarb... | =

2 Mértelbett 0.0010 1.0000  |Fliesen- und Platten... | =

3 Wandfliesen 0.0300 1.0000 _ |Fliesen- und Platten... | =]

e Stellen Sie die Hohe folgendermaf3en ein:

Option Bezug wie Raumunterkante mit Abstand unten ak-
tivieren

Hohe 2: 2,11

Hohe 1:0,1

Hohenbezug Ausbzu-Seitenflichen @

Hahenbezug wis Raum
®) Bezug wie Raumurterkante mit Abstand unten

Bezug wie Raum mrit Abstand aben und unten

Hohe 2 2.1100

Héhe 1 0.1100

Hoha 2
Héhal

Abbrechen
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Das Dialogfeld sollte nun so aussehen:
Ausbauflichen fir Riurne @
Seitenbeldge zuweisen/entfernen Dicke: 0.0460 Cberflache: [3 E? p‘?
Nr  Bedingu... Material/Qualititen  Dicke Faktor Gewerk Attribut 5} Oberflich... Hohe
1 Putz 0.0150 1.0000  |Putz- und Stuckarb... | =
2 Mértelbett 0.0010 1.0000 Fliesen- und Platten...|™ =
3 'Wandfliesen 0.0300 1.0000  |Fliesen- und Platten... |** =
Deckenbelage zuweisen/entferner Dicke: 0.0150 Oberfliche: @ W ra
Nr  Bedingung Material/Qualititen Dicke Faktor Gewerk Attribut  EEE Oberflche (An.
1 Putz 0.0150 1.0000  |Putz- und Stuckarb... |**

B:Jdenbelage zuweisen/entfernen Dicke: 0.1080 Oberflache: [3 ﬁk’ f?

Nr  Bedingung Material/Qualititen Dicke Faktor Gewerk Attribut B Oberfliche (An.
1 DEmmung 0.0300 1.0000  |Estricharbeiten -
2 PE-Folie 0.0020 1.0000  |Estricharbeiten -
3 Estrich 0.0560 1.0000  |Estricharbeiten -
4 Mértelbett 0.0100 1.0000  [Fliesen- und Platten... |**
5 Fliesen 0.0100 1.0000  |Fliesen- und Platten... |

Leiste zuweisen/entfernen 13 Eiy F

Nr  Bedingung Material/Qualititen Faktor Gewerk Attribut

Attribut- Katalogzuordnung

1] katlg2 = katlg3 Ausbau lsschen

FEa+ X Ok | | Aobrechen

Tipp: Flachendefinitionen
lassen sich in einer Aktion
mehreren Rdumen zuwei-
sen.

Verwenden Sie dazu die
Bereichsaktivierung

und/oder die
funktion.

Summen-

Bestdtigen Sie mit OK.

Klicken Sie in den Raum Bad.

Bestdtigen Sie die Auswahl mit der rechten Maustaste.

Die Flachen werden zugewiesen, sind aber nicht am Bildschirm

sic

htbar.

Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Tipp: Wdhlen Sie einen an-
deren Stift (z.B. Stift 8,

griin), um die verlegte Fla-
cheim Grundriss zu sehen.

Alternative: Einzelne Ausbaufldchen (Sonderfldchen)

Der max. 2m hohe Fliesenspiegel soll nicht alle Wande umfassen,
sondern nur diejenigen Wdnde, an denen sich Sanitdrobjekte befin-
den. Diese Einzelfldchen werden als Sonderseitenfldchen eingege-
ben.

Das Bad liegt teilweise unter schrdgen Wdnden. Deshalb wird hier die
Hdohe der Flachen mit der Option Ebenenbezug mit maximaler Bau-
teilhohe eingestellt.

Sonderflachen haben hdhere Prioritdt als Ausbauflachen.
Liegt eine Sonderfldche Uiber einer Ausbaufldche, dann wird die Aus-
baufldache ausgestanzt.

Seitenflachen

1 Klicken Sie auf I/ Seitenflache (Aufgabenbereich Raume, Fla-
chen, Geschosse) und tiberpriifen Sie in der Palette Eigenschaf-
ten den eingestellten Layer RA_SF.

2 Klicken Sie auf Eigenschaften.
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3 Geben Sie Material, Dicke und Gewerk fiir jede Schicht ein.

Das System berechnet die Seitenfldche direkt auf die Rohbaufla-

che, ohne Berucksichtigung der bereits allgemein vergebenen

Putzschicht. Der Putz muss deshalb als Schicht 1in die Einzelfld-
che aufgenommen werden. Diese Verfahrensweise erlaubt es,
Fldchen bereichsweise vollig neu zu definieren.

Seitenfliche @
Seitenbelage Dicke: 0.0550
Nr  Bedingung Material/Qualititen Dicke Faktor Gewerl Attril
1 Putz 0.0150 1.0000 Putz- und Stuckarb... |™
2 Mértelbett 0.0100 1.0000  |Putz- und Stuckarb... |**
3 ‘Wandfliesen 0.0300 1.0000  |Fliesen- und Platten..| ™
Katalog
Katalogzuordnung Material-/ Qualitatenauswahl katlg2
Héhe
Seitenflachenhdhe 2,100
Héhenbezug Héhe...
Bezug OK, UK E2lry
Darstellung
g a X oK Abbrechen

4 Klicken Sie auf Hohe und stellen Sie folgendes ein:
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- Oberkante: ] Bezug zur oberen Ebene, aber nur bis zu ei-
ner Hohe von 2 m ab FFB (= 2,11 m ab RFB). Deshalb noch

- /A Maximale Bauteilhdhe anklicken und 2,1 eingeben.

Oberkante Vorschau

4 @A S Standard-OK

5] | Oberkante Dachgeschoss | |§|

[4| Abstand 0.0000 +
e & %
maximale Hohe -

ab Bauteilunterkante

Unterkante UK
@ T v & t Standard-UK
5] | Unterk Dachgeschoss ||§|

|A_P‘| Abstand 0.0000

7

ﬁ

5.1900

2.6400

= [y

5 Bestdtigen Sie alle Dialogfelder mit OK.
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6 Klicken Sie die Polygonpunkte der Fldche im Grundriss an. Begin-
nen Sie in ca. 2m Abstand von der rechten oberen Ecke (hier en-
det die Badewanne). Beenden Sie den Polygonzug mit ESC.

® ®

® 6

7 Setzen Sie die Beschriftung ab und beenden Sie die Flachendefi-
nition mit ESC,
Wenn Sie nicht beschriften mdchten, beenden Sie gleich mit ESC.
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Wohnfldachenberechnung nach WoF IV

Die Verordnung zur Berechnung der Wohnfldche (WoFIV) ist zum
112004 in Kraft getreten. Im Gegensatz zur zuvor gtiltigen Wohnflda-
chenberechnung nach Il. Berechnungsverordnung mussen lichte
Fertigmafie fur die Berechnung verwendet werden; ein pauschaler
Putzabzug ist nicht mehr zulassig,

Mit Hilfe der Ausbaufldchen, die Sie fiir jeden Raum definiert haben,
konnen Sie problemlos die Wohnfldchen nach dieser WoFIV berech-
nen.

Allplan 2020 bietet verschiedene Reports flir eine Wohnfldachenbe-
rechnung an. In jedem Report haben Sie folgende Mdoglichkeiten:

e Zur Berechnung nach WoFIV verwenden Sie die exakten Fertig-
mafie, die sich aus den Ausbaufldchen und/oder Seiten-, Boden
und Deckenfldchen ergeben (Berechnungsmethode Fertigmaf3)

e Wegen der Uberleitungsvorschrift (S5 der WoFIV) stehen Ihnen
auch weiterhin die Mdglichkeiten zur Wohnfldachenberechnung
nach Il. Berechnungsverordnung zur Verfligung:

Pauschaler Abzug fiir Putz und Belag (Berechnungsmethode
Rohbaumaf3 mit Eingabe Putzabzug in % von Gesamtfliche)

e ReineRohbaufldche (Berechnungsmethode Rohbaumaf3)
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Wohnfldchen berechnen

1 Klicken Sie auf Projektbezogen &ffnen.

Aktivieren Sie die Option Ableitungen, indem Sie das entspre-

chende Hdkchen neben Ableitungen setzen.

2 Uberprifen Sie auf der rechten Seite des Dialogfeldes unter Ab-
leitungen der Bauwerksstruktur ob die Strukturstufe Reports
bereits enthaltenist.
Sollte dies nicht der Fall sein, 6ffnen Sie das Kontextmentu lhres
Projektes Tutorial Architektur und zeigen Sie auf % Struktur-

stufe einfligen - EE

+| Ableitungen

Ableitungen der Bauwerksstruktur

P m

itorial Architekiur

Bauwerksstruktur freigeben

OF Aktuelle Anwahl als Favorit speichern

&5 Favorit laden

Alle Ansichten und Schnitte aktualisieren

o strukturstufe einfugen

=

Bauwerksstruktur komplett [Gschen

Angewdhlte Teilbilder auflisten
Geladene Teilbilder auflisten
Zugeordnete Teilbilder auflisten
Zugeordnetes Teilbild suchen Strg+G

CAD-AVA Recherche fr Reports

Reports.

P (7 Ansichten
& Ansicht
3 Schnitte
LBE 5chnitt
%Repor‘ts

Report

2
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3 Offnen Sie das Kontextmenti von Reports und zeigen Sie auf
* Strukturstufe einfligen - = Report.

| Ableitungen
Ahlzitungen der Bauwwerksstrukiur
m GF  Tutorial Architekur
- m q.: Anzichten Einfamilienhaus
bl Ansicht1

3 @ Ansicht 2
- G}_ Schnitte Einfamilienhaus
LE  Sehnitt 1

Schnitt 2

Einstellungen fir Stapel-Reports
Stapel-Reports erzeugen

¥ Struktursture einfilgen D%Reports
Ldschen S I}
Umbenennen
Kapieren

Ausschneiden

4 Aktivieren Sieim Kontextment von Report - Quellteilbilder fur
Report.

| Ableitungen
Ahlzitungen der Bauwswerksstrukiur
m GF Tutorial Architekur
- m q.: Anzichten Einfamilienhaus
bl Ansicht1

» @ Ansicht 2

- QE Schnitte Eintamiienhaus
» BE  schntt 1
» LE  schnitt 2

v ¥ OF Reports

Quellteilbild&fﬁr Report
@ Teilbilder impaortieren

Layereinstellung, Druckset (Aktuell)
Reportauswahl und Einstellung
Report ausgeben

Lgschen
Umbenennen

Kopieren
Ausschneiden

5 Aktivieren Sie im Dialogfeld Teilbild wdhlen das Teilbild 110 DG
Modell.
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6 Offnen Sie erneut das Kontextmenii von Report und wahlen Sie
Reportauswahl und Einstellung.

+| Ableitungen
Ahbleitungen der Bauwerksstruktur
[ ] @ Tutorial Architektur
* [m @?& Anzichten Einfamiienhaus
P @ Ansichtd

» @ Ansicht 2

- G':z: Schnitte Einfamilienhaus
3 L schnit 1
» iE sehnit 2

* | EE‘ Reports

Quellteilbilder fir Report
& Teilpilder impaortieren

Layereinstellung, Druckset (Aktuell)
Reportauswahl und Einstellung
Report ausgeben I}

Quellteilbilder aktiv setzen

Laschen
Umbenennen

Kopieren
Ausschneiden

7 Klicken Sieim Dialogfeld Bauwerksstruktur - Reportsim Be-
reich Reportauswahl auf die Schaltfldche Reportvorlage.

Bauwerksstruktur - Reports X

Reportauswahl

Reportverlage Mengen.rdlc

B

Ausgabe

Dateityp Report Viewer =
Externe Anwendung
Anschlussprogramm

Ausgabedatei

E5) oK Abbrechen
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8 Offnen Sieim Dialogfeld Reports im Verzeichnis Standard den
Ordner Raume, Flachen, Geschosse.

Reports x
Suchen in: o deu - 9 ¥ = m-
Marme Tup Grike
Standard Facility Management Dateiordner
ancar Fassade Dateiordner
Gelander Dateiordner
Geurerke Dateiordner
Biiro Intelligente Verlegungen Dateiordner
lageplan Dateiordner
j landschaftiplanung Dateiordner
Dok Leitungskataster Dateiordner
okumente Mevaris Dateiordner
[a Ohjekte Dateiordner
= Pasitionsplan Dateiordner
Dieser PC Riume, Flichen, Geschosse Dateiordner
Rohbau Datejordner %
L@ Skelettbau Dateiordner
SmartParts Dateiordner
Netzwerk
[ ateiname: =
D ateityp: Fieport definition file [*rdlc) = Abbrechen
9 Wadhlen Sie den Ordner Wohnfldchen.
Repaorts x
Suchen in: . Raume, Flachen, Geschosse - 9 ¥ e -
Name Typ Gri
Standard Bauantrag Dateiordner
DIN2TT7 Dateiordner
DIN277 2016 Dateiordner
Biiro Raume Dateiordner
Wohnflachen [} Dateiordner
Dokumente
Dieser PC
Metzwerk
D ateityp: Report definition file [*.rdlc) = Abbrechen
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10 Wadhlen Sie die Datei Wohnfldchen.rdlc.

Repaorts ®

Sucherin. Wubnflachien = 6 ? L i

Mame Typ Grakc
. - Pt =
Standard & Flachenvergleich Raumgruppen.rdlc RDLC Date! 73 KB
& Raumgruppen.rdlc RDLC-Datei 55 KB
& Ubersicht Raumgruppen.rdic RDLC-Datei 32 KB
~ & Ubersicht Wohnfliche.rdle RDLC-Datei 33KB
Buro & Wohn- und Zubehaflachen (mil Abmessun.,  RDLC-Dalei 03 KB
= E Wohn- und Zubeh&rtldchen.rdlc RULC-Uater 4b Kb
Ij] & Wehnflichen (tabellarisch).rdlc RDLC-Datei 33KB
Dokumente 2 Wohnflichen nach Bezeichnung.rdlc RDLC-Datei B4 KB
[.! | Wohnflichen nach Test.rdlc ROLC-Datei B4 KB
= g Wohnflichen.rdlc RDLC-Datei 51 KB
Drieser PC & Zubehorflachen (mit Abmessungen].rdlc % RDLC-Datei 31 KB
4 } g Zubehdrflichen.rdlc RDLC-Datei 33KB
Metzwerk
Doaleirgme. Wobrillachendlc -
Dateityp: Report definition file (* rdle) - Abbrechen
[ Hoherteiung, Faktoren -WoRV | 3¢
Rohbaumal

11 Klicken Sie auf die gekennzeichnete Schaltfldche, um festzule-
gen, nach welcher Verordnung eine Flache in die Berechnung

eingehen soll:
Reports *

Suchenin: Wohnflachen LR N
Name Typ GraBe
Standard g Flachenvergleich Raumgruppen.rdic ROLC-Datei 73 KB
& Raumgruppen.rdlc RDLC-Datei 53 KB
& Ubersicht Raurngruppen.rdic RDLC-Datei 32 KB
~ & Ubersicht Wehnfliche.rdlc RDLC-Datei 33KB
Buro = Wohn- und Zubeharldchen (mit Abmessun... RDLC-Datei 62 KB
= & Wohn- und Zubeh&rflichen.rdlc RDLC-Datei 46 KB
Ij & Wohnflachen (tabellarisch)irdlc RDLC-Datei 33 KB
Dokumente &= Wohnflichen nach Bezeichnung.rdlc RDLC-Datei 64 KB
[;! & Wehnflachen nach Text.rdic RDLC-Datei 64 KB
= & Wohnflachen.rdlc RDLC-Datei 51 KB
Dieser PC & Zubehsrflichen (mit Abmessungen).rdlc RDLC-Datei 51 KB
pre & Zubeharflachen.rdlc RDLC-Datei 33 KB

Net;werk
Dateiname: ‘Wohrflachen rdlc -
Dateityp: Report definition file (" rdic) - Abbrechen
[ Hohentailung, Fastoren - WoRV. C %
RohbaumaB
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12 Die Faktoren kdnnen individuell verandert werden.

Art der Flichenberechnung

® Hahenteilung, Faktoren nach Wohnflachenverordnung
() Keine Hhenteilung, Gesamtfliche nach DIN 277

) Einfache HGhenteilung mit Faktoren

Héhenteilung, Anrechnung der Grundflache
Zur Wohnfliche hinzugerechnet werden:

Fenster und offene Wandnischen, die zum
Boden herunterreichen und tiefer sind als

Stiitzen, Schornsteine, Installationsbauteile
deren Grundfiache kleiner oder gleich ist wie

Installationsbauteile deren Hohe zusitzlich
kleiner ader gleich ist wie

Hihe 2

At der Flichenberechnung, Hihenteilung E

0.1300
0100 m*
1.5000

Raumh&he
> Hohe 2

Raumhéhe
= Hohe 2

Raumhidhe

« Hohe 1
-*— -
Faktor 0 Faktor 1 Faktor 2
| 100 | | o0s0 | | 000 |
(K | asorecren

13 Schlief3en Sie mit OK.
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14 Klicken Sieim Dialogfeld Reports auf die gekennzeichnete

Schaltflache:
Reports x
Suchenin: - G TT . E'
Name Typ Grafie
Standard & Flichenvergleich Raumgruppen.rdic RDLC-DatE? 73 KB
& Raumgruppen.rdlc RDLC-Datei 33KB
&= Ubersicht Raumgruppen.rdlc RDLC-Datei 32 KB
i & Ubersicht Wohnfliche.rdlc RDLC-Datei 33 KB
Buro & Wohn- und Zubeharflachen (mit Abmessun.., RDLC-Datei f3 KB
L & Wohn- und Zubehadlachen.rdlc RDLC-Datei 46 KB
|:’:| & Wehnflachen (tabellarisch).rdlc RDLC-Datei 33 KB
Dokumente & Wohnflachen nach Bezeichnung.rdic RDLC-Datei 64 KB
Ea & Wohnflichen nach Text.rdlc RDLC-Datei B4 KB
— & Wohnflachen.rdlc RDLC-Datei 51 KB
Dieser PC /& Zubehdrflichen (mit Abmessungen).rdlc RDLC-Datei 51 KB
* & Zubeharflichen.rdlc RDLC-Datei 33KB
Net;werk
Dateiname: Wohnflachen rdic e Offnen
Dateityp: Report definition file {* rdlc) - Abbrechen

15 Wahlen Sie im Dialogfeld Berechnung der Grundfldche die
Option Fertigmaf3, Ausbaufldchen werden beriicksichtigt
und schlief3en Sie das Dialogfeld mit OK.

l ‘Hohenteilung. Faktoren - WaFV

| %

L

[k Berechnung der Grundflache @

Rehbaumal
Rohbau mit Pauschalabzug / Zuschlag

* Fertigmab, Ausbauflachen werden berlcksichtigt

QK Abbrechen
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16 Schlief3en Sie das Dialogfeld Reports, indem Sie auf Offnen kli-

cken.
Reports 3

Suchen in: Wohrflachen - @ T‘ = [E
MName Typ Grale
Standare B Flichenvergleich Raumgruppen.rdlc RDLC-DatE? T2 KB
B Reumgrappenrdc RDOLC-Datei 3IKE
= Ubersicht Raumgruppen.rdlc ROLC-Datei E
) = Ubersicht Wohnfliche.rdlc RDLC-Datei 32 KB
Buro & Wohn- unc Zubeharflachen (mit Abmszssun., ROLC-Datei 63 KB
- B Wohn- unc Zubehadflachen.rdlc ROLC-Datei 46 KB
I:;| B Wohnflechzn [tabellarischl.rdlic RDLC-Datei 32 KB
Dokurrenie & \Wohnflechzn nach Bezeichnung.rdic RDLC-Diatei 6 KB
E! B Wohnflichzn nach Text.rd c ROLC-Datei 6L KB
— B Wohnfléchzn.rdlc RDLC-Datei 51KB
Dieser PC B Zubeharflizhen (mit Abmessungen).rdlc ROLC-Datei 51KB
§ E B Zubehrflachen.rdlc RDLC-Datei 3IKB

N@erk
Dateinzme: Nonflachen rdle -
Dateityp: Seport definitian file i*.rclc) = Abbrechen
Hahznteilung, Faktoren - WoFY 4

17 Wadhlen Sie im Dialogfeld Bauwerksstruktur - Reportsim Be-
reich Ausgabe die Option Report Viewer.

Anschlussprogramm

Ausgabedatei

o)

Bauwerksstruktur - Reports x
Reportauswahl
Reportvorlage ‘Wohnflichen.rdic
Ausgabe
Dateityp | Repart Viewer | '_l
Report Viewer
Externe Anwendung Mengen-Daten (xac) I}

Allplan BCM (xca)
MNEVARIS [xcax)
Excel-Datel (*xlsx)
Excel (xls)
Word [.doc)
POF [.pdf)
OK Abbrechen

18 Schlief3en Sie das Dialogfeld Bauwerksstruktur - Reports mit

OK.
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19 Aktivieren Sieim Kontextment von Report - Report ausgeben.

+ Ableitunigen
Abletungen der Bauswerksstruktur
B g Tutorial Architektur
+ (| % Anzichten Einfamiienhaus
b A Ansichtd
3 T Ansicht 2
- EE  schnitte Einfamiientiaus
Schnitt 1
Schnit 2

Quellteilbilder fir Report
E‘ Teilbilder importieren

Layereinstellung, Druckset (Aktuell}
Reportauswahl und Einstellung
Report ausgeben

s

Quellteilbilder aktiv setzen

Laschen
Umbenennen

Kopieren
Ausschneiden
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Der Report wird am Bildschirm in einem eigenen Fenster ange-
zeigt. Umim Report zu bldttern, verwenden Sie die Pfeilschalt-
fldchen oben.

Report

Parameter

I Allplan Systemparameter

Bearbeiter ]
Datum 17.07.2019
E-Mail
Firmenadresse
Firmenlege C\ProgramData\Nemetschek\Allg
Firmenname
Projektname Tuterial Architektur
Telefonnummer
Zeit 08:16
I~ Benutzerinteraktion
Grafik anzeigen
Hinweis
Lege anzeigen
SeiteNr 1 1
Sortierung Geschoss  Geschoss (Bauwerksstruktur)
Bearbeiter
@20@

E 1 von 2 b Bl

Wohnflichen

ALLPLAN

Projekt: Tuterial Architur

17072019 / 08:18

Bezsichnung Funa tion

Atmessungsn

Wohnfachs
[m?]

Dachgsschoss

SCHLAFEN

R0

ARBITEN

BAD

17382325

0.542325"0.38)

agar
0,394

Summe:

9081

AW
410
03z

14725

022
8414

283 | =

0.000

12,17

0,18
T216
2123
0,000

0129800505

EEES)

ERRL]
213
000

Sure

B5041.428)

041650°0.411)

5247

048

LE2)
1,17
0,000

Surnrmes

8470

4 1
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Der Report kann gedruckt, auf dem Dokument abgesetzt, nach
Excelund Word Ubertragen oder als PDF Datei gespeichert wer-
den.

Mit der Funktion Ef Layout Designer kénnen Sie eine Report-
vorlage dandern und speichern. Sie konnen das Layout und einge-
schrdnkt auch denInhalt bestehender Zellen dandern.

In der Palette Eigenschaften kdnnen Sie die Allplan Systempa-
rameter wie z.B. Projektname und Bearbeiter dndern. Standard-
gemdfd werden diese aus Allplan Attributen Ubernommen. Im
Knoten Benutzerinteraktion kénnen Sie das Logo aus-/ein-
blenden und die Seitennummerierung dndern.

Die Palette wird nur eingeblendet, wenn der Report dnderbare
Parameter enthdlt.

20 Schlief3en Sie den Report.

21 Sie befinden sich nochim Dialogfeld Projektbezogen dffnen:
Teilbilder aus Zeichnungs-/Bauwerksstruktur.
Vergeben Sie flir den eben erzeugten Report einen Namen, z.B.
Wohnfldachen.

Hinweis: Reports zur Wohnfldchenberechnung kdnnen ebenso m