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Bevor Sie beginnen ...

In diesem Tutorial erhalten Sie einen Uberblick {iber die
wichtigsten Konstruktions- und Modifikationsfunktionen
von Allplan 2014.

Die Anleitung enthilt mehrere Ubungsbeispiele zur 2D-
Konstruktion und ein Beispiel als Einfiihrung in das 3D-
Modellieren.
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Voraussetzungen

Die vorliegende Anleitung setzt voraus, dass Sie mit den Grundlagen
der Bedienung von Windows und Allplan 2014 vertraut sind.

Die Grundlagen sind im Handbuch beschrieben. Insbesondere wissen
Sie:

e wie Sie Allplan 2014 starten und beenden
e wie Sie ein Projekt anlegen

e wie Sie Teilbilder aktiv, aktiv im Hintergrund und passiv setzen
oder ausschalten

e wie Sie die Zoomfunktionen verwenden, um die ganze Zeichnung
am Bildschirm darstellen zu lassen oder sich bestimmte Details
anzeigen zu lassen

Sie sollten die Ubungsbeispiele in der angegebenen Reihenfolge aus-
fithren, da Funktionen, die in den ersten Ubungsbeispielen ausfiihr-
lich erldutert werden, in den spiteren Ubungen als bekannt voraus-
gesetzt werden.
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lhre Anregungen

Wir legen groBten Wert auf [hre Kommentare und Anregungen als
Anwender unserer Programme und Leser unserer Handbiicher - dies
ist fiir uns ein wichtiger “Input” beim Schreiben und Uberarbeiten
unserer Dokumentation.

Schreiben oder faxen Sie uns, was Ihnen an diesem Handbuch gefal-
len oder weniger gefallen hat. Wenn Sie mit uns Kontakt aufnehmen
mochten, wenden Sie sich bitte an:

Abteilung Dokumentation

Nemetschek Allplan Systems GmbH
Konrad-Zuse-Platz 1
D-81829 Miinchen

Ruf: 0180 1 750000
Fax: 0180 1 750001
E-Mail: Dokumentation@nemetschek.de
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Informationsquellen

Die Dokumentation zu Allplan besteht aus folgenden Teilen:

Die Hilfe ist die Hauptquelle von Informationen zum Erlernen
und Arbeiten mit Allplan.

Wihrend Sie mit Allplan arbeiten, konnen Sie durch Driicken der
F1-Taste Hilfe zur aktiven Funktion aufrufen, oder Sie aktivieren

@& Direkthilfe aus der Symbolleiste Standard und klicken dann
mit dem Cursor auf das Symbol, zu dem Sie mehr wissen méch-
ten.

Das Handbuch besteht aus zwei Teilen. Der erste Teil beschreibt
die Installation von Allplan. Der zweite Teil gibt eine Ubersicht
iiber Grundlagen, Grundbegriffe und allgemeine Eingabemetho-
den von Allplan.

Das Tutorial Basis beschreibt Schritt fiir Schritt, wie Sie die wich-
tigsten Konstruktions- und Modifikationsfunktionen von Allplan
nutzen.

Das Tutorial Architektur beschreibt Schritt fiir Schritt, wie Sie
ein vollstindiges Gebdude konstruieren, die Konstruktion in Re-
ports auswerten und auf einem Drucker ausgeben kdonnen.

Das Tutorial Ingenieurbau beschreibt Schritt fiir Schritt, wie Sie
Positions-, Schal- und Bewehrungspline erstellen und auf einem
Drucker ausgeben.

Neues in Allplan 2014 informiert Sie iiber alle neuen Funktionen
und Entwicklungen in der neuen Version.

Die einzelnen Bénde der Serie Schritt fiir Schritt vertiefen die
Kenntnisse in Spezialgebieten von Allplan, wie beispielsweise Da-
tenaustausch, Systemadministration, den Geodésie- und Présen-
tationsmodulen usw. Als Serviceplus Mitglied konnen Sie diese
Bénde als PDF-Datei im Bereich Training - Dokumente von All-
plan Connect (http://connect.allplan.com) herunterladen.


http://connect.allplan.com/
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Weitere Hilfen

Tipps zur effektiven Bedienung

Im Menii ? gibt es den Meniipunkt Tipps zur effektiven Bedienung.
Dort erhalten Sie eine Zusammenfassung der wichtigsten Tipps und
Tricks, um Allplan schnell und sicher zu bedienen.

Anwenderforum (mit Serviceplus Vertrag)

Anwenderforum in Allplan Connect: Tausende Anwender tauschen
hier ihr geballtes Wissen aus. Melden Sie sich an unter
connect.allplan.com

Im Internet: Thre hiufig gestellten Fragen - unsere Losungen

Zahlreiche Fragen wurden in der Vergangenheit bereits von den
Mitarbeitern des Technischen Supports beantwortet und die Lésun-
gen in der Wissensdatenbank fiir Sie abgelegt, unter der Adresse
connect.allplan.com/de/support/loesungen.html

Kommentar zur Hilfe

Wenn Sie Vorschldge oder Fragen zur Hilfe haben oder einen Fehler
entdecken: Schicken Sie eine E-Mail an
Dokumentation @nemetschek.de
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Schulung, Coaching und
Projektunterstitzung

Die Art der Ausbildung hat entscheidenden Einfluss auf die Bearbei-
tungsdauer Ihrer Projekte: Durch professionelle Einarbeitung in Form
von Seminaren, Spezial- und Einzelschulungen sparen Sie bis zu
35% der Bearbeitungszeit!

Ein individuelles Ausbildungskonzept ist entscheidend. Die autori-
sierten Seminarzentren von Nemetschek bieten ein umfassendes
Trainingsprogramm und stellen mit Ihnen individuell das Ausbil-
dungsprogramm zusammen:

e Das ausgefeilte, umfassende Seminarprogramm bietet den
schnellsten Weg fiir den professionellen Anwender, sich in das
neue System einzuarbeiten.

e Spezialseminare eignen sich fiir alle Anwender, die ihr Wissen
erweitern und optimieren mochten.

¢ Individualschulungen kénnen am effizientesten auf Ihre biiro-
spezifische Arbeitsweise eingehen.

o Fintidgige Crash-Kurse, gezielt abgestimmt auf Biirochefs, vermit-
teln das Wichtigste kurz und kompakt.

e Auf Wunsch kommt die Schulung auch zu Ihnen: Dies geht weit
iiber die reine Anwendung von Allplan hinaus, bis hin zu Analy-
se und Optimierung von Prozessen und Projektorganisation.

Den aktuellen Online-Seminarfiihrer finden Sie auf unserer Schu-
lungsseite (http://www.nemetschek-training.de).

Weitere Informationen erhalten Sie unter den folgenden Nummern:

Ruf: 0180 1 750000
Fax: 0180 1 750001


http://www.nemetschek-training.de/
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Lektion 1: Einfuihrung

In dieser Lektion werden Ihnen die Ubungsziele unserer
sieben Beispiele vorgestellt.

Fiir alle diese Ubungen erstellen Sie ein eigenes Projekt.
Anschliefend legen Sie die Grundeinstellungen fest, mit
denen die Ubungsaufgaben gezeichnet werden.

Ein kleiner Ratgeber am Ende des Kapitels hilft Thnen
beim guten Gelingen.
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Die Ubungsziele

In den Ubungen 1 bis 6 lernen Sie die Anwendung folgender Module
kennen:

° UL Konstruktion,
. A Text und

£—F
| MaBlinie.

[ ]
Diese drei Module gehoéren zur Modulgruppe Allgemeine Module.
Das letzte Ubungsbeispiel zeigt Ihnen zusitzlich einen Einblick in die
Moglichkeiten des Moduls

. @ Modellieren 3D

aus der Modulgruppe Zusétzliche Module.
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Ubung 1: Aktenschrank mit Schubliden konstruieren und modifizieren

Punkte exakt konstruieren mit der Funktion Bezugspunkt
Funktionen aus dem Punkt-Assistent (Kontextmenii) anwenden
Grundlegende Bearbeitungsfunktionen

Abstand paralleler Linien

Punkte modifizieren

Kopieren und drehen

@ [c]
@ @
@ @
o] B c]
@ @
@ @
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Ubung 2: Stiitzmauer mit Drainage

e Deltapunkt
e Schraffur und Schraffurdefinition

e Polygonzugeingabe

777777
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Ubung 3: Pfettendach

Weitere Bearbeitungsfunktionen

Beschriftung mit Textzeiger
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Die Ubungsziele
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Ubung 4

Kreis erzeugen

Flachensuche

Muster und Musterdefinition

i

iy
i1




Tutorial Basis

Lektion 1: Einflihrung

Ubung 5: Plankopf

o Weitere Bearbeitungsfunktionen
e Symbol erzeugen und speichern

e Symbol aus Bibliothek lesen

Index | Art der &nderung

Datum  Mame

Ploninhalt
Balkonfertigteil Typ 17
Bauvorhaben .
Neubou einer Wohnaonloge
mit Tiefgarage
Bouherr Dotum
Bauherr KRIH 20X
Strafle, Minchen Rezelchne
Architekt . Gepriift;
Architekten Name
Strafe, Minchen e
Ingenieurhiira , Flannummer
Beraofende Ingenieure XK

Stralle, Munchen
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Ubung 6: Balkonfertigteil

e MabBlinien erzeugen und modifizieren

e Schraffur und Schraffurdefinition
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Ubung 7: Rietveld Stuhl

¢ Finfiihrung in 3D Modellieren

e Arbeitsebene verwenden

=
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Projekt erstellen

In Allplan 2014 arbeiten Sie auf Teilbildern und NDW-Dateien. Teil-
bilder sind nach Bauvorhaben bzw. nach Projekten organisiert.

Fiir die Ubungen in diesem Tutorial erstellen Sie ein eigenes Projekt.

Projekt anlegen

1 Nach dem Starten von Allplan 2014 kénnen Sie aus dem Begrii-
Bungsfenster heraus sofort ein neues Projekt erstellen. Klicken Sie
dazu auf die entsprechende Funktion und fahren Sie fort mit

Schritt 4.
4%y
& %
Yens® an 2014
\4
9w
ZULETZT GEOFFNETE PROJEKTE
PROJEKT ANLEGE] . “ =
Neues Projekt
PROJEKT KOPIEREMN .l .
PROJEKT GFFNEN . .
B Erste Schritte ©® Hotinfo - Support Tool
£ o . .
i Miﬁl.lir:\:.:::_ b ﬂliglep bl | W Neuesin Allplan Architektur ~ ©  Updates - Einstellungen
. % Meues in Allplan Ingenieurbau
Dieses Fenster beim Start anzeigen Aliplan 2014 | Kundennummer: Arbeitsplatz: 061

2 Haben Sie das BegriiBungsfenster deaktiviert, klicken Sie im Me-
nii Datei auf @ Projekt neu, 6ffnen....
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jekt....

_

E‘? I:I Statug aller Projekte vor dem Auflisten priifen

euej Projekt (Strg+N

)

Erstellt am | Status

P

Projekbvorage Bex

[

]

Ordrer: C:AUsers\bschlueter\DacumentsiMemetzchek \AIN_ReinfRobot_Sm: ﬁ Abbrechen .

4  Neues Projekt - Wiihle Projektname

Geben Sie den Projektnamen Tutorial Basis ein.
Klicken Sie auf Weiter>.

Projektname:
|Tu0ria| B azig |

[ <Zuiick_ | Abbrechen Hife

3 Klicken Sie im Dialogfeld Projekt neu, 6ffnen auf & Neues Pro-
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Hinweis:

Die Grundlagen der Projekt-
organisation sind ausfiihrlich
in der Hilfe zu Allplan und im
Tutorial Architektur beschrie-
ben.

Im Verlauf der Ubungen werden Sie Muster und Schraffuren neu
definieren. Damit Sie nicht ungewollt den Biirostandard verin-
dern, verwenden Sie generell den projektinternen Standard.

5 Stellen Sie alle Pfadeinstellungen auf Projekt und

bestitigen Sie mit Weiter>.

Meues Projekt - Weitere Einstellungen

Pfadeinstellungen

Skift- und Strichdefinitionen: Prajekt
Schriftarten: Prajekt
Muster, Schraffuren, Flachenstile: Projekt
Rundstahl- und Mattenguerschnittsreiben: Projekt
Attributvorschlage: Bidro

Offset-Koordinaten

Projekt-winkel Fir gedrehte Grundrissdarstellung:

< Zurilick Abbrechen

Offsek {my ke Z

- Projekk
Flanzeichen Stadtebau: Planzeichenveroromryg k -

CAD-AYA Projektzuordnung: CAD-AYA Recherche. .. ¥aAUS*

0,0000




Tutorial Basis Lektion 1: Einflihrung 19

6 Neues Projekt - Weitere Einstellungen
Bestitigen Sie das letzte Dialogfeld mit Fertig stellen.

MNeues Projekt - Weitere Einstellungen ®

= & Bin
™= Projektorganisation Architeltur
O rojektorganisation Ingenieurbau
O Urogebaude 15 Obergeschosse mit Bauwerksstrukdur
O infaches Wohnhaus mit Bauwersstruktur

Nohn- und Geschaftshaus mit Bauwerksstruldur
lorlage Einfaches Wohngebaude mit Bauwercsstruktur

< Zuriick Abbrechen Hilfe:

Sie befinden sich wieder in Allplan 2014, im Projekt Tutorial
Basis.

Pfadeinstellungen:

Damit legen Sie fest, mit welchen Stift-, Strich- und Schraffureinstel-
lungen, Fonts und Werkstoffkatalogen Sie arbeiten. Im Regelfall wird
mit dem Biirostandard gearbeitet.

Biiro:

Der Biirostandard ermoglicht, verschiedene Projekte mit den gleichen
Einstellungen zu bearbeiten. Im Netz ist der Biirostandard fiir alle
Rechner einheitlich und kann nur von dazu berechtigten Personen
gedndert werden.

Projekt:
Die Einstellungen, z.B. fiir Muster, Schraffuren oder Layer gelten nur
fiir das Projekt und kénnen vom Biirostandard abweichen.
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Allgemeines zu Teilbildern

In Allplan konstruieren Sie auf Teilbildern, dhnlich wie im klassi-
schen Bauzeichnen auf Transparenten. Teilbilder erméglichen die
differenzierte Strukturierung eines Projektes. Datentechnisch ist ein
Teilbild eine Datei. Am Bildschirm konnen max. 128 Teilbilder
gleichzeitig sichtbar sein und bearbeitet werden - es sind also mehre-
re Dateien gleichzeitig ge6ffnet. Innerhalb eines Projektes stehen
9999 Teilbilder zur Verfiigung. Beim Arbeiten ohne Layer werden die
einzelnen Komponenten, wie Winde, Treppe, Beschriftung usw. auf
separate Teilbilder gezeichnet und wie Folien {ibereinander gelegt.

9999

Zur Bearbeitung miissen die Teilbilder aktiviert (ge6ffnet) werden.
Dies geschieht im Dialogfeld Projektbezogen 6ffnen: Teilbilder aus
Zeichnungs- / Bauwerksstruktur.
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Teilbildstatus

Tipp: Um den Teilbildstatus zu
verdndern, konnen Sie auch

das Kontextmenii verwenden.
Klicken Sie in der Zeichenfla-

Durch den Teilbildstatus legen Sie fest, auf welchem Teilbild Sie
zeichnen und welche Teilbilder sichtbar und/oder verinderbar sind.

In der folgenden Abbildung sehen Sie die verschiedenen Teilbildsta-
tus. Eine Erlduterung erfolgt in der Tabelle unten.

> 3

che mit der rechten Maustas- T

te auf ein Element auf der i

Zeichenflache und dann im 4

Kontextmeni auf@Teil- 5

bildstatus dndern. 6

Nummer Teilbildstatus Bemerkung

1 Aktiv Auf dem aktiven Teilbild wird gezeichnet. Es muss immer genau
ein Teilbild aktiv sein.

2 Aktiv im Hintergrund Elemente auf aktiv im Hintergrund liegenden Teilbildern sind
sichtbar und kénnen modifiziert werden. Es konnen gleichzeitig
bis zu 128 Teilbilder aktiv, aktiv im Hintergrund und/oder passiv
sein.

3 Passiv Elemente auf passiven Teilbildern sind sichtbar, kénnen aber
nicht modifiziert werden. In den % Optionen, Seite Anzeige
konnen Sie einstellen, dass alle Elemente auf passiven Teilbildern
in der gleichen Farbe dargestellt werden. Leere Teilbilder kénnen
nicht passiv geschaltet werden.

4 Nicht angewahlt Elemente auf nicht angewdihlten Teilbildern sind unsichtbar.

5 Leer Leere Teilbilder haben noch keinen Teilbildkenner.

6 Temporir zugeordnet Das Teilbild ist der Zeichnung temporar zugeordnet; beim Zeich-

nungswechsel wird die Zuordnung aufgehoben.
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Grundeinstellungen

Palettenkonfiguration

Als Nichstes legen Sie die Einstellungen fest, mit denen die Ubungs-
aufgaben gezeichnet werden.

In Allplan 2014 ist die Palettenkonfiguration standardméBig vorein-
gestellt. Diese Konfiguration blendet am linken Rand der Zeichenfld-
che die Paletten Funktionen, Eigenschaften, Assistenten, Bibliothe-
ken, Layer und Connect ein, am rechten Rand die Symbolleiste Be-

arbeiten und den Filter-Assistent.

Funktionen R x

Funkti... | Eigen... || Assist... || Bibli... || Conn..| |Layer

(G Architektur - P

Erzeugen

D bte@ 0 ©
=

cze0m 2

DI R %
»

= B e e

M 2 A =

W = W

Andern

4 ol =l 2

¥ % B in A

e 2 F T




Tutorial Basis

Lektion 1: Einflihrung

23

In den ersten drei Paletten konnen Sie die Modulgruppen, die Modu-
le mit ihren zugehorigen Funktionen, die Eigenschaften von Kon-
struktionselementen und die bereitgestellten Assistenten auswihlen.

Ist im oberen Teil der Paletten die Registerkarte Funktionen gedffnet, haben Sie folgende Auswahlmog-

lichkeiten:

Pulldown-Menii im oberen
Teil der Palette

Wahl der Modulgruppe:

Registerkarten auf der rech-
ten Seite der Palette

Wahl des Moduls:

Funktionsauswahl

Wahl der Funktion aus den
Bereichen Erzeugen und An-
dern:

Funktionen 2= Funktionen Funktionen B x
Funkt... ”Eige... ||Assis... ||Bih|i... HCnnn‘.‘||Layer| Funkt... ||E|ge ||Ass|s HBIbll ||Cmnn ||Layer| Funkt ||E\ge HAssls . ||E|h\| ||Cnnn Hlayer‘
() Architektur e () Architektur (@) Architektur [

B

L ¥

[l
| % ane

T E N
& 0F iz
W m

&)
5B

b B = |

2 % 1B fa
z

. L 2 &

s N = T~ .

A Ak O B0

Erzeugen Modulgruppe

Erzeugen

=

Bl

@

v B = |

= [Allgemem

Dicher, Ebenen, Schhitte

L =

= 1 |l

B
=

EAI
adi

Abc

BwEmF

) B
= b 3] B |

B W

il

[ ]

Erzeugen

Bl

bw/alE s v

W oE B N

p & 9
= ¥
B W B

p

[
)
=
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Ist im oberen Teil der Paletten die Registerkarte Eigenschaften geoffnet, haben Sie folgende Auswahlmog-

lichkeiten:

Pulldown-Menii im oberen
Teil der Palette

Wahl der aktivierten Elemente

Funktionen im oberen und im
unteren Teil der Palette

? Schrittweise filtern

“4 Auf aktivierte Objekte
zoomen

ﬁ’{' Parameter iibernehmen
fﬁ Favorit laden
= Als Favorit speichern

Elementeigenschaften

Modifikation von Eigenschaf-
ten

Hilfskanstruktion (@
Reihenfolge %
Segmentnummer E

¥ Geometrie
Anfangspunkt X
Anfangspunkty
Anfangspunkt T

=1

0
57

6.4825
-3.6489
0.0000

Farbe van Layer {,
Hilfskonstruktior @

Reihenfolge O 0
segmentnummer 3] 137

* Geometrie

Anfangspunkt X
Anfangspunkt
Endpunkt ¥

*uatiiert
*uatiiert
*uatiiert
Stiftdicke

Liniendicke einstellen

=1 -

Eigenschaften rox Eigenschaften 1 x Eigenschaften 1 x
Funk.. || Eigen.. || Assis., ||Bibli.. || Con.. Layer Funk... | Eigen... || &ssis... || Bibli.. | Con.. | |Layer Funk... |Eigen.. || Assis.. || Bibli.. | Con.. || Layer
Alle Gewshiten (4] T/Y Linie (3] RV Linie (3] - )Y
Alle Gewdhiten (4) I} ~ Format ~ Format
Makraverlegung (1] stiftdicke n2s ———|~ stiftdicke 025 —— [~
Strichart 1 — Strichart &8 |0.25 1
Linienfarbe § 1 I Linienfarbe 0,35 2
_ rhan Layer £  KO_ALLDL (Allgemein0: Layer 0.50 —3%
Stift van Layer 25 Stiftvan Layer = stift von Layer 0.70 4
Strich von Layer ;:_; Strich won Layer 258 Strich won Layer 1.00 5
Farbe von Layer {, 140 emm—

Farbe wan Layer

Hilfskonstruktior j@ 213 T
Reihenfolge 018 8
2.00 k]
segmentnummer

+ Geometrie 280 10
At e [ Iy
nfangspun .15 19
Anfangspunkt ¥ 025 13
Endpunkt X 0,35 14
Stiftdicke .50 ]

Liniendicke einstellen




Tutorial Basis

Lektion 1: Einflihrung

25

Ist im oberen Teil der Paletten die Registerkarte Assistenten getffnet, haben Sie folgende Auswahlmoglich-

keiten:

Pulldown-Menii im oberen Teil Registerkarten auf der rechten Funktionsauswahl

der Palette

Wabhl der verfiigharen Assisten-
tengruppe

Seite der Palette

Wahl des Assistenten

Wahl der Funktion

1 x

Assistenten 1 ox Assistenten o ox Assistenten
[Funk..| [Eige.. |[8ssist... |[Bibli. | [Con.. | [Layer] [Funk..| [Eige.. |[8ssist... | (Bibli.. | (€on. | [Layer] [Funk.. | [Eigen, |[@ssist... |[Biblin, | [Conu. | [Layer|
Alplan | = Alplan | = Allplan | =
Allplan
= [ =
[=4 [=4 [=4
] ] ]
] ] ]
= = =
5 5 5
= 2 =
& & &
= E4 =
I ® I
= = =
= = =
5 5 . 5
c c c
=3 3 =3
7 A @ ezs 2 A b3 ezs ) L |l gz S
E - Lifffnung E
= = Layer =AR_WD [Wand) =
i} Tiir Tor | & . Tir Tor | & B Tir Tor | &
':::' einfligelig - verglast einflig : ':::' einfligelig - verglast einflig : ':::' einfligelig - verglast einflig :
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Uber die Palette Bibliothek gelangen Sie direkt in die Bibliotheks-
ordner Symbole, Makros und SmartParts. Hier haben Sie die M6g-
lichkeit, gespeicherte Objekte auszuwihlen und fiir Thre Arbeiten zu
verwenden. Sie konnen auch eigene Objekte in die entsprechenden
Bibliotheksordner aufnehmen.

Eibliothek 1 x

Funktionen |  Eigenschaften || Assistenten | Bibliothek || Connect|| Layer

¢= Bibliothek » Symbole P Standard P Exterieur P

Fahrzeuge 2D

Fahrzeuge 3D

[ Strauch, Hecke, Pflanze 2D

f Strauch, Hecke, Pflanze 3D

Baum Grundriss 2D

ooooo

In der Palette Connect konnen Sie direkt aus Allplan heraus auf
Inhalte von Allplan Connect zugreifen. Den Benutzernamen und das
Passwort geben Sie entweder direkt in der Palette ein oder unter
Extras - Anpassen - Paletten.

Connect 1 x

Funktionen | | Eigenschaften || Assistenten || Bibliothek | Connect | Layer
-

Anmeldung E Zugangsdaten speichern

m

Benutzername oder E-Mail
Passwort

Passwort vergessen? —
Login

Nutzerkonto erstellen |  Zur Registrierung
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Die Palette Layer ermdglicht einen schnellen und einfachen Zugriff
auf die Layerstruktur. Hier wird die gesamte Layerhierarchie ange-
zeigt. Sie konnen die Sicht- und Bearbeitbarkeit der Layer bestimmen
und den aktuellen Layer sowie Rechte- und Drucksets auswihlen.

Layer I x
Funktionen | | Eigenschaften | | Assistenten | | Bibliothek | Connect||Layer
tl=] & [fF %)
Status Kurzname Langname Format
| STANDARD STANDARD
¥ Konstruktion
O] ko_aLwow Allgemein0l
¥ MaBlinie
OEC ma MaElinie Allgemein
O] me_too MaBlinie 1:100
¥ Architektur
@O arwo Wand
IO AR_ST Stitze
][] AR_DE Decke —_—
OO arvz Unterzug ~ ———————
<& sEE»
Hinweis:

Im Menii Extras - Funktion Anpassen... - Registerkarte Paletten
haben Sie die Moglichkeit, die Anordnung im Paletten-Fenster Ihren
Vorstellungen entsprechend vorzunehmen. Sie kénnen die einzelnen
Paletten sichtbar oder nicht sichtbar schalten.

Auch im Kontextmenii der Paletten-Fenster gelangen Sie iiber An-
passen... zu diesen Einstellméglichkeiten.
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Einstellungen in der Palette Funktionen

Fiir die ersten Ubungen wenden Sie Funktionen des Moduls Kon-
struktion an. Stellen Sie deshalb in der Palette Funktionen das Mo-
dul Konstruktion ein.

Einstellungen in der Palette Funktionen fiir die nach-
folgenden Ubungen

1 Wiéhlen Sie in der Palette die Registerkarte Funktionen.

2 Wiébhlen Sie im Pulldown-Menii die Modulgruppe Allgemeine
Module.

3 Wibhlen Sie von den Registerkarten auf der rechten Seite der Pa-
lette das Modul Konstruktion.

In den Bereichen Erzeugen und Andern werden die Funktionen
des Moduls Konstruktion angeboten.

Funktionen a1 x
Funkt... || Eigen...| | Assis... |Bibli.. || Conn.. || Layer
I, Allgemeine Module Lapel
al
O e
Al
© |y
omlE
-~ &
R K &
% 2
)
5 ~ &
= W P I
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Hinweis: Mit Automatisches Ausblenden konnen Sie das Palet-
ten-Fenster stindig sichtbar schalten (@) oder es automatisch
ausblenden lassen ().

Funktionen
Funkt... HEigen.‘.HAssis... | [Bibli... ||C°””"'|‘La‘_AitomatlschesAusblenden

I\ Allgemeine Module |-

b

o)

Erzeugen A

/S o~ o 10O &

A

o =

@ Il mr D b g
OO0 7 ¥

Eom oA

—t— —t— I
o ~

*
= W F o4

B & o= N
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Spurverfolgung

Tipp: Wahrend der Eingabe
von Punkten kdnnen Sie die
Spurverfolgung durch Drii-
cken der Taste F11 oder {iber
A Spurlinie in der Dialogzei-
le schnell ein- und ausschal-
ten.

Die Spurverfolgung erleichtert inshesondere das freie Konstruieren.
In den meisten der nachfolgenden Ubungen wird mit festen MaBen
gearbeitet; dabei kann es sinnvoll sein, die standardméBig voreinge-
stellte Spurverfolgung bei Bedarf aus- bzw. einzuschalten.

Spurverfolgung deaktivieren / aktivieren

1 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf #~ Linie (Modulgruppe
Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Erzeugen).

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zeichenfliche und
wihlen Sie im Kontextmenii X Optionen Spurverfolgung.

3 Deaktivieren Sie die Option Spurverfolgung.

'Q:l Zuriick

<+ Letzter Punkt

13 Hilfspunkt fiir Abstandseingabe
A, Koordinate fixieren 3

Optionen

Punktfang
3 Schnittpunkt Spurverfolgung

# Mittelpunkt Winkelsprung

£~ Bogenmittelpunkt Lot b
# Teilungspunkt Paralicle [ /7

o LotfuBpunkt
/T Bezugspunkt
& Bogenschnitt
HH spurpunkte 1aschen

¢ Optionen Punktfang

% Optionen Spurverfolgung

Spurverfolgung

Angenommener Schnittpunkt  [¥]
Darstellung Spurverfolgung

Zeitschranke fiir den Spurpunkt

Fokuswechsel zwischen X und Y be

OK Abbrechen

4 Bestitigen Sie die Einstellungen mit OK und beenden Sie die
Funktion mit ESC.

5 Wenn Sie die Spurverfolgung wieder aktivieren méchten, dann
gehen Sie analog vor.
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Optionen

In Allplan konnen Sie fiir jedes Modul Grundeinstellungen vorneh-
men.
Fiir die folgenden Ubungen verwenden Sie die Lingendimension m.

Optionen einstellen

1 Klicken Sie auf . 4 Optionen (Symbolleiste Standard) und dann
im linken Bereich des Dialogfeldes Optionen auf Arbeitsumge-
bung.

2 Im rechten Bereich des Dialogfeldes Optionen iiberpriifen Sie
unter Allgemein die Lingendimension. Falls diese nicht auf m
steht, klicken Sie auf das Eingabefeld Lingeneingaben in und
wihlen m aus.

Optionen
Arbeitsumgebung £ Aligemein
= Sprache | Deutsch -
und Fadenkreuz
Lingeneingabenin | m L\@ | =
Genauigkeit bei der Eingabe in Zoll/FuB
Winkeleingaben in deg -
Neigungseingabe | Winkel -
Minimaler Punktabstand  |0.010 mm
Elementeigenschaften in Palette anzeigen [ auch bei Doppelklick links
Makros und Symbole Voreinstellungen Reihenfolge
Ebenen Arbeit Koordinst .
Arbeiten mit groBen Koordinaten optimiersn
Bauteile und Architektur h P
Raume Speichern
Bew Sicherungskopie von Teilbildern erstellen
Teilbilder und Plane ] [¥] sutomatisch speichern
Speicherintervall | 15 min
Speicherorte Pfadeinstellungen
q
Ansichten und Schnitte
Gelénde
Text
MaBlinie
Positionsplan
(]
OK Abbrechen

3 Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu bestitigen.
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Stifteinstellungen

Bevor Sie mit dem Zeichnen beginnen, legen Sie in der Symbolleiste
Format die Liniendicke (Stift) und die Strichart fest. Diese Einstel-
lungen kénnen wihrend des Zeichnens nach Bedarf gewechselt bzw.
im Nachhinein modifiziert werden.

Jedes Element kann eine von 256 Linien- bzw. Elementfarben erhal-
ten. In welcher Farbe es jedoch am Bildschirm dargestellt wird, hdngt

ab von der Option Farbe zeigt Stift aus =] Bildschirmdarstellung
(Symbolleiste Standard):

e I[st die Option Farbe zeigt Stift eingeschaltet, dann wird das Ele-
ment automatisch mit der Farbe dargestellt, die mit der aktuellen
Stiftdicke verbunden ist (Voreinstellung).

e I[st die Option Farbe zeigt Stift ausgeschaltet, dann erscheint das
Element in seiner gewahlten Linienfarbe am Bildschirm.

Stift und Strich einstellen

1 Klicken Sie in der Symbolleiste Format auf Stiftdicke auswihlen,
und aktivieren Sie Stirke 0,25 mm. Der gewéhlte Stift wird in
der Zeile angezeigt.

Format

& @ F s
0.25

nam_ b
0.50
0.70
1.00
1.40 e—
013
0.18
2.00
2.80
013
018
0.25
0.35
0.50

- 1

2 Klicken Sie rechts daneben auf Strichart auswihlen, und wihlen
Sie Strichart 1 (durchgezogene Linie).
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3 Klicken Sie rechts daneben auf Linienfarbe auswihlen, und wih-
len Sie Farbe 1 (die Farbe schwarz, bei weiBem Bildschirmhinter-
grund).

Mit dieser Einstellung wird in den folgenden Lektionen gezeich-
net.

Alle Ubungsbeispiele in diesem Handbuch werden mit diesen Grund-
einstellungen gezeichnet, auch wenn dies nicht explizit angegeben
ist.

Zum Strukturieren der Teilbilder stehen zwei verschiedenen Mdéglich-
keiten zur Auswahl:

e die Zeichnungsstruktur und

e die Bauwerksstruktur.

Beide kénnen parallel verwendet werden. Die Bauwerksstruktur eig-
net sich besonders fiir das logische Gliedern eines Bauwerks.

Dieses Tutorial bietet einzelne, voneinander unabhingige Ubungsbei-
spiele an, die jedes auf einem separaten Teilbild konstruiert werden.
Dazu wird die Zeichnungsstruktur verwendet.
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Steuern der Bildschirmdarstellung

Mit Allplan kénnen Sie Thre Konstruktion auf viele unterschiedliche
Arten anzeigen lassen. Sie konnen einen beliebigen Bereich zoomen
oder die gesamte Konstruktion am Bildschirm verschieben. Sie kon-
nen auch verschiedene Ansichten Threr Konstruktion gleichzeitig
anzeigen lassen, indem Sie den Bildschirm in verschiedene Fenster
aufteilen. In jedem Fenster stehen dann im Fensterrahmen die Bild-
schirmfunktionen zur Verfigung.

Tipp: Mit der Funktion ] Bildschirmdarstellung kénnen Sie einzel-
ne Elementgruppen von der Anzeige ausnehmen und dadurch z.B.
den Bildschirmaufbau beschleunigen.

Uberblick iiber die Bildschirmfunktionen in der Fenster-Symbolleiste

In Allplan kénnen Sie jeden Ausschnitt aus der Konstruktion so ge-
nau zoomen, wie Sie méchten. Die Symbole unten am Rand des
Fensters ermoglichen eine freie Navigation auf dem Bildschirm. Diese
Funktionen sind sogenannte 'transparente’ Funktionen, d.h. Sie kon-
nen Sie benutzen, wihrend eine andere Funktion (z.B. Linie) aktiv
bleibt.

Damit die Zeichenfldche im Grafikfenster moglichst groB ist, werden
die Bildschirmfunktionen erst dann eingeblendet, wenn sich der
Mauszeiger in der Nihe des unteren Fensterrandes befindet. Wenn
Sie mit mehreren Grafikfenstern arbeiten, hat jedes Grafikfenster
diese Symbole am Fensterrand.
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Symbol

Funktion

Verwendung

+

T

f
&

)

Flyout Standardprojekti-
onen

Ganzes Bild darstellen

Bildausschnitt festlegen

Bewegungsmodus

Vorheriger Bildaus-
schnitt

Nachfolgender Bildaus-
schnitt

Hier wihlen Sie die Grundrissdarstellung oder eine der Standardpro-
jektionen.

o
Mit a'= Ganzes Bild darstellen stellen Sie den BildschirmmaBstab so
ein, dass alle Elemente der sichtbaren Dokumente vollstindig sicht-

bar sind. Falls aber mit £ Bildausschnitt speichern, laden ein
Bildschirmausschnitt geladen ist, wird nur dieser Bildschirmaus-
schnitt dargestellt.

Mit ESC konnen Sie den Bildaufbau abbrechen.
Tipp: Sie kdnnen auch mit der mittleren Maustaste doppelklicken.

@

“ Bildausschnitt festlegen zoomt einen Ausschnitt aus der Zei-
chenfldche, indem Sie mit gedriickter linker Maustaste ein Fenster
aufziehen.

Hinweis: Bei mehreren gedffneten Fenstern wird der Ausschnitt in
dem Fenster dargestellt, in dem Sie auf die Schaltflache geklickt
haben. Sie konnen aber den Ausschnitt in jedem anderen Fenster
wéhlen. Voraussetzung ist, dass keine perspektivische Darstellung
gewdhlt ist und in beiden Fenstern die gleiche Projektion dargestellt
wird.

Tipp: Sie konnen den Bildausschnitt auch mit der rechten Maustaste

festlegen, ohne die Funktion “4 Bildausschnitt festlegen aufzuru-
fen.

Im Konstruktionsfenster: Stellt eine perspektivische Darstellung ein.
Der Cursor verhilt sich beim Ziehen wie im Animationsfenster
(Kugel-, Kameramodus).

Im Animationsfenster: Wenn ausgeschaltet, kann in Animations-
fenstern gezeichnet werden wie in Isometriefenstern.

o Vorheriger Bildausschnitt stellt die zuvor eingestellte Ansicht
wieder her.

(2 Nachfolgender Bildausschnitt ruft die nachfolgende Ansicht
auf.

35
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= Bildausschnitt speichern, [ gjjqausschnitt speichern, laden speichert den aktuell eingestell-

laden ten Bildschirmausschnitt unter einem Namen oder l4dt einen gespei-
cherten Bildschirmausschnitt. Auf diese Weise konnen mehrere oft
benutzte Bildausschnitte eingestellt werden.

Hinweis: Solange das Symbol (£ aktiviert (eingedriickt) ist, wird

N
beim Klicken auf a"% Ganzes Bild darstellen nicht die gesamte
Konstruktion, sondern nur der gespeicherte Ausschnitt angezeigt.
Um das Symbol wieder zu deaktivieren, klicken Sie es erneut an.
v Freie Projektion v Freie Projektion ruft das Dialogfeld Freie Projektion auf, in
dem Sie Projektionen einstellen konnen.

Weitere Informationen erhalten Sie in der Hilfe unter Freie Projekti-
on.

={H= Fenster immer im Vor-

=7 Fenster immer im Vordergrund stellt das Fenster immer im
dergrund

Vordergrund, d.h. vor den anderen Fenstern dar. Die Funktion steht
nur zur Verfligung, wenn die Option Fenster verbunden deaktiviert
ist und hier auch nur, wenn das Fenster nicht maximiert ist.

Schnittdarstellung Schnittdarstellung zeigt einen Architekturschnitt an, den Sie mit

a4l
24i Schnittfithrung definiert haben. Sie konnen die Schnittfithrung
durch Auswihlen im Pulldown oder durch Anklicken auf der Zei-

chenflache identifizieren. Mit @ schalten Sie die Schnittdarstellung
aus.

Als | T

inagn |-  BildschirmmaBstab Stellt den BildschirmmaBstab ein. Sie kénnen entweder aus mehre-
! ren Standardwerten wihlen oder einen freien Wert eingeben. Um
einen freien Wert einzugeben, tragen Sie den Wert direkt in das
Eingabefeld ein und bestitigen mit der EINGABETASTE.

Draht | = Ansichtsart Ver- Verdeckt / Draht schaltet die Darstellung des aktuellen Fensterin-
deckt/Draht halts mit verdeckten Kanten ein oder aus.

Hinweis: In den % Optionen - Arbeitsumgebung - Seite Anzeige
- Bereich Beschleunigte Verdeckt-Darstellung konnen Sie die Art der
Darstellung festlegen.

Hinweis: Mit @ Verdeckt-, Draht-Berechnung kénnen Sie eine
Verdecktberechnung als 2D Darstellung in einem separaten Doku-
ment speichern.
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In der Planbearbeitung stehen Ihnen zusétzlich folgende Funktionen zur Verfiigung, mit denen Sie zwischen
der Entwurfsansicht und einer Vorschau auf den zu druckenden Plan wechseln kénnen.

Entwurfs-Ansicht Mit Entwurfs-Ansicht werden Ihnen die Elemente des Planes so
dargestellt, wie Sie diese erzeugt haben. Eine ggf. vorgenommene
Uberdefinition von Stift, Strich und/oder Farbe wird beriicksichtigt.

Mit den Optionen der El Bildschirmdarstellung konnen Sie Art
und Umfang der Darstellung beeinflussen. Einstellungen der Funkti-

on ﬁ Pldne drucken werden nicht beriicksichtigt.
Farbdruck-Vorschau Mit der jeweiligen Vorschau wird Thnen der Plan so dargestellt, wie

sich dieser bei Ausgabe auf einen Farbdrucker bzw. einen mono-
chromen Drucker ergibt. Fiir die Darstellung werden die in der

Graustufendruck- Funktion ﬁ Pline drucken aktivierten Zu druckenden Elemente
Vorschau sowie die Parameter der Registerkarte Druckprofil beriicksichtigt. In

bzw.

der El Bildschirmdarstellung stehen Ihnen nur noch einige wenige
Optionen zur Verfiigung.

Hinweis: Um auch in der Vorschau ein bedienerfreundliches Arbei-
ten zu ermdglichen, werden auch auBerhalb der Seite liegende Ele-
mente, die Rander der Seite sowie, sofern aktiviert, der Druckbereich
des Ausgabegerites dargestellt, obwohl diese in der endgiiltigen
Ausgabe nicht vorhanden sind. Ebenfalls zur besseren Bedienbarkeit
wird auch in der Vorschau die Aktivierungs- und Markierungsfarbe
verwendet.

Hinweis: Weitere Funktionen zum Steuern der Bildschirmdarstellung
finden Sie im Menii Ansicht:

Symbol Funktion Verwendung

o Bild verschieben o Bild verschieben verschiebt die Ansicht im aktuellen Fenster um

eine bestimmte Strecke. Sie geben die Strecke mit gedriickter linker
Maustaste ein. Sie konnen die Ansicht im aktuellen Fenster aber
auch mit gedriickter mittlerer Maustaste bzw. mit den Cursortasten
verschieben.

& i &
@ Bild neu aufbauen % Bild neu aufbauen baut die Anzeige des aktuellen Bildschirm-

ausschnitts neu auf. Mit ESC konnen Sie den Bildaufbau abbrechen.

= Bild verkleinern © Bild verkleinern verkleinert schrittweise den Bildschirmaus-
schnitt (der BildschirmmaBstab wird verdoppelt).
@ Bild vergroBern @ Bild vergroBern vergrofert schrittweise den Bildschirmaus-

schnitt (der BildschirmmaBstab wird halbiert).
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Ratgeber

Moglicherweise gelingt IThnen nicht alles sofort so, wie gew{inscht.
Die folgende Auflistung soll Thnen auf dem Weg zum Ziel helfen.

Was tun bei einem Fehler?

Sie haben die falsche Funktion aufgerufen
Driicken Sie ESC und klicken Sie auf das richtige Symbol.

Die Ausfiihrung einer Funktion misslingt
Brechen Sie mit ESC ab, gegebenenfalls mehrmals.
Klicken Sie auf @ Riickgingig.

Sie haben falsche Elemente geléscht
Wenn K Loschen noch aktiv ist: Driicken Sie zweimal die rechte
Maustaste.

Wenn keine Funktion aktiv ist: Klicken Sie auf @A Riickgingig.
Sie haben versehentlich ein Dialogfeld aufgerufen oder moch-

ten die Anderungen nicht iibernehmen
Klicken Sie auf Abbrechen.

Was tun bei "ratselhaften" Bildschirmdarstellungen?

Tipp: Uberpriifen Sie ggf.
auch, ob der entsprechende
Layer sichtbar geschaltet ist.

Der Bildschirm ist leer, obwohl Daten vorhanden sind
- Klicken Sie auf . Ganzes Bild darstellen (Fensterrand).

- Klicken Sie auf "2 Grundriss.

Der Bildschirm ist plotzlich in mehrere Fenster unterteilt
Klicken Sie auf L1l 1 Fenster (Ment Fenster).

Einzelne Elementtypen, z.B. Text oder Schraffur, werden nicht
angezeigt

Klicken Sie auf [=] Bildschirmdarstellung (Symbolleiste Stan-
dard) und kontrollieren Sie, ob der Elementtyp aktiviert ist.
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Lektion 2

: 2D Konstruktion

und Modifikation

In dieser Lektion lernen Sie die wichtigsten und grundle-
gendsten 2D-Funktionen von Allplan 2014 kennen. Ins-
besondere lernen Sie:

Wie Sie Punkte exakt absetzen mit Punktfang und
Abstandseingabe bzw. mit den Funktionen Schnitt-
punkt und Mittelpunkt.

Wie Sie mit Hilfe der Spurverfolgung und der Direkt-
modifikation konstruieren.

Wie Sie eine bestehende Konstruktion modifizieren.

Wie Sie Bereiche mit Schraffuren und Muster belegen.
Dabei lernen Sie die Polygonzugeingabe kennen, die
auch von zahlreichen anderen Funktionen benutzt
wird.

Wie Sie Schraffuren und Muster abiandern und neu
definieren.

Wie Sie Text und Konstruktion mit einem Textzeiger
verbinden.

Wie Sie einen Plankopf erstellen und als Symbol ab-
speichern.

Wie Sie ein Bauteil bemaBen.
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Ubung 1: Aktenschrank mit Schubliden

In dieser Ubung konstruieren Sie einen Aktenschrank mit Schubli-
den. Dieser Aktenschrank wird anschlieBend in seiner H6he modifi-

ziert.
o] [c]
a [c]
a o]
a [o]
a - [e]
] [c]
a [o]

Sie verwenden hierzu aus der Modulgruppe Allgemeine Module das
Modul 1N Konstruktion.
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Aufgabe 1: Schrank konstruieren

In der ersten Ubung lernen Sie, wie Sie ein Rechteck zeichnen und
wie Sie Elemente kopieren und spiegeln. Zusitzlich erfahren Sie, wie
Sie mit den Funktionen Bezugspunkt, Schnittpunkt und Mittelpunkt
exakt Punkte absetzen konnen.

Funktionen: Ziel:
¢ Optionen Punktfang g g i % 2
Punktfang und Ab- -
standseingabe - @ e
IIF Paralleler Linienzug = ® o
(O Kreis
= @ Q
# Mittelpunkt —
[[] Kopieren und einfii- - ) °
gen - o °
A|b Kopieren und spiegeln
= =] a
A, Deltapunkt ~

Schrank als Rechteck zeichnen

Schrank als Rechteck zeichnen
1 Klicken Sie auf L Projektbezogen 6ffnen.
2 Offnen Sie die Registerkarte Zeichnungsstruktur.

3 Klicken Sie auf die Teilbildnummer 1 und klicken Sie ein zweites
Mal in die Markierung oder driicken Sie F2.

Jetzt kdnnen Sie dem Teilbild einen Namen geben.
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4 Geben Sie den Teilbildnamen Aktenschrank ein und bestitigen

Sie mit der EINGABETASTE.

Projektbezagen Gffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-f Bauwerksstrulktur

%=L % £

Zeichnungsstruktur || Bauwerksstukbur
Feichnungsnummet

=]

=Heine Teichnungs

2
3
4
5

Aktive Zeichnung: <Keine Zeichnung:

Teichnungsnatme I

&& s 8848 (&=

1 Aktenschrank

1 Teilbild{er) angewhlt

Teikildname

Teilhildname

Aktenschrank

1
2
3
4
3

- = %

& || w8

Schlieben

Klicken Sie auf SchlieBen.

Klicken Sie in der Palette Funktionen auf D Rechteck (Modul-
gruppe Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Er-

zeugen).

Funktionen 1 x
Funkt.. |[Eigen...| |Assis.. ||Bibli., || Conn. || Layer
I\ Allgemeine Module Lapel
Erzeugen

S o~
O o

~ Y
ey % é

o ~ A~k &
= & T

=

¥

]

+.

(E0][=Y
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7 Wihlen Sie in den Eingabeoptionen k¥ Uber die Diagonale ein-
geben.

Hinweis: 7 Rechteck als Polygonzug erzeugen in den Eingabe-
optionen soll nicht aktiv sein, da spéater einzelne Linien des
Rechtecks bearbeitet werden sollen.

8 Klicken Sie auf die Zeichenfldche, um den Anfangspunkt des
Rechtecks zu setzen.

Tipp: Um in der Dialogzeile 9 Das Rechteck hat in x-Richtung eine Linge von 1,8 m. Geben Sie
zwischen den Eingabemog- in der Dialogzeile fiir Ax dx=1,8 ein. Driicken Sie die TABULA-
lichkeiten &% 4 yng A2 TORTASTE, um zur Eingabe von Ay dy zu gelangen.

wechseln zu konnen, benut-
zen Sie die TABULATORTASTE 10 Das Rechteck hat in y-Richtung eine Héhe von ebenfalls 1,8 m.

bzw. die Tastenkombination Geben Sie in der Dialogzeile fiir Ay dy=1,8 ein und bestitigen Sie
UMSCHALT+TAB. mit der EINGABETASTE.
Auf der Zeichenflache erscheint der Schrank als Rechteck.

11 Driicken Sie ESC, um die Funktion D Rechteck zu beenden.
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Rechteck als Polygonzug erzeugen

Rechteck b
[ﬁ]l:l BHE <

[ Rechteck als Polygenzug erzeugen ]

Mit Hilfe der Option ¥ Rechteck als Polygonzug erzeugen in den
Eingabeoptionen haben Sie folgende Moglichkeiten:

e Ist ¥~ Rechteck als Polygonzug erzeugen aktiv, dann wird das
Rechteck als ein zusammenhéngendes Element erzeugt und kann
mit einem Klick aktiviert werden.

e Ist “™ nicht aktiv, dann besteht das Rechteck aus Einzellinien, die
entweder einzeln durch Anklicken oder mit UMSCHALT+Klick
gemeinsam als Segment aktiviert werden kdnnen.

Schrank zeichnen: Paralleler Linienzug

Im néchsten Schritt zeichnen Sie das Schrankgehiuse, mit der Funk-
tion Paralleler Linienzug. Zur exakten Positionierung des Absetz-
punktes verwenden Sie den automatischen Punktfang.

Schrank zeichnen: Paralleler Linienzug

1 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf I[F Paralleler Linien-
zug (Modulgruppe Allgemeine Module - Modul Konstruktion -
Bereich Erzeugen).

Funktionen 2 x
Funk.. | Eige... ||&ssis... |Bibli.. ||Con.. | |Layer
B Allgemeine Module = p

Erzeugen

/S ~ « O O
O o N &
ll
e

][ 2> &) &

¥
+.

[E]>Y

1 Paralleler Linienzug

omm:
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2 Geben Sie in der Dialogzeile folgende Werte ein. Bestitigen Sie
die Eingaben mit der EINGABETASTE.
Anzahl Parallele: 1
Abstand: 0,05

3 Klicken Sie auf die rechte obere Ecke des Rechtecks.
In den Eingabeoptionen ist rechts aktiviert.

4 Offnen Sie das Kontextmenti, indem Sie mit der rechten Maustas-

te auf die Zeichenflache klicken. Aktivieren Sie X Optionen
Punktfang und setzen Sie alle Optionen dieser Seite auBer Ras-
terpunkt und MaBlinien Referenzpunkt aktiv.

Optionen

Punktfang
Spurverfolgung

Elementsuche

Untersuchungsbereich H in aktiven Dokumenten
in passiven Teilbildern

Punktfang
Tonsignal beim Anklicken nicht definierter Punkte
Punktfang (F3) einschalten

tpunkt (4]

Mittelpunkt &
Tangentenpunkt [ 0
Quadrantenpunkt [Cika]
rpunkt jm}
unkt }f
Element \-K

MaBlinien Referenzp

Fangradius | 2.00 mm
Darstellung Punktfang

Symbaole anzeigen Punktfangsymbole
Linealfunktion

Symbole bei Wandeingabe Wandausdehnungspfeil

Wandschichtnummer 1
+ X0
|
Bezugspunkteingabe
Abstandseingabe bezieht sich auf gefangenen Punkt
SymbolgréBe fir Bezugs- und Anfangspunkt + x ]:[
= Farbe der Symbole |

QK Abbrechen
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Wenn Sie das Fadenkreuz in die Ndhe eines Punktes bewegen
(auf einen Punkt zeigen), dann wird dieser Punkt gefangen. Als
Zeichen dafiir wird das rote X auf dem Punkt eingeblendet.

5 Um das neue Rechteck auBerhalb des bestehenden Rechtecks zu
zeichnen, klicken Sie gegen den Uhrzeigersinn auf die Ecken des
Schrankes. Um den Polygonzug zu beenden, klicken Sie als letz-
ten Punkt noch einmal den Anfangspunkt an.

® 3

6 Beenden Sie die Funktion IF Paralleler Linienzug mit ESC.
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Eingaberichtung bei "Paralleler Linienzug”

Achten Sie bei IF Paralleler Linienzug auf den Zusammenhang
zwischen der Einstellung in den Eingabeoptionen und der Eingabe-

richtung:

o Bei Einstellung rechts miissen Sie die Punkte gegen den Uhrzei-
gersinn eingeben, um das duBere Rechteck zu zeichnen. Geben Sie
die Punkte im Uhrzeigersinn ein, dann zeichnen Sie das innere

Rechteck.

o Bei Einstellung links ist es umgekehrt.

Einstellung rechts:

4 ]

+ ®

(1) Umfahrungsrichtung
(A) Negativer Abstand
(B) Positiver Abstand

Einstellung links:

$ (B

r (A

(1) Umfahrungsrichtung
(A) Negativer Abstand
(B) Positiver Abstand

Schublade konstruieren

Im folgenden Schritt erzeugen Sie eine Schublade, ebenfalls mit der
Funktion Rechteck. Dabei verwenden Sie die Methode, durch Zeigen
auf einen Punkt, Fangen dieses Punktes und Eingabe eines Abstan-

des den Anfangspunkt exakt festzulegen.
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Schublade konstruieren mit Punktfang und Abstands-
eingabe
1 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf D Rechteck (Modul-

gruppe Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Er-
zeugen).

Hinweis: Achten Sie darauf, dass #™~ Rechteck als Polygonzug
erzeugen in den Eingabeoptionen ausgeschaltet ist, denn dann ist
das Rechteck nur vollstindig aktivierbar. Sie werden spiter ein-
zelne Linien des Rechtecks kopieren; deshalb sollen die Linien
auch einzeln aktivierbar sein.

2 Uberpriifen Sie, ob in der Dialogzeile 9 Deltapunkt aktiviert ist.

3 Um den Anfangspunkt zu bestimmen, zeigen Sie mit dem Faden-
kreuz auf die linke untere Ecke der inneren Schranklinie.

Als Zeichen dafiir, dass der Punkt gefangen wurde, wird ein blau-
es Punktfangsymbol dargestellt, ein rotes Punktsymbol (x) liegt

auf der Ecke, und die Eingabefelder fiir A% X_Koordinate und
AY Y-Koordinate in der Dialogzeile werden gelb hinterlegt.

4 Wechseln Sie in der Dialogzeile ggf. mit der TAB-Taste auf Axx_
Koordinate, und geben Sie 0,02 ein.

Ein rotes Punktsymbol (+) wird nach rechts bewegt.

0,02
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5 Klicken Sie auf den Eckpunkt, oder bestidtigen Sie mit der EIN-

7

8

GABETASTE.
Der Anfangspunkt der Schublade ist jetzt definiert.

Geben Sie in der Dialogzeile die Koordinaten des Diagonalpunk-
tes des Rechtecks ein:

AX 4x-0.56

Ay dy-0,30.

Bestétigen Sie mit der EINGABETASTE.

dx=0.56
dy=0.30

Damit ist die erste Schublade konstruiert. Die restlichen Laden
werden aus dieser abgeleitet.

Driicken Sie ESC, um die Funktion D Rechteck zu beenden.

Punkte konstruieren mit Punktfang und Abstandseingabe

Mit Fadenkreuz auf Ausgangspunkt zeigen (nicht klicken):
Punkt wird gefangen, Eingabefelder in der Dialogzeile werden
gelb hinterlegt.

Relative Koordinaten dX und dY in der Dialogzeile eingeben.

Mit EINGABETASTE bestitigen: Der Punkt wird abgesetzt.
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Knauf erstellen

Als Nichstes erzeugen Sie den Knauf der Schublade mit der Funktion
Kreis. Dabei verwenden Sie die Funktion Mittelpunkt, um den Knauf
exakt zu positionieren.

Knauf erstellen mit Mittelpunkt

1

7

Klicken Sie in der Palette Funktionen auf @ Kreis (Modulgruppe
Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Erzeugen).

Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste Kreis die Funktionen
&) Kreis iiber Mittelpunkt und O Vollkreis eingeben an.

Um den Anfangspunkt zu bestimmen, 6ffnen Sie das Kontextme-
nii und klicken auf v 4 Mittelpunkt.

Klicken Sie als erstes die linke untere Ecke der Schublade an.

Klicken Sie als zweites die rechte obere Ecke der Schublade an.
Der Mittelpunkt des Kreises ist festgelegt.

Geben Sie in der Dialogzeile einen Radius von 0,02 ein und be-
statigen Sie mit der EINGABETASTE.

'®

Driicken Sie zweimal ESC um die Funktion zu beenden.




Tutorial Basis

Lektion 2: 2D Konstruktion und Modifikation 51

Tipp: Elemente kénnen durch
Eingabe eines Bereiches akti-
viert werden. Als Standard ist
die = Aktivierung rich-
tungsabhingig (Symbolleiste
Filter-Assistent) voreinge-
stellt: Wird der Aktivierungs-
bereich in positiver X-
Richtung aufgezogen, dann
werden nur vollstindig einge-
schlossene Elemente aktiviert;
bei Eingabe des Bereichs in
negativer X-Richtung werden
alle Elemente aktiviert, die
vollstdndig oder teilweise
innerhalb des Bereiches lie-
gen.

Lade kopieren

Die restlichen Schubladen werden erzeugt, indem Sie diese mit Ko-
pieren und einfiigen nach oben kopieren.

Lade kopieren

1 Ziehen Sie mit der linken Maustaste in positiver X-Richtung (von
links unten nach rechts oben) ein Aktivierungsfenster um das
Schubladen-Rechteck.

Der Knauf wird mit aktiviert, denn er liegt innerhalb des Aktivie-
rungsbereiches.
2 Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf eine Linie der Schublade und

klicken Sie in der Kontext-Symbolleiste auf [ Kopieren und
einfiigen.

w | 2| @Lf__.' & i b

e
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3  Von Punkt / Abstand:
Klicken Sie mit dem Fadenkreuz auf den linken unteren Eckpunkt

der Schublade.
O
H
Ax 0.0000
Ay| 0.0000
1

Die Schublade mit Knauf héngt an der linken unteren Schublade-
necke am Fadenkreuz.

4 Bis Punkt / Abstand:
Fangen Sie mit dem Fadenkreuz die linke obere Ecke der Schub-
lade, um den Absetzpunkt festzulegen.

5 Geben Sie im Koordinatendialog fiir & Anzahl der Kopien 5 ein.

Ax| 0.0000
Ay| 0.0000 >

# 9

6 Klicken Sie den gefangenen Absetzpunkt an.

Die restlichen Schubldden werden erzeugt.
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7 Driicken Sie ESC, um die direkte Objektmodifikation zu verlassen.

Hinweis:
Im Filter-Assistent konnen Sie niher bestimmen, wie welche Ele-
mente durch den Aktivierungsbereich aktiviert werden:

] Elemente werden aktiviert, die vollstindig innerhalb des Bereichs
liegen.

W_H] Elemente werden aktiviert, die vollstindig oder teilweise inner-
halb des Bereichs liegen.

W_H] Elemente werden aktiviert, die teilweise innerhalb des Bereichs
liegen.
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Schiibe spiegeln

Im néchsten Schritt zur Konstruktion des Aktenschrankes werden die
Schiibe mit der Funktion Kopieren und spiegeln nach rechts kopiert.
Als Spiegelachse wird die Mittelachse des Schrankes verwendet.

Schiibe nach rechts spiegeln

1 Aktivieren Sie die Schubldden, indem Sie mit der linken Maustas-
te in positiver X-Richtung (von links unten nach rechts oben) ein
Aktivierungsfenster aufziehen.

2 Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf ein aktiviertes Element, z.B.
eine Linie.
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3 Klicken Sie in der Kontext-Symbolleiste auf Jﬂ“'l% Kopieren und
spiegeln.

d
»
V| A E £ & mk
i \0< | Kopieren und spiegeln
inie
:&‘\Aer =KO_ALLD [Algemeindl]
(TAB =]
»
—a—e
_
8
_®
e
_®
. ¢

4 Definieren Sie die Mittelachse des Schrankes als Spiegelachse.
Positionieren Sie dazu das Fadenkreuz auf der oberen Schrankli-
nie, 6ffnen Sie das Kontextmenii und klicken Sie auf / Mittel-
punkt.

Der Mittelpunkt wurde gefangen und der erste Punkt der Spiege-
lachse ist damit festgelegt (siehe Abbildung unten).

5 Um den zweiten Punkt der Spiegelachse zu definieren, bewegen
Sie das Fadenkreuz auf die untere Schranklinie und aktivieren im

Kontextmentii erneut v 4 Mittelpunkt.
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A = Spiegelachse

Die Schubldden wurden nach rechts kopiert.

© Q
© @
o] @
© o
9] Q
@ o

6 Driicken Sie ESC, um die direkte Objektmodifikation zu verlassen.
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Tiirknauf fiir Mitteltiir erzeugen

Zum Schluss bleibt nur noch, einen Knauf fur die Mitteltir zu zeich-
nen. Diesen konstruieren Sie mit den Funktionen Mittelpunkt und
Rechteckeingabe ausgehend vom Mittelpunkt.

Tiirknauf fiir Mitteltiir erzeugen

1 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf D Rechteck (Modul-
gruppe Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Er-
zeugen).

2 Aktivieren Sie in den Eingabeoptionen Ausgehend vom Mittel-
punkt eingeben.

Rechteck x

N’E‘DE@}

3 Waihlen Sie im Kontextmenii / Mittelpunkt und klicken Sie
zwei diagonal liegende Eckpunkte der Mitteltiir an.
Damit ist der Mittelpunkt des Rechtecks definiert.

4 Geben Sie fiir Linge 0,1 ein und bestéitigen Sie mit der EINGA-
BETASTE.
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5 Geben Sie eine Breite von 0,01 ein und bestitigen Sie mit der
EINGABETASTE.

. ol .
o @
o] B o]
o e
© o

6 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Aufgabe 2: Aktenschrank modifizieren

Aus dem zuvor konstruierten Aktenschrank erzeugen Sie einen neu-
en Schrank mit 2,1m Hoéhe und sieben Schubfachern. Dazu kopieren
Sie die Konstruktion zuerst auf ein neues Teilbild. AnschlieBend
modifizieren Sie die Konstruktion. Dabei lernen Sie zwei der wich-
tigsten Modifikationsfunktionen kennen: Parallele zu Element und
Punkte modifizieren.

Funktionen: Ziel:
Dokumentiibergreifend
kopieren, verschieben @ e
-# Punkte modifizieren o o
ill Parallele zu Element
@ @
5" Summe
a [c]
a [e]
o] [c]
o] [c]

Teilbild kopieren

Im ersten Schritt kopieren Sie den in der letzten Ubung konstruierten
Aktenschrank auf ein neues Teilbild.

Teilbild mit Aktenschrank kopieren
< Es ist nur Teilbild 1 Aktenschrank aktiv.

1 Klicken Sie im Menii Datei auf == Dokumentiibergreifend ko-
pieren, verschieben....

2 Aktivieren Sie Kopieren, deaktivieren Sie Auswahl mit Bau-
werksstruktur, und bestitigen Sie mit OK.
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Dokumentabergreifend @
* Kopieren Verschieben
Darstellung des Zieltzilbilds

Auswahl mit Bauwerksstruktur

QK Abbrechen

Wihlen Sie ein neues, noch nicht belegtes Teilbild und bestatigen
Sie mit OK.

In der Dialogzeile werden Sie aufgefordert, die Elemente zu akti-
vieren, die auf das neue Teilbild kopiert werden sollen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste zweimal in die Zeichenfli-
che, da Sie alle Elemente auf dem Teilbild aktivieren mochten o-
der klicken Sie in den Eingabeoptionen auf Alles.

Damit ist der Aktenschrank auf das neue Teilbild kopiert.

Klicken Sie erneut auf sl Projektbezogen 6ffnen und wihlen Sie
das Teilbild, auf das Sie den Schrank kopiert haben.

Vergeben Sie fiir das Teilbild 2 einen Namen z.B. Aktenschrank
modifiziert.

Projektbezogen &ffnen: Teilkil

2=lhE (2] @k @ (@FE B (@
Zeichnungsstiukiur || Bauwerk sstruktur
Zeichnungsnummer Zeichnungsname Nr. Teibildname T. Ir, Teilvildname
-5 0 =Keine Zeichnung= b 1 Aktenschrank
1 Aktenschrank B

der aus Zeichnungs-/ Bauwerksstruktur - = X

2 Aktenschrank modifiziert

2 Aktenzchrank modifiziert 3
3 4
4 5
5 3}
- H &
Aktive Zeichnung: <Keine Zeichnung:= 1 Teilbild{er) angewshlt Schliefen
7 Schalten Sie Teilbild 1 aus, setzen Sie Teilbild 2 aktiv und schlie-

Ben Sie das Dialogfeld.

Klicken Sie auf = Ganzes Bild darstellen, um die Konstruktion
in maximaler GroBe am Bildschirm darzustellen.
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Punkte modifizieren

Im folgenden Schritt modifizieren Sie die beiden oberen Schrank-
ecken und geben so dem Schrank die neue Héhe von 2,1m. Zwei
fehlende Schubkisten werden Sie mit der Funktion Kopieren und
einfiigen erginzen. Dazu werden Sie die Direkte Objektmodifikation
anwenden.

Punkte modifizieren

F
1 Klicken Sie auf ¥ Punkte modifizieren (Symbolleiste Bearbei-
ten).

2 Aktivieren Sie alle Punkte, die modifiziert werden sollen. Achten
Sie darauf, die obersten Schiibe gemeinsam zu aktivieren.
In der Dialogzeile werden Sie gefragt, wohin Sie die markierten
Bereiche verschieben wollen.

: e aataab e e e e L
5
h
H
H
H

© G
© B ©
o @
@ @

3  Von Punkt:
Klicken Sie die obere linke Schrankecke an.
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Tipp: Sie kdnnen die Werte
auch Uber die Dialogzeile
eingeben, ohne einen Aus-
gangspunkt anzuklicken:

Ax gx =0
Ay gy = 0.30

4  Nach Punkt:

Die Hohe des Schrankes soll 2,1 m betragen, d.h. er muss in y-
Richtung um 0.3 m verldngert werden. Klicken Sie in der Dialog-

zeile auf P Deltapunkt und geben Sie fiir & dy=0,30 ein.

J(Punkle modifizieren> Mach Punkt Ax 0,000 Ay [03 Az | nom0 [ﬂi\ A

Bestétigen Sie mit der EINGABETASTE.

Driicken Sie ESC, um die Funktion "Fé Punkte modifizieren zu
beenden.

Aktivieren Sie die Elemente, aus denen die beiden unvollstindi-
gen Schubkésten bestehen (je zwei Linien und Kreise), indem Sie
mit der linken Maustaste in positiver X-Richtung (von links un-
ten nach rechts oben) ein Aktivierungsfenster aufziehen.

o o]
o] o]
o] @
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7 Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf eine der beiden markierten

Linien und klicken Sie in der Kontext-Symbolleiste auf L Ko-
pieren und einfiigen.

e Al @ £ & b 4

| Kopieren und einfliigen

8 Von Punkt:
Klicken Sie den linken unteren Eckpunkt der markierten Lade an.

@ @
—I" o o]
= @

Ax| Doooo

| &y| o000 ] =

R @
@ @
@ o

9 Nach Punkt/Wie oft?
Wechseln Sie im Koordinaten-Dialog mit der TAB-Taste zu Ay
und geben Sie fiir dy=0,30 ein.
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& o]
@ o
|
\
i a o
- o
Ax| o0oo00
| Ay 03| T -
& 1 @
@ e
a ol

10 Bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

11 Beenden Sie mit ESC.
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Mehrere Elemente und Bereiche aktivieren mit Summen-
funktion, zur gleichzeitigen Manipulation

Statt der Aktivierung im Bereich kénnen Sie mit der Summenfunkti-
on auch einzelne Objekte nacheinander sammeln. Gehen Sie folgen-
dermafen vor:

e Summenfunktion mit E Summe (Filter-Assistent bzw. rechter
Mausklick in die Zeichenflache) einschalten.

e Bereiche mit Aktivierungsfenstern aktivieren bzw. Elemente ein-
zeln anklicken.

e Elemente konnen einzeln durch Anklicken auch wieder deakti-
viert werden.

e Summenfunktion mit E Summe schlieBen.

Schrankgehduse erganzen

Zum Schluss erginzen Sie den Rahmen fiir die Mittelttir. Dazu ver-
wenden Sie die Funktion Parallele zu Element.

Schrankgehduse erginzen

1 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf i" Parallele zu Ele-
ment (Modulgruppe Allgemeine Module - Modul Konstruktion -
Bereich Erzeugen).

Sie werden in der Dialogzeile aufgefordert, das Element zu be-
stimmen.
Klicken Sie die linke innere Schrankkante an.

2 Durch Punkt/Abstand:
Geben Sie in der Dialogzeile 0,6 ein und bestitigen Sie mit der
EINGABETASTE.

3 Verteilungsrichtung angeben:
Klicken Sie rechts von der Linie in die Zeichenfliche.

4 Anzahl:
Geben Sie 1 ein und bestitigen Sie mit der EINGABETASTE.

5 Die Funktion i" Parallele zu Element ist noch aktiv. Der Ab-
stand der nichsten Linie wird vom neuen Element aus errechnet.
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6 Geben Sie in der Dialogzeile wiederum 0,6 ein und bestitigen Sie

mit der EINGABETASTE.
7 Anzahl:

Geben Sie 1 ein und bestétigen Sie mit der EINGABETASTE.

(o]

&} o]
(o] @
e B a

@

o]

8 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Ubung 2: Stiitzmauer mit Drainage

In der folgenden Ubung erstellen Sie eine Stiitzmauer mit Drainage
im Querschnitt.

9

W

»r ¥

5 5 it W

Sie verwenden hierzu aus der Modulgruppe Allgemeine Module das
Modul ¥ Konstruktion.
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Aufgabe 1: Stiitzmauer mit Drainage konstruieren

In der folgenden Aufgabe lernen Sie die Eingabe tiber Deltapunkte

zum Zeichnen maBgenauer, nicht achsparalleler Linien kennen. Mit
dieser Funktion kénnen Sie einen Punkt mit einem definierten Ab-
stand zu einem vorhandenen Punkt absetzen.

Deltapunkte werden {iber die Funktion A Deltapunkt in der Dialog-
zeile eingegeben.

Funktionen: Ziel:
/" Linie
A, Deltapunkt

o Kreis

A Spurlinie
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Winkelstiitzmauer

Winkelstiitzmauer zeichnen

1 Aktivieren Sie mit Ll Projektbezogen 6ffnen - Registerkarte
Zeichnungsstruktur ein leeres Teilbild. Benennen Sie es mit
Stiitzmauer und schalten Sie alle anderen Teilbilder aus.

Projektbezogen &ffnen: Teilkbilder aus Zeichnungs-f Bauwerksstrultur - = X
2= L)% Ty BB a8 dEE (&= & || b
Zeichnungzstiukiun || B auwerksstukiur
Teichnungsnummer Feichnungsname Mr. Teilbilcnatme T. Mr. Teilbildnatme:
A =] 0 =Keine Zeichnungs = 1 Aktenschrank
1 Aktenzchrank L 2 Aktenschrank modifiziert
2 Aktenzchrank modifiziert 3 Stitzmauer
3 Stitzmauer 4
4 3
5 B
[
Aktive Zeichnung: <Keine Zeichnung>= 1 Teilbild{er) angewshlt Schlieben

2 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf # Linie (Modulgruppe
Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Erzeugen).

Tipp: In den b 4 Optionen 3 Aktivieren Sie im Dialogfeld Linie die Funktion ¥ Linienzug
Punktfang sollte die Option und setzen Sie den Anfangspunkt der Linie auf der Zeichenfldche
Element aktiviert sein. Uber- ab.

priifen Sie dies, indem Sie mit
der rechten Maustaste das
Kontextmenii aufrufen.
Klicken Sie auf X Optionen
Punktfang. 5 <Linie> bis Punkt
Geben Sie in der Dialogzeile fiir Ay dy=0.30 ein und bestitigen
Sie mit der EINGABETASTE.

4 <Linie> bis Punkt
Geben Sie in der Dialogzeile fiir A% 4x=3.00 ein und bestitigen
Sie mit der EINGABETASTE.

L | dy=0.30 G
Y@ dx=3.00
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Der folgende Punkt liegt nicht orthogonal zum vorhergehenden
Punkt, aber Sie kennen die Abstinde in x- und in y-Richtung.
Deshalb benutzen Sie die Funktion A Deltapunkt, um diesen
Punkt zu konstruieren.

Tipp: In der Dialogzeile ge- 6 In der Dialogzeile ist A Deltapunkt bereits aktiviert.
langen Sie liber die TAB-Taste Geben Sie folgende Werte ein:

jeweils in das nachste Einga- Ax g4x = -2.00.

befeld. Ay 4o _

Mit der EINGABETASTE iiber- dy = 0,20

nehmen Sie die eingestellten

Werte. <Linie> Bis Punkt Ax | 2000 Ay oz [ & A

7 Bestitigen Sie mit der EINGABETASTE.

®

dx=-2.00 ®
\I dy=0.2

Der néchste Punkt wird ebenfalls mit A Deltapunkt konstruiert.

8 Geben Sie in der Dialogzeile folgende Werte ein:
AX d4x = -0,2
Ay gy = 4,0

<Linie> Bis Punkt Ax | 0,200 Ay 40 (& & A
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9 Bestitigen Sie mit der EINGABETASTE.

10 Um die néchsten beiden Linien zu erzeugen, bieten sich zwei
Moglichkeiten an:
Da diese beiden Linien orthogonal zum jeweils vorhergehenden
Punkt sind, werden sie entweder einfach tiber die Dialogzeile ein-
gegeben oder mit Hilfe der Spurlinien gezeichnet.
Zuerst die erste Variante:
Zeichnen Sie die waagerechte Linie, indem Sie in der Dialogzeile

die Linge in x-Richtung eingeben: A% __0.30 - EINGABETASTE.
Zeichnen Sie die senkrechte Linie, indem Sie in der Dialogzeile

die Linge in y-Richtung eingeben: AY _ _4.00 - EINGABETASTE.

Nun mit Hilfe der Spurverfolgung:

Aktivieren Sie die Spurverfolgung, indem Sie in der Dialogzeile
die Funktion & Spurlinie einschalten.

Fahren Sie mit dem Fadenkreuz zum Ende der zuletzt erzeugten
Linie. Bewegen Sie nun das Fadenkreuz langsam nach links. Die
Spurlinie 0.0 wird angezeigt.
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[Batirie 0.0 == 0,300

Ist der Abstand 1= 0,300 erreicht, klicken Sie diesen Punkt an, o-

der geben Sie in der Dialogzeile fiir ¢ Abstand zum Bezugs-
punkt = 0,3 m ein und bestitigen Sie mit der EINGABETASTE.

<Linie> Yon Punkt Ax 03 Ay oo |[R 4 A [F)

Hinweis: Auf Spurlinien wird die aktuelle Lange als Vorschautext

angezeigt. Die Lange ist ein Vielfaches der Rasterldnge, die in der
10z

Dialogzeile neben == Linge rastern eingegeben wird. Wenn sich
eine gewiinschte Linge nicht mit Hilfe der Spurlinie festlegen
lasst, dann ist ggf. die Rasterlinge zu dndern.

Um die zweite Linie mit Spurverfolgung zu zeichnen, fahren Sie
langsam mit dem Fadenkreuz senkrecht nach unten. Es wird die
Spurlinie 90.0 eingeblendet.
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Spurlinie 30.0 = -4.000

Ist der Abstand 1= 4,000 erreicht, klicken Sie diesen Punkt an, o-
der geben Sie in der Dialogzeile fiir ¢ Abstand zum Bezugs-
punkt = 4 m ein und bestitigen Sie mit der EINGABETASTE.

<Linie> Bis Punkt [ 4 = 0000 (A & A [F]

11 Den folgenden Punkt kénnen Sie auch mit Hilfe der Spurverfol-
gung konstruieren.
Zeigen Sie dazu mit dem Fadenkreuz auf Punkt A. Verharren Sie
dort mindestens 500 Millisekunden. In dieser Zeit wird aus dem
gefangenen Punkt ein Spurpunkt erzeugt.

12 Zeigen Sie nun mit dem Fadenkreuz auf Punkt B (=Anfangspunkt
der Konstruktion). Warten Sie auch dort den genannten Zeitraum.

Punkt A und Punkt B sind als Spurpunkte erfasst und durch das
blaue Quadrat gekennzeichnet.
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13 Bewegen Sie anschlieBend das Fadenkreuz senkrecht von Punkt B
nach oben, bis Sie den Schnittpunkt von Spurlinie 90.0 und 0.0
erreichen.

Klicken Sie diesen an.

H Spurlinie 90.0; 5 purlinis 0.0 ‘—r/

Siehe auch: .
Die Funktion #  Spurlinie ist ausfiihrlich in der Allplan Hilfe un-
ter ,,Zeichnen mit Spurlinien® beschrieben.

14 Beenden Sie die Konstruktion der Stiitzmauer, indem Sie auf den
Anfangspunkt der ersten Linie (Punkt B) klicken.

15 Deaktivieren Sie die Spurverfolgung, indem Sie in der Dialogzeile
die Funktion & Spurlinie ausschalten.

16 Driicken Sie ESC, um die Funktion Linie zu beenden.
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Drainage

Drainage konstruieren

1

Klicken Sie in der Palette Funktionen auf @) Kreis (Modulgruppe
Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Erzeugen).

Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste Kreis die Funktionen
) Kreis iiber Mittelpunkt und O Vollkreis eingeben an.

Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf den linken unteren Eckpunkt
der Stiitzmauer. Der Punkt wird mit einem roten X markiert.

In der Dialogzeile ist A Deltapunkt aktiviert. Geben Sie folgende
Werte ein:

A% gx = -0,5
Ay qy = 0,5
<Kreie> Mittelpunkt Ax | 0500 Ay 05 (& & A7)

Bestitigen Sie mit der EINGABETASTE.
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Der Mittelpunkt des Kreises wird an die entsprechende Position
gesetzt.

5 Geben Sie in der Dialogzeile den Radius 0,1 ein und bestitigen
Sie mit der EINGABETASTE.

6 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Aufgabe 2: Schraffur

In dieser Aufgabe schraffieren Sie die zuvor gezeichnete Stiitzmauer.
Dabei lernen Sie auch die Prinzipien der Polygonzugeingabe kennen.
Die Polygonzugeingabe wird von fast allen Funktionen verwendet,
deren Anwendung sich auf polygonal begrenzte Bereiche bezieht
(z.B. Schraffur, Muster, Fiillfliche).

Funktionen: Ziel:

77 Schraffur

& Nach Element
filtern

Flachensuche

&

;@ Format-
Eigenschaften
modifizieren

Schraffurdefiniti-
on

9

W

¥

A
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Stiitzmauer schraffieren

Stiitzmauer schraffieren

o

1 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf %+ Schraffur (Modul-
gruppe Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Er-
zeugen).

2 Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste Schraffur auf Eigenschaf-
ten.

Schraffur X

| Eigenschaften |

3 Wihlen Sie Schraffur 5 und stellen Sie folgende Parameter ein:

e Bereich Linienabstand:
Gleichbleibend im Plan, wie in Definition festgelegt

e Bereich Bezugspunkt:
Bildschirmnullpunkt

Schraffur @
Schraffur Richtung, Farbe

> Winkel 0,00000

Richtungsseite

Hintergrundfarbe: _
Bezugspunkt
*) Bildschirmnullpunkt

Beliebiger Punkt

13 777
14 NS
15 EZZZZZ

Linienabstand

#) Gleichblzibend im Plan,
wie in Definition festgelegt

MabBstabsgerechte Anpassung im Plan
Bezugsmabstab aus Definition

& oK Abbrechen
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Tipp: Wenn Sie in den Einga-
beoptionen auf Multi stellen,
dann kdénnen Sie bei der Be-
reichseingabe beliebig viele
Flachen angeben.

Nach ESC zum AbschlieBen
der Polygonzugeingabe wer-
den diese Flachen dann in
einem Arbeitsgang schraf-
fiert.

4 Bestitigen Sie die Einstellungen mit OK.

5 Aktivieren Sie in den Eingabeoptionen Einzel.

Eingabeoptionen

x

®eEs o) O Be > %0

| Einzel: Einzelne geschlossene Fliche eingeben |

6 Um den zu schraffierenden Bereich festzulegen, klicken Sie nach-
einander die Eckpunkte der Stlitzmauer an.

®s

®e

®q o

®a'

®s

7 Um den Polygonzug zu schlieen, driicken Sie entweder ESC,
nachdem Sie den letzten Punkt angeklickt haben, oder Sie klicken
nochmals auf den ersten eingegebenen Punkt.

Die Stlitzmauer wird mit der ausgewahlten Schraffur versehen.
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8 Um das Ergebnis der Schraffur korrekt am Bildschirm anzuzeigen,

klicken Sie auf I'?‘f‘? Bild neu aufbauen.

%

T
9 Driicken Sie ESC, um die Funktion %2 Schraffur zu beenden.

Kontur der Stiitzmauer kopieren

Neben der Moglichkeit, auf jeden Eckpunkt des Polygons zu klicken
(wie im vorherigen Beispiel), stehen IThnen noch mehrere Moglichkei-
ten zur Verfiigung, einen polygonalen Bereich einzugeben. Diese
lernen Sie in der folgenden Ubung anhand der Stiitzmauer kennen.

Damit Sie mehrere Exemplare der Stiitzmauer zum Ausprobieren zur
Verfiigung haben, kopieren Sie diese. Dabei verwenden Sie einen
Filter, um nur die Kontur der Stiitzmauer ohne die Schraffur zu ko-
pieren.
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Tipp: Sie kdnnen zum Filtern
auch die Eigenschaften der
Kontur Gibernehmen, indem

Sie auf ~ Parameter aus
Endgrafik iibernehmen und
anschlieBend auf das ge-
wiinschte Element klicken.

Kontur der Stiitzmauer kopieren

1

Klicken Sie mit der rechten M&ustaste in die Zeichenflache und
wihlen Sie im Kontextmenii “Ll Kopieren und einfiigen.

Um nur die Linien der Stiitzmauer ohne die Schraffur zu kopie-
ren, benutzen Sie einen Filter.

<Kopieren und einfiigen> Was kopieren?

Klicken Sie im Filter-Assistenten auf #* Nach Elementen filtern
und wihlen Sie Linie und Kreis/Ellipse und bestitigen Sie mit
OK.

Elernent-Filter x

| Limie:
Polygonzug

/| kreisjEllipse
Text
Zeiger an Text
Maflinie
Schraffur
Muster
Filflache
Filillinie
Pixelflache
Stilflache
30-Element
3D-Kdrper
30-Linig
3D-Flache
Makro
Elementgruppe
SmartPart
Flachenobjekt
Linienobjekt
Objekk allgemein
Einbauteils
Kurven
Punktsymbol
Punkt
Pixelbild
Intelligente Yerlegungen

Bedingung: | = | <>
i Abbrechen

3 <Kopieren und einfiigen> Was kopieren? < =Linie =Kreis/Ellipse

>
Ziehen Sie mit gedriickter linker Maustaste einen Aktivierungsbe-
reich um die Stiitzmauer.

Auf diese Weise werden ausschlieBlich Linien- und Kreiselemente
aktiviert, unabhingig davon, welche Elemente sich noch im Akti-
vierungsbereich befinden. Die Polygonziige werden in Aktivie-
rungsfarbe dargestellt.
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©

O

®+%

Da Sie die Filter Linie und Kreis gewihlt haben, werden nur die
Konturen der Stiitzmauer und Drainage in der Aktivierungsfarbe
dargestellt.

4  <Kopieren und einfiigen> Von Punkt
Bestimmen Sie den Ausgangspunkt des Kopiervorgangs und set-
zen Sie die Stiitzmauer auf der Zeichenfldche ab. Dabei spielt die
exakte Positionierung keine Rolle, die beiden Stiitzmauern diirfen
sich nur nicht tiberschneiden.

5 Driicken Sie ESC, um die Funktion | Kopieren und einfiigen zu
beenden.

6 Klicken Sie auf ;‘i Ganzes Bild darstellen, um beide Stiitzmauern
am Bildschirm darzustellen.
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Schraffur mit Flachensuche

In der nichsten Ubung wird die Kopie der Stiitzmauer schraffiert.
Dabei verwenden Sie zur Bereichseingabe eine Funktion, mit der eine
geschlossene Kontur automatisch erfasst werden kann.

Stiitzmauer schraffieren mit automatischer Erkennung
der Kontur

1

Klicken Sie in der Palette Funktionen auf ﬁz’?: Schraffur (Modul-
gruppe Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Er-
zeugen).

In der Dialog-Symbolleiste Schraffur ist die Schraffur Nr. 5 noch
eingestellt.

Falls nicht, klicken Sie auf Eigenschaften und wahlen Sie Schraf-
fur Nr. 5. Bestitigen Sie mit OK.

Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf ™ Einzel.

Schalten Sie in den Eingabeoptionen die & Flachensuche ein.

Eingabeoptionen x

ElEE] «%s*(;@@@@@@ % % =@

Flachensuche

Hinweis: Die @ Flachensuche lasst sich nur dann aktivieren,
wenn die Option Elemente polygonisieren eingeschaltet ist.

Eingabeoptionen *
EEE] %ﬁ( A A&PBEE Rl = % =@

| Elemente polygenisieren ein/aus |

Klicken Sie auf einen Punkt innerhalb der Stiitzmauer.
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Das System erkennt automatisch die Grenzen der Kontur, die ge-
samte Stiitzmauer wird in einem Zug polygonisiert.

Die Eingabeoptionen stehen auf [/ Einzel; daher wird die
Schraffur sofort eingefiigt.

+©

% ol

6 Driicken Sie erneut ESC, um die Funktion % Schraffur zu been-
den.

Schraffur modifizieren

Nachfolgend modifizieren Sie den Stift, mit dem die Schraffur ge-
zeichnet wird.

Stift fiir Schraffur modifizieren

1 Klicken Sie auf t@' Format-Eigenschaften modifizieren (Symbol-
leiste Bearbeiten).

2 Um den Stift zu verindern, aktivieren Sie das Kontrollkidstchen
Stiftdicke und wihlen den Stift Nr. 7.
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Tipp: Sie kdnnen auch mehre-
re Filter beliebig kombinieren.

3

Farmat-Eigenschaften modifizierzn @
Art der Madifikation
*) Farmat-Eigenschaften modifizieren

Konstruktionen in Hiliskonstruktion wandeln
Hilfskonstruktion in Konstruktionen wandeln
"von Layer” fir Stift, Strich und Farbe &ndern

Farmat-Eigenschaften

Stiftdicke 013 -
Strichart 1 — =
Linienfarbe 1 I -
Segmentnumemer 69
Layer STANDARD
Reihenfolge (+ ist varne) o

V3 oK Abbrechen

In der Dialogzeile werden Sie aufgefordert, die Elemente zu iden-
tifizieren, die mit einem neuen Stift gezeichnet werden sollen. Da
nur die Schraffur modifiziert werden soll, verwenden Sie einen
Filter.

Klicken Sie im Filter-Assistenten auf +* Nach Element filtern
und wéhlen Sie Schraffur. Bestitigen Sie mit OK.

Ziehen Sie mit der linken Maustaste ein Aktivierungsfenster um
beide Stlitzmauern.

Da Sie einen Filter verwendet haben, werden nur die Schraffuren
aktiviert und in der Aktivierungsfarbe dargestellt.

Driicken Sie ESC, um die Funktion @ Format-Eigenschaften
modifizieren zu beenden.
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Schraffurdefinition

Mit Allplan 2014 wird eine Vielzahl von vordefinierten Schraffuren
mitgeliefert. Sie konnen sich aber auch eigene Schraffurmuster defi-
nieren oder bestehende Schraffurmuster abandern.

Wenn Sie den Ubungen in diesem Buch Schritt fiir Schritt gefolgt
sind, haben Sie beim Erstellen des Ubungsprojekts die Pfadeinstel-
lungen fiir Muster und Schraffuren auf Projekt eingestellt. Das heif}t,
dass sich Anderungen an Definitionen (z.B. Schraffur, Muster) nur
auf das aktuelle Projekt auswirken.

Wenn der Pfad auf Biiro eingestellt ist, besteht die Gefahr, dass Sie
den Biirostandard verindern. Diese Anderung wirkt sich dann auf
alle Projekte aus, die sich auf den Biirostandard beziehen.

Schraffur definieren und abidndern

1 Klicken Sie im Menii Extras auf Definitionen....

Extras Erzeugen fndern Wiederhole
g Messen... Strg+AlE-+
[ Messen Strecke

o Messen Koordinaten

& Systemwinkel

Q Taschenrechner

@ verdeckk-, Draht-Berechnung. ..
Alt-Neu-Yergleich...
Skizziermodus wahlen, ..

Definitionen. . .
Anpassen... %

% Optionen. ..

2 Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste auf Schraffuren.

Definitionen @

Muster

Linienstile, Fldchenstile, Zeichnungstypen
Schriftarten

Stiftdicken + Format Kurzwahl
Stricharten + Format Kurzwahl

Farben fir Farmat Kurzwahl
Querschnittsreihen

Bironame und Adresse

| oK. [l Abbrechen
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Hinweis: Wenn ein Dialogfenster erscheint mit der Meldung: Sie
modifizieren die Schraffuren im Biiropfad, dann ist die Pfadein-
stellung fiir Muster und Schraffuren auf Biiro gesetzt.

Allalan

! Sie rodifizieren die Schraffuren im Baropfad.

Klicken Sie in diesem Fall auf Abbrechen und setzen Sie die Pfa-
deinstellung auf Projekt, wie im nichsten Abschnitt beschrieben.

3 Klicken Sie im oberen Bereich des Dialogfeldes Schraffurdefiniti-
on auf die Schaltfliche Schraffurnummer.

Schraffurdefinition @

Schraffurnummer | 1 [ | X Schraffurame

Linienparameter

5tift und Farbe aus Definition fir Darstellung mabgeblich

Linie 1 Linie 2
Stiftdicke 0.25 = 025 — |~
Strichart 1 = 1 — |~
Linienfarbe 1 . - 1 . -
Winkel 90.00 90.00
Linienabstand 3.00 3.00

| oK | | Abbrechen
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4 Wihlen Sie aus der Liste entweder eine bereits bestehende Schraf-
fur, um sie zu dndern oder eine noch nicht belegte Nummer, um
eine neue Schraffur zu erzeugen.

Schraffuranvahl @

1

EEZZZA

e
[l =T = - I I = R R SN RN S ]

[nannnnanan
==

12
13 P
14 S
15 Pz
16 PEE
17
18 B4
19 777 A
20 7
21 I
2 FA77A
2

24

25

26
.

i

OK Abbrechen

5 Nehmen Sie im Dialogfenster Schraffurdefinition die gewiinsch-
ten Einstellungen vor.

6 Mit der Option Stift und Farbe aus Definition fiir Darstellung
mabBgeblich kénnen Sie festlegen, ob bei der Schraffur der in der
Symbolleiste Format eingestellte Stift verwendet werden soll oder
der Stift aus der Definition in diesem Dialogfenster.
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Die folgende Anleitung beschreibt, wie Sie Muster und Schraffuren
nachtriglich projektbezogen definieren. Sie brauchen dies nur dann
nachvollziehen, wenn bei der Schraffurdefinition die Meldung
Schraffuren werden vom Biiro genommen erscheint.

Muster und Schraffuren nachtriglich projektbezogen
definieren

Tipp: Die Pfadeinstellungen 1 Klicken Sie im Menii Datei auf lﬁll.'-"l ProjectPilot.
erreichen Sie auch, wenn Sie
im Meni Datei auf Proj_ekt

neu, 6ffnen... klicken. Offnen
Sie dann das Kontextmenti 3 Aktivieren Sie die Registerkarte Einstellungen und stellen Sie im

des Projektes Basis und kli- Bereich Pfadeinstellungen bei Muster und Schraffuren auf Pro-
cken Sie auf Eigenschaften.... jekt.

2 Offnen Sie den Ordner Projekte. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Projekt Basis und wihlen Sie Eigenschaften.

Eigenschaften fur Tutorial Basis ? K
Allgemein | | Attribute || Einstellungen

Pfadeinstellungen

Stift- und Strichdefinitionen: Projekt > | |
Schriftarten: Projekt = | |
Muster, Schraffuren, Flachenstile: Projekt - ..

Rundstahl- und Mattenquerschnittsreihen: Projekt W |

Layerstrukturen, Linienstile, Projekt - |

Zeichnungstypen:

Attributvorschlage: Projekt LA
Planzeichen Stadtebau: Planzeichenverordnung -
CAD-AVA Projektzuordnung: CAD-AVA Recherche... *AUS*

Offset-Koordinaten
Offset (m) x: i z

Projekt-Winkel fiir gedrehte Grundrissdarstellung: 0,0000

Abbrechen Hiffe:

4 Bestitigen Sie mit OK.
Dadurch wird eine Kopie des Biirostandards in dem benannten
Projekt abgelegt.

5 Klicken Sie in der Mentileiste des ProjectPilot auf Datei und wih-
len Sie Beenden, um den ProjectPilot zu schlieBen.
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Polygonzugeingabe

Die Polygonzugeingabe begegnet Ihnen beim Arbeiten mit Allplan
2014 immer wieder. Sie wird von mehreren Funktionen benutzt, bei
denen ein polygonaler Bereich bestimmt werden muss, z.B. Schraffur
und Muster, aber auch z.B. Decke und Dachumriss bei der Konstruk-
tion von Architekturelementen.

Die Funktionen der Polygonzugeingabe werden bereits beim Aktivie-
ren einer Funktion, bei der die Polygonzugeingabe zur Verfiigung
steht, in der Dialog-Symbolleiste Eingabeoptionen gesffnet.

Eingabeoptionen x
e &+ ~ 4 60D Mo = | %

‘ Elemente polygonisieren ein/aus ‘

®

Durch Aktivieren des Hikchens werden die Funktionen der Polygon-
zugeingabe aktiv gesetzt.

Eingabeoptionen Polygonzugeingabe, Uberblick

Jedes Mal wenn Sie eine Funktion aufrufen, die die Polygonzugein-
gabe benutzt (z.B. Muster, Schraffur, Raum), wird die Symbolleiste
Eingabeoptionen eingeblendet. Hier legen Sie von Fall zu Fall fest,
wie sich die Polygonzugeingabe beim Polygonisieren von bestehen-
den Elementen und bei der Beriicksichtigung von Architekturlinien
verhilt.

Eingabeoptionen *

EEEE v # 4 &P R = % <@

Eingabe von Flichen

D Einzel

Hier erzeugen Sie einzelne, voneinander unabhingige Flachen.

L Multi

Hier erzeugen Sie Flachen, die sich aus mehreren Polygonen zusam-
mensetzen. Schraffuren, Muster oder Fiillflichen erhalten die gleiche
Gruppen/Segmentnummer, Riume werden gemeinsam abgerechnet.
Dadurch besteht die Moglichkeit, getrennte Rdume zu definieren, die
als ein Raum abgerechnet werden sollen.
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Plus, |§| Minus

Wenn Sie ﬂ;‘ Multi gewahlt haben, konnen Sie fiir jedes Polygon mit

Plus und [©] Minus in den Eingabeoptionen einstellen, ob es zur
Flache addiert oder ob es von ihr abgezogen werden soll.

Bestehende Elemente polygonisieren

Elemente polygonisieren einfaus

Ist das Kontrollkdstchen deaktiviert, dann werden Elemente beim
Anklicken ignoriert; nur Punkte werden erkannt.

Ist das Kontrollkdstchen aktiviert, dann werden die angeklickten
Elemente polygonisiert. Mit den daneben liegenden Optionen legen
Sie die Art der Polygonisierung fest.

e
A% Ganzes Element polygonisieren

Damit ibernehmen Sie das angeklickte Element vollstindig. Dabei
gibt der Anfangspunkt die Richtung der Polygonisierung an. Falls
der letzte Polygonpunkt bereits dem Anfangs- oder Endpunkt des
Elements entspricht, entfillt die Richtungsangabe.

Verwenden Sie diese Option, wenn die zu polygonisierende Kontur
ausschlieBlich aus ganzen Elementen besteht.

& Bereich des Elementes definieren, der polygonisiert wird

Bei dieser Option wird bei jedem angeklickten Element nach dem
Bereich gefragt, der polygonisiert werden soll (von Punkt, bis Punkt).
Verwenden Sie diese Option, wenn die zu polygonisierende Kontur
aus Teilelementen besteht.

7 Bezugspunkteingabe

Bei dieser Option wird bei jedem angeklickten Element nach dem
Bezugspunkt gefragt. Damit ibernehmen Sie einen Punkt auf dem
angeklickten Element mit einem definierten Abstand zum Bezugs-
punkt. Bestimmen Sie durch Anklicken einen neuen Bezugspunkt
und geben Sie anschlieBend den Abstand zum Bezugspunkt an.
Verwenden Sie diese Option, wenn sich die zu polygonisierende Kon-
tur auf bestehende Elemente bezieht (z.B. bei Eingabe einer Dach-
gaube).
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&% Fliichensuche mit Hilfspunkteingabe

Mit & Fliachensuche mit Hilfspunkteingabe fassen Sie durch Linien
und Polygone geschlossene Fliachen zu einem Polygon zusammen. Je
nachdem, ob Sie den Hilfspunkt innerhalb oder auBerhalb einer Kon-
tur absetzen, werden die inneren oder dufleren Begrenzungslinien
und -polygone aufgefégelt.

Durch Aktivieren von /P’é Elementfilter konnen Sie festlegen, dass
Architekturlinien bei der Flichenermittlung ignoriert werden.

& Flachensuche

Mit & Flachensuche kénnen Sie auf einfache Weise automatisch
Flachenumrandungspolygone finden. Alle durch beliebige Konstruk-
tionselemente geschlossen umrandeten Flichen werden durch einfa-
ches Klicken auf eine beliebige Stelle innerhalb der Flache fiir ein
Umrandungspolygon zusammengestellt; die Elemente der Umran-
dung werden dabei automatisch erkannt und polygonisiert. Die je-
weiligen Grenzelemente kénnen dabei gemeinsame Punkte besitzen,
sich an beliebiger Stelle schneiden oder beriihren. Diese Automatik
kann bei der jeweiligen Eingabe aus- und eingeschaltet werden, da
sie in bestimmten Situationen storend sein konnte, z.B. wenn ein
Punkt innerhalb der Umrandung platziert werden soll.

Hinweis: Die Option Minimaler Punktabstand aus den X Optionen

- Allgemein wirkt sich auch bei der 4 Flichensuche aus. Damit
Konturen mit kleinen Liicken erkannt werden, kdénnen Sie temporar
den minimalen Punktabstand heraufsetzen.

= Inselerkennung, [=] Inverse Inselerkennung
Mit = Inselerkennung werden geschlossene Konturen innerhalb
einer Fliche erkannt und ausgespart.

Mit @ Inverse Inselerkennung werden geschlossene Konturen nicht
ausgespart, sondern mit Flichenelementen gefiillt; die Randflache
bleibt frei.

Diese Funktionen konnen nur zusammen mit & Flachensuche mit
Hilfspunkteingabe und & Flichensuche angewendet werden.
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Kreisteilung / StichmaB

N Kreisteilung
Der Polygonisierungswert wird als Kreisteilung interpretiert. Uber

den Wert bei N Kreisteilung legen Sie fest, mit welcher Aufteilung
ein Kurvenelement dargestellt wird. Der Wert 120 bedeutet bei-
spielsweise bei einem Kreis, dass der Vollkreis als Flache dargestellt
wird, die aus einem fiktiven 120-Eck entsteht. Je grofer die Genau-
igkeit sein soll oder je groBer der Radius ist, desto hoher sollte die
Kreisteilung sein. Zulassige Eingaben liegen zwischen 8 und 360.

(A) Kreisteilung =12; das ergibt einen Winkel = 30°

[ stichmas
Der Polygonisierungswert wird als StichmaB interpretiert. Uber den

Wert bei i) Stichma8 legen Sie das maximale StichmaB der Sekante
zum Bogen (in mm) fest. Die jeweilige Kurve wird dann so polygoni-
siert, dass der maximale Abstand des Polygonschenkels zur Kurve
kleiner oder gleich dem eingegebenen StichmaB ist. Das Ergebnis ist
genauer als liber die Kreisteilung.

(B) StichmaB (38mm oder kleiner)
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Elementfilter

% Elementfilter

Grundrisslinien von Architekturelementen ignorieren
2D-Flachenelemente ignorieren (Schraffuren, Muster, Fiillfldchen,
Pixelflachen, intelligente Verlegungen)

z.B. bei der Flachensuche

Wenn Sie /H“é Elementfilter aktivieren, dann werden bei der Fla-
chenermittlung mit der 4 Flichensuche bzw. mit der Option

& Flachensuche mit Hilfspunkteingabe die Linien von Architektu-
relementen sowie 2D-Fldchenelemente ignoriert. Verwenden Sie
diese Option, wenn aneinander grenzende Flichenkonturen, die
durch Elemente wie Kreisbégen, Splines oder Kurven getrennt sind,
z.B. mit Pflanzfldchen oder Flichenelementen wie Schraffuren, Mus-
ter usw. automatisch belegt werden sollen.

Hintergrund: Kurven werden - in Abhingigkeit der eingestellten
Kreisteilung - polygonisiert.

Wenn eine zweite (dritte ...) Fliche eingegeben wird, kann es bei der
Flachensuche zu Zeitverzégerungen und/oder zu fehlerhaften Ergeb-
nissen kommen, weil sowohl die zugrunde liegende Kontur der Fla-
che (2D-Linie) als auch die Begrenzungslinie des Polygons der ersten
Flache erkannt wird.

Riickgingig, Hilfe

= Zuriick

Hier machen Sie bei der Polygonzugeingabe eine Eingabe eines
Punktes riickgdngig.

@) Hilfe zur Polygonzugeingabe

Hier rufen Sie die Hilfe zu den Eingabeoptionen Polygonzugeingabe
auf.
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Hilfsfunktionen in der Dialogzeile

Bei einer Punkteingabe werden in der Dialogzeile verschiedene Zei-

chenhilfen angeboten:
h A

Symbol Funktion

L\,_ Rechtwinklige
Eingabeart

Pi. Winkelsprung
bei Linienein-
gabe

10000 v Deltawinkel fiir
Winkelsprung

Verwendung

Die Linie kann nur orthogonal
zum aktuellen Systemwinkel
gezeichnet werden.

Die Linie kann nur in bestimmten
Winkeln gezeichnet werden.

Hier legen Sie den Winkel fiir
den Winkelsprung fest. Der aktu-
ell eingestellte Winkel wird ange-
zeigt.

Hinweis: Mit “= Zuriick in den Eingabeoptionen kénnen Sie bei der
allgemeinen Polygonzugeingabe die Eingabe des jeweils zuletzt ein-
gegebenen Punktes riickgidngig machen.
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Ubung 3: Pfettendach

In dieser Ubung konstruieren Sie ein Pfettendach mit Nagelraster.
AnschlieBend wird die Dachkonstruktion beschriftet und mit Textzei-
gern versehen.

Firstpfette 10716

Firstzongen x5/12

Dachneigung 36" Sporren 10/ 14

| _Posten 10710

font

Phatte 12412 Betondecke

Sie verwenden hierzu die Funktionen der Module m'!L Konstruktion
und A Text aus der Modulgruppe Allgemeine Module.

Aufgabe 1: Pfettendach konstruieren

Sie lernen die Funktionen Zwei Elemente verschneiden, Linie iiber
Winkel/Linge und Teilungspunkt kennen.

Funktionen, die Sie bereits in den vorhergehenden Ubungsbeispielen
gelernt haben (z.B. Rechteck, Parallele, Summenfunktion), werden in
diesem Beispiel nicht mehr detailliert erldutert.

Funktionen: Ziel:
=1  Zwei Elemente ver- NS
schneiden

#° Teilungspunkt

A Spurlinie
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Decke und Sparren

Im ersten Teil der Ubung konstruieren Sie die Decke, die Pfetten und
die Sparren. Die Decke wird als Rechteck gezeichnet, die Sparren als
Linie und Parallele. Sie konstruieren zunichst den linken Sparren
und erzeugen daraus durch Spiegeln an der vertikalen Giebelachse
den rechten Sparren.

Decke und Sparren zeichnen

1 Aktivieren Sie mit L= Projektbezogen 6ffnen - Registerkarte
Zeichnungsstruktur ein leeres Teilbild. Nennen Sie es Pfetten-
dach und schalten Sie alle anderen Teilbilder aus.

2 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf D Rechteck (Modul-
gruppe Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Er-
zeugen) und zeichnen Sie die Betondecke als Rechteck.

AX X _Koordinate=5.74 (Lange), Ay y_Koordinate=0.22 (Breite)

3 Die Funktion ] Rechteck ist noch aktiv. Klicken Sie auf die
obere linke Ecke der Betondecke und erzeugen Sie eine Pfette mit
Ax _ 0,12 und &Y = 0,12

4 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf /7 Linie (Modulgruppe
Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Erzeugen).
Aktivieren Sie im Dialogfeld Linie die Funktion i Einzellinie
und setzen Sie den Anfangspunkt der Linie an der linken oberen
Kante der Pfette ab (siehe folgende Abbildung).

Der Dachvorsprung wird in einem spéteren Schritt erzeugt.

5 Die Dachschrége betragt 30°.
Um die Linie in diesem Winkel zu konstruieren, aktivieren Sie in

6 Geben Sie als Winkel 30 ein.
Die Linie kann jetzt nur noch in 30°-Schritten abgesetzt werden.
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7

Richten Sie die Linie entsprechend der nachstehenden Abbildung
aus und setzen Sie den Endpunkt der Linie mit der linken Maus-
taste ab. Zeichnen Sie dabei die Linie so lang, dass sie {iber die
Halfte des Balkens hinausragt, die iiberstehenden Abschnitte wer-
den in einem spiteren Schritt geldscht.

Der Sparren soll flachig auf der Pfette aufliegen. Klicken Sie in

der Palette Funktionen auf i" Parallele zu Element (Modulgrup-
pe Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Erzeu-
gen) und erzeugen Sie die untere Kante des Sparrens. Geben Sie
als Abstand 0,03 ein.
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9 Die Funktion il Parallele zu Element ist noch aktiv. Geben Sie
fiir die obere Sparrenkante den Abstand -0,14 ein (Richtungsin-
derung) und beenden Sie die Funktion mit ESC.

10 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die mittlere Linie und
wéhlen Sie im Kontextmenii Loschen, um die Ausgangslinie zu
entfernen.

11 Im néchsten Schritt konstruieren Sie den vertikalen Abschluss des
Sparrens. )
Klicken Sie erneut auf i" Parallele zu Element. Klicken Sie als
Ausgangselement die linke Kante der Decke an und geben Sie als
Abstand 0.30 ein (= Dachvorsprung).
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Die obere und untere Kante des Sparrens werden bis zum
Schnittpunkt mit der vertikalen Kante verldngert. Dazu benutzen

==
Sie die Funktion =I Zwei Elemente verschneiden.

12 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die obere Sparrenkante

=
und wéihlen Sie im Kontextmenii —I Zwei Elemente verschnei-
den.

13 Klicken Sie als zweites Element die vertikale Kante des Sparrens
an.

14 Klicken Sie die untere Kante des Sparrens an und dann die verti-
kale Kante.

Damit sind die Linien miteinander verschnitten. Im folgenden
Schritt 16schen Sie die iiberstehenden Linienabschnitte.

15 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine zu 16schende Linie

und wéhlen Sie ok Element zwischen Schnittpunkten 16schen.
Klicken Sie die tiberstehenden Linienabschnitte an.
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Der linke Sparren ist jetzt skizziert. Sie erhalten den rechten Spar-
ren durch Spiegeln an einer Vertikalen, die durch die Mitte des
Balkens verlauft.

16 Ziehen Sie mit der linken Maustaste in positiver X-Richtung (von
links unten nach rechts oben) ein Aktivierungsfenster auf, so dass
der linke Sparren und die linke Pfette aktiviert werden.

17 Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf eine Sparrenlinie und klicken
Sie in der Kontext-Symbolleiste auf it Kopieren und spiegeln.

B @ & & [N
K?:pleren und spiegeln

18 Zur Eingabe der Spiegelachse und fiir den weiteren Verlauf der
Ubung ist es vorteilhaft, mit der Spurverfolgung zu arbeiten.
Driicken Sie die F11-Taste; damit schalten Sie die Spurverfolgung
ein.
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19 Spiegelachse: Um den ersten Punkt der Spiegelachse im Mittel-
punkt des Balkens abzusetzen, aktivieren Sie im Kontextmenii

V4 Mittelpunkt und klicken Sie die obere Kante des Balkens an.
Klicken Sie auf den mit einem roten Kreuz dargestellten Balken-
mittelpunkt.

Zweiter Punkt der Spiegelachse: Mit Hilfe der Spurverfolgung
konnen Sie sich ausgehend vom 1. Punkt der Spiegelachse (=
Mittelpunkt der oberen Balkenkante) die orthogonale Spurlinie
anzeigen lassen. Bewegen Sie dazu das Fadenkreuz etwa im 90
Grad Winkel oberhalb oder unterhalb des ersten Spiegelachsen-
punktes. Die 90 Grad-Spurlinie wird dargestellt. Klicken Sie diese
Spurlinie an einer beliebigen Stelle an.

Dadurch wird eine vertikale Spiegelachse erzeugt und die akti-
vierten Elemente werden gespiegelt kopiert.

% mﬁl purlivie 90.0 1= 0.290 \F%
| i |

20 Beenden Sie mit ESC.

21 Um die iiberstehenden Linienabschnitte zu léschen, klicken Sie in
der Palette Funktionen auf e} Element zwischen Schnittpunk-
ten loschen (Modulgruppe Allgemeine Module - Modul Kon-
struktion - Bereich Andern).
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22 Klicken Sie auf die tiberstehenden Linienabschnitte. Die Kon-
struktion sollte dann folgendermaBen aussehen:

23 Um die StoBlinie zwischen den beiden Sparren zu zeichnen, kli-
cken Sie auf # Linie - // Einzellinien.

24 Zeichnen Sie eine vertikale Linie zwischen dem oberen und unte-
ren StoBpunkt der Sparren.

- —
- .
= NS
s
/// R
e \\
o / S
7 s
e I

C

25 Driicken Sie ESC, um die Funktion v Linie zu beenden.
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Firstpfette und Firstzange

In der nichsten Ubung zeichnen Sie die Firstpfette, den Mittelpfosten
und die Firstzange. Zunichst wird die Firstpfette als Rechteck ge-
zeichnet. Die Firstzange und der Mittelpfosten werden durch Ver-
schneiden zweier Elemente und eine Parallele gebildet.

Firstpfette und Firstzange zeichnen

1 Klicken Sie auf Cd Rechteck (Palette Funktionen - Modulgruppe
Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Erzeugen)
und wihlen Sie in den Eingabeoptionen die Option Ausgehend
von der Mittellinie eingeben.

Rechtedk

~ BOE=E

2 Anfangspunkt: Klicken Sie auf die untere StoBstelle der Sparren.
Endpunkt: Klicken Sie in der Dialogzeile auf A Deltapunkt und
geben Sie fiir die y-Richtung ein: -0.16.
halbe Breite: Geben Sie als Wert die halbe Breite der Firstpfette
ein: 0,05.

3 Der Pfosten und die Firstzange werden aus den Elementen der
Firstpfette abgeleitet.
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4

Die untere Kante der Firstzange wird aus der unteren Kante der
Firstpfette abgeleitet. Um die untere Kante der Firstzange zu er-

zeugen, klicken Sie auf il Parallele zu Element und geben als
Abstand 0.12 ein.

@

e
Klicken Sie auf —I Zwei Elemente verschneiden.

Klicken Sie als erstes Element die Unterkante der Firstpfette an
und als zweites Element die rechte AuBenkante des Sparrens.

e

Die Funktion —I Zwei Elemente verschneiden ist noch aktiv.
Verschneiden Sie jetzt die Unterkante mit der linken AuBenkante
des Sparrens.

@ ®

G

Verschneiden Sie auf die gleiche Weise die Unterkante der First-
zange mit den beiden AuBenkanten der Sparren.

Um die beiden vertikalen Kanten der Firstpfette mit der oberen
Kante der Decke zu verbinden, nutzen Sie die Spurverfolgung.

Aktivieren Sie die Funktion v Linie - /4 Einzellinie.

10 Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf die rechte vertikale Kante der

Firstpfette und bewegen Sie das Fadenkreuz anschliefend in
senkrechter Richtung.
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Die 90 Grad-Spurlinie wird dargestellt. Fahren Sie diese Spurlinie
entlang bis der Schnittpunkt mit der Unterkante der Firstzange
angezeigt wird. Klicken Sie diesen Punkt an.

2

v
e

E‘Spurlinie 90.0; worhandenes Element

11 Folgen Sie der Spurlinie bis zum Schnittpunkt mit der Oberkante
der Decke und klicken Sie diesen an.

12 Wiederholen Sie die Schritte 10 und 11 fiir die linke Kante der
Firstpfette.
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13 Loschen Sie mit ek Element zwischen Schnittpunkten l6schen
die tberfliissigen Linienabschnitte.
Die Konstruktion sollte dann wie in der folgenden Abbildung

aussehen:
P NG
/ e
T
/ - T
//'C/ - H\\\‘\
R
T e

?‘fﬁ/ H\ﬁ\x“‘

™

14 Driicken Sie ESC, um die Funktion M Element zwischen
Schnittpunkten l6schen zu beenden.

Hilfslinien

Zur Befestigung der Firstzange an den Sparren sind jeweils sechs
Nigel vorgesehen. Zur Positionierung der Nigel konstruieren Sie sich
ein Raster aus Hilfskonstruktionslinien mit Hilfe der Funktion Tei-
lungspunkt im Kontextmenii einer aktiven Funktion (z.B. Linie). Mit
der Funktion Teilungspunkt kénnen Sie einen Punkt ansprechen, der
Unterteilungspunkt einer Strecke oder eines anderen geometrischen
Basiselements ist. An die Schnittpunkte der Rasterlinien werden die
Nigel gezeichnet.

Tipp: Farbe und Strich der Horizontale Hilfslinien konstruieren

Hilfskonstruktionslinien rich-

ten sich nach der Einstellung 1 Die Rasterlinien werden als Hilfskonstruktion gezeichnet.

in _Optionen - Seite A"_‘ Klicken Sie auf '? Hilfskonstruktion ein/aus (Symbolleiste For-
beitsumgebung, Anzeige. mat), um die Hilfskonstruktionslinien einzuschalten.

2 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf # Linie (Modulgruppe
Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Erzeugen).

Aktivieren Sie im Dialogfeld Linie die Funktion v/ Einzellinien.
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3 Um den Anfangspunkt der Linie zu bestimmen, klicken Sie im
Kontextment auf X Teilungspunkt.

4 Klicken Sie den Anfangs- und den Endpunkt der Strecke an, die
unterteilt werden soll.

7
7
®B
@, ///T
B -
7
A

7

-

\

A = Streckenanfangspunkt
B = Streckenendpunkt

5 Teilungspunkt antippen: Geben Sie in der Dialogzeile fiir die
Anzahl der Unterteilungen n= 6 ein.

¢Linie> Teilungspunkt antippen % | & | = %5 i - Ax | 0000 Ay | 0000 m&“\ A

Das System zeigt die Teilungspunkte temporir am Bildschirm an.

6 Um den Teilungspunkt festzulegen, an dem die Linie beginnen
soll, geben Sie in der Dialogzeile die entsprechende Nummer ein
(1) und bestitigen mit der EEINGABETASTE.
Die Zahlung beginnt am Streckenanfangspunkt.
Sie kénnen den Teilungspunkt auch durch Anklicken festlegen.

Tipp: Uber die Tastatur oder 7 Bis Punkt / Linge: Da die Linie horizontal verlauft, konnen Sie
das Pulldown-Menii kénnen das Linienende mit Hilfe der Spurlinie 0.0 festlegen.

Sie auch Teilungspunkte an- Die exakte Lange ist dabei nicht entscheidend, die Linie soll aber
sprechen, die in der Verldnge- {iber die rechte Sparrenkante hinausragen.

rung der Teilungslinie liegen
(z.B. -1, -2, usw.).
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A = Teilungspunkt 1
B = Spurlinie 0.0

8 Driicken Sie ESC, um die Funktion /7 Linie zu beenden.

9 Die Hilfslinie wird jetzt noch in einem regelmiaBigen Abstand
viermal nach oben kopiert.
Klicken Sie dazu auf die Hilfslinie, und aktivieren Sie in der Kon-

text-Symbolleiste die Funktion L Kopieren und einfiigen.

P &l @ £ o

Kopieren und einfiigen '—Q

0.0000
<qm

0.0000° 8
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10 Von Punkt / Abstand:
Klicken Sie auf den Schnittpunkt von duBerer Sparrenkante und
unterer Kante der Firstzange (siehe Abbildung unten).

+

e

H
Ax| 00000

Ay| 00000

w1

11 Bis Punkt / Abstand: ~
Geben Sie im Koordinaten-Dialog die & Anzahl der Kopien ein:
4.

12 Klicken Sie auf den Schnittpunkt von duBerer Sparrenkante und
Hilfslinie (siche Abbildung unten).

#
Ax| 00000

Ay| 00000

w4

13 Driicken Sie ESC, um die Funktion L Kopieren und Einfiigen zu
beenden.
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Die schrigen Hilfslinien werden, wie die horizontalen Linien im vor-
herigen Schritt, mit Hilfe der Funktion Teilungspunkt konstruiert.
Die Richtung der Hilfslinie bestimmen Sie mit der Funktion Punkt
iiber Winkel/Lédnge.

Schrige Hilfslinien konstruieren
S Die i Hilfskonstruktion ist noch eingeschaltet.

1 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf #  Linie (Modulgruppe
Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Erzeugen).

2 Aktivieren Sie im Dialogfeld Linie die Funktion v Einzellinien.
3 Setzen Sie den Anfangspunkt der schragen Hilfslinie:

a) Klicken Sie auf e Teilungspunkt (Kontextmenti).

e D) Klicken Sie den Anfangs- und Endpunkt der Strecke an
(siehe Abbildung unten).

¢ ¢) Geben Sie als Anzahl der Unterteilungen 5 ein.

¢ d) Klicken Sie auf den Teilungspunkt 1.

<Linie> Teillungspunkt anlippen;ﬁ. g - ){. 1 ~ | Ax | 0000 Ay 0000 ’x‘Z‘x Dy

Damit ist der Anfangspunkt der schragen Hilfslinie festgelegt.

© !

e
]

A B®

R

A = Streckenanfangspunkt
B = Streckenendpunkt
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4 Die Hilfslinie soll parallel zur Richtung der Sparren verlaufen.
Offnen Sie das Kontextmenii durch Klicken mit der rechten

Maustaste und aktivieren Sie X Optionen Spurverfolgung.

N 1 1
7 4+ Letzter Punkt
1 Hilfspunkt fur sbstandseingabe
A Koordinate fixieren 3

K K-Fest

/,q Y-Fest

3 Schnittpunkt

7 Mittelpunkt

,OF Bogenmittelpunkt

W Teilungspunkt

h Lotfubpunkt

47 Bezugspunkt

& Bogenschnitt

HH spur-iErweiterungspunkt

x Cptionen Punktfang
g Cptionen Spurverfolgung I}
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5 Wihlen Sie im Dialogfeld Optionen fiir Winkelsprung 30° aus.

Optignen @

Spurverfolgung
Spurverfolgung (F11)
Erweiterung /"'
Orthogonale Spurlinien /"'
s

[ 300 -

lot | Freie Eingabe

Punktfang
Spurverfolgung

0.0
Parallele 15.0
Angenommener Schnittpunkt 200
e SO 300 L\\,
Darstellung Spurverfolgung 45,0
60.0
Zeitschranke fir den Spurpunkt 90,0
SymbolgréBe fir Spurpunkte | 1800 + 7 X
2700
Farve dersymboe | 3500 I
Fokuswechsel zwischen X und Y bei der Eingabe automatisch

Informationstesxt anzeigen

QK Abbrechen

6 SchlieBen Sie das Dialogfeld Optionen mit OK.

7 Fahren Sie mit dem Fadenkreuz die Spurlinie 30.0 entlang. Geben
Sie die Lange der Hilfslinie mit der Maus an.
Die exakte Linge ist dabei nicht entscheidend, die Linie soll aber
iiber die oberste horizontale Linie hinausragen.

Spurliniz 30.0
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8 Driicken Sie ESC, um die Funktion 7/ Linie zu beenden.
9 Kopieren Sie die Hilfslinie dreimal nach rechts:

e a) Klicken Sie auf die Hilfslinie, und wiahlen Sie in der Kon-

text-Symbolleiste die Funktion g Kopieren und einfiigen.

/

& @ i
qbﬁb\' / | K“pmren und einfiigen l_
/,

300000¢ | | -
® / aw

e b) Von Punkt / Abstand: Klicken Sie auf den Schnittpunkt von
juBerer Sparrenkante und unterer Kante der Firstzange (siehe
Abbildung unten).

e ) Bis Punkt / Abstand: Geben Sie im Koordinaten-Dialog die
& Anzahl der Kopien ein: 3.

e d) Klicken Sie auf den Schnittpunkt von duBerer Sparrenkante
und schriger Hilfslinie (siehe Abbildung unten).

Ax| 00000
Ay| 00000

&3

Damit ist die Hilfskonstruktion fiir das Nagelraster erzeugt.

10 Driicken Sie ESC, um die Funktion | Kopieren und einfiigen zu
beenden.

11 Klicken Sie auf f? Hilfskonstruktion ein/aus (Symbolleiste For-
mat), um die Hilfskonstruktion auszuschalten.
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Tipp: Achten Sie beim Abset-
zen des Kreises darauf, dass in
4 Optionen Punktfang
(Kontextmeni) im Bereich
Punktfang die Option
Schnittpunkt aktiviert ist.
Beim Absetzen darf kein Sig-
nalton zu héren sein.

Nagelraster

Auf der Basis der zuvor erstellten Hilfskonstruktion wird das Nagel-
raster konstruiert. Sie zeichnen zunéachst eine Nagelverbindung als
Kreis, diesen Kreis kopieren Sie mehrfach auf die Schnittpunkte der
Hilfskonstruktionslinien und spiegeln die Konstruktion abschliefend
auf die gegeniiberliegende Seite.

Nagelraster konstruieren

1 Um eine Nagelverbindung als Kreis zu zeichnen, klicken Sie auf

O Kreis (Palette Funktionen - Modulgruppe Allgemeine Module
- Modul Konstruktion - Bereich Erzeugen).

Aktivieren Sie im Dialogfeld Kreis die Funktionen ) Kreis iiber
Mittelpunkt sowie O Vollkreis eingeben.

2 Klicken Sie auf den Schnittpunkt der unteren horizontalen und
der linken vertikalen Hilfslinie, um den Mittelpunkt des Kreises
abzusetzen.

3 Geben Sie in der Dialogzeile den Radius ein: 0.01

=
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4

Um die restlichen Nagelverbindungen zu erzeugen, klicken Sie

auf Kopieren und einfiigen und aktivieren Sie den Kreis.
Von Punkt: Wihlen Sie als Ausgangspunkt den Mittelpunkt des
Kreises.

Nach Punkt: Setzen Sie die Kreise auf den Schnittpunkten der
Hilfslinien ab, wie in der nichsten Abbildung angegeben.

Um die Ubersichtlichkeit zu erhéhen, konnen Sie die Hilfskon-
struktion wieder 16schen. Dabei verwenden Sie einen Elementfil-
ter. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste in die Zeichenfli-
che und wihlen im Kontextmenti Loschen.

Klicken Sie in der Symbolleiste Filter-Assistent auf W Nach
Hilfskonstruktion filtern.

Aktivieren Sie im Dialogfeld die Bedingung (=) und bestiitigen Sie
mit OK.

Mach Hilfskonstruktion filtern *®

Bedingung: | = | <%

Ziehen Sie mit der linken Maustaste ein Aktivierungsfenster um
die Hilfskonstruktion.

Da Sie einen Filter verwendet haben, wird nur die Hilfskonstruk-
tion und nicht das Nagelraster geloscht.

Driicken Sie ESC, um die Funktion K Loschen zu beenden.
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Zum Abschluss der Konstruktion spiegeln Sie das Nagelraster noch
auf den rechten Sparren.

Nagelraster spiegeln

1 Ziehen Sie mit der linken Maustaste ein Aktivierungsfenster um
die Nagelverbindung.

2 Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf einen Kreis.
Achten Sie darauf, keinen Griff anzufahren!

/

S L=

i
HEeis .
_{-:‘ﬁﬂer = KO_aLLOT [Allgemein0l) _O

[T

4B =)

T N
O O

3 Klicken Sie in der Kontext-Symbolleiste auf J'j“i Kopieren und
spiegeln.

Tipp: Statt die vertikale Spie- 4 Um eine vertikale Spiegelachse festzulegen:
gelachse mit Hilfe der Spurli-
nie 90.0 festzulegen, kdnnen
Sie auf die senkrechte Linie e b) Fahren Sie mit dem Fadenkreuz auf der Spurlinie 90.0
zwischen den Sparren klicken. senkrecht nach unten.

e 3a) Klicken Sie auf die Giebelspitze.

e ¢) Klicken Sie unterhalb der Konstruktion mit der linken
Maustaste in die Zeichenfldche.
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15purliniz 90.0 = 2.440

5 Beenden Sie mit ESC.

Die Konstruktion sollte jetzt wie in der folgenden Abbildung aus-
sehen:
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Aufgabe 2: Pfettendach beschriften

In diesem Teil der Ubung wird das Pfettendach beschriftet.

Funktionen:

Ziel:

A Text horizon-

tal

Firstpfette 10416

Firstzongen 735712

Dochneigung 36

Sporren 014

| —~Phosten 10410

Lt

Pletta 12412

Beschriftungstext erstellen

Betondecke

Pfettendach beschriften

1 Wechseln Sie in der Palette Funktionen in das Modul A Text
(Modulgruppe Allgemeine Module).

2 Klicken Sie auf A Text horizontal (Bereich Erzeugen) und dann
auf die Stelle in der Zeichenfldche, an der Text erscheinen soll

(siehe Abbildung unten). Im Dialogfeld geben Sie Text und Text-
parameter ein.

Funktionen

3 x

Funktin... ||Eigensc...

B Allgemeine Madule

Assisten...

Connedk| | Layer

-

Erzeugen

Andem

K p

4

Al < v A
o
)

A

A

CUETE > ®P
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Siehe auch: In der Allplan Hilfe finden Sie unter ,Erstellen von
Texten” und , Text modifizieren“ ausfiihrliche Anleitungen, wie
Sie Text eingeben und dndern.

3 Um die Beschriftung zu erstellen, ist es nicht mehr nétig, mit der
Spurverfolgung zu arbeiten. Schalten Sie deshalb die Spurverfol-
gung aus, indem Sie die Taste F11 driicken.

4 Setzen Sie die Texthohe auf 2.0 mm, indem Sie in das Auswahl-
feld Texthohe klicken und 2.0 eingeben. Die Textbreite dndert
sich automatisch je nach eingestelltem Hohe/Breite Verhéltnis.

5 Aktivieren Sie im Pulldown-Meni Schriftart wihlen die Schrift-
art Nr. 8 Isonorm DIN 6776.

6 Klicken Sie bei &4 Textanfangspunkt links unten, um den Text-
anfangspunkt zu definieren und schalten Sie die Option Text-
block aus.

Text eingeben - 130 % (Strg-Mausrad]

|| aX| A

A @ €A BISONDRM DIN 6776

& 175 -« 43 0m

20 | =

€0 Zeichenr: - i
B-E=Eol w %w i 2w |- [T oK

| Textblock ” Textanfangspunkt |

- /= @m |+ 4 s |-

KU

Texthéhe in mm/zoll

Tipp: Um den Text abzuset-
zen, konnen Sie statt OK auch
STRG+EINGABE driicken - so
bleiben die Hande auf der
Tastatur...

Tipp: So lange der Text noch
nicht abgesetzt ist, kann der
Absetzpunkt durch Klicken in
die Zeichenflache beliebig
verdndert werden.

7 Geben Sie in das Eingabefeld Firstpfette 10/16 ein und bestéti-
gen Sie mit OK.

Der Text wird auf der Zeichenfliche abgesetzt.
Die Funktion A Text horizontal ist immer noch aktiv.

QL’LESWD'%Q 16/16
_,;7?%§:?;3h\ Firsfzangen 2x5/12
- . . e R
Dachneigung 30° N _
/‘5’§/ \:\\\Spt‘rer 10/ 14
/’/;/// \\\\\
i Pfosten 10/10 3
- .
[/ﬂ‘/‘ %

Betondecke
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Tipp: Wenn der Textzeiger an
der falschen Stelle des Textes
erscheint, klicken Sie in der

Dialog-Symbolleiste Textzei-

ger auf %= Zuriick und plat-
zieren den Zeiger erneut.

8 Klicken Sie auf den Anfangspunkt fiir die nichste Textzeile und
geben Sie die restlichen Texte entsprechend der oberen Abbildung
ein.

9 Nachdem Sie den letzten Text eingegeben haben, driicken Sie

ESC, um die Texteingabe abzuschlieBen und A Text horizontal
zu beenden.

Text und Bauteile mit Textzeiger

Ein Textzeiger verbindet Text und Konstruktion. Dabei wird stets ein
definierter Abstand zum Text eingehalten. Als Zeiger werden einfa-
che Linien mit dem aktuell eingestellten Stift erzeugt. Wenn Sie
mochten, dann kénnen Sie die Linie mit einem Anfangs- und/oder
Endsymbol versehen.

Anfangspunkt des Zeigers ist stets ein definierter Punkt des Textes.
Jeder Text besitzt acht solcher Punkte:

><__; . X X
Zelgerpunkr
X - X X

Wenn Sie einen Text verschieben, bleibt der Textzeiger am definier-
ten Anfangspunkt ,kleben*.

Text und Bauteile mit Textzeiger verbinden
< Sie befinden sich noch im Modul Text.

1 Um den Textzeiger anzufiigen, klicken Sie auf e Textzeiger
(Bereich Erzeugen).

2 Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste Textzeiger auf /' Einzel-
linien.

3 Aktivieren Sie die Option Endsymbol und wahlen Sie im Pull-
down-Menti den Eintrag Stahlbau gefiillt ohne Begrenzungsli-
nie.
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4 Als Symbolhohe belassen Sie die Einstellung 3,00 mm.

Texizeiger

o~

/| Anfangssymbal & Kreis gefiilt ohne -

Endsymbal || | - Stahlbau gefiillt ohne| =

200 -
|- &

5 Zeiger an Text: Klicken Sie den Text an, von dem der Textzeiger
gezogen werden soll. Klicken Sie dabei auf die Stelle, wo der An-
fangspunkt des Zeigers liegen soll (links unten).

Der Text wird in der Aktivierungsfarbe dargestellt.

6 bis Punkt: Klicken Sie auf die Stelle der Konstruktion, auf die der
Zeiger weisen soll.

Firstptette 10/ 16

Firstz

Die Funktion ¥ Textzeiger ist noch aktiv. Um an der nichsten
Textzeile ebenfalls einen Textzeiger anzufiigen, wiederholen Sie
die Schritte 4 und 5. Fiigen Sie entsprechend der folgenden Ab-
bildung Textzeiger an die restlichen Texte an.

Dachneigung 36*

Firstpfette 10/16

Firstzongen #5712

et

| ~Ffosten 10710

Sparren 10414

Il

Piette 12712

Betondecke

7 Driicken Sie ESC, um die Funktion A Textzeiger zu beenden.
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Tutorial Basis

kehr mit dre

Kreisver
dungen

iInmin

Ubung 4

E

In dieser Ubung konstruieren S

StraBen einmiinden.

Sie verwenden hierzu die Funktionen des Moduls %2 Konstruktion

aus der Modulgruppe Allgemeine Module.
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Aufgabe 1: Kreisverkehr mit einer Einmiindung konstruieren

Im ersten Teil dieser Ubung konstruieren Sie einen Kreisverkehr mit
einer Einmiindung. Diese Einmiindung wird mit einer Verkehrsinsel
versehen. Sie zeichnen zunichst die grobe Kontur mit Kreis, Linien
und Parallelen. Sie lernen die Funktionen Kreis und Zwei Elemente
ausrunden kennen. Mit der Funktion Zwei Elemente ausrunden
wird die endgiiltige Kontur erzeugt.

Funktionen: Ziel:

O Kreis
[l Parallele zu g

Element /

#%  Punkt iiber o
Winkel/Linge Y =

{x} Element zwi- - "o o
schen Schnitt-
punkten 16-
schen

i Zwei Elemente
ausrunden

Kreisverkehr mit Einmiindung

Im ersten Teil der Ubung konstruieren Sie den Kreisverkehr und zu-
nichst eine der drei Einmiindungen.

Kreisverkehr zeichnen

1 Aktivieren Sie mit Lutl Projektbezogen 6ffnen - Registerkarte
Zeichnungsstruktur ein leeres Teilbild. Benennen Sie es mit
Kreisverkehr und schalten Sie alle anderen Teilbilder aus.

2 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf O Kreis (Modulgruppe
Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Erzeugen).

3 Aktivieren Sie in der Dialog-Symbolleiste Kreis die Funktionen
) Kreis iiber Mittelpunkt und O Vollkreis eingeben.
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4

Klicken Sie in die Zeichenfliche, um den Mittelpunkt des Kreises
festzulegen.

Geben Sie in der Dialogzeile fiir den Radius = 12,25m ein.
Bestétigen Sie mit der EINGABETASTE.

Wechseln Sie in die Funktion i" Parallele zu Element.
Klicken Sie den Kreis an.

Geben Sie als Abstand = 5,25m ein und bestidtigen mit der EIN-
GABETASTE.

10 Um die Verteilungsrichtung festzulegen, klicken Sie innerhalb des

Kreises.

11 Als Anzahl wihlen Sie 1 und bestédtigen mit der EINGABETASTE.

Damit ergibt sich eine Fahrbahnbreite im Kreisverkehr von 5,25m.

Jetzt zeichnen Sie die erste Einmiindung als Linie. Diese soll in ei-
nem bestimmten Winkel auf den Kreisverkehr treffen, deshalb benut-
zen Sie die Zusatzfunktion Punkt iiber Winkel/Linge.

Einmiindung konstruieren

1

Klicken Sie in der Palette Funktionen auf v Linie (Modulgruppe
Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Erzeugen),
um die obere Kante der Wegeinmiindung zu zeichnen.

Aktivieren Sie im Dialogfeld Linie die Funktion /7 Einzellinien.

Setzen Sie den Anfangspunkt der Linie innerhalb des bereits ge-
zeichneten Kreisverkehrs ab, wie auf der Abbildung unten ge-
zeigt.
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4 Um die Einmiindung in einem definierten Winkel zu zeichnen,
klicken Sie in der Dialogzeile auf £3 Punkt iiber Winkel/Léinge.
<Linie> bis Punkt:

Die Einmiindung soll in einem Winkel von 5° auf den Wegever-
lauf treffen. Eine positive Winkeleingabe dreht gegen den Uhrzei-
gersinn. Geben Sie 355 ein.

Driicken Sie die TAB-Taste und geben Sie fiir Linge 25 ein.
Bestitigen Sie mit der EINGABETASTE.

5 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf i" Parallele zu Ele-
ment (Modulgruppe Allgemeine Module - Modul Konstruktion -
Bereich Erzeugen), um die untere Kante der Einmiindung zu er-
zeugen. Damit wird die Funktion /" Linie beendet.

6 Klicken Sie die zuvor gezeichnete Linie an. Geben Sie in der Dia-
logzeile die Werte an:
Abstand: 6.00
Verteilungsrichtung: unterhalb der Linie klicken
Anzahl: 1
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7 Die in den Kreisverkehr ragenden Abschnitte der Einmiindung
sind tiberfliissig und kénnen geloscht werden.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Linie, die geloscht
werden soll.

Tipp: Alternativ aktivieren Sie 8 Wihlen Sie im Kontextmenii i} Element zwischen Schnittpunk-

die Funktion 1% Element ten 16schen und klicken Sie auf die Abschnitte, die geldscht wer-
zwischen Schnittpunkten den sollen.

I6schen in der Palette Funk- Die Linien der Einmiindung werden bis zum Schnittpunkt ge-
tionen, Modulgruppe Allge- 16scht.

meine Module - Mo_(_JIuI Kon-
struktion - Bereich Andern.

9 Driicken Sie ESC, um die Funktion M Element zwischen
Schnittpunkten 16schen zu beenden.
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Verkehrsinsel fiir Einmiindung

Im néchsten Schritt konstruieren Sie die Verkehrsinsel. Die Verkehrs-
insel wird aus Parallelen zur Einmiindung erzeugt, die Sie im letzten
Ubungsschritt konstruiert haben. Die Parallelen werden anschliefend
durch Linien miteinander verbunden.

Verkehrsinsel konstruieren

1

Klicken Sie in der Palette Funktionen auf i Parallele zu Ele-
ment (Modulgruppe Allgemeine Module - Modul Konstruktion -
Bereich Erzeugen).

Klicken Sie die untere Begrenzung der Einmiindung an, um sie
als Ausgangselement fiir die Verkehrsinsel zu verwenden (siehe
Abbildung unten).

Geben Sie den Abstand 2.50 ein, um die untere Kante der Ver-
kehrsinsel zu erzeugen,

Klicken Sie oberhalb des Ausgangselements, um die Richtung
anzugeben, in der die Parallele erzeugt werden soll und geben Sie
in der Dialogzeile die Anzahl 1 ein. )

Damit ist die erste Parallele erzeugt, die Funktion 1l Parallele zu
Element ist noch aktiv.

In der Dialogzeile werden Sie nochmals aufgefordert, einen Ab-
stand einzugeben. Dieser Abstand bezieht sich jetzt auf die eben
erzeugte Parallele. Geben Sie den Abstand zwischen unterer und
oberer Kante der Verkehrsinsel ein: 1.00

3@
k
@
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6 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf # Linie (Modulgruppe

Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Erzeugen),
um die Ausgangslinie fiir die Stirnseite der Verkehrsinsel zu er-

zeugen. Dadurch wird die Funktion i" Parallele zu Element au-
tomatisch beendet.

Uberpriifen Sie im Dialogfeld Linie, ob die Funktion // Einzelli-
nien aktiviert ist.

Aktivieren Sie in der Dialogzeile A Deltapunkt.

Verbinden Sie die Endpunkte der beiden Parallelen (siehe folgen-
de Abbildung) und beenden Sie die Funktion mit ESC.

Diese Linie dient als Ausgangslinie fiir die Stirnseiten der Ver-
kehrsinsel.

Um die Stirnseiten der Verkehr_sinsel zu konstruieren, klicken Sie
in der Palette Funktionen auf i" Parallele zu Element (Modul-
gruppe Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Er-
zeugen).

10 Klicken Sie die zuvor gezeichnete Linie als Ausgangselement an.

Sie werden in der Dialogzeile aufgefordert, verschiedene Einga-
ben zu machen. Geben Sie folgende Werte ein:
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e Abstand: 5.00, Verteilungsrichtung: rechts, Anzahl: 2
e Beenden Sie die Funktion mit ESC.

11 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Element, das Sie
l6schen méchten, um die iiberfliissigen Elementabschnitte zu 16-
schen.

12 Wéhlen Sie im Kontextmenii e} Element zwischen Schnittpunk-
ten l6schen und klicken Sie die Elementabschnitte an, die zu 16-
schen sind (siehe folgende Abbildung). Mit dieser Funktion wer-
den Elementabschnitte bis zum nichsten gefundenen Schnitt-
punkt geldscht.

13 Driicken Sie ESC, um die Funktion M Element zwischen

Schnittpunkten 16schen zu beenden.
Die Konstruktion sollte dann folgendermaBen aussehen:
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Einmiindung und Verkehrsinsel ausrunden

In der nichsten Ubung erhalten die Verkehrsinsel und die Einmiin-
dung durch Ausrunden ihre endgiiltige Kontur. Mit der Funktion
Zwei Elemente ausrunden lassen sich nicht nur Ecken ausrunden,
sondern auch nicht aneinanderstoBende Linien mit Kreisbogen ver-
binden. Nach dem Anklicken der beiden Elemente erscheinen Hilfs-
kreise zur Auswahl der Rundung.

Verkehrsinsel und Einmiindung ausrunden

1

Klicken Sie auf r_ Zwei Elemente ausrunden (Palette Funktio-
nen, Modulgruppe Allgemeine Module - Modul Konstruktion -
Bereich Andern).

Um die Ausrundung der Verkehrsinsel zu erzeugen, klicken Sie
die obere und untere Begrenzung der Verkehrsinsel an.
Bestétigen Sie den Ausrundungsradius von 0,5 mit der EINGA-
BETASTE.

Am Bildschirm werden zwei Hilfskreise mit den moglichen Aus-
rundungen angezeigt.

Klicken Sie den Hilfskreis an, dem die Ausrundung folgen soll.

\x

@
N

/R

Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 fiir das gegeniiberliegende
Ende der Verkehrsinsel. Falls Sie kein Ergebnis sehen, klicken Sie

-] . ..
auf ¥, um den Bildschirminhalt neu aufzubauen.

Die Funktion - Zwei Elemente ausrunden ist noch aktiv. In den
Eingabeoptionen sehen Sie den Schalter Mit Clipping. Wenn er
aktiviert ist (Standard), werden die Ausgangslinien bis zu den
Ubergangspunkten der Ausrundung verlingert oder verkiirzt.
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Falls der Schalter bei Ihnen nicht aktiviert ist, klicken Sie darauf,
um ihn einzuschalten.

Eingabeoptionen x

[ it Clipping ]

Die Verkehrsinsel ist erstellt. Nun soll noch die Einmiindung aus-
gerundet werden.

6 Klicken Sie die obere Kante der Einmiindung und den sich an-
schlieBenden duBeren Kreisbogen im oberen Bereich an, um die
obere Ausrundung zu erzeugen (siehe Abbildung unten).

7 Geben Sie den Ausrundungsradius ein: 12.00

8 Klicken Sie den Hilfskreis an, dem die Ausrundung folgen soll.

%@

— T3
TTTT———

—_—

\v
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9 Klicken Sie die untere Kante der Einmiindung und den sich an-
schlieBenden duBeren Kreisbogen im unteren Bereich an, um die
untere Ausrundung zu erzeugen. Wiederholen Sie anschlieBend
die Schritte 7 und 8.

10 Loschen Sie, wenn nétig, mit M Element zwischen Schnitt-
punkten 16schen die {iberfliissigen Elementabschnitte. Thre
Zeichnung sollte dann der folgenden Abbildung entsprechen:

11 Driicken Sie ESC, um die Funktion M Element zwischen
Schnittpunkten 16schen zu beenden.
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Aufgabe 2: Muster

In dieser Aufgabe wird die Einmiindung mit einem Muster belegt. Sie
lernen die Funktionen Muster und Musterdefinition kennen.

Funktionen: Ziel:

E Muster

Muster-
definition

Flachensuche

&
[2]  Insel-

erkennung

Muster wihlen
Musterbreite

Musterhohe

S E e

Formateigen-
schaften
modifizieren

o

Flichen-
element
wandeln
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Geschlossene Kontur erzeugen

Im ersten Schritt dieser Aufgabe werden geschlossenen Konturen
erstellt. Dies ist notwendig, um anschlieBend mit Hilfe der Funktion
Flachensuche den Kreisverkehr und die Einmiindung mit Mustern zu
belegen.

Geschlossene Kontur fiir Einmiindung erzeugen

1 Die geschlossene Kontur wird mit durch eine Hilfskonstruktion
erzeugt. .
Schalten Sie in der Symbolleiste Format die Funktion i@ Hilfs-
konstruktion ein.

Format

@’ﬁ 0.25

-1 -~ 1N - | sTANDARD M- § 3 ==z | -

Hilfskonstruktion ein/aus

Hinweis: Wenn Sie die Hilfskonstruktion einschalten, werden alle
Elemente mit der in Optionen - Arbeitsumgebung - Seite An-
zeige - Bereich Teilbild und NDW-Fenster eingestellten Linien-
farbe und Linienart gezeichnet. Elemente, die als Hilfskonstrukti-
on gezeichnet wurden, werden nicht gedruckt.

2 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf @) Kreis (Modulgruppe
Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Erzeugen).

3 Aktivieren Sie in der Dialog-Symbolleiste Kreis die Funktionen
(&) Kreis iiber Mittelpunkt und o Vollkreis eingeben.

4 Klicken Sie auf den bereits vorhandenen Mittelpunkt des Innen-
kreises.

5 Geben Sie in der Dialogzeile fiir den Radius = 12,25m ein.

6 Bestitigen Sie mit der EEINGABETASTE.

7 Wechseln Sie zur Funktion e Linie (Modulgruppe Allgemeine
Module - Modul Konstruktion - Bereich Erzeugen), um die die
beiden AuBengeraden der Einmiindung an ihren rechten Enden
miteinander zu verbinden. Dadurch wird die Funktion O Kreis
automatisch beendet.

Uberpriifen Sie im Dialogfeld Linie, ob die Funktion // Einzelli-
nien aktiviert ist.
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8 Aktivieren Sie in der Dialogzeile A Deltapunkt.

9 Verbinden Sie die Endpunkte der beiden Parallelen (siehe folgen-
de Abbildung) und beenden Sie die Funktion mit ESC.

10 Schalten Sie die Hilfskonstruktion wieder aus.

Ihre Konstruktion miisste jetzt folgendes Aussehen haben:
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Einmiindung mit Muster belegen

In diesem Schritt wird die Einm{indung mit einem Plattenmuster
belegt. Die Fliche, die ein Muster erhalten soll, wird durch die Fla-
chensuche festgelegt. Dabei wird die Verkehrsinsel aus dem Muster
ausgespart.

Einmiindung mit Muster belegen und Verkehrsinsel
aussparen

1 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf £ Muster (Modul-
gruppe Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Er-
zeugen).

2 Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf i Einzel.

Eingabeoptionen ®
Qe 2l e~ » 4 a00s Nl = | %@

| Einzel: Einzelne geschlossene Flache eingeben |

3 Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste Muster auf Eigenschaften.
4 Wihlen Sie Muster 8 und stellen Sie diese Parameter ein:

e Bereich Bezugspunkt:
Bildschirmnullpunkt

e Bereich Skalierung Hohe, Breite:
MabBstabsgerechte Anpassung im Plan

e Bereich Abmessungen:
Hohen- und Breitenfaktor 1.00

e Bereich Verlegungsart:
passend
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Muster @
Muster Richtung, Farbe
8
Winkel: & 000000
1 Edd
2 Hintergrundfarbe: _
===
¢ 11
5 ] Abmessungen
6 LT Héhenfaktor 100
[ —
8 FEIrEEEd Breitenfaktor 100
9 T
R | ‘
1H F==] Verlegungsart
42 EE===H * passend
B E=—2l eingeschrieben
44 [
45 [rm—m—] hinausragend
Bezugspunkt
*) Bildschirmnullpunkt ; —— —— — —
Beliebiger Punkt [ ] [ ] | |I—7,

Skalierung Hohe, Breite

Gleichbleibend im Plan
(Héhe, Breite wie Definition * Faktor) [ [ [

* MaBstabsgerechte Anpassung im Plan
Muster *

Vi
an V. oK Abbrechen

5 Uberpriifen Sie, ob in den Eingabeoptionen das Hikchen fiir Ele-
ment polygonisieren gesetzt ist.

6 Aktivieren Sie in den Eingabeoptionen die Funktionen & Fla-
chensuche und @ Inselerkennung.

Mit der Funktion =) Inselerkennung werden geschlossene Kon-
turen innerhalb einer Fliche erkannt und ausgespart.

Eingabeoptionen *

P EaE s~ 4 aREE R % | %@
’\

Elemente palygenisieren ein/aus | ‘ Flichensuche | Inselerkennung

7 Klicken Sie nun mit der linken Maustaste in die geschlossene
Kontur der Einmiindung,
Achten Sie darauf, dass Sie nicht in die gewiinschte Aussparung
klicken.
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Die Kontur der Einmiindung wird als geschlossene Fldche er-
kannt, die Verkehrsinsel als Aussparung. Sie erkennen dies daran,
dass ein Signalton ertont.

HH-H
EEEE

8 Klicken Sie auf ESC, um die Funktion 2222 Muster zu beenden.
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Kreisverkehr mit Muster versehen

Im néchsten Schritt wird der Kreisverkehr mit zwei verschiedenen
Mustern versehen. Die Vorgehensweise entspricht weitestgehend der
im vorangehenden Schritt beschriebenen.

Kreisverkehr mit Muster belegen

1

Bevor Sie die Flachen mit Mustern belegen, 16schen Sie den unter
dem Hilfskonstruktionskreis liegenden Kreisbogen.

Aktivieren Sie die Funktion #& Loschen (Symbolleiste Bearbei-
ten).

Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf den AuBenkreis auBerhalb der
Einmiindung. Der Kreisbogen wird in Aktivierungsvorschaufarbe
dargestellt. Klicken Sie ihn an.

3 Nun wandeln Sie den als Hilfskonstruktion dargestellten Kreis in

ein Konstruktionselement.
Aktivieren Sie die Funktion 4 Formateigenschaften modifizie-
ren (Symbolleiste Bearbeiten).

Setzen Sie Hilfskonstruktion in Konstruktionen wandeln aktiv
und schlieBen Sie mit OK.
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Forrmat-Eigenschaften modifizieren @
Art der Modifikation
Farmat-Eigenschaften maodifizieren
Konstruktionen in Hilfskenstruktion wandeln
*) Hilfskonstruktion in Konstruktionen wandeln

N

“wvon Layer” fir Stift, Strich und Farbe &ndern

Format-Eigenschaften

025 ——— |~
1 —_—
1 I -
o5
Layer STANDARD
Reihenfolge (+ istvarne) | 0
2 oK Abbrechen

Klicken Sie den Hilfskonstruktionskreis an und beenden Sie mit
ESC.

Klicken Sie in der Palette Funktionen auf 2z Muster (Modul-
gruppe Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Er-
zeugen).

Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf [/ Einzel.

Eihgabeoptionen x
mﬂ E e~ - 4 aedE Re = B =@

| Einzel: Einzelne geschlossene Flache eingeben |

Klicken Sie in der Dialogsymbolleiste Muster auf Eigenschaften.

Wihlen Sie Muster 114, geben Sie fiir den Hohen- und Breiten-
faktor jeweils 10 ein und stellen Sie folgende Parameter ein.

e Bereich Bezugspunkt:
Bildschirmnullpunkt

e Bereich Skalierung Hohe/Breite:
MaBstabsgerechte Anpassung im Plan

e Bereich Verlegungsart:
passend
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10 Das Muster soll eine Hintergrundfarbe erhalten.
Aktivieren Sie die Option Hintergrundfarbe und klicken Sie an-
schlieBend auf die Farbauswahl.

Muster
Muster
114
109
110 E
11
112 e
113 E
114
115 B
116
117
118
119
120
111
122
123

Bezugspunkt
®) Bildschirmnullpunkt
Eeliebiger Punkt

Skalierung Hohe, Breite

Gleichbleibend im Plan
{Hahe, Breite wie Definition * Faktar)

*) MabBstabsgerechte Anpassung im Plan

7

Richtung, Farbe

Winkel: & 0.00000

Hintergrundfarbe: \¥|

Abmessungen
Héhenfakior 10,00
Breitenfaktor 10,00
Verlegungsart

*) passend

eingeschrieben

hinausragend

QK Abbrechen
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11 Wahlen Sie durch Klicken auf die Schaltfliche Farbname die
Allplan Standard Farbe 25 aus.

RGE-Farbanwahl [
Farbdatei
Farbsystem: Allplan Standard =
Farbdatei
Farbname: Allplan Standard Farbe 25 L\)_‘
Neuaufnahme:

nur Palette anzeigen

Rot 171 Farbe 0
Grin 171 Sattig. o
Blau 171 Hellig. 171
Z A | oK || Abbrechen

12 SchlieBen Sie die Dialogfelder RGB-Farbauswahl und Muster
jeweils mit OK.

13 Uberpriifen Sie, ob in den Eingabeoptionen das Hikchen fiir Ele-
mente polygonisieren ein/aus gesetzt ist und ob die Funktionen

Fliachensuche und Inselerkennung aktiviert sind.

Eingabeoptionen x

Pralllgs -4 alE Qr s | %@
!\

Ly g
[ Elemente polygonisieren ein/aus ] [ Flichensuche ] Inselerkennung

14 Klicken Sie nun mit der linken Maustaste in den duBeren Kreis.

15 Klicken Sie erneut auf ESC, um die Funktion 222
den.

Muster zu been-
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Fiillen Sie nun selbststindig die Insel im Kreisverkehr mit Muster Nr.
105. Geben Sie fiir den Hohen- und Breitenfaktor jeweils 10 ein.
Wihlen Sie als Hintergrundfarbe die Allplan Standard Farbe 78 aus.
Das Ergebnis Threr bisherigen Arbeit sollte so aussehen:

Verkehrsinsel mit Muster versehen

Im abschlieBenden Schritt zu dieser Aufgabe wird die in der Ein-
miindung befindliche Verkehrsinsel mit einem Muster versehen. Hier
soll das gleiche Muster wie im Innenkreis des Kreisverkehrs zum
Einsatz kommen.

Verkehrsinsel mit Muster belegen

1 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf i Muster (Modul-
gruppe Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Er-
zeugen).

2 Um ein bereits verlegtes Muster zu ubernehmen klicken Sie in

der Dialog-Symbolleiste Muster auf # Eigenschaften iiberneh-
men.

3 Klicken Sie das Muster im Innenkreis des Kreisverkehrs an.
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4 Waihlen Sie in den Eingabeoptionen ™ Einzel.

5 Achten Sie darauf, dass in den Eingabeoptionen die Funktion
4’ Flichensuche aktiv ist.

6 VergroBern Sie einen Bildausschnitt mit der Verkehrsinsel.
7 Klicken Sie in die Verkehrsinsel.

Die Verkehrsinsel wird mit dem Muster belegt.

Das Ergebnis Ihrer Arbeit sollte jetzt folgendes Aussehen haben:
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Neues Muster definieren

Mit Allplan 2014 sind, je nach Ausstattung, diverse Muster vordefi-
niert. Zusitzlich haben Sie die Moéglichkeit, Muster zu veriandern und
neue Muster zu definieren. In der folgenden Ubung werden Sie ein
neues Muster (Verbundsteine) definieren und die Einmiindung mit
diesem Muster belegen.
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Tipp: Welche Muster bereits
definiert sind, hangt von Ihrer
Arbeitsumgebung ab. Im
einfachsten Fall sind die Mus-
ter ab Nr. 10 nicht belegt.

Bei einem nicht belegten
Muster erscheinen auf der
Zeichenflache nur der Hilfs-
rahmen und die Hilfskreuze.

Beachten Sie auch die Hinweise zur Schraffurdefinition. Diese gelten
ebenso fiir die Musterdefinition.

Muster definieren

1 Klicken Sie im Menii Extras auf Definitionen....

Extras Erzeugen #ndern ‘Wiederhole
) Messen... Skrg+alk+M
[ Messen Strecke

o Messen Koordinaten

& Systemuwinkel

[ Tascherrechner

@ ‘Werdeckt-, Draht-Berechnung...
Ale-Meu-Yergleich...

Skizziermodus wahlen. ..

Definitionen. ..
Anpassen... [’\\3

% Optionen...

2 Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste auf Muster.

Definitionen @

Schraffuren

Linienstile, Flachenstile, Zeic'nul%stypen
Schriftarten

Stiftdicken + Format Kurzwahl
Stricharten + Format Kurzwahl

Farben fir Format Kurzwahl
Querschnittsreihen

Biraname und Adresse

QK Abbrechen

Als ersten Schritt lesen Sie ein noch nicht belegtes Muster ein.
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3 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf £% Muster wihlen
(Modulgruppe Allgemeine Module - Modul Muster-Editor - Be-
reich Andern).

Andemn

4 Klicken Sie im Dialogfeld Musteranwahl eine noch nicht belegte
Nummer an (z.B. 11) und bestitigen Sie mit OK.

Auf der Zeichenflidche erscheint ein Hilfsraster, um das Zeichnen
der Musterdefinition zu erleichtern. Das Hilfsraster besteht aus ei-
nem Zeichenbereich mit Hilfspunktraster, in dem Sie das Muster
zeichnen.
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I[b Allplan 2014 - Muster 11 - = %

Datei  Bearbeiten Ansicht  Einflgen Format  Extras  Erzeugen  Andern  Wiederholen  Fenster 2

@b E A mmeXEEED &) F @ s -l - - g g
Funktionen 1 x @
Funktionen || Eigenschaf..| | Connect | Layer ,r"
[ Algemeine Module Lapel o
Erzeugen @ Hﬂ
] ¢
/S o~ e [ e ,"L
OO Ao A ah
) i
= il
Vot
2 o
=
% ~
e
Bl
X
Va
%
2
o,
&,
=,
2
,Td
W
R
Klick links zum Auswahlen. Stig+Klick zum Hi ul . U halt+Khick zur 5 hl
Driicken Sie F1, umn Hilfe zu erl B2 Modus: 7Mend  Zeichnungstyp: MaBstabs-Definition Maltstab: Linge: mm Winkel: 0,000 deg S 0

5 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf = Musterbreite (Mo-
dulgruppe Allgemeine Module - Modul Muster-Editor - Bereich
Andern) und geben Sie in der Dialogzeile die Breite des Musters
in mm an: 200. Bestitigen Sie mit der EINGABETASTE.

6 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf $ﬁ Musterhéhe (Mo-
dulgruppe Allgemeine Module - Muster-Editor - Bereich An-
dern) und geben Sie in der Dialogzeile die Hohe des Musters in
mm an: 200. Bestétigen Sie mit der EINGABETASTE.
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7 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf # Linie (Modulgruppe
Allgemeine Module - Muster-Editor - Bereich Erzeugen).

Aktivieren Sie im Dialogfeld Linie die Funktion ¥ Linienzug.
Zeichnen Sie das Muster entsprechend der folgenden Abbildung.

20 mm

8 Driicken Sie dreimal ESC, um / Linie und Musterdefinition zu
beenden.

9 Beantworten Sie die Abfrage Musterdefinition speichern mit Ja.
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Neues Muster verlegen

Sie haben das Muster konstruiert, jetzt werden Sie die Einmiindung
mit dem neuen Muster belegen. Dabei treffen Sie im Dialogfeld Mus-
ter einige Einstellungen, um das Muster besser an den Verlauf der
Einmiindung anzupassen.

Neues Muster anwenden

oo

1 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf 7 Fliachenelement
wandeln (Modulgruppe Allgemeine Module - Modul Konstrukti-
on - Bereich Andern).

2 Aktivieren Sie in der Dialog-Symbolleiste die Option Muster
modifizieren, wandeln in Muster und klicken Sie dann auf Ei-
genschaften.

Flichenelement wandeln X

% % 7

B E e
B E e

Schlieben

Es 6ffnet sich die Dialog-Symbolleiste Muster.

3 Markieren Sie Muster 11 und geben Sie unter Abmessungen fiir
Breiten- und Hohenfaktor jeweils 5 ein und stellen Sie folgende
Parameter ein.

e Bereich Bezugspunkt:
Bildschirmnullpunkt

e Bereich Skalierung Hohe/Breite:
MaBstabsgerechte Anpassung im Plan

e Bereich Verlegungsart:
passend
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huster @
Muster Richtung, Farbe

Winkel: & 000000
Hintergrundfarbe: _
Abmessungen
Héhenfaktor 5.00
Breitenfaktor 300
Verlegungsart
41 F=F %) passend
42 eingeschrieben
42 E==1 )
hinausragend
Bezugspunkt
* Bildschirmnullpunkt
Belicbiger Punkt
Skalierung Hihe, Breite
Gleichbleibend im Plan
(H&he, Breite wie Definition * Faktor)
*) MaBstabsgerechte Anpassung im Plan
p | | Abbrechen

Tipp: Der Bezugspunkt ist der
Punkt, von dem aus das Mus-
ter aufgebaut wird.

Um einen lokalen Bezugs-
punkt neu zu bestimmen,
schalten Sie den Bezugspunkt
zuerst auf Bildschirmnull-
punkt und dann nochmals
auf Beliebiger Punkt.

Das Muster soll in einem Winkel von 5° verlegt werden. Den
Winkel ibernehmen Sie direkt aus der Zeichnung.

Klicken Sie im Bereich Richtung, Farbe hinter Winkel auf j": .
Das Dialogfeld wird ausgeblendet, Sie befinden sich wieder in der
Konstruktion.

Klicken Sie die obere Linie der Einmiindung an.
Das Dialogfeld erscheint wieder, der Winkel ist tibernommen und
wird angezeigt -5°.

Das Muster soll vom Punkt unten rechts aus gebildet werden.
Klicken Sie im Dialogfeld unter Bezugspunkt auf Beliebiger
Punkt, um den Bezugspunkt selbst zu definieren.

Das Dialogfeld wird temporir ausgeblendet.

Klicken Sie auf den Punkt unten rechts, um ihn als Bezugspunkt
festzulegen.

Bestétigen Sie die Einstellungen mit OK.
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9 Klicken Sie das zu modifizierende Muster an. Das Muster wird

entsprechend der Eingaben geédndert.

10 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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In dieser Aufgabe wird der Kreisverkehr mit den beiden noch fehlen-

den Einmiindungen versehen. Sie lernen die Funktion Kopieren und

Drehen kennen.

: Ziel
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Tipp: Elemente kénnen durch
Eingabe eines Bereiches akti-
viert werden. Als Standard ist
die =4 Aktivierung rich-
tungsabhingig (Symbolleiste
Filter-Assistent) voreinge-
stellt: Wird der Aktivierungs-
bereich in positiver X-
Richtung aufgezogen, dann
werden nur vollstandig einge-
schlossene Elemente aktiviert;
bei Eingabe des Bereichs in
negativer X-Richtung werden
alle Elemente aktiviert, die
vollstéandig oder teilweise
innerhalb des Bereiches lie-
gen.

Drei Einmiindungen erzeugen durch Kopieren und Drehen

Das Ergebnis dieses Schrittes wird sein, dass der Kreisverkehr drei
Einmiindungen aufweist.

Drei Einmiindungen erzeugen

1 Ziehen Sie mit der linken Maustaste in positiver X-Richtung (von
links unten nach rechts oben) ein Aktivierungsfenster tiber der
Einmiindung auf.

Die Einmiindung samt Muster und Verkehrsinsel werden in Sig-
nalfarbe mit Griffen dargestellt.

2 Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf die obere Begrenzungslinie
der Einmiindung. Achten Sie darauf, keinen Griff zu erfassen.
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3 Klicken Sie in der Kontext-Symbolleiste auf & Kopieren und

drehen.

=
=
=

[AaligemeinI1]

KAl

4 Drehpunkt

Klicken Sie den Kreismittelpunkt des Kreisverkehrs an.

5 Aktivieren Sie in den Eingabeoptionen Mit Drehung, um die

Elemente gleichzeitig zu drehen.

-Dialog bei & 3 ein und bestitigen Sie

Geben Sie im Koordinaten
mit der EINGABETASTE.

6 Wie oft?

Eingabeoptionen

|| Ohne Drehung

Mit Drehung
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7 Ausgangspunkt, Bezugsgerade / Drehwinkel

Geben Sie im Koordinaten-Dialog fiir den Drehwinkel 120° ein

und bestédtigen Sie mit der EINGABETASTE.
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it ESC.
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Musterlinie

Im abschlieBenden Schritt zu Ubung 4 werden Sie den Rand des
Innenkreises des Kreisverkehrs mit einer Zeile GroBsteinpflaster
komplettieren. Dazu verwenden Sie die Funktion Musterlinie.

Linie als Musterlinie

1 VergroBern Sie einen Bildausschnitt mit dem Innenkreis des
Kreisverkehrs.

2 Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf den Innenkreis.
Achten Sie dabei auf die Elementinfo: Hier muss Kreis angezeigt
werden.

3 Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf den Innenkreis.
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Allplan 2014

Der Kreis wird in Signalfarbe dargestellt. Es 6ffnet sich die Palette
Eigenschaften. Hier werden die Eigenschaften des aktivierten

Kreises angezeigt.

4 Klicken Sie in der Palette Eigenschaften auf die Option Musterli-

nie.

Eigenschaften

1 x

Funktia... || Eigensch... | Assisten...
Ereis [1)
» Format
b Geometrie
+ Element
Anfangssymbol
Anfangssymbioltyp
Hahe Anfangssymbol
Endsymbol
Endsymboltyp
Hihe Endsymbol
Punkt-Freistellung };
kusterlinie g
+ Dokument h
Dokument

Geometrie

FEw

Conneck| | Layer

&

.

v
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Die Musterlinieneigenschaften werden gelb hinterlegt eingeblen-

det.

Offnen Sie die Auswahlliste der Muster und wihlen Sie Muster

Nr. 4.

Eigenschaften 1 x

Funktio... | Eigensch... ||Assisten... | | Connect | | Layer

Kreis (1) -G Y
» Format
b Geometrie
* Element
Anfangssymbaol
Anfangssymboltyp
Hihe &nfangssymbol
Endsymbal
Endsymboltyp
Héhe Endsymboal
Punkt-Freistellung g
Mustetlinie § W]
+ Musterlinieneigenschaften

Muster 301 e Warme dan

Stift, Farbe aus Definit
Hihe
Ereite
H, B gleichbleibend im

==c=]
LI 11

Lage zur Bezugslinie
Muster spiegeln
Eckpunkt fixieren
Eckwerschneidung

+ Dokument
Dokument

Musterlinie

;&

f
5
B
4
Bezugslinie darstellen [P R3] L\\»
s
i
s
g

Nun koénnen Sie die Hohe und die Breite des Musters anpassen.

Wihlen Sie fiir beide MaBe 0,20 m.
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7 Wiébhlen Sie fiir die Lage der Bezugslinie: links.

| Ereis [1)

» Format
b Geometrie
 Element
Anfangssymbal  []
Anfangssymboltyp  Aus
Hihe Anfangssymbol - 3.0000
Endsymbal ||
Endsymbaltyp  Aus
Hihe Endsymbial - 30000
Punkt-Freistellung b [
Musterlinie
 Musterlinieneigenschaften
Muster 4 [T 1
Stift, Farbe aus Definit
Hihe 0.2000
Breite 0.2000
H, B gleichbleibend im [ ]
Bezugslinie darstellen []

dinks =)
Muster spiegeln []

Eckpunkt fixieren [ ]
Eckverschneidung  keine
* Dokument
Dokument TES - Kreisverkehr

Laqe zur Bezugslinie

V=14 izl

8 Klicken Sie auf ESC.
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Ubung 5: Plankopf

In dieser Ubung erstellen Sie den folgenden Plankopf mit Beschrif-
tung.

Index Art der Knderung Dofurmm / Nome

Planinhalt

Balkonfertigteil Typ 12

Bouvorhoben

Neubau einer Wohnanlage
mit Tiefgarage

Bauherr Dotum
BDUherr‘ .. KX AN 206X
Strafle, Minchen Gececre
ame
Architert Architekten gt |
StraBe, Munchen Mahstab
M 1,50/25
ngenizuraiire Berotende Ingenieure ;2”;2“;(““
Strafle, Minchen

Sie verwenden hierzu aus der Modulgruppe Allgemeine Module die
Module ¥ Konstruktion und A Text.

Hinweis: Neben der hier beschriebenen Methode bietet Allplan noch
andere Moglichkeiten, Plankdpfe zu erstellen und zu beschriften:

Das Modul L= Planlayout enthélt die Funktion d Beschriften, in
der Sie unter mehreren Planképfen auswihlen konnen. Diese Plan-
kopfe sind als sogenannte ,Beschriftungsbilder gespeichert und
iibernehmen verschiedene Angaben und Projektattribute (z.B. Datum,
Projektname, Bearbeiter etc.) automatisch aus dem System in den
Plankopf. Ein Beispiel fiir die Erstellung eines Plankopfs als Beschrif-
tungsbild finden Sie im Tutorial Architektur, Lektion 8: Planausgabe.

AuBerdem konnen Sie die Funktion E Legende, Plankopf nutzen.
In den Legenden werden die aktuellen Plan- und Projektattribute
ausgewertet. Die Legenden werden zunichst immer als assoziative
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Legende erzeugt, so dass Anderungen der Attribute automatisch
aktualisiert werden. Nach dem Absetzen kénnen die Legenden in
Konstruktionselemente aufgelost werden.

Aufgabe 1: Plankopf konstruieren

Im folgenden ersten Teil der Ubung zeichnen Sie die Plankopfauftei-

lung mit Funktionen des Moduls '& Konstruktion (Palette Funktio-
nen - Modulgruppe Allgemeine Module).

Funktionen Ziel

mm  BezugsmaBstab

[] Rechteck

Il Parallele zu Element

{-x-l Element zwischen
Schnittpunkten 16schen

7L Loschen

& Format-Eigenschaften
modifizieren

Zu jedem Modul gibt es verdnderbare Grundeinstellungen, die Opti-
onen. Hier sind Standardwerte zusammengefasst, welche die Ar-
beitsweise der einzelnen Funktionen beeinflussen.

Auf diese Weise kdnnen Sie sich das Programm entsprechend Ihrer
personlichen Arbeitsweise einrichten.

MaBeinheit und BezugsmaBstab wihlen

Legen Sie zunéchst die MaBeinheit fest, in der Sie die Werte fiir diese
Ubung eingeben méchten. Es sollen mm verwendet werden.

Wihlen Sie vorher ein neues Teilbild, damit sich die Anderungen
von MaBeinheit und BezugsmafBstab nur auf das Teilbild auswirkt,
auf dem der Plankopf erstellt werden soll.

Teilbild wahlen

e Aktivieren Sie mit Lzl Projektbezogen 6ffnen - Registerkarte
Zeichnungsstruktur ein leeres Teilbild. Nennen Sie es Plankopf
und schalten Sie alle anderen Teilbilder aus.
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Einheiten einstellen

1 Klicken Sie auf 4 Optionen (Symbolleiste Standard) und 6ffnen
Sie im Dialogfeld Optionen die Seite Arbeitsumgebung.

2 Klicken Sie im Listenfeld Lingeneingaben in auf mm.

Optionen @
Arbeitsumgebung & Allgemein
nzeige Sprache | Deutsch =
und Fadenkreuz
ktivierung Langeneingaben in | mm N | '_l
bjektmodifikation b

Genauigkeit bei der Eingabe in Zoll/FuB

‘Winkeleingab d -
Spi folgung inkeleingaben in eg

Animation Neigungseingabe | Winkel -
stftf Minimaler Punktabstand | 0.010 mm
Elementeigenschaften in Palette anzeigen [l auch bei Doppelklick links

Darstellungsreihenfolge [l Voreinstellungen Reihenfolge

k N ordinaten optimieren
Bauteile und Architektur P
Raume Speichem
=i Sicherungskopie von Teilbildern erstellen
Teilbilder und Plane [l automatisch speichern

Speicherintervall (15 min

Speicherorte Pfadeinstellungen
H
QK Abbrechen
Tipp: Alternativ kdnnen Sie 3 Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu bestitigen.

die MaBeinheit in der Status-
leiste einstellen: Klicken Sie in
das Feld neben Lange und
wihlen Sie fiir diese Ubung
mm.
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Tipp: Alternativ kénnen Sie
den BezugsmaBstab in der
Statusleiste einstellen: Klicken
Sie in das Feld neben MaB-
stab und wahlen Sie 1:1.

Andern Sie an dieser Stelle auch den BezugsmaBstab. Alle bisherigen
Ubungen wurden im MaBstab 1:100 konstruiert.
Der Plankopf soll im MaBstab 1:1 gezeichnet werden.

BezugsmaBstab einstellen

b
1 Klicken Sie im Menii Ansicht auf == BezugsmaBstab.

Malstab @
<=[A]X

5.00
10.00
20.00
25.00
50.00

100.00
200,00
500.00
1000.00
2000.00
5000.00
1000000
25000.00

OK Abbrechen

2 Klicken Sie im Dialogfeld MaBstab auf 1.00.

Plankopfrahmen

Zeichnen Sie zunichst den duBeren Rahmen des Plankopfs.

AuBeren Rahmen als Rechteck zeichnen

2 Das Teilbild Plankopf ist aktiv, alle anderen Teilbilder sind ausge-
schaltet.

1 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf D Rechteck (Modul-
gruppe Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Er-
zeugen).

2 Waihlen Sie in der Dialog-Symbolleiste Rechteck die Funktion
Uber die Diagonale eingeben.

3 Setzen Sie den Anfangspunkt auf der Zeichenfliche ab.
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Tipp: Ist eine Aktion misslun-

gen? Klicken Sie auf @
Riickgédngig. So machen Sie
alle Aktionen schrittweise bis
zur letzten Speicherung riick-

gangig.

4 Diagonalpunkt
Geben Sie als Lange bei AX 170 ein. Driicken Sie die TAB-Taste

und geben Sie bei Ay als Breite 155 ein, und
bestitigen Sie mit der EINGABETASTE.

Das Rechteck wird gezeichnet.

5 Klicken Sie im Fensterrahmen auf ;'i Ganzes Bild darstellen.

Erzeugen Sie die inneren Linien als Parallelen zum Rahmen.

Innere parallele Linien zeichnen

1 Klicken Sie auf i" Parallele zu Element (Bereich Erzeugen).

10[10[10]10

,
e
30

155

25

10110

an
v

0

20

A
=

179

2 Element anklicken
Klicken Sie auf die untere Linie des Rahmens.

3 Durch Punkt / Abstand
Geben Sie als Abstand den Wert 20 ein und
bestitigen Sie mit der EINGABETASTE.
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4 Verteilungsrichtung angeben!
Klicken Sie in die Rechteck-Flache.

5 Anzahl: 1.

6 Durch Punkt / Abstand: 10;
Anzahl: 4.

7 Durch Punkt / Abstand: 25;
Anzahl: 1.

8 Durch Punkt / Abstand: 30;
Anzahl: 1.

9 Durch Punkt / Abstand: 10;
Anzahl: 3.

10 Beenden Sie die Funktion mit ESC.

11 I_Jm die senkrechten Parallelen zu zeichnen, klicken Sie erneut auf
a." Parallele zu Element.

12 Klicken Sie die linke Seite an und erzeugen Sie je eine Parallele
im Abstand von 15 und 120.

15 120
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Nicht bendtigte Linien l6schen

Loschen Sie schlieBlich noch die Linien, die nicht bendtigt werden.

Linien und Teillinien 1l6schen

1 Klicken Sie auf o} Element zwischen Schnittpunkten 16schen
(Bereich Andern) und léschen Sie die nicht benétigten senkrech-
ten Linienabschnitte.

2 Klicken Sie auf XK Loschen (Symbolleiste Bearbeiten) und 16-
schen Sie die linke senkrechte Linie.

3 Klicken Sie erneut auf o} Element zwischen Schnittpunkten
I6schen und 16schen Sie die nicht mehr benétigten waagrechten

Linien.
1 1A
24 1
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Stiftdicke modifizieren

Der Plankopf-Rahmen soll stiarker hervortreten.

Stiftdicke modifizieren

1 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf die Registerkarte Ei-
genschaften.

Funktionen 1 x

Funktio... ||Eigensc.,. ||Assisten.. || Connect|| Layer

| Allgemeine Mod Eigenschaften - p

Erzeugen

S
O o

o3> &2

¥
+.

B Y O

(EN]=S

= P ¢ o O
v

0-0
0-0
i i
moo)
mam;

7
B

0 v ¥
Ao X X0

X

T©o ~ ~ X &

,/
N

2 Um den Plankopf-Rahmen zu aktivieren, halten Sie die UM-
SCHALT-Taste gedriickt und klicken eine Linie des Rahmens an.
Damit werden alle Linien aktiviert, die die gleiche Segmentnum-
mer besitzen.
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Tipp: Mit der Funktion &
Format-Eigenschaften modi-
fizieren (Kontextmeni oder
Symbolleiste Bearbeiten)
kénnen Sie das gleiche Er-
gebnis erzielen.

3 In der Palette Eigenschaften werden u.a. die Formateigenschaften

der aktivierten Linien angezeigt.

Klicken Sie in das Fenster hinter Stiftdicke und wihlen Sie den

Stift 3 0,50.

Eigenschaften

3 x

Linie [4]
+ Format
Stiftdicke
Strichart &
Linienfarbe
Layer

Fatbie von Laver L3
Hilfskonstruktion @
Reihenfolge |1|
Segmentnummer @

 Geometrie
Anfangspunkt
Anfangspunkty
Endpunktx
Endpunkty
Linge
Delta X
Delta ¥
Winkel

+ Element

Anfangssymbal
Anfangssymboltyp
Hihe anfangssymbol
Endsymbinl

Stiftdicke

=1

Jjo3s

Funktio.. | Eigensch... || Assisten...

0.25

Connedk| | Layer

@

. ]

v

0.25

0.50
0.70
.00

140 c—

0.13 7
0,18 8
.00 9
.80 10
0.13 11
0,18 12
0.25 13
0,35 14
0.50 15
Frariiert
*yariiert®
*yariiert®
*yariiert®

4 Klicken Sie zum Bestitigen mit der linken Maustaste in die Zei-

chenfliche.
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Ihre Zeichnung sollte jetzt folgendermaBen aussehen:
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Aufgabe 2: Plankopf beschriften

Im folgenden Teil der Ubung beschriften Sie den Plankopf mit den

Funktionen des Moduls A Text (Palette Funktionen - Modulgruppe
Allgemeine Module).

Funktionen

Ax  X-Koordinate
(Deltapunkt)

Ay Y-Koordinate
(Deltapunkt)

[[] Kopieren und

einfiigen

Text modifizie-
ren

Textblock auflo-
sen

Textparameter
modifizieren

Ziel

auherr

Text zentriert eingeben

Geben Sie zunéchst die Bezeichnung des Planinhalts im Plankopf
ein.

Text zentriert eingeben

2 Wechseln Sie in die Palette Funktionen.

1

Rufen Sie hier das Modul A Text (Modulgruppe Allgemeine
Module) auf.

Klicken Sie im Bereich Erzeugen der Palette Funktionen auf
A Text horizontal.
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Funktionen 7 x
Funktio.. | Eigensc.. ||&ssisten.., || Cannect|| Layer
s Allgemeine Madule Lapel
Erzeugen
A< v A A K
- A

-l Text horizontal (Strg+T)
.ﬂl e E]
=

¥
+.

[EIEY

Andern
K st 8 A A

= == A

- - =
AC Aa EE A

il

apn

Der Textanfangspunkt soll in der Mitte des Felds liegen, d.h. in
der Mitte der gedachten Diagonale.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Zeichenfldche, dann
im Kontextmenii (Punkt-Assistent) auf A Mittelpunkt und kli-
cken Sie auf die zwei Diagonalpunkte des Felds.

B q_t,hqnf.ﬁttmn. Tyfp - 117-2
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==
3 Erweitern Sie mit % das Dialogfeld, um alle Parameter im Blick
zu haben und geben Sie die Textparameter ein:

o [ Textanfangspunkt mittig (anklicken)

Texthohe: 5.0
Die Textbreite passt sich dem voreingestellten Verhéltnis Ho-
he/Breite entsprechend an (hier: 1.00).

Zeilenabstand: 2.00
Schriftart: 8 ISONORM DIN 6776.

Text eifigeben

K| | 1 X | A

A s f BI1SOMORM DIN 6776

Balkonfertigteil Typ 12

1A 1o -

&0

5 om
KU

- [= 0m
- B e T

A a0

&

€0 ZeichenMr:

E X |- [F)

oK

El

4 Geben Sie den Text ein: Balkonfertigteil Typ 12

5 Klicken Sie auf OK oder driicken Sie STRG+EINGABETASTE.
Die Funktion A Text horizontal bleibt aktiv.
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Tipp: Textparameter konnen

mit &7 als Standard gespei-
chert werden:

In der Liste tragen Sie mit r
einen Namen ein und geben
die dazugehorigen Parameter
ein.

Textblock

Tragen Sie das Bauvorhaben im néchsten Feld ein. Die Zeilen sind
linksbiindig und werden als Textblock eingegeben. Fiir den Textblock
muss der Zeilenabstand festgelegt sein.

Tex&lock:

Ist &8s Textblock eingeschaltet, bilden die eingegebenen Zeilen einen
Textblock. Textblocke behalten den Zeilenabstand unabhingig vom

BezugsmaBstab. Sie sind mit einem Klick als Ganzes aktivierbar und
damit leichter zu bearbeiten.

Aus einem Textblock kénnen mit 42 Zeilen herausgeldscht werden.
ri=n
Mit B5 wird der Textblock in einzelne Zeilen aufgelost.

Zeilenabstand:

Der Abstand der Zeilen errechnet sich aus dem Faktor fiir Zeilenab-
stand * Texthohe. Jede Bestitigung mit der EINGABETASTE 16st
einen Zeilenwechsel aus.

Punktfang und Abstandseingabe:

Um den Text genau zu positionieren, verwenden Sie den Punktfang
mit Abstandseingabe. Diese Funktionalitit der Punkteingabe kommt
immer dann zum Einsatz, wenn ein Punkt relativ zu einem frei be-
stimmbaren, bereits vorhandenen Punkt positioniert werden soll.

Textblock mit Hilfe von Punktfang und Abstandseinga-
be eingeben

© Die Funktion A Text horizontal sollte noch aktiv sein.
Der Textanfangspunkt wird mit Hilfe von Punktfang und Ab-
standseingabe bestimmt.

1 Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf den unten abgebildeten Punkt
im Plankopf.
Nicht auf den Punkt klicken!
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Durch das Zeigen fangen Sie den Referenzpunkt, von dem aus
gemessen wird. Der Punkt wird mit einem Kreuz markiert.

Als Kennzeichen dafiir, dass sich die Eingaben bei A% ynd & auf
den gefangenen und nicht auf einen abgesetzten (geklickten)

Punkt beziehen, werden die Eingabefelder fiir Ax X-Koordinate
und & Y-Koordinate in der Dialogzeile farbig hinterlegt.

Bolkonfertigtell Typ 17

Neubou einer Wohnanloge
mit Tiefgoraoge

2 Geben Sie in der Dialogzeile bei AX 4X den Wert 30 ein, driicken
Sie die TAB-Taste, geben Sie dann fiir Ay dY den Wert -5 ein,
und bestétigen Sie mit der EINGABETASTE.

3 Andern Sie im Dialogfeld den Textanfangspunkt nach
H oben links, urﬂ
schalten Sie den &= Textblock ein.

4 Geben Sie folgenden Text ein:

Neubau einer Wohnanlage [EINGABETASTE]
mit Tiefgarage

5 Driicken Sie STRG+EINGABETASTE oder klicken Sie auf OK, um
die Texteingabe zu beenden.

6 Driicken Sie ESC, um die Funktion zu beenden.
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Text horizontal
Fligen Sie rechts im Plankopf eine Textzeile ein und kopieren Sie
diese in die darunter liegenden Felder.
Text eingeben und kopieren
1 Klicken Sie im Bereich Erzeugen der Palette Funktionen auf
A Text horizontal.
2 Setzen Sie den Textanfangspunkt mit Punktfang und Abstands-
eingabe ab:
a) auf die linke obere Ecke des Feldes zeigen
(siehe folgende Abb.)
b) DX 4x - 2, TAB-Taste
) Ay gy = 2
d) mit EINGABETASTE Punkt absetzen
2
 Datum
3 Stellen Sie den Textanfangspunkt auf | oben links, dndern Sie
die Texthohe auf 2.5 und den Zeilenabstand auf 1.5.
Geben Sie den Mustertext ein: Datum.
Text eingeben x
Al X | & 8 100 - 50 |- = W00 - 4 9000 |+ €0 Zeichendr - Fi
A @5 | # sIsONORMODINGETTE |+ 25 |+ K U B-ma T 3w EE X W= [F 0K
Daturn|

4 Bestitigen Sie die Texteingabe mit OK.
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5 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
6 Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Text Datum.

7 Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf einen Text auBerhalb des
Griffes.

8 Klicken Sie in der Kontext-Symbolleiste auf | Kopieren und
einfiigen.

R

ﬁgxt [TAB =)

Bgse uri

9 Von Punkt | Abstand
Klicken Sie die linke obere Ecke des Felds an.

—I_ |
=
Ax 0.0
Ay 00
&1

10 Bis Punkt / Abstand _
Geben Sie im Koordinaten-Dialog fiir & Anzahl der Kopien 4
ein und klicken Sie die linke obere Ecke des darunter liegenden
Felds an.

|
|
Oafum
+
=
Ax 0.0
| Ay 0.0
&4

11 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Text modifizieren

Modifizieren Sie den Text mit der Funktion ﬁf? Text modifizieren.

Textmodifikation:

Texte konnen Sie jederzeit modifizieren. Dadurch wird die Textein-
gabe vereinfacht, insbesondere, wenn es sich um Mustertexte han-
delt, die noch aktualisiert werden miissen.

Text modifizieren

1

3

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den obersten Text Da-
tum und dann im Kontextmenii auf ﬁ Text modifizieren.

Das zugehorige Dialogfeld erscheint und kann gedndert werden.

Fiigen Sie am Ende des Textes Datum mit der EINGABETASTE
einen Zeilenwechsel ein und geben Sie in der nichsten Zeile den
Platzhalter fiir das zukiinftige Datum ein: XX . XX . 20XX

Hinweis: Achten Sie darauf, dass = Textblock eingeschaltet ist,
denn nur so kénnen spiter die beiden Zeilen zusammen modifi-
ziert werden.

Bestétigen Sie die Texteingabe mit OK.

4 Andern Sie die darunter liegenden Eintrige mit den Platzhaltern

entsprechend der folgenden Abbildung, wie in den Schritten 2
und 3 beschrieben.

Dotum
HH KN 20XK
Gezeichnet:
Mome

Gepriift:
Nome

MaAstoh
M 150/25

Flopnummer
WX
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Textparameter modifizieren

Andern Sie das Aussehen des Platzhalters der Plannummer. Ordnen

Sie ihm dazu andere Textparameter zu. Er soll die Schrifth6he 5 mm
und die Schriftbreite 6 mm erhalten. Hierfiir I6sen Sie zunichst den

Textblock auf.

Textparameter definieren:

Es stehen 20 verschiedene Allplan-Schriftsitze zur Verfiigung, au-
Berdem koénnen Sie alle installierten TrueType Schriftarten verwen-
den.

Die Parameter Texthohe und Textbreite sind absolute Werte, d.h.
unabhingig vom eingestellten BezugsmaBstab wird der Text mit den
eingestellten Werten gedruckt.

Textparameter modifizieren

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Textblock Plan-

20
nummer... und dann im Kontextmenii auf B= Textblock auflo-
sen.

Der Textblock ist aufgelost, jetzt konnen Sie jede Zeile separat
modifizieren.

2 Driicken Sie ESC, um die Funktion 'Iélxé' Textblock auflosen zu
beenden.

3 Wechseln Sie von der Palette Funktionen in die Palette Eigen-
schaften.

4 Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Platzhalter XXX.
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5

In der Palette Eigenschaften werden u.a. die Textparameter des

aktivierten Textes angezeigt.

Klicken Sie in das Fenster hinter Hohe und wihlen Sie 5.00.

 Geometrie
Anfangspunkty -7244.8750
Anfangspunkty -3451.7917
Winkel  0.0000
Referenzpunkt
Referenzpunkt X
Referenzpunkty
* Element
Text HHH
Textblock  |w
Rahmen um Textblock
Rahmen Farbe I
Rahmen stiftdicke —————
Rahmen Strichart
Abstandsfaktor Rahme
Hihe | 2,50 -

Eigenschaften 1 X
Funktic.., || Eigensch.. | Assisten.. | | Connect | Layer
Text (1) /Y
» Format

Ereite [15q
Hihe/Breite (1,80
) S.chr\ftart ggg
schriftauszeichnung (3 pp
Fursivninkel [3.50
Spalterwinkzl ‘S‘gg
Fenster-Hintergrundfa ?:UU I}
Andere Hintergrundfa 10,00
Hintergrundfarbe 12.00

Textanfangspunkt Oben-Links
Zeilenabstand 1,50
Grofke gleichbleibend  |o)
+ Dokument
Dokument
Hihe

=1
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6 Klicken Sie in das Fenster hinter Breite und geben Sie 6,00 ein
und bestétigen Sie mit der EINGABETASTE.

Eigenschaften

o x

Text (1)
+ Format

+ Geometrie
Anfangspunkt
Anfangspunkty
winkel
Referenzpunkt
Referenzpunkt s
Referenzpunkty

+ Element

Text
Textblock
Rahmern um Texthlock
Rahmen Farbe
Rahmen Stiftdicke
Rahmen Strichart
Abstandsfaktor Rahme
Hihe
Ereite
Hihe/Ereite
Schriftart
Schriftauszeichnung
Kursivinkel
Spaltenwinkel
Fenster-Hintergrundfa
Andere Hintergrundfa
Hintergrundfarbe
Textanfangspunkt
Zeilenabstand
Grake gleichbleibend

+ Dokument
Dokument

Breite

F G

Funktio.. ||Eigensch.., | Assisten..| | Cannect| | Layer

-8 Y

-T244.5750
-3451.7917
0.0000

5,00
6.00 -
0,83

£, §ISONORM DIN 67
F KA E

900000

90.0000

Cben-Links
150
v

7 Klicken Sie mit der linken Maustaste in die Zeichenfldche.

Hinweis: Das Andern der Textparameter erreichen Sie auch mit

&
der Funktion A% Textparameter modifizieren (Palette Funktio-
nen - Modul Text - Bereich Andern oder Kontextmenii des zu
modifizierenden Textes).

Textparameter modifizieren

L=k

5000 | X -
£.000 L7 E—




184 Ubung 5: Plankopf Allplan 2014

8 Erginzen Sie jetzt selbsténdig die fehlende Beschriftung entspre-
chend der folgenden Abbildung.

Index APt der Enderung Datum / Mame
Ploninholt

Solkonferfigteil Typ 127

Bauvorhaben .
Neubou einer Wohnonloge
mit Tiefgarage
Bauherr Datum
Bguhgr‘r‘ KR 02000
Strafe, Minchen pezelchner:
Architekt ) Gepriift:
Architekten Hame
Strafe, Minchen M e 2
Ingenieurhiira , Plannummer
Berafende Ingenieure WK
Stralie, Munchen
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Aufgabe 3: Plankopf als Symbol in Bibliothek einfligen und wieder
einlesen

Im letzten Teil der Ubung fiigen Sie den Plankopf als Symbol in
einen Ordner der Bibliothek ein. AnschlieBend rufen Sie ihn wieder
aus der Bibliothek auf und setzen ihn auf einem leeren Teilbild ab.

Funktionen

Palette Bibliothek
ﬂ Neue Gruppe
@ Neues Symbol

Symbole

Symbole sind beliebige Konstruktionseinheiten, die immer wieder
verwendet werden kénnen. Sie passen sich dem TeilbildmaBstab
automatisch an und lassen sich durch Anklicken mit der mittleren
und linken Maustaste aktivieren. Symbole konnen ergénzt, modifi-
ziert und wieder als Symbole gespeichert werden.

Symbole lassen sich vorteilhaft fiir die Planerstellung und fiir andere
immer wiederkehrende Bauteile verwenden. Im Laufe der Zeit werden
Sie sich umfangreiche Symbolbibliotheken fiir Plank&épfe, Einbautei-
le, Verbindungselemente u.a. anlegen und diese immer wieder ver-
wenden.

Symbolbibliothek

Symbole werden in einem Ordner der Bibliothek Symbole verwaltet.
Ein Ordner kann eine Vielzahl von Symbolen aufnehmen. Symbole
lassen sich in der Palette Bibliothek und im ProjectPilot kopieren,
l6schen und umbenennen.

Die Symbol-Ordner werden einem Datenpfad (Verzeichnis) zugewie-
sen:

Biiro: Die Symbol-Ordner aus diesem Pfad gehéren zum Biirostan-
dard und sind somit allgemein verfligbar:

o Finzelplatz: fiir alle Projekte auf dem Rechner.

o Netzbetrieb: fiir alle Benutzer und Projekte im Netz. Die Ablage
und Verwaltung der Symbole ist nur dem Administrator erlaubt.
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Projekt: Die Symbol-Ordner aus diesem Pfad gehoren zu einem be-
stimmten Projekt und sind nur dort verfiigbar.

Privat: Die Symbol-Ordner aus diesem Pfad gehéren dem angemel-
deten Benutzer und sind den anderen Benutzern im Netzbetrieb nicht
zuganglich.

Symbol in Bibliothek einfiigen

Fiigen Sie den Plankopf als Symbol in einen Ordner der Bibliothek
ein.

Symbol in einen Bibliothek einfiigen
1 Offnen Sie die Palette Bibliothek.
2 Klicken Sie auf den Ordner Symbole.

3 Der allgemeine Plankopf soll fiir alle verwendbar gespeichert
werden.

Offnen Sie deshalb den Ordner Biiro.

Eibliothek 1 x

Fun.. Eig.. ||Assi.||Co.. || Layer||Bibli..

& <= Bibliothek » Symbole

Standard

Biiro

Projekt

Privat

Extern

Symboldatei

PR E




Tutorial Basis Lektion 2: 2D Konstruktion und Modifikation 187

4 Klicken Sie in der Aktionsleiste der Palette Bibliothek auf
E% Neue Gruppe.

Biblicthek 2 x

Futi | |Eigo | |&ssia, | | Cow. || Layer || Bibli.,

& ¢= Bibliothek » Symbole » Biro

E MNeue GrupES
| MNeue Gruppe

5 Geben Sie als Bezeichnung fiir die neue Gruppe Plankopfe ein
und bestédtigen Sie mit der EEINGABETASTE.

6 Offnen Sie die neue Gruppe Planképfe durch Doppelklicken.
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7 Klicken Sie in der Aktionsleiste der Palette Bibliothek auf
@ Neues Symbol.

Eibliothek 1 x

Futiu, | |Eigu. | |&ssio. || Cou. || Layer| Bibli.

P &= 4; ole ¥ Bdro » Plankspfe

Vorschau

Schriftgréfe

Planképfe

@ Meues Symbpol
MNeues Symbol

8 Als Bezeichnung fiir das neue Symbol geben Sie Original ein und
bestitigen mit der EINGABETASTE.

9 Was mdchten Sie als Symbol speichern?
Ziehen Sie die mit der linken Maustaste einen Rahmen um den
Plankopf. Er wird aktiviert und in Signalfarbe dargestellt.

Tipp: Der Symbol- 10 Symbol-Ausgangspunkt

Ausgangspunkt kann bei der Klicken Sie die Ecke rechts unten an. An diesem Punkt hingt das
Symbolausgabe versetzt wer- Symbol bei der Ausgabe am Fadenkreuz.

den.

11 Wihlen Sie im folgenden Dialogfeld die Option Einfaches Sym-
bol ohne Snoop-Funktionalitdt und bestétigen Sie mit OK.
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chert.

Bibliothek

2 x

Worschau

Fun... || Eig.. || Assi..

P = 4| mbole » Buro » Plankdpfe

Co.. || layer| Bibli...

(=———=

==

Balkenfertigtell Tep 12

Heutou eirer Wohnonloge
mit Tiefgroga

Bouherr

Architekten

‘Strufe, Hunchen

Strufe Hunchen

=== Beraturte_Ingerleure =y
P~ Siralle, Hiinchen

SchriftgréBe

Autoskalierung

Schriftfaktor

Planképfe

Criginal

@ MNeues Symbol

1.0000
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12 Das neue Symbol Original wurde in der Datei Plankdpfe gespei-




190

Ubung 5: Plankopf Allplan 2014

Symbol aus Bibliothek lesen

Setzen Sie nun das gespeicherte Symbol auf einem leeren Teilbild ab.

In der Praxis wird dies ein Teilbild in einem neuen Projekt sein. Sie
konnen dann die projektspezifischen Angaben eintragen und den
Plankopf wieder als Symbol - jetzt im Pfad Projekt - speichern.
AuBer den selbst erzeugten und gespeicherten Symbolen kénnen Sie
auf diese Weise auch die Symbole aus den Nemetschek-
Symbolkatalogen sowie Symbole im DXF- oder DWG-Format ausge-
ben.

Symbol aus Bibliothek lesen

1 Klicken Sie auf Ll Projektbezogen 6ffnen (Symbolleiste Stan-
dard) - Registerkarte Zeichnungsstruktur, aktivieren Sie ein lee-
res Teilbild und schalten Sie das Teilbild Plankopf aus.

[
2 Klicken Sie im Menti Ansicht auf == BezugsmaBstab und wihlen
1 (1.000).
Alternativ klicken Sie in der Statusleiste in das Feld MaBstab.

3 Klicken Sie in der Palette Bibliothek auf den Ordner Symbole.
4 Offnen Sie den Ordner Biiro.

5 Das neue Symbol Original wurde im Ordner Plankdpfe gespei-
chert.
Offnen Sie deshalb diesen Ordner.
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Tipp: In den Eingabeoptionen
kann der Symbol-
Ausgangspunkt versetzt sowie
ein Deltawinkel fiir den Win-
kelsprung angegeben werden.
Um den Absetzpunkt auf dem
Teilbild genau zu bestimmen,
steht das Kontextmenti der
Punkteingabe zur Verfligung.

6 Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf das Symbol Ori-
ginal.

Bibliothek B x

Fun...||Eig.. ||&ssi..||Co.. ||Layer| Bibli..

Pl =] 1: nbole ¥ Baro » Plankapfe

Worschau

=——= ==

Balkenfertigtell Typ 12

Heubou eirer Wohnonloge

mit Tiefgoraga
=T Bouherr
Strufe, Hunchen
Architekten
Strufe HuUnchen

== Beratente_Ingenleure Gz
P~ Strabe, Ninchen

Schriftgréle

Autoskalierung v

Schriftfaktor 1.0000

Planképfe

==

=5

Original

"::‘ Original |

@ MNeues Symbol

Das Symbol héngt mit dem Symbol-Ausgangspunkt am Faden-
kreuz.

7 Klicken Sie in die Zeichenflache, um das Symbol auf dem Teilbild
abzusetzen.

8 Wenn der Plankopfyzg klein dargestellt wird, dann klicken Sie im
Fensterrahmen auf "= Ganzes Bild darstellen.

Beim Absetzen des Plankopfes kénnen Sie in den Eingabeoptionen
die GroBe des Plankopfes verdndern, indem Sie den Plankopf in X-
und Y-Richtung verzerren. Dazu definieren Sie zunichst einen Fest-
punkt und geben dann die Verzerrungsfaktoren an.
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Hilfsfunktionen beim Absetzen von Elementen

Beim Absetzen von Elementen stehen Ihnen in den Eingabeoptionen
folgende Hilfsfunktionen zur Verfiigung:

4|

Hier konnen Sie den Absetzpunkt positionieren.

S-Apkt

Hier kénnen Sie den Standardabsetzpunkt verwenden. Bei Makros
und Symbolen entspricht dies dem Punkt, der bei der Definition
gewdihlt wurde.

Win=

Hier schalten Sie um zwischen festem ('0’) und frei definierbarem ('?’)
Absetzwinkel. Wenn Sie ? gewihlt haben, konnen Sie nach dem
Absetzen den Winkel in der Dialogzeile eingeben bzw. eine Rich-
tungsgerade anklicken, um deren Winkel zu tibernehmen.

Hinweis: Sie konnen das am Fadenkreuz hingende Element auch mit
den + und - Tasten um jeweils einen Winkelschritt gegen bzw. im
Uhrzeigersinn drehen. Den Winkelschritt fiir diese Drehung stellen
Sie unter Deltawinkel fiir Winkelsprung (siehe unten) ein.

Anz=

Hier bestimmen Sie die Anzahl der abzusetzenden Elemente. Mit
Anz=1 setzen Sie nur ein Element ab, mit Anz=? beliebig viele.

GroBe

Hier konnen Sie das Element in X-, Y- und Z-Richtung verzerren,
indem Sie zun&chst einen Festpunkt definieren und dann die Verzer-
rungsfaktoren angeben.

Tipp: Wenn Sie erst auf Win=? stellen und dann GroBe aktivieren,
dann konnen Sie beim Absetzen erst den Winkel festlegen und dann
das Symbol/Makro verzerren.
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Snoop

Dreht das Element so, dass es automatisch parallel zu bestehenden
Architekturlinien (z.B. Winden) ausgerichtet wird, wenn sich der
Cursor tiber der Architekturlinie befindet. Bei Symbolen/Makros, die
als Intelligentes Symbol/Makro mit Snoop-Funktionalitit definiert
wurden, richtet sich der Abstand zur Architekturlinie nach dem Ab-
stand, der bei der Definition angegeben wurde. Weitere Informatio-
nen erhalten Sie bei Intelligente Symbole/Intelligente Makros. Bei
,normalen” Symbolen/Makros bzw. bei Elementen aus der Zwischen-
ablage wird das Element mit dem Abstand O abgesetzt.

A-Pkt
Hier kénnen Sie den Absetzpunkt v6llig frei definieren, indem Sie
ihn im Dialogfeld anklicken.

Attrib
Hier konnen Sie einem Makro Attribute zuweisen.

Deltawinkel fiir Winkelsprung

Hier stellen Sie den Winkel ein, um den das Element gedreht wird,
wenn Sie die + oder - Taste driicken.
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Ubung 6: Balkonfertigteil
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Aufgabe 1: Balkonfertigteil konstruieren

Im ersten Teil der Ubung zeichnen Sie den Grundriss und zwei
Schnitte fiir ein Balkonfertigteil.

Verwenden Sie hierzu in der Palette Funktionen das Modul '& Kon-

struktion (Modulgruppe Allgemeine Module).

Funktionen: Ziel:

O
-

1l
{x}
Vd
Ax
Ay
Ak

i

)

AL

Rechteck —

f
Zwei Elemente aus-

runden
Parallele zu Element

Element zwischen
Schnittpunkten 16-
schen

Linie C

X-Koordinate (Delta-
punkt)

Y-Koordinate (Delta-
punkt)

Kopieren und spie-
geln

Mittelpunkt
Punkte modifizieren

Linie knicken

\ \"@
“\ “\'\
T S

]

/
)
W
/o
P /

’_‘"

1_‘
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Tipp: Wenn Sie die Anderung
des MaBstabs diber die Funk-

tion i BezugsmaBstab im
Menii Ansicht vornehmen
und hier einen MaBstab {iber
die Schaltfliche & festlegen,
steht dieser lhnen auch in der
Statusleiste als Auswahl zur
Verfligung.

Voreinstellungen

Treffen Sie zunichst die Voreinstellungen.

Teilbild und Optionen einstellen

1 Aktivieren Sie mit Lutl Projektbezogen 6ffnen - Registerkarte
Zeichnungsstruktur ein leeres Teilbild. Nennen Sie es Balkonfer-
tigteil und schalten Sie alle anderen Teilbilder aus.

2 Klicken Sie in der Statusleiste auf die aktuelle Linge und wéhlen
Sie m.

[
3 Klicken Sie im Menii Ansicht auf =2 BezugsmaBstab und wihlen
Sie 25.

Im ersten Teilschritt zeichnen Sie den Umriss des Grundrisses.

Beachten Sie dabei das Koordinatensystem und die Drehrichtung von
Winkeln!

ty

Um sich immer den geeigneten Bildausschnitt zurechtzulegen, ver-
wenden Sie die Funktionen am unteren Fensterrand:

!

2 Ganzes Bild darstel- &,  Bildausschnitt
len festlegen
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Zum Festlegen von Bildausschnitten kénnen Sie auch die Maus
verwenden, z.B.:

In den K Optionen, Seite Arbeitsumgebung - Maus und Faden-
kreuz, ist die Option Gedriickte rechte Maustaste startet Zoom-
funktion standardmiBig aktiviert. Damit kénnen Sie auch mit der
rechten Maustaste den Bildausschnitt vergroBern.

Mit dem Mausrad kénnen Sie den Bildausschnitt dynamisch ver-
groBern oder verkleinern.

Mit Doppelklick der mittleren Maustaste stellen Sie das ganze
Bild dar.

Mit gedriickter mittlerer Maustaste verschieben Sie den Bildaus-
schnitt; am Fadenkreuz wird eine Hand eingeblendet.
Falls Sie eine Zweitasten-Maus verwenden (z.B. bei Mac Rech-

nern), konnen Sie in den % Optionen, Seite Arbeitsumgebung -
Maus und Fadenkreuz, die Option Gedriickte Umschalttaste und
linke Maustaste startet ”Bild verschieben” (fiir Zweitasten-
Maus) aktivieren.

Umriss zeichnen

Umriss des Grundrisses zeichnen

1

Klicken Sie in der Palette Funktionen auf D Rechteck (Modul-
gruppe Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Er-
zeugen).

Wihlen Sie in der Dialog-Symbolleiste Rechteck die Funktion
| Uber die Diagonale eingeben.

Hinweis: 7 Rechteck als Polygonzug erzeugen in den Eingabe-
optionen soll nicht aktiv sein, da spéater einzelne Linien des
Rechtecks bearbeitet werden sollen.

Klicken Sie auf die Zeichenfldche, um den Anfangspunkt des
Rechtecks abzusetzen.

Wenn Sie jetzt die Maus ein wenig bewegen, sehen Sie, wie der
Diagonalpunkt am Fadenkreuz hingt (,Gummiband*®).

Diagonalpunkt
Geben Sie als Lange bei Ax 2,60 ein. Driicken Sie die TAB-Taste
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Tipp: Ist eine Aktion misslun-
gen?

Klicken Sie auf <™ Riickgin-
gig (Symbolleiste Standard)

und geben Sie bei Ay als Breite 1,05 ein, und
bestitigen Sie mit der EINGABETASTE.

Klicken Sie im Fensterrahmen auf :‘: Ganzes Bild darstellen.

Klicken Sie in der Palette Funktionen auf ir Zwei Elemente
ausrunden (Modulgruppe Allgemeine Module - Modul Kon-
struktion - Bereich Andern).

Klicken Sie die linke und die rechte Seite des Rechtecks an und

bestitigen Sie den vorgeschlagenen Ausrundungsradius.

Das System bietet [hnen vier Moglichkeiten der Ausrundung an.
Wihlen Sie den unteren Halbkreis.

Klicken Sie erneut auf = Ganzes Bild darstellen.

Driicken Sie ESC, um die Funktion i'r Zwei Elemente ausrunden
zu beenden.

10 Loschen Sie die untere Linie des Rechtecks.

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf die Linie und
wihlen Sie im Kontextmenii K Loschen.

(Alternativ konnen Sie b4 auch in der Symbolleiste Bearbeiten
wihlen und danach die Linie anklicken).

11 Driicken Sie ESC, um die Funktion zu beenden.
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Innere Parallelen des Grundrisses erzeugen

Erstellen Sie die inneren Linien des Balkonfertigteils.

Innere Parallelen des Grundrisses erzeugen

1

Klicken Sie in der Palette Funktionen auf i" Parallele zu Ele-
ment (Modulgruppe Allgemeine Module - Modul Konstruktion -
Bereich Erzeugen).

Klicken Sie auf den zuvor erzeugten Halbkreis.

Geben Sie als Abstand 0,1 ein.

Verteilungsrichtung angeben!

Klicken Sie in die Kontur; dadurch wird der Kreis nach innen ko-
piert.

Bestétigen Sie die Anzahl 1 mit der EINGABETASTE.

Geben Sie fiir den nichsten Abstand 0,02 ein,
die Verteilungsrichtung ist wieder innen.
Bestitigen Sie die Anzahl 1.

Klicken Sie erneut auf i", um die Parallelen zu den Seitenlinien
zu erzeugen.

Klicken Sie auf die linke Seitenlinie und klicken Sie nacheinander
die Endpunkte der Halbkreise an (siehe folgende Abbildung).
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7 Klicken Sie erneut auf i", um die Parallelen zur oberen Linie zu
erzeugen.

8 Klicken Sie die obere Linie an und geben Sie als Abstand 0,1 ein.

9 Klicken Sie unterhalb der Linie, um die Verteilungsrichtung der
Parallelen festzulegen. Bestitigen Sie die Anzahl 1.

10 Geben Sie fiir die nachsten Abstinde 0,02, 0,04 und 0,02 ein
und bestétigen Sie jeweils die Anzahl 1.

11 Driicken Sie ESC, um die Funktion zu beenden.

Teillinien l6schen und Kehlen einzeichnen

Loschen Sie die Teillinien in den Ecken, die nicht benétigt werden.
Fiir die innere Abschragung der Aufkantung ergibt sich eine Kehle in
den beiden oberen Ecken.
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Tipp: Sie haben aus Versehen
den falschen Linienabschnitt
geloscht: Klicken Sie zweimal
mit der rechten Maustaste in
die Zeichenfliche (letztes
Loschen wird rlickgédngig
gemacht) oder verwenden Sie
@ Riickgiingig (unbegrenz-
tes Zurlick bis zum letzten
Speichern mit Verdichten).

Uberfliissige Teillinien im Grundriss 16schen und die
Kehlen einzeichnen

1

5

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Linie, die Sie 16-

schen mochten und wihlen Sie im Kontextmenti Ix} Element
zwischen Schnittpunkten l6schen.

(Alternativ k6nnen Sie M auch im Bereich Andern wihlen und
dann die entsprechende Linie anklicken).

Klicken Sie alle Linienabschnitte an, die Sie 16schen mdéchten.

Verwenden Sie “® Bildausschnitt festlegen (am unteren Rand
des Fensters), um einen geeigneten Bildschirmausschnitt einzu-
stellen. Diese Funktion wird eingeblendet, wenn Sie mit dem
Mauszeiger in die Ndhe des Fensterrahmens unten links zeigen.

Klicken Sie in der Palette Funktionen auf v Linie (Bereich Er-
zeugen).

Zeichnen Sie die beiden Kehlen der inneren Abschrigung ein.

Ihre Zeichnung sollte jetzt folgendermaBen aussehen:

Driicken Sie ESC, um die Funktion zu beenden.
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Isokorbe zeichnen

Erzeugen Sie die Isokdrbe oben und an den Seiten.

Isokdrbe im Grundriss mit Hilfe von Punktfang und
Abstandseingabe zeichnen

1

Klicken Sie in der Palette Funktionen auf 7 Linie (Bereich Er-
zeugen).

Aktivieren Sie im Dialogfeld Linie die Funktion #™¥ Linienzug.
Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf die linke obere Ecke.
Durch das Zeigen fangen Sie den Referenzpunkt, von dem aus

gemessen wird. Der Punkt wird mit einem Kreuz markiert.

Als Kennzeichen dafiir, dass sich die Eingaben bei Ax und Ay auf
den gefangenen und nicht auf einen abgesetzten (geklickten)

Punkt beziehen, werden die Eingabefelder fiir AX X_Koordinate
und & Y-Koordinate in der Dialogzeile farbig hinterlegt.

Driicken Sie die TAB-Taste, um ohne Eingabe zum Eingabefeld

von & Y-Koordinate zu gelangen, geben Sie fiir dY den Wert
-0,50 ein, und bestitigen Sie mit der EINGABETASTE.

Der Anfangspunkt der Linie ist damit festgelegt.

Geben Sie in der Dialogzeile am unteren Bildschirmrand die Wer-
te fiir den Linienzug ein:

Ax gx = -0,08
&y gy = -0,40
AX gx = 0,08
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6 Driicken Sie ESC, um die Funktion zu beenden.

®

—f—

T

30

1

B
Al

7 Zeichnen Sie jetzt selbstindig den Isokorb auf der oberen Seite,
indem Sie wie zuvor beschrieben vorgehen. Achten Sie beim
Zeichnen der Linien auf die Richtung bzw. das Vorzeichen.

) 80 A 10 | 80

=t |

+

8 Den rechten Isokorb erzeugen Sie durch Spiegeln an einer Achse.
Aktivieren Sie den linken Isokorb, indem Sie mit gedriickt gehal-
tener linker Maustaste einen Aktivierungsbereich von links nach
rechts um den Isokorb ziehen.
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9 Klicken Sie auf d“lm Kopieren und spiegeln.

——

REEEY

| cpieran und spiegeln ‘

10 Um den ersten Punkt der Spiegelachse zu wihlen, klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf die oberste Linie der Zeichnung und

dann im Kontextmenii auf A Mittelpunkt.

Achten Sie darauf, dass Sie weder den Mittelpunkt der Linie noch
einen anderen vorhandenen Punkt anklicken.
Der erste Punkt der Spiegelachse ist damit festgelegt.

Q)

| i

|
| |
[ ——

11 Um eine vertikale Spiegelachse zu erzeugen, wechseln Sie in der

Dialogzeile mit der TAB-Taste auf Ay Y-Koordinate,
und geben Sie fiir dY einen beliebigen Wert # 0 ein.
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Tipp: Haben Sie einen fal-
schen Wert eingegeben, kli-
cken Sie in der Dialog-

Symbolleiste Linie auf . Die
letzte Eingabe wird geldscht
und Sie kénnen mit der Ein-
gabe am Endpunkt der letzten
Linie neu ansetzen.

Damit wird der rechte Isokorb erzeugt, die Konstruktion des
Grundrisses ist damit abgeschlossen.

12 Driicken Sie ESC, um die Funktion zu beenden.

Umriss des Langsschnitts

Zeichnen Sie den Umriss des Lingsschnitts. Dieser wird unter dem
Grundriss platziert.

Umriss des Lingsschnitts zeichnen

1 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf v Linie (Bereich Er-
zeugen).

2 Aktivieren Sie im Dialogfeld Linie die Funktion #™¥ Linienzug.

3 Klicken Sie im Menii Format auf = Stiftdicke auswéhlen und
wihlen Sie im Listenfeld die Stiftdicke 0.50 mm.

Hinweis: Sie konnen die Stiftdicke auch wihrend des Zeichnens
jederzeit in der Symbolleiste Format &dndern.

4 Setzen Sie den Anfangspunkt unterhalb des Grundrisses ab.
Geben Sie nun in der Dialogzeile in dieser Reihenfolge Thre Linien
ein:

ty

-y

Beachten Sie bei der Eingabe immer das Koordinatensystem!
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Ax gx = 2,60, A dY = 0,33, 8% dX = -0,10, &Y dY = -0,12
Ax gx = -2,40, % dY = 0,12, &% 4X = -0,10, & dY = -0,33.

10 74,0 10

i 4

@ |
260

5 Driicken Sie ESC, um die Funktion zu beenden.

Punkte und Linien modifizieren

Erstellen Sie die Abschragung der Aufkantung.

Punkte und Linien im Umriss des Langsschnitts modi-
fizieren

e
1 Aktivieren Sie die Funktion # Punkte modifizieren (Symbolleis-
te Bearbeiten).

2 Welche Punkte mochten Sie modifizieren?
Klicken Sie auf den unteren rechten Punkt der linken Aufkantung
(siehe folgende Abbildung).

3  Von Punkt / dX:
Geben Sie in der Dialogzeile fiir dX den Wert 0,02 ein, bestétigen
Sie den Wert O fiir dY und dZ. Beenden Sie mit ESC.

-
4 Klicken Sie auf “% Linie knicken (Symbolleiste Bearbeiten).
5 Klicken Sie die rechte Linie der Aufkantung an.

6 Endpunkt:
Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf den zuvor modifizierten rech-
ten unteren Punkt. Der Punkt wird gefangen und mit einem Kreuz
markiert.
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7 Wechseln Sie mit TAB in der Dialogzeile auf Ay Y-Koordinate,
geben Sie fiir dY den Wert 0,10 ein und bestétigen Sie mit der
EINGABETASTE.

L ®

ey

P

@ ®

8 Beenden Sie die Funktion mit ESC.

9 Modifizieren Sie jetzt selbstindig die rechte Aufkantung und
=
verlassen Sie dann die Funktion “4% durch Driicken von ESC.

10 Stellen Sie in der Symbolleiste Format die Stiftdicke 0.25 ein und

zeichnen Sie mit 7 Linie (Palette Funktionen - Bereich Erzeu-
gen) den Isokorb an der linken Seite. Anfangspunkt ist unten

links.

Ax gx = -0,08

Ay gy = 0,18

Ax gx = 0,08

[ N
@
o0
i )

©

11 Driicken Sie ESC, um die Funktion /7 Linie zu beenden.

12 Den Isokorb an der rechten Seite des Langsschnittes erzeugen Sie

(wie bereits im Grundriss) mit 4'-1“'5 Kopieren und spiegeln:
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e Ziehen Sie mit gedriickter linker Maustaste ein Aktivierungs-
fenster von links nach rechts um den Isokorb.

Ml E " =|&

-
L
0.1800
1

e Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf eine Linie und klicken Sie
in der Kontext-Symbolleiste auf d“i Kopieren und spiegeln.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die obere Linie,
dann im Kontextmenii auf 74 Mittelpunkt.

o Wechseln Sie in der Dialogzeile mit der TAB-Taste auf Ay y.
Koordinate, und geben Sie fiir dY einen beliebigen Wert ein.

Ihre Konstruktion sollte jetzt folgendermaBen aussehen:

il I

13 Driicken Sie ESC, um die direkte Objektmodifikation zu beenden.
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Querschnitt zeichnen

Zum Abschluss zeichnen Sie in einem Zug den kompletten Quer-
schnitt links neben den Grundriss.

Querschnitt mit der Punkteingabe zeichnen

1 Waihlen Sie die Stiftdicke 0.50 mm und klicken Sie auf 7 Linie
(Palette Funktionen - Bereich Erzeugen).

2 Aktivieren Sie im Dialogfeld Linie die Funktion ¥ Linienzug.

3 Setzen Sie den Anfangspunkt oben links neben dem Grundriss ab.

Tipp: Koordinate iibersprin- 4 Geben Sie die nachfolgenden Werte in der dargestellten Reihen-
gen: folge in der Dialogzeile ein.

Mit TAB-Taste zum néchsten Der Schnitt ist nebenstehend gezeichnet, somit haben Sie die di-
Eingabefeld wechseln. rekte Kontrolle wie sich die Eingabe zusammensetzt.

Relative Koordinaten einge-
ben:

Bei 8% A&y ynd AZ iy der
Dialogzeile eingeben (dabei
mit der TAB-Taste zwischen
den Eingabefeldern wechseln)
usw., bis der Absetzpunkt
erreicht ist. Dann mit EINGA-
BETASTE absetzen.
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AX gX = 0,33 EINGABETASTE

© P A AY dY = -2,35 EINGABETASTE
=4 +
—t AX gX = -0,33 EINGABETASTE
~F N AY dY = 0,10 EINGABETASTE
-
L AX gx = 0,02 TABTASTE

Ay dy = 0,02 EINGABETASTE

AX 4X = 0,07 EINGABETASTE
(mit TAB auf 2% wechseln)

AX g4X - 0,04 TABTASTE
Ay qy = 2,05 EINGABETASTE

2105
2.35

AX X = 0,02 TABTASTE
Ay qy = 0,02 EINGABETASTE

(mit TAB auf &¥ wechseln)

A&y 4y = 0,04 EINGABETASTE
AX gX = -0,13 EINGABETASTE

T | | (mit TAB auf &% wechseln)

AX X = -0,02 TABTASTE
5t Ay qy = 0,02 EINGABETASTE

9

(mit TAB auf &¥ wechseln)
Ay qy = 0,10
5 Driicken Sie ESC, um die Funktion zu beenden.

6 Wihlen Sie die Stiftdicke 0.25 mm und erginzen Sie jetzt selb-
standig den Isokorb (8/18 c¢m) oben.
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Ihre Zeichnung sollte jetzt folgendermaBen aussehen:

—
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Aufgabe 2: Balkonfertigteil bemaBen

Tipp: In den X Optionen -
MaBlinie kdnnen Sie u.a. die
Kipptoleranz und das Dezi-
maltrennzeichen einstellen
sowie die Werte fiir die Frei-
stellung festlegen.

In diesem Schritt bemaBen Sie das Balkonfertigteil mit Funktionen

des Moduls I MaSBlinie (Palette Funktionen - Modulgruppe Allge-
meine Module).

Funktionen: Ziel:

t=+ MabBlinie horizontal . = " "
et R - P

I MaBlinie vertikal ,EHE;-: — -,

i|| Parallele zu Element T ﬁ’ p

I5%] AutomatikbemaBung ‘ 1 |

le= MaBlinienpunkt einfii-
gen

[

% MaBlinie modifizieren %~

|

Um eine Konstruktion zu bemaBen, stellen Sie zuerst die MaBlinien-
parameter ein. Dann folgt die eigentliche BemaBung in drei Schrit-
ten:

e Den MaBlinientyp festlegen (Vertikal, Horizontal, im Winkel oder
direkt)

e Den MaBlinienort bestimmen
e Die zu bemaBenden Punkte anklicken

Die erzeugten MaBlinien kénnen jederzeit gedndert werden. Sie kén-
nen MaBlinienpunkte hinzufiigen und l6schen, die MaBlinie ver-
schieben und die MaBlinienparameter modifizieren.
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MaBlinienparameter einstellen

Stellen Sie zunichst die MaBlinienparameter ein.

Die wichtigsten MaBlinienparameter sind die MaBeinheit, in der be-
maBt wird, die Position der MaBzahl sowie MaBzahlhohe und -breite.
Die MaBlinie erhilt immer einen bleibenden Bezug zur Konstruktion
(ReferenzpunktbemaBung; die geklickten Messpunkte sind die Refe-
renzpunkte). Wird die Konstruktion modifiziert, passt sich die MaBli-
nie an.

MabBlinienparameter einstellen

1 Aktivieren Sie in der Palette Funktionen das Modul IQI MaBlinie
(Modulgruppe Allgemeine Module).

2 Klicken Sie auf IHI MaSBlinie (Bereich Erzeugen).

Funktionen 1 x
Funktion... | Eigensc., ||Assisten.. || Connect||Layer
I\ Aligemeine Module - &
Erzeugen I[N
(%] :]
1k 1N
Al
i
=
=
Andemn @]
e+  [&X 10 l_—b |.‘_0)|
% @ Jde @
T I - L
——
IA =le g |<f»

3 Klicken Sie auf Eigenschaften.



214

Ubung 6: Balkonfertigteil

Allplan 2014

4 Uberprﬁfen Sie die Einstellungen im oberen (allgemeinen) Teil des
Dialogfeldes, wihlen Sie das Begrenzungssymbol (Schrigstrich)
und dessen GroBe (3,00) aus, und stellen Sie die Formateigen-
schaften fiir die einzelnen Elemente der MaBlinie ein.

IMallinie

Begrenzungssymbal

Grafbe in mm/Zoll 30
Eegrerzungsspmbol - Schragstich ] 12 113 12
H—1.89 ———+ 137 44

Extras 138

| Mallinie darstellen XYZ

Test statt Mabzahl bei gleichen Abstanden

gleich bei allen Elementen St Skich Farbe

Element = Stift &= Stich () Fate @ Layer
b alinie: 0.25 1 1 N CTAMDARD
Malhilflinie 0.25 1 1 N CTANDARD
Symbal 0.25 1 I -TANDARD
Zahlen/T exte 0.25 T I CSTAMDARD

MabBlinienstift, -strich, -farbe und -layer werden hier eingestellt,
unabhingig von den Einstellungen in der Symbolleiste Format.

5 Uberpriifen Sie die Einstellungen in der Registerkarte Text im
unteren Teil des Dialogfeldes, und stellen Sie die Textparameter

der Abbildung entsprechend ein.

6 Bestimmen Sie die Schriftart sowie Hohe und Breite der MaBzahl,
indem Sie folgende Werte eingeben:

- MaBzahlhdhe: 2,5

- Verhiltnis Hohe zu Breite: 1,25 (daraus ergibt sich eine MaB-

zahlbreite von 2,0)

7 Bestimmen Sie die Position der MaBzahl, indem Sie auf die ge-
wiinschte Stelle (oben Mitte) in der Grafik klicken.

Text Zahl || Eingabeoptionen
| Mabzahl M 8150MORM DIN 6776
Bauteihahe M 8I50MORM DIN 6776
Zusatztest M 8I50MORM DIN 6776

+| Schiiftichtungsuntersuchung
tdafzahl mit Fiilflache unterlegen
Zahlen und Texte kopfatehend darstellen

Abstand der Beschriftung

1.00 wan der Mallinie in mm

- 250|- 15« F AU
- 250 - 15 - F AU
- 260 - 15 - F AU
Position
Fegel: Allplan -
- E .
—f -
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8 Kontrollieren Sie in der Registerkarte Zahl die folgenden Parame-
ter:

e MafBzahleinheit: m, cm

e MaBzahlrundung in mm: 5

e Stellen nach dem Komma: 3

e Nullstellen nach dem Komma: 2

e Option Hochzahlschreibweise: aktiv

Test Zahl || Eingabeoptionen

Malizahleinheit m.cm ~? Zeichen vor der MaRzahl
alzahlndung in mm " - Zeichen nach der Malzahl
Stellen nach dem Komma 3 =

Mullstellen nach dem Komma 2 =

| Hochzahlschrebweize

9 Stellen Sie in der Registerkarte Eingabeoptionen auf Keine MaB-
hilfslinie.
Wihlen Sie fiir den Abstand der MaBlinien zueinander in
mm/Zoll (Papier) 9.

Test Zahl || Eingabeoptionen
Mabhifslinie M allirien

® Keine MaBhifslinie Abztand der MaBlinien zugin- 9.0

der i /Zall [Papi
Begrenzt durch Hilfspolpgon and in mmn/Zell[Papier

Abstand zum Referenzpunkt
‘ardefiniertte Lange

Lange in mm/Zall [Modell]

- -
10 Klicken Sie unten links auf E* und speichern Sie die Parameter
unter einem Pfad und Namen (,Tutorial®) als Favoritendatei ab.
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b Favoritendatei speichern

Speichern in: Favariten Projekt - 9 F > m-

Marne Anderungsdatum

| - .
Favoriten Bira Esweurden keine Suchergebnisse gefunden,

|
Favariten Privat

[,
Favariten Praj..,

A

-

Computer

@

MNetzwerk

D ateiname: Tutorial =

D ateityp: taBlinie-Favarit [* difa) -

Typ

Abbrechen

11 Bestétigen Sie die Favoritendatei mit Speichern.

12 Bestiétigen Sie das Dialogfeld MaBlinie mit OK.

Horizontale MaBlinien erzeugen

Erzeugen Sie die horizontalen MaBlinien fiir den Langsschnitt.

Horizontale MaBlinien erzeugen

S Die Funktion || MaBlinie ist noch gesffnet.

1 Wdihlen Sie den Bildausschnitt so, dass oberhalb der Konstruktion

Platz fiir die MaBlinie ist.

2 Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste auf ! Horizontal.

3 Durch Punkt / an welche MaBkette?

Bestimmen Sie die Lage der MaBlinie, indem Sie oberhalb des
Langsschnittes einen Punkt anklicken, durch den die MaBlinie

verlaufen soll.

4 Klicken Sie die sechs zu bemaBBenden Punkte an.
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Die Vorschau der MaBlinie wird sofort dargestellt und um jeden
neu bemaBten Punkt erweitert. Sie konnen die Messpunkte in be-
liebiger Reihenfolge anklicken.

5 Beenden Sie die Punktaufnahme mit ESC.
= Horizontal bleibt aktiv, um die nichste MaBlinie zu erzeugen.

6 Durch Punkt / an welche MaBkette?
Klicken Sie einen Punkt unterhalb des Langsschnittes an, durch
den die MaBlinie verlaufen soll.

7 Klicken Sie die zu bemaBenden Punkte an und beenden Sie die
horizontale BemaBung mit ESC.

® 10 Q4@
],
®%ﬁ® ) IR

Vertikale MaBlinien erzeugen

Erzeugen Sie die vertikalen MaBlinien fiir den Lingsschnitt.

Vertikale MaBlinien erzeugen
S Die Funktion I | MaBlinie ist noch gesffnet.
1 Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste auf I Vertikal.

2 Klicken Sie einen Punkt links neben dem Schnitt an, durch den
die MaBlinie verlaufen soll.
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3 Klicken Sie die Eckpunkte des Isokorbs und der Aufkantung an

Tipp: Den Abstand der MaBli- o ) :
und beenden Sie die Funktion mit ESC.

nien untereinander stellen Sie
in den M Eigenschaften I Vertikal bleibt aktiv, um die ndchste MaBlinie zu erzeugen.
ein. Sie konnen eine MaBlinie

gb_er auch mit der Funktion 4 Durch Punkt / an welche MaBkette?

Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz knapp links neben die MaBlinie,

== MaBlinie verschieben denn die nichste MaBlinie soll links von der ersten liegen.

nachtraglich an eine andere

Position bringen. Die MaBlinie wird gefangen (Anzeige in Aktivierungsvor-
schaufarbe), und die Verteilungsrichtung der nichsten MaBlinie
wird optisch angezeigt.

%E

B
o

5 Klicken Sie in die Zeichenfldche, wenn die Symbolik auf der ge-
wiinschten Seite der bestehenden MaBlinie zu sehen ist.

6 Klicken Sie die zu bemaBenden Punkte an.

7 Erzeugen Sie die iibrigen, noch fehlenden, vertikalen MaBlinien
im Schnitt und rechts auBen selbsténdig.

U 236 '
el e ol
7

1

®

] = E
L@ ot e oo
ST
- e an
= = -
!

3 ? 6 b

1
15

3
JTB s,
3]
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MabBlinien automatisch erzeugen

BemaBen Sie eine Seite des Grundrisses mit der automatischen Be-
maBung. Bei dieser Art der BemaBung werden automatisch alle
Schnittpunkte der Konstruktion mit einer einzugebenden Linie be-
maft.

MabBlinien automatisch erzeugen

1 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf I*TL}I Automatikbema-
Bung (Bereich Erzeugen).

2 Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste auf #" Parameter aus
MaBlinie iibernehmen und klicken Sie eine bereits erzeugte MaB-
linie an.

3 Klicken Sie oberhalb des Grundrisses einen Punkt an, durch den
die MaBlinie verlaufen soll.

4 1. Richtungspunkt / Richtungswinkel / Richtungsgerade: Bestiti-
gen Sie den Wert 0.00.

5 1. Punkt der Schnittfiihrung: Klicken Sie oberhalb des Isokorbs
den ersten Punkt links neben der AuBenkante des Fertigteils an.

6 Weiterer Punkt der Schnittfiihrung: Klicken Sie spiegelbildlich
rechts neben der AuBenkante des Fertigteils den zweiten Punkt
an.

7 Weiterer Punkt der Schnittfiihrung: Beenden Sie die Funktion
durch zweimaliges Driicken von ESC. Alle Schnittpunkte der Kon-
struktion mit der Schnittlinie werden bemaBt.

? ® 0
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Tipp: Um einen MaBlinien-
punkt zu entfernen, klicken

Sie auf I¥* MaBlinienpunkt
I6schen (Palette Funktionen
- Bereich Andern) und auf
den zu l6schenden Punkt.
Alternativ hierzu kénnen Sie
auch das Kontextmenii ver-
wenden.

MabBlinienpunkte einfiigen

Fligen Sie fiir die zuletzt erstellte MaBlinie zusatzliche MaBlinien-
punkte fiir die BemaBung der Isokérbe ein.

Die MaBlinien passen sich unter bestimmten Voraussetzungen auto-
matisch an, wenn die Konstruktion mit einer Modifikationsfunktion
(Punkt, Abstand oder Parallele) gedndert wird. Hierbei miissen die
MabBlinien auf demselben Teilbild liegen oder das Teilbild mit den
MaBlinien muss aktiv im Hintergrund liegen.

Ebenso bringen Anderungen es oft mit sich, dass MaBlinienpunkte
fehlen oder iiberfliissig werden. In solchen Fillen muss keine neue
MaBlinie erzeugt werden. Vielmehr kénnen in bestehende MaBketten
fehlende bzw. tiberfliissige MaBpunkte eingefiigt bzw. herausgeloscht
werden.

MaBlinienpunkte einfiigen

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste die MaBlinie an, in die
Punkte eingefiigt werden sollen und wéhlen Sie im Kontextmenii

I** MaBlinienpunkt einfiigen.

(Alternativ kénnen Sie auch ¥ MaSBlinienpunkt einfiigen in der
Palette Funktionen - Bereich Andern wihlen und dann die MaB-
linie anklicken).

2 Klicken Sie die zu bemaBenden Punkte an (linke und rechte Au-
Benkante der Isokorbe).

L |
i

1

3

#m
S
&

S

3 Beenden Sie die Funktion durch zweimaliges Driicken von ESC.
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An dieser Stelle sei kurz erwihnt, dass auch die MaBlinienparameter
modifiziert werden konnen (auBer MaBlinienabstand).

e Klicken Sie dann auf Itii MaBlinie modifizieren.

Malilinie modifzieren

- Stellen Sie in den Eigenschaften die neuen MaBlinienpa-
rameter ein und klicken Sie dann auf die MaBlinien, die gein-
dert werden sollen.

Sie kénnen aber auch von einer bereits gezeichneten MaBlinie

die Parameter iibernehmen. Klicken Sie auf v Parameter aus
MabBlinie tibernehmen und klicken Sie die MaBlinie an, deren
Einstellungen iibernommen werden sollen.

- Alternativ dazu kénnen Sie in der Dialog-Symbolleiste den
MaBlinientyp auswihlen, fiir welchen die Anderung gelten
soll, und dann einen Aktivierungsbereich iiber alle MaBlinien
aufziehen.

e Sie kdénnen auch die zu dndernde MaBlinie mit der rechten Maus-
taste anklicken und im Kontextmenii die Eigenschaften wihlen
und dndern.

Je nach angeklicktem MaBlinienabschnitt konnen Sie in der Pa-
lette Eigenschaften z.B. die Begrenzungssymbole und andere Pa-
rameter speziell fiir den geklickten Abschnitt dndern.

Mit {] und [:"' konnen Sie zwischen den MaBlinienabschnitten
bzw. Punkten wechseln.
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Eigenschaften 2 x

Funktionen | Eigenschaften || Assistenten || Connect

MaBlinie (1) -85V
» Format
b Element
+ MaBlinie Format
MaElinie 0.25
1

MakEhilfslinie  0.25

Zahlen/Texte 0.25

Symbol 0.25

b Text
b Zahl
» Eingabeoptionen
 Abschnitt/Punkt
- Segment 4wvon7
am Abschnittsanfang + Schragstrich
am Abschnittsende + Schragstrich
Mabzahl darstellen  |w)
Schriftauszeichnung | ||JKC| (X1
Bauteilhdohe darstell
Eauteilhdhe 0.0000

Schriftauszeichnung | IF | K[| XX
Zusatztext darstellen |v)
Zusatztext
Schriftauszeichnung | ||K || X1
 Dokument
Dokument
F S T

Ergédnzen Sie die restlichen MaBlinien laut folgender Abbildung.
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Aufgabe 3: Balkonfertigteil schraffieren und Fensterinhalt drucken

Im folgenden Teil der Ubung schraffieren Sie die Schnitte des Bal-

konfertigteils mit Funktionen des Moduls W& Konstruktion (Palette
Funktionen - Modulgruppe Allgemeine Module).

Funktionen: Ziel:

77 Schraffur
@ Flachensuche

-{;...? Flichenelement wandeln

2 Flichenelement,
Ar-Flache, Bereich mo-
difizieren

2
3

[=] Bildschirmdarstellung

2] Fensterinhalt drucken
[% Drucken
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Schraffuren definieren und erzeugen

Definieren und erzeugen Sie zunichst die Stahlbeton-Schraffur fiir
den Liangsschnitt des Balkonfertigteils.

Schraffuren definieren und erzeugen

1 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf f{ff: Schraffur (Modul-
gruppe Allgemeine Module - Modul 1N Konstruktion).

Tipp: Wenn Sie auf die 2 Klicken Sie im Dialogfeld Schraffur auf die dort gezeigte Schraf-
Schraffurnummer im Dialog- fur.
feld Schraffur klicken, er-
scheint folgendes Dialogfeld Schraffur x
zur schnellen Schraffuran- ~ %/
wabhl: 5 k
Schraffuramaahl @
5 3 Wihlen Sie im Dialogfeld Schraffur die Schraffur 7 aus.
R
2 [ 4 Legen Sie weitere Schraffureinstellungen fest:
ERnnnnnan

e Bereich Linienabstand:
Gleichbleibend im Plan, wie in Definition festgelegt

e Bereich Bezugspunkt:
Bildschirmnullpunkt

V3 oK Abkrachen
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Schraffur @
Schraffur Richtung, Farbe
! Winkel: 0.00000
1 (I

Richtungsseite

Hintergrundfarbe: _
Bezugspunkt
*) Bildschirmnullpunkt

Beliebiger Punkt

12
13 B
_3 A
14 ////f/f////////
15 P27 s,
s S
o At
Linienabstand o 2y
oy
Iy 'y
- . - sy
* Gleichblzibend im Plan, /////////////// g //////
wie in Definition festgelegt /////////// i /// <, ///
I S
MaBstabsgerechte Anpassung im Plan L Wisdrirss
Bezugsmalstab aus Definition
V3 oK Abbrechen

5 Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu bestitigen.
Tipp: Um rechteckige Berei- 6 Klicken Sie auf @’ Flichensuche (Eingabeoptionen, Symbol muss
che zu schraffieren, klicken gedriickt sein).
Sie die beiden Diagonalpunk-
gonap 7 Klicken Sie in die zu schraffierende Flache. Das System ermittelt
te an und brechen mit ESC ) .
ab. automatisch die Begrenzung.
8 Driicken Sie ESC, um die Flachendefinition zu beenden.
1n 73 2
= = +—
Z 0
w e:')“:” eﬂs“ N wn
m P T iy /// ro
@ /////{‘4/////////////////////////////////// AR =

9 Driicken Sie ESC, um die Funktion zu beenden.
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Tipp: Um die Schraffurart zu
andern, konnen Sie auch mit

der rechten Maustaste auf die

Schraffur klicken und im
Kontextmeni Eigenschaften
wiahlen. Daraufhin wird die
Palette Eigenschaften geoff-
net, in der Sie die Schraffur-
parameter modifizieren kdn-
nen (siehe vorherige Seite).

i3

Schraffurart dndern

Statt der Stahlbeton-Schraffur soll eine Fertigteil-Schraffur verwen-

det werden. Andern Sie die Schraffurart.

Schraffurart dndern

1 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf f/-f--g Flachenelement
wandeln (Modulgruppe Allgemeine Module - Modul W Kon-

struktion - Bereich Andern).

2 Stellen Sie das Dialogfeld Fldchenelement wandeln gemaf fol-
gender Abbildung ein und klicken Sie auf die dort gezeigte

Schraffur.

Flachenelement wandzln

DNEE
5]

7 - @) 7

Schlieben

3 Wihlen Sie im Dialogfeld Schraffur (siehe "Schraffuren definie-
ren und erzeugen” auf Seite 224) die Schraffur 6 und bestitigen

Sie mit OK.

4 Welche Flichenelemente mochten Sie in Schraffuren umwandeln?

Klicken Sie die Schraffur des Langsschnittes an.

1

5 Driicken Sie ESC, um die Funktion zu beenden.
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Tipp: MaBzahlen kénnen auch
mit einer weiBen Fillflache
hinterlegt und so lber der
Schraffur freigestellt werden.

Aktivieren Sie dazu in den

Eigenschaften der MaB-

linie, Registerkarte Text die
Option MaBzahl mit Fiillfla-
che unterlegen.

33

Schraffur im Bereich der MaBzahlen aussparen

Entfernen Sie jetzt noch die Schraffur im Bereich der MaBzahlen.

Schraffur im Bereich der MaBzahlen aussparen

1 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf @ Flachenelement,
Ar-Fliche, Bereich modifizieren (Modulgruppe Allgemeine Mo-

dule - Modul n'& Konstruktion - Bereich Andern).

2 Welches Element modifizieren? Klicken Sie auf die Schraffur des
Langsschnittes.

3 Deaktivieren Sie in den Eingabeoptionen die Option Elemente
polygonisieren, und wihlen Sie [e] Minus.

Eihgabeoptionen *
a[e) 5 FOE Bel = | %<0

| Elemente polygenisieren ein/aus |

Mit dem Ausschalten der Option Elemente polygonisieren in den
Eingabeoptionen ist auch die & Flachensuche deaktiviert.

4 Geben Sie mit der linken Maustaste den Bereich um die MaBlinie
ein und driicken Sie zweimal ESC.
Der markierte Bereich wird aus der Schraffur ausgespart.

5 Wiederholen Sie Schritt 2 und 4 fiir die zweite MaBlinie.

B 760 B




Tutorial Basis

Lektion 2: 2D Konstruktion und Modifikation 229

Querschnitt schraffieren

Schraffieren Sie nun analog zum Lingsschnitt den Querschnitt des
Balkonfertigteils gemiB der folgenden Zeichnung:

, 260 L
Ll Ll
Sk 236 i
10 10
4 B0 " 100 4 B0 "
oL ”’:‘?4,
oI
S &=
=]
" h
+ .
) 13 . 131 =3
7 i ™~
0
e X
o +
1
o 13 -
Z 1D

15

33
"
33
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Fensterinhalt als Schnelldruck ausgeben

Zum Abschluss der Ubung geben Sie das Fertigteil als Schnelldruck
aus. Das Teilbild mit dem Balkonfertigteil muss hierfiir noch aktiv
sein.

Schnelldruck

Der Schnelldruck dient zur Ausgabe von Zwischenergebnissen. Oft
mochte man wihrend der Bearbeitung den aktuellen Stand auf Pa-
pier vor sich haben, ohne erst einen Plan zu erstellen.

Diese Moglichkeit bietet Ihnen die Funktion = Drucken (Menii Da-
tei). Hier geben Sie den Bildschirmausschnitt des aktiven Fensters
(Konstruktionsfenster oder Animationsfenster) auf einem Drucker
aus, den Sie vor Beginn des Druckvorgangs wihlen kénnen. Bevor
Sie jedoch mit dem Drucken beginnen, iiberpriifen Sie, ob Ihr Ausga-
begerit richtig konfiguriert ist. Auch ein Detail oder ein Grundriss-
ausschnitt kann so dokumentiert werden.

Der Schnelldruck erfolgt mit den Optionen (z.B. Seitenrinder, Kopf-
und FuBzeile, Drucken der Hilfskonstruktion), die Sie in der Funktion
(Al Fensterinhalt drucken eingestellt haben. Hier konnen Sie auch
den MaBstab und den Ausschnitt des gewiinschten Bildes beeinflus-

sen.
Wenn Sie den aktuellen Fensterinhalt ohne die Moglichkeit vorheri-
ger Druckereinstellungen sofort drucken méchten, dann wihlen Sie

die Funktion = Schnelldruck im Menii Datei aus. Die Druckausgabe
erfolgt dann auf den Standarddrucker.
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Tipp: Wenn Sie weitere Fens-
terinhalte drucken mochten,

Klicken Sie auf & Schnell-
druck im Meni Datei.

So drucken Sie - ohne weitere
Abfrage - direkt mit den
zuletzt aktivierten Einstellun-
gen.

Fensterinhalt drucken

1 Klicken Sie auf #* Fensterinhalt drucken (Symbolleiste Stan-
dard).

standard

@JQBEE &~ miEsaXRERERD @

2 Klicken Sie auf @ Einstellungen Fensterinhalt drucken, wihlen
Sie das Register Darstellung und markieren Sie die Option Dicke
Linie. Damit werden die unterschiedlichen Strichstirken ausge-
druckt.

Hier konnen Sie auch festlegen, ob die Hilfskonstruktion ge-
druckt werden soll oder nicht. Legen Sie die weiteren Optionen
geméB Ihren Wiinschen fest.

Einstellungen Fensterinhalt drucken <= ®
Darstellung || Rander | | Kopf- und Fubzeile

Malstab und Ausschnitt beim Start von Fensternhalt drucken
(®) wie Fensterausschnitt
wie BildschimmmaBstab

wie Bezugsmalstab

Elementdarstellung

Hiffskonstruktion drucken Elemente in aktiven Dokumenten mit Linienfarbe 1
\cke Linie: Elemente in passiven Dokumenten mit Linienfarbe 1
Format Animationsfenster

Format (iberdefinieren | Animationsfenster hochaufidsend drucken

2| [ g = obrechen | [ Anwenden Hife

3 Stellen Sie in der Druckvorschau gegebenenfalls den MaBstab ein.

4 Klicken Sie auf 5 Drucker einrichten, wenn Sie anstelle des
Standarddruckers einen beliebigen anderen Drucker fiir die Aus-
gabe verwenden mochten.
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5 Stellen Sie im Dialogfeld Druckereinrichtung unter Name Ihren
Drucker ein und klicken Sie auf OK.

Tipp: Unter Eigenschaften

o . . . Druckeinrichtung ®
kénnen Sie die BlattgroBe etc.
. Drnucker
einstellen. Genaueres ent- | S DCP 55 a2 —
. . 3 i 5 et - ten...
nehmen S|e b|tte der Be_ =l rather umgeleie! Igenscharten.
. . Status: Bereit
schr.elbung, die Inrem Drucker T Brother DCP-1 650
beiliegt. Standor: 5024
F.ommentar:
Papier Ausrichtung
Grofe: a4 - (® Hochfarmat
Cluelle: Automatisch auzwahlen - Cluerformat
Hilfe: MNetzwerk... Abbrechen

6 Klicken Sie auf @ Schnelldruck.

Der Ausdruck erfolgt auf dem Drucker, der unter £ Drucker ein-
richten ausgewiahlt wurde.

7 Driicken Sie ESC, um die Druckvorschau wieder zu beenden.
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Lektion 3

- Modellieren 3D

Um die Ubung dieser Lektion ausfiihren zu kénnen, ist unbe-
dingt das Modul % Modellieren 3D aus der Modulgruppe Zu-
sitzliche Module erforderlich. Uberpriifen Sie in den Paletten,
ob Sie dieses Modul erworben haben.

In Lektion 3 erhalten Sie eine Einfiihrung in das Modul
Modellieren 3D. Sie konstruieren einen Stuhl, frei nach
dem Zig-Zag Stuhl von Gerrit T. Rietveld. Dabei lernen
Sie Folgendes kennen:

Wie Sie die Ausgangselemente in 2D konstruieren.
Wie Sie die 2D-Elemente in 3D-Elemente umwandeln.

Wie Sie aus einer Kontur und einem Fahrweg automa-
tisch einen 3D-Korper erzeugen.

Wie Sie eine Arbeitsebene definieren, um auch in einer
schrigen Ebene wie im Grundriss konstruieren zu
konnen.

Wie Sie einen Quader konstruieren und aus diesem die
Aussparung in der Stuhllehne erzeugen.
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Ubung 7: Rietveld Stuhl

In dieser Ubung konstruieren Sie einen Stuhl, frei nach dem Zig-Zag
Stuhl von Gerrit T. Rietveld.

Sie verwenden hierzu bereits bekannte Funktionen aus dem Modul

Wb Konstruktion (Modulgruppe Allgemeine Module). Zusitzlich
erhalten Sie einen Einblick in die Méglichkeiten des Moduls

P Modellieren 3D aus der Modulgruppe Zuséitzliche Module.
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Aufgabe 1: Konstruktion in 2D, Wandeln in 3D

Sie zeichnen zunichst das Profil der Stuhlflichen und die Seitenan-
sicht als 2D-Elemente im Grundriss. Diese Elemente werden dann in
3D-Elemente umgewandelt und im Raum gedreht.

Funktionen: Ziel:

] Elemente wandeln, Option
2D-Konstruktion in 3D-
Linien

%9 3D Elemente drehen
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Konstruktion der 2D-Elemente

Als Vorbereitung zur Erzeugung der 3D-Elemente konstruieren Sie
im Grundriss das Profil und die Seitenansicht des Stuhles mit den
2D-Elementen Rechteck und Linie. Wie Sie diese Elemente konstru-
ieren, ist Ihnen aus den vorhergegangenen Ubungen zur 2D-
Konstruktion geldufig und diirfte keine Schwierigkeiten bereiten.
Deshalb wird hier nur eine kurze Anleitung gegeben.

Querschnitt und Profil des Stuhls im Grundriss zeich-
nen

S
E
E

il

3
0

3w
o4

1 Aktivieren Sie mit Lx=l Projektbezogen 6ffnen - Registerkarte
Zeichnungsstruktur ein leeres Teilbild. Nennen Sie es Rietveld
Stuhl und schalten Sie alle anderen Teilbilder aus.

2 Um das Profil des Stuhles zu konstruieren, klicken Sie in der

Palette Funktionen auf ] Rechteck (Modulgruppe Allgemeine
Module - Modul Konstruktion - Bereich Erzeugen).

3  Wihlen Sie in den Eingabeoptionen [ Uber die Diagonale ein-
geben.

4 Setzen Sie den Anfangspunkt des Rechtecks auf der Zeichenfla-
che ab.
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5 Das Rechteck hat in x-Richtung eine Linge von 0,03 m. Geben
Sie in der Dialogzeile fiir Ax dx=0,03 ein. Driicken Sie die TABU-
LATORTASTE, um zur Eingabe von & dy zu gelangen.

6 Das Rechteck hat in y-Richtung eine Hohe von 0,37 m. Geben Sie

in der Dialogzeile fiir Ay dy=0,37 ein und bestitigen Sie mit der
EINGABETASTE.

7 Klicken Sie auf Ve Linie. Damit wird die Funktion D Rechteck
automatisch beendet.
Aktivieren Sie in der Dialog-Symbolleiste Linie die Funktion

- Linienzug.

8 Setzen Sie den Anfangspunkt der Linie an der rechten unteren
Ecke des Rechtecks ab.

9 Wihlen Sie in der Dialogzeile A Deltapunkt. Geben Sie fiir
Ax dx= 0.265 ein, um die erste Linie zu konstruieren. Bestatigen
Sie mit der EINGABETASTE.

Tipp: Mit der TAB-Taste 10 Geben Sie in der Dialogzeile folgende Werte ein.
springen Sie in das nachste AX gx = -0.265
Feld in der Dialogzeile. Ay dy = 0.40

¢Linie> Bis Punkt Ax | -0.265 By 04 (& & A

11 Geben Sie in der Dialogzeile fiir Ax 4x= 0.325 ein, um die dritte
Linie zu konstruieren. Bestitigen Sie mit der EINGABETASTE.

12 Fir die vierte Linie bendtigen Sie wieder 9 Deltapunkt.
Geben Sie in der Dialogzeile folgende Werte ein:

AX gx = 0.05
Ay dy = 0.27
<Linie> Bis Punkt Ax | 0,050 Ay (027 (& & A

13 Driicken Sie zweimal ESC, um die Funktion 7 Linie zu beenden.
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Umwandeln der 2D-Elemente in 3D-Elemente

Die gezeichneten Elemente sind 2D-Elemente. Um daraus den Stuhl
als 3D-Korper zu erzeugen, miissen sie in 3D-Elemente umgewandelt
werden. Dies geschieht im Modul Modellieren 3D.

2D Elemente in 3D Elemente umwandeln

1 Wechseln Sie in der Palette Funktionen in das Modul Mo-
dellieren 3D (Modulgruppe Zusétzliche Module).

2 Klicken Sie auf E"*j Elemente wandeln (Bereich Erzeugen)

Funktionen B x
Furktion... ||Eigensc.. ||assisten.. || Connect| | Layer
[ Zusdtzliche Madule Lape]
Erzeugen @
J—
Lo B &
T
o R h LRy
x &« B 4 I ||

=

W\
=
%)

a @ % 8
¢ | %

3 Wihlen Sie die Option 2D-Konstruktion in 3D-Linien, um die
2D-Elemente in 3D-Elemente umzuwandeln.

Wandlungsart @

Architektur in 2D-Konstruktion
Architektur in 3D-Kdrper

Tiefbau-, Brickenbauteil in 3D-Kérper

3D-Karper in Mengenkdrper

OK Abbrechen
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Tutorial Basis
4 Es erscheint die Abfrage: Zusammen aktivierte Elemente in ge-

meinsames 3D-Element?

Allplan

|0] Zusammen aktivierte Elermente in gemeinsames 30-Elerment?

Antworten Sie mit Ja.
Dadurch werden die gemeinsam aktivierten Elemente zu einem
3D-Element zusammengefiigt, das anschlieBend gemeinsam ange-
sprochen werden kann. Da Querschnitt und Profil benétigt wer-

den, missen Sie diese auch einzeln aktivieren.

5 Aktivieren Sie das Stuhlprofil, indem Sie mit der linken Maustas-

Tipp: Beim Umwandeln von
te einen Aktivierungsbereich angeben (siehe folgende Abbildung).

Kreisen, Ellipsen etc. kdnnen
Sie in der Dialog-Symbolleiste
einstellen, mit wie viel Kanten
ein Vollkreis angendhert wird.

der linken Maustaste an.

Um die Seitenansicht des Stuhls ebenfalls in ein 3D-Element
umzuwandeln, geben Sie nochmals einen Aktivierungsbereich mit

®
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7 Um sich einen rdumlichen Eindruck von den Elementen zu ver-
schaffen, klicken Sie im Menti Fenster auf Clal 3-Fenster.
Die Elemente werden jetzt im Grundriss, [sometrie und Seitenan-
sicht dargestellt.

8 Klicken Sie in jedem der drei Fenster auf % Ganzes Bild darstel-
len.

Ihr Bildschirm sollte dann folgendes Aussehen haben:

Grundriss:1 Ox

Tipp: Dass es sich jetzt um Diese 3-Fenster Darstellung sollten Sie fiir die nichsten Ubungs-
3D-Elemente handelt, erken- schritte beibehalten.

nen Sie auch daran, dass sie
in der Isometrie und Seiten-
ansicht dargestellt werden. beenden.

9 Driicken Sie ESC, um die Funktion E’Eﬂ Elemente wandeln zu
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Tipp: Da Sie die 2D-Elemente
in ein 3D-Element umgewan-
delt haben, brauchen Sie jetzt
kein Aktivierungsfenster
aufzuziehen, um die gesamte
Seitenansicht zu aktivieren. Es
geniigt, wenn Sie das Element
an einem Punkt anklicken.

Drehen der 3D Elemente

Bisher liegen die 3D-Elemente noch ,flach am Boden“. Im nichsten
Ubungsschritt drehen Sie die 3D-Elemente im Raum. Im Unterschied
zum Drehen in einem 2D-Modul kénnen Sie hier eine beliebige
Drehachse definieren (in 2D: hier ist nur die Eingabe eines Dreh-
punktes moglich).

Drehen der 3D Elemente
< Sie befinden sich noch im Modul @ Modellieren 3D.

1 Klicken Sie auf ﬁ 3D Elemente drehen (Bereich Andern) und
klicken Sie die Seitenansicht des Stuhls an.

Das Element wird in der Aktivierungsfarbe dargestellt.
Allplan 2014 fordert Sie nun auf, eine Drehachse einzugeben.

2 Als Drehachse verwenden Sie die untere Linie der Seitenansicht
des Stuhls. Klicken Sie zuerst den linken Punkt der Linie an. Die
Reihenfolge der Punkteingabe ist wichtig fiir die nachfolgende
Winkeleingabe.

3 Klicken Sie den rechten Punkt der Linie an. Die Drehachse ist
damit definiert.

5
©

Fain
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Tipp: Die positive Richtung
des Drehwinkels kdnnen Sie
mit der ‘Rechte Hand Regel’
bestimmen:

Halten Sie den Daumen der
rechten Hand in Richtung der
Drehachse. Die Finger zeigen
dann die positive Drehrich-
tung an.

4

Die Seitenansicht soll um 90 Grad nach oben gedreht werden.
Geben Sie 90 ein und bestitigen Sie mit der EINGABETASTE.
Im Grundriss wird die Seitenansicht jetzt nur noch als Linie dar-
gestellt (siehe Abbildung unten).

Als nichstes drehen Sie das Profil des Stuhles. Klicken Sie es an.

Definieren Sie die Drehachse wie in der folgenden Abbildung
gezeigt und beachten Sie auch hier die Reihenfolge der Punktein-
gabe: Klicken Sie zuerst den oberen Punkt an.

®

Fand
o

!

©

i 1

Geben Sie den Drehwinkel ein: 90.
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8 Klicken Sie in jedem Fenster auf % Ganzes Bild darstellen.
Ihr Bildschirm sollte dann folgendes Aussehen haben:

Grundrizs:1 Oox

9 Driicken Sie ESC, um die Funktion ﬁ 3D Elemente drehen zu
beenden.
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Aufgabe 2: Konstruktion der 3D-Elemente

Aus den 3D-Elementen wird nun der Stuhl als Translationskérper
erzeugt. Die Aussparung in der Stuhllehne wird zuerst als 3D-Koérper
(Quader) gezeichnet und schlieBlich als Aussparung von der Stuhl-
lehne abgezogen.

Funktionen: Ziel:

—_—

{3 Arbeitsebene
& Quader
|'I__,D K1 minus K2, K2 16schen
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Translationskorper erzeugen

In der nichsten Ubung wird der Stuhl als Translationskérper erzeugt.
Ein Translationskorper entsteht durch Verschieben einer Kontur ent-
lang eines Fahrwegs. Als Kontur wird das Profil des Stuhles verwen-
det, als Fahrweg die Seitenansicht.

Translationskorper erzeugen

< Sie befinden sich noch im Modul Modellieren 3D.
Die 3 Fenster-Darstellung ist noch aktiviert.

1 Klicken Sie auf &3 Translationskorper (Bereich Erzeugen).

2 Um den Fahrweg fiir den Translationskorper zu bestimmen, kli-
cken Sie in der Isometrie die Seitenansicht des Stuhles an.

3 Um die Kontur fiir den Translationskérper zu bestimmen, klicken
Sie in der Isometrie das Profil des Stuhles an.

4 Bei bestimmten Fahrwegen kommt es zu einer Verwindung des
Translationskorpers, die vom Programm ausgeglichen werden
kann. Fiir unser Beispiel soll die Verwindung nicht ausgeglichen
werden, klicken Sie deshalb im Dialogfenster auf Nein.

Allplan

|0'| Kontureerwindung ausgleichen?

L ]
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Der Translationskorper wird erzeugt, der Fahrweg geloscht.

5 Klicken Sie in jedem Fenster auf = Ganzes Bild darstellen.
Ihr Bildschirm sollte dann folgendes Aussehen haben:

Grundriss: Oox

6 Driicken Sie ESC, um die Funktion &3 Translationskorper zu
beenden.
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Arbeitsebene definieren und 3D-Quader erzeugen

Zur endgiiltigen Form des Stuhles fehlt jetzt noch die Aussparung.
Diese Aussparung erzeugen Sie zunachst als Quader. Um die exakte
Positionierung des Quaders in der schriagen Stuhllehne zu erleichtern,
definieren Sie sich vorher eine Arbeitsebene (= benutzerdefiniertes
Koordinatensystem), deren x- und y-Richtung entlang der Kanten
der Stuhllehne verlduft. Dadurch kénnen Sie in dieser Ebene wie im
Grundriss konstruieren.

Arbeitsebene definieren und 3D-Quader erzeugen

< Sie befinden sich noch im Modul Modellieren 3D.
Es ist noch die 3 Fenster Darstellung aktiv.

1 Klicken Sie auf den Titel des Fensters, in dem der Grundriss dar-
gestellt wird (das rechte Fenster), um es zu aktivieren.

2 Um die Eingabe der Arbeitsebene zu erleichtern, lassen Sie sich
den Stuhl in einer Isometrie anzeigen.

Klicken Sie auf %.r Isometrie von hinten links und anschlieBend

auf #* Ganzes Bild darstellen.
Der Stuhl sollte dann folgendermaBen im rechten Fenster darge-
stellt sein:
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3 Zeigen Sie im Menii Ansicht auf Symbolleisten und klicken Sie
auf Spezial.

Spezial =

& H & & & | STANDARD -EESSRes H 44 HE LG

4 Klicken Sie auf &* Arbeitsebene (Symbolleiste Spezial).

5 Um den Ursprung der Arbeitsebene zu definieren, klicken Sie auf
die linke, untere Ecke der Stuhllehne (siehe folgende Abbildung).
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6 Beantworten Sie die folgende Abfrage mit Nein, da die Ansicht
im aktuellen Fenster nicht der gewiinschten Arbeitsebene ent-
spricht.

Allplan

::I Arbeitsebene aus aktueller Ansicht Ghermehmen

[ = ][ wen %J

Sie werden dann aufgefordert, durch vier Punkte die Lage der Ar-
beitsebene zu bestimmen.

7 Um die Richtung der x-Achse zu definieren, klicken Sie die bei-
den Endpunkte der unteren Stuhlkante an (siehe folgende Abbil-
dung). Da die positive Richtung der x-Achse nach rechts verlau-
fen soll, klicken Sie zuerst den linken Punkt an.

8 Um die Richtung der y-Achse zu definieren, klicken Sie die bei-
den Endpunkte der linken hinteren Stuhlkante an (siehe folgende
Abbildung). Da die positive Richtung der y-Achse nach oben ver-
laufen soll, klicken Sie zuerst den unteren Punkt an.

®

Die z-Achse wird im Ursprung senkrecht zur x-y Ebene errichtet.
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Ihr Bildschirm sollte jetzt folgendes Aussehen haben:

Arbeitsebene: 1 Ox

Alle relativen Punkteingaben beziehen sich jetzt auf die Achsen
der definierten Arbeitsebene: Sie konnen die Werte fiir die Kon-
struktion des Quaders eingeben wie im 2D Grundriss.

9 Um den Quader zu zeichnen, klicken Sie auf =) Quader (Bereich
Erzeugen).

10 In den Eingabeoptionen muss die Einstellung Uber die Diagonale
eingeben aktiviert sein. Falls nicht, aktivieren Sie diese.

Eingabeoptionen %

HEEER

Konstruieren Sie ausschlieBlich im rechten Fenster.
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11 Achten Sie darauf, dass in der Dialogzeile A Deltapunkt akti-
viert ist.

12 Zeigen Sie mit dem Cursor auf den Punkt links oben, um den
Ausgangspunkt fiir die Konstruktion des Eckpunktes zu definie-
ren. In den beiden anderen Fenstern konnen Sie ebenfalls sehen,
wo der Punkt abgesetzt wurde.

L
1

13 A Deltapunkt ist aktiviert.
Geben Sie nun in der Dialogzeile den Abstand des Eckpunkts ein:

A% q4x = 0.1
Ay qy = -0.1
<Quader> Anfangspunkt Ax 0100 Ay |01 Az | 0000 ’x\ oA

Bestétigen Sie mit der EINGABETASTE.
Damit ist der Eckpunkt des Quaders definiert.

14 Geben Sie fiir die Aussparung eine Lange von dx = 0.17 und
eine Breite von dy = 0.05 ein und bestitigen Sie mit der EINGA-
BETASTE.

15 Als Ausdehnung des Quaders in z-Richtung geben Sie einen Wert
ein, der hoher ist als die Starke der Stuhllehne. Geben Sie fiir Ho-
he = -0.10 ein. Der Quader wird gezeichnet.

16 Klicken Sie auf ':E':‘ Grundriss, um wieder zur normalen Arbeits-
ebene zuriickzukehren.
Ihr Bildschirm sollte folgendes Aussehen haben:
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Grundriss: Oox

17 Driicken Sie ESC, um die Funktion @ Quader zu beenden.

Aussparung erzeugen

Im letzten Schritt dieser fIbung wird der zuvor konstruierte Quader
vom 3D-Element ‘Stuhl’ abgezogen, der Quader wird dabei geloscht.

Aussparung erzeugen
< Sie befinden sich noch im Modul (D Modellieren 3D.

1 Klicken Sie auf |-|__|I] K1 minus K2, K2 léschen (Bereich Erzeugen),
um die Aussparung in der Stuhllehne zu erzeugen und gleichzei-
tig den Quader zu 16schen.
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2 Kérper 1 anklicken: Klicken Sie den Stuhl an. Das ist der Kdrper,
in den die Aussparung eingefiigt werden soll.

3 Alle abzuziehenden Korper gemeinsam aktivieren: Klicken Sie den
Quader an. Das ist der (einzige) Korper, der vom Korper 1 abge-
zogen werden soll.

Der Stuhl mit Aussparung wird jetzt erzeugt und sollte folgen-
dermaBen aussehen (Ansichtsart Verdeckt rechts unten im Fens-
terrahmen ist aktiviert):

/

O
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Exkurs: Entwurfskontrolle, Farbe und Textur

Entwurfskontrolle

1

Driicken Sie die F4-Taste.

Ein Animationsfenster wird geéffnet, und der Stuhl wird darge-
stellt. Die Farbe richtet sich nach der Farbe, mit der Sie den 3D-
Korper gezeichnet haben (bei Farbe schwarz wird der Stuhl in
weiB dargestellt).

Anirnation: Gesamtmodell Ox

Siehe auch: Weitere Informationen zu den Mausbewegungen in
der Animation erhalten Sie in der Allplan Hilfe zu unter "Kugel-
modus, Kameramodus”.

Halten Sie nun eine der Maustasten gedriickt, und bewegen Sie
die Maus: Damit bewegen Sie sich im voreingestellten Kugelmo-
dus in und um diese virtuelle Realitét.

Wenn Sie gleichzeitig die STRG-Taste und die linke oder rechte
Maustaste gedriickt halten, bewegen Sie sich im Kameramodus.

Probieren Sie nun die verschiedenen Bewegungsmodi, und iiben
Sie ein bisschen.

Ist weill zu langweilig? Wie wir’s mit rot?

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Animationsfenster
(nicht auf den Stuhl), und dann im Kontextmenii auf Oberfli-
cheneinstellungen.
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Hier konnen Sie jeder Elementfarbe eine andere Farbe oder Ani-
mationsoberflache zuweisen. Dies gilt fiir alle Elemente, die mit
dieser Farbe gezeichnet wurden. So lassen sich schnell Farben fiir
gleichartige Elemente vergeben.

5 Markieren Sie die Farbe, mit der Sie den Stuhl gezeichnet haben,
und klicken Sie auf Andern. Im Dialogfeld Oberflicheneinstel-
lungen fiir Farbe 1 klicken Sie auf Korperfarbe, und wihlen Sie
in der Palette die gewiinschte Farbe aus.

Oberflichenifarben) definieran

=]

LTI

]

R R e e e e
[=SRE =N Ery vv) [

19
20
21 .
22
23 [
24 [
25
26 [

==

#) Alle Oberflachen auflisten

A5 &

Oberflacheneinstellungen fir Farbe 1 @
Cberflicheneigenschaften
Karperfarbe: Spiegelung in %: 0
Glanzfarbe: Transparenz in %: 0
Glanzstarke (0-16000): 50 Brechung (1.0-2.0) 1000
Textur RGE-Farbanwahl \EI
Textur: Farbdatei
Farbsystem: Allplan Standard =
Farbdatei
Texturgrah
Farbname Allplan Standard Farbe O
Texturbelegung Neuaufnahme:
nur Palette anzeigen
Rot 255 Farbe 0
Griin 0 Sattig 255
Skalierung
Blau 1] Hellig. 235
in i
, Abbrechen
inY
S Eld Abbrechen

6 Bestitigen Sie die Dialogfelder mit OK.
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Der Stuhl wird

in der gewéhlten Farbe dargestellt.

Anirnation: Gesarmtmodell Ox

7 Oder soll der Stuhl mit Holzmaserung dargestellt werden?

Klicken Sie im

Animationsfenster mit der rechten Maustaste di-

rekt auf den Stuhl, und dann im Kontextmenii auf Eigenschaften
Freie Oberfléache.

Freie Oberflachen gehoren zu dem individuellen Element, dem sie
zugewiesen wurden; sie haben héhere Prioritét als die Oberfla-
chen, die der Elementfarbe zugewiesen wurden.

Eigenschaften Oberflach

Oberflachendatei:

*Aus®

| MNeu/Andem . |

i

O o

e =5

o

Abbrechen
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8 Klicken Sie auf Neu / Andern ..., klicken Sie auf Textur, und
wihlen Sie eine Textur aus den Designordner des Biirostandards

aus.
Sffnen *
Suchen in: 1 Design |' @ [’ 54 '
e
Projekt Granit Heckedl HeckeD?2 D
E
Eigene Daku... [ vorschau einblenden
Bildinfarmationen:
|
@! Breite: 86
Computer Hihe: 83
e el Bits pro Pixel: 24
Hecke03 Hecke04 Holz AufiBsung: 73 doi
Komprimizrung: Nong
Metmwerk Dateityp: Tagged Image File
Format-Uncompressed
RGE
Sejten Mr.:| 1

Diateiname: Holz | - ﬁ
Drateityp: ALL Bitmap Formats | - Abbrechen

9 Stellen Sie die Freie Oberfliche ungefihr so wie in der folgenden
Abbildung ein, bestitigen Sie mit OK, und speichern Sie die Ober-
fliche unter einem neuen Namen (z.B. holz_stuhl _surf) ab.
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Freie Oberfliche (=234

Oberflachensigenschaften

Kérperfarbe: |_| Spiegelung in %: “
Glanzfarbe: |_| Transparenz in %: lII
Glanz / Glattheit (0-16000): Brechung (1.0-2.0): Looa

Textur Vorschau
Textur: | Hol=ztif
[ aus
Texturgrébe:
Texturbelegung .
[] Farbige Modifikation [] Metrisch
["] Schwarze Pixel ausblenden Wiederhalung GréBe des Vorschau-
[] Environment-Mapping Textur aktiviert Wirfels: Im*1m*1m
Skalierung Verschiebung Umdrehung

in X 0.880 in X 0.000 in Grad: 0.000
in'Y: 0.860 in'Y: 0.000

XY konstant

ZE o | ok || abbrechen |

Der Stuhl im Animationsfenster konnte nun so aussehen:

| Anirmation: Gesamtmaodell | Ox
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3 Deltapunkt 236
Drehachse 241
3D Drehen 235, 241

Drehen 235, 241
Konstruktionselemente in 3D
238, 244, 252
Translationskorper 244, 245
3D-Element
Translationskorper 244, 245

A

Abstand paralleler Linien
modifizieren 59

Aktenschrank 40
Konstruieren 41
Modifizieren 59

Allgemeines zu Teilbildern 20

Animation 254

Arbeitsebene 234, 247, 252

B

Balkonfertigteil
BemaBen 212
Konstruieren 195
Schraffieren 224
BemaBung 212
Automatisch 219
Horizontal 216
MaBlinienpunkt einfiigen 220
Parameter einstellen 213
Vertikal 217
Benutzerdefiniertes
Koordinatensystem Siehe
Arbeitsebene 247
Beschriftung 119
Bezugspunkt 41
Bildschirmdarstellung 34
Bildschirminhalt drucken 230
Biiro
Datenpfad 185

D
Datenpfad 185

Drei-Fensterdarstellung 238
Drucken 230

E

Eingabe 31

Element zwischen Schnittpunkten
loschen 97, 104, 164, 169,
195, 200

Elementfilter
Element 77, 80

Entwurfskontrolle 254

F

Fahrweg fiir Translationskorper
244, 245
Farbe 254
Favorit 213
Fensterinhalt drucken 230
Fenster-Symbolleiste 34
Filter-Assistent 51
Flachensuche 83
Funktionen
Abstand paralleler Linien
modifizieren 59
Arbeitsebene 244, 247
Drehen 241
Drucken 230
Elemente modifizieren 84
Fensterinhalt drucken 230
Hilfskonstruktion 107, 115,
230
Horizontaler Text 119
K1 minus K2, K2 16schen 244,
252
Konstruktionselemente in 3D
238, 244, 252
Kopieren und spiegeln 41, 54,
97, 115, 195, 202, 206
Kreis 40, 68, 96
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Linie 69, 80, 97, 107, 200,
202, 205, 206, 209, 236

Linie knicken 206

Linienzug 236

Parallele zu Element 59, 65,
97, 104, 164, 166, 195, 199,
212

Punkte modifizieren 59

Quader 244, 247

Rechteck 40, 96

Translationskorper 244, 245

Zwei Elemente verschneiden
96

G

Geometrieermittlung 225
Grundeinstellungen 22
Einstellungen in der Palette
Funktionen 28
Optionen 31
Spurverfolgung 30
Grundrissdarstellung 247

H

Hilfskonstruktion 107, 115, 230
Horizontaler Text 119

I

Informationsquellen 4
Weitere Hilfen 5

K

Konstruktionselemente in 3D
238, 244, 252

Kontakt 3

Kontur fiir Translationskorper
245

Kopieren 41, 51, 59, 61, 80, 107,
115, 173, 178

Kopieren und spiegeln 41, 54,
97, 115, 195, 202, 206

Kreis 40, 68, 96

L
Linealfunktion 69, 107
M

MabBlinie
Horizontal 216

Vertikal 217
MaBlinienparameter 213

einstellen 213

speichern 213
Mittelpunkt 39, 41, 50, 54, 57,

173, 195, 202, 206
Modifikation

MabBlinie 220

Parallelmodifikation 59

Punkte modifizieren 59

Schraffur 84
Modifikationsfunktionen 59
Module

Konstruktion 41, 68, 96, 164,

195, 235

MaBlinie 212

Modellieren 3D 234, 235, 244

Planlayout 163

Text 119, 173

0

Optionen 31

P

Parallelmodifikation 59
Pfettendach 96
Beschriften 119
Konstruktion 96
Plankopf 163
Beschriften 173
Konstruktion 164
Symbol 185
Polygonzugeingabe 90
Privat
Datenpfad 185
Projekt
Datenpfad 185
Pfad fiir Einstellungen 16
Projekt anlegen 16
Punkt iiber Winkel/Linge 107
Punkte konstruieren 41
Punkte modifizieren 59
Punktfang und Abstandseingabe
41

Q

Quader 247
R
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Ratgeber 38
Fehler-Checkliste 38
Was tun bei 38
Rechteck 41, 47, 57, 96, 97, 104,
164, 166, 195, 197, 236
Rechteck tiber Mittellinie 104
Rietveld Stuhl 15
Konstruktion 3D 244
Konstruktion in 2D, Wandeln
in 3D 235

S

Schnittpunkt 41, 67, 115
Schraffur 77
Bereich aussparen 228
Definition 86, 225
modifizieren 84, 227
Schulung, Coaching und
Projektunterstiitzung 6
Speichern
Favorit 213
MaBlinienparameter 213
Status von Teilbildern 21
Stift- und Strichwahl 32
Stiitzmauer mit Drainage 67
Konstruktion 68
Schraffur 77
Summenfunktion 61
Symbolausgangspunkt 185
Symbole
allgemein 185
Ausgeben 190
Datenpfad 185
Symbolkatalog 185

T

Teilbild kopieren 59
Text
Textanfangspunkt 119, 173,
176, 178
Textbreite 119, 173, 181
Texthohe 119, 173, 176, 178,
181
Textur 254
Translationskorper 244
Fahrweg 245
Kontur 245
Verwindung 245

U

Ubungsziele 8,9, 10, 11, 13, 14,
15
Ursprung der Arbeitsebene 247

\Y

Variables Textbild 163
Vollkreis 115
Voraussetzungen 2

X
x-Achse der Arbeitsebene 247

Y
y-Achse der Arbeitsebene 247

Z

Zig-Zag Stuhl 233
Zusatzfunktionen
Bezugspunkt 41
Punkt tiber Winkel/Linge 107
Teilungspunkt 96, 107
Zwei Elemente verschneiden 96,
97, 104
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