
www.max

Bildberechnung im Netzwerk
Beschleunigen Sie die Berechnung Ihrer CINEMA 4D-Animationen mit dem NET Render Modul.

Das NET Render Modul verteilt das Rendern von CINEMA 4D-Animationen auf mehrere Rechner 
(Clients) im Netzwerk. Die Vernetzung erfolgt dabei über das gängige TCP/IP-Protokoll und ermög-
licht so die plattformübergreifende Arbeit und Administration in lokalen Netzwerken oder über das
Internet.

Eine passwortgeschützte User-Verwaltung fehlt dabei ebensowenig wie intelligente Algorithmen zur 
optimalen Ressourcenverteilung oder die Möglichkeit des dynamischen Zu- oder Abschalten von
Clients.

HTML Interface

Laufen NET Server und NET Client, können Sie von jedem beliebigen Platz aus per Webbrowser auf
den NET Server zugreifen. Die komplette Steuerung und Administration läuft per HTML-Interface.
Es können verschiedene User mit unterschiedlichen Benutzerrechten und Prioritäten angelegt wer-
den (damit der Praktikant nicht dauernd die wichtigen Produktionen blockiert), jeder kann dann 
seinerseits sein
IP-Adresse ins 
Wunsch läuft.
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