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Lassen Sie mit MOCCA 3 die Puppen tanzen
3D-animierte Figuren treffen wir heute beinahe über-
all an. Im Fernsehen, der Werbung, auf Webseiten
und natürlich in Kinofilmen treten digitale Helden auf, 
um für Spannung zu sorgen oder einfach nur Produk-
te zu verkaufen. Kurzum – die Kerlchen aus Bits und
Bytes haben ein großes Publikum, und entsprechend
auch eine große Nachfrage.

Die Character-Animation gilt zurecht als Königsdiszi-
plin der Computergrafik – umso wichtiger, dafür das 
rechte Handwerkszeug zur Verfügung zu haben. Und
die dritte Generation des Character Animation Mo-
duls MOCCA bietet Ihnen die perfekten Tools, um
den digitalen Kreaturen Leben einzuhauchen.

Die komplett überarbeitete IK-Engine basiert nun auf
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